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poljima grafičkog dizajna, tiska te Weba, čest je posjetilac-suradnik u Macworldu. 


Posveta 


Ova je knjiga posvećena nevinim žrtvama događaja na da 11. Rujna 2001. godine. Naše 
misli i molitve su sa svima koji su izgubili prijatelje i voljene. 


Zahvale 


Hijeli bi se zahvaliti dobrim ljudima u Sams Publishing koji su pomogli da ova knjiga 
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Naš tehnički urednik, Kate Binder, također zaslužuje da je posebno spomenemo. 
Njen neumoran rad zaslužan je za ncobičan manjak grešaka u ovom tekstu. 


Naše zahvale zaslužuju i naši prijatelji i suradnici u Adobeu, kao i mnogi dobri ljudi 
na forumu koji su pomogli da Illustrator postane tako izvanredan program. 


I, najviše od svega, želimo spomenuti pažnju i ljubav naših obitelji tijekom tih 
prezaposlenih mjeseci koji su prethodili izdanju nove inačice Illustratora kao i novog 
izdanja knjige. Daleko previše sati za računalom i daleko premalo za stolom u 
blagovaonici... Batsheva, Chayala, Simcha; Mary Ellen (i psi, Hugo & Stanley) - 
hvala vam na ljubavi i strpljenju. 


Recite nam vaše mišljenje 


Kao čitatelj ove knjige, vi ste naš najvažniji kritičar i komentator. Mi cijenimo vaše 
mišljenje i željeli bi smo saznati što radimo ispravno, što bi mogli uraditi bolje, koja 
područja bi željeli vidjeti prikazana u više detalja te bilo koje drugo mišljenje koje biste 
željeli podijeliti sa nama. 


Možete mi pisati ili poslati e-mail u kojemu slobodno navedite sve što vam se sviđa ili 
ne sviđa u vezi ove knjige - kao i savjete da naše knjige učinimo boljima. 


Molim vas da uzmete u obzir da vam ne mogu pomoći oko tehničkih problema koji se tiču 
sadržaja ove knjige i da, uslijed velikih količina e-mailova koje svakodnevno primam, 
možda neću biti u stanju odgovoriti na svaku poruku. 


U vašim porukama, molim vas da navedete i naslov knjige te ime autora, kao i vaše 
ime i telefonski broj. Pažljivo ču pročitati vaše komentare i podijeliti ih sa autorom i 
urednicima ove knjige. 


E-mail: graphicsesamspublishing.com 
Pošta: Mark Taber 

Associate Publisher 

Sams Publishing 

201 West 103rd Street 


Indianapolis, IN 46290 USA 


Uvod 


Olovke i računala su dva najveća izuma u povijesti grafičkog dizajna. Olovka 
omogućuje crtaču da izbriše nacrtano (za razliku od tinte), čime mu se pruža prilika da 
na jednostavan način ispravlja ilustracije. Računalo dodatno olakšava crtačev posao. 
Uz to, programi kao što je Adobe Illustrator pružaju i visok stupanj točnosti koje nije 
moguće postići tradicionalnim crtaćim alatima. 


Međutim, Adobe Illustrator je mnogo složeniji od olovke! Ne zaboravite da kada ste 
prvi put počeli koristiti olovku, vjerojatno vam je trebalo više od 24 jednosatnih lekcija 
da naučite pisati. 


Kome je namijenjena ova knjiga? 


Ovu knjigu napisali smo za početne korisnike Illustratora 10. Bez obzira da li ste 
Photoshop guru zaveden vektorima, preobraćenik s Frechanda ili potpuni početnik koji 
bi se volio baviti poslom ilustratora, mi smo tu za vas. Može vam se učiniti da potpuni 
početnik i ekspert Photoshopa nemaju mnogo zajedničkih točaka, no to ne mora biti 
posve točno - štoviše, početnik ima manje predrasuda o vektorskoj grafici. 


I, ako ništa ne znate o Illustratoru 10 (pa čak i samom Adobe Illustratoru), mislili smo 
i na vas tijekom pisanja ove knjige. 


Može li ova knjiga uistinu objasniti Illustrator 10 
u 24 sata? 


Da, moguće je naučiti osnove Adobc Illustratora 10 u 24 jednosatne lekcije. (No, 
vjerujte nam, vi nc želite to učiniti u istih 24 sata!) Hoćete li naučiti sve što treba znati 
o Illustratoru? Ne. Ne poznajem nikoga tko tvrdi da zna sve. Hoće li vam ova knjiga 
pružiti čvrste temelje koji će vam omogućiti da Illustrator koristite na praktičan i 
produktivan način? Da! I to je naš cilj, da vas pogurnemo unaprijed, damo vam 
samopouzdanje nužno za rad sa Illustratorom, eksperimentiranje Illustratorom i, 
naposljetku, potpuno savladavanje Illustratora. 


Ova je knjiga zamišljena tako da se svako poglavlje nadovezuje na prethodna. Često će 
te pomisliti: “da, to mi je poznato!" Radit ćemo na utvrđivanju koncepata, tehnika i 
ideja u kasnijim poglavljima. Prethodno znanje nadopunjivat ćemo tako postupno da to 
vjerojatno nećete niti primijetiti. 
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Što ova knjiga pretpostavlja 


Ovdje ne učimo osnove korištenja računala. Trebali biste biti u stanju otvoriti izbornik i 
povlačiti do naredbe. Bez brige, stvarno vam nije potrebna diploma iz dizajna na 
području računarske grafike. Nadamo se da gajite neko zanimanje prema područjima 
umjetnosti, grafičke produkcije ili oboje, no čak niti to nije nužno. 


Da provjerimo govorimo li istim jezikom, dogovorimo se najprije oko par izraza. 
e Klik: Pritisnite tipku miša. Koristite li Windows OS, u pitanju je lijeva tipka. 


*_Dvoklik: Brzo pritisnite-otpustite-pritisnite-otpustite tipku miša. (Moguće je 
promijeniti brzinu dvoklika u osnovnim postavkama opcrativnog sistema.) 


e Povlačenje: Držite tipku miša tijekom povlačenja pokazivača po zaslonu. Ovaj 
postupak je različit od jednostavnog pomicanja pokazivača. Prilikom povlačenja, 
pokazivač ostaje aktivan. Primjerice, u slučaju da koristite neki od alata odabira, 
svi objekti unutar povučenog pravokutnika bit će odabrani. (Vaša edukacija 
započinje...) Usporedite šetnju parkom i pokušaj odvlačenja buldoga veterinaru - 
kada zna kamo ga vodite. Prvo je jednostavno kretanje, dok drugi slučaj iziskuje i 
povlačenje. 


* Klik i povlačenje: Pritisnite i zadržite tipku miša dok je pokazivač iznad željenog 
objekta. Tipka ostaje pritisnuta tijekom pomicanja pokazivača. Time objekt 
mičemo zajedno sa pokazivačem. 


Neke dogovorene konvencije 


Ponekad ćemo vas upitati da upišete određeni slijed znakova. To će biti zapisano na 
ovaj način: 


filename 


U knjizi ćete pronaći i slijedeće ikone: 


Ovo je "Bilješka". Ona sadrži podatke koji se tiču predmeta izlaganja. 


Ovo je "Savjet“. On sadrži upute koji vam mogu uštedjeti vrijeme i energiju pri- 
likom rada s Illustratorom. 


Uvod 3 


Ovo je "Pažnja“. Nemojte zaobilaziti Pažnje. One sadrže upozorenja koja mogu 


biti presudna za uspjeh ili neuspjeh u radu s Illustratorom. 


BEPER4 Ikone Novi Izraz označavaju da se u blizini nalazi jasna definicija bitnog novog izraza 
koji je naveden u kurzivu. 


Zadaci: Primjena naučenog < ZADATAK 


Tijekom rada s ovom knjigom, odjeljci označeni sa “Zadatak" sadrže upute za 
primjenu naučenog. 


Ako ste spremni, vrijeme je da započnemo naše putovanje. Vežite pojaseve jer moramo 
vrlo brzo proći kroz gomile informacija o Hlustratoru. Vidimo se na drugom kraju 
knjige za 24 sata! Priprema, pozor, sad! 


Osnove Illustratora 


1. < Upoznavanje Illustratora 

2. < Podešavanje Illustratora 

3. Izrada objekata 

4.  Odabiri 

5. Izrada putanja i složenih putanja 


6. Rad s Bezierovim krivuljama 


um POGLAVLJE 


Upoznavanje Illustratora 


Adobe Illustrator 10 je dio obitelji programa za diz&jn i obradu kompjutorske grafike. 
Čvrsto je povezan s programima Adobe Photoshop (obrada slike), InDesign i 
PageMaker (prijelom stranica), GoLive (Web dizajn), LiveMotion (animacija), 
Acrobat PDF (izrada PDF datoteka), AfterCast (dinamički grafički server) i drugim 
proizvodima tvrtke Adobe. 


Većina Adobe programa dijeli zajedničko osnovno sučelje koje se sastoji od sličnih 
alata, paleta i naredbi. Istovjetne naredbe i alati mogu se pojaviti u raznim 
programima. Ilustrator i srodni programi također su neovisni i o platformama na 
kojima se koriste — inačice za Windows i Macintosh dijele jednake mogućnosti. 


Illustrator je program čija je osnovna zadaća izrada vektorske grafike za Web i tisak. 
Želimo li početi rad u ovom uzbudljivom području moramo upoznati osnove rada 
programa. Ako ste već radili s Adobe Photoshop ili sličnim programom osnove su vam 
vjerojatno već poznate i lako ćete se prilagoditi specifičnostima Illustratora. Ako i 
niste, ne brinite - Adobe sučelje je čuveno po jednostavnosti uporabe. 
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U prvomc satu naučit ćete sljedeće: 


* Osnovni pojmovi računalnc grafike 

* Osnovne razlike između vektorske i rasterske grafike 
e Kako sc snaći u Illustratoru 

e Uvod u lllustratorove alate i palete 


* Kako osnovnim postavkama vratiti početne vrijednosti 


Što je računarska grafika? 


Slike koje su stvorene ili pohranjene na računalima zovemo računarskom grafikom. 
Slike na Internetu, digitalni video i slike korištene u ovoj knjizi su primjeri računarske 
grafike — kao i filmovi 7oy Story i Shrek. U slučaju da je vaše računalo povezano sa 
skenerom ili koristite digitalni fotoaparat (ili vaš foto studio nudi i disketu ili CD uz 
razvijene fotografije) već imate iskustva s računarskom grafikom. 


Vektor i Raster 


Golema većina računalne grafike potpada u jednu od dvije kategorije: vektorska ili 
rasterska. Illustrator prvenstveno služi obradi vektorskih slika; Photoshop i njegovi 
brojni dodatci — digitalni foto aparati i skeneri — rade s rasterskom grafikom. (No ipak, 
najnovija inačica Photoshopa izvanredno obrađuje i vektorima slične objekte.) 


Vektorska grafika sastoji se prvenstveno od objekata koji čine sliku. Objekti mogu 
biti crte, kružnice, kvadrati, trokuti, spirale i drugi oblici. Objekte konstruiramo 
pomoću putanja (cng. path) koji su pobliže objašnjeni u 5. i 6. poglavlju, "Izrada puta- 
nja i složenih putanja“ i "Rad s Bezicrovim krivuljama“. Putanje mogu biti otvorene ili 
zatvorene. Otvorena putanja ima dva kraja, poput crte ili konca. Zatvorena putanja 
nema krajeve, poput kružnice ili gumice za zimnicu. Putanje mogu biti ocrtane (eng. 
stroked) — samoj putanji je pridodana neka boja ili uzorak i/ili ispunjene (cng. filled) — 
boja ili uzorak su pridodani prostoru koji putanja potpuno ili djelomično omeđuje. 


Objekti spremljeni u vektorskom formatu opisani su svojevrsnim matematičkim jezi- 
kom. Primjerice, neki objekt možemo opisati na sljedeći način (koristeći vrlo slobodan 
prijevod na hrvatski). 


Nacrtaj kružnicu koja započinje u blizini gornjeg lijevog kuta stranice i prostire se 
gotovo do sredine stranice. Gornji rub kružnice neka gotovo dodiruje vrh 
stranice. Lijevi rub bi također trebao gotovo dodirivati rub stranice. Putanja neka 


Upoznavanje Illustratora 


budc ocrtana crnom bojom, tako da je širina linije jednaka desetini širine 
promjera kružnice. Prostor unutar kružnice neka ostane prazan. 


Osnovna prednost vektorske grafike nad rasterskom jest da nikada ne navodimo 
stvarnu veličinu objekta. Bez obzira ispisujemo li kružnicu na A4 papir ili jumbo 
plakat, kružnica će uvijek ostati u jednakom odnosu prema drugim objektima na 
stranici (slika 1.1). Uz to, printeri prilagođeni vektorskoj grafici će sve crte i 
krivulje ispisati savršeno glatko i precizno. 


SLIKA 1.1 

U ova dva primjera O 
vidimo kako je 

kružnica zadržala 

položaj i izgled rela- 

tivan prema strani- 

ci, bez obzira na 

promjenu u stvamoj 

veličini. 


Rasterska grafika sastoji se od sitnih obojanih kvadratića koje zovemo pikseli. 
Svaki pojedini piksel može imati samo jednu boju. Piksele možemo mijenjati 
pojedinačno ili u skupinama, no čak i kada promijenimo sve pikscle oni i dalje ostaju 
potpuno međusobno neovisni. Izraz rasterska grafika potječe od činjenice da su pikseli 
raspoređeni u raster — kvadratan uzorak koji se sastoji od stupaca i redaka. 


Prednost rasterske grafike jest da je moguće prikazati slike koje se ne sastoje od 
objekata kao i vrlo postupne koloritne prijelaze. Fotografije, na primjer, ne sastoje se 
od objekata. Da, slika možda prikazuje stablo, zgradu i djevojčicu, no sama slika, 
naravno, ne sadrži stvarne predmete. Nakon što je skeniramo ili učitamo u računalo, 
ta slika ne sadrži ništa osim piksela. 


Mana rasterske grafike jest da gubi na kvaliteti prilikom promjena veličinc ili pri 
ispisivanju. Budući da se slika sastoji od određenog broja piksela, mijenjanjem veličine 
slike prilikom ispisa mijenja se i veličina samih piksela (slika 1.2). 


i STO 1. poglavlje 


SLIKA 1.2 


Sve tri slike sastoje 
se od jednakog 
broja piksela. 
Obratite pažnju na 
veličinu piksela na 
desnoj slici. 


Promjena veličine piksela može umanjiti kvalitetu ispisane slike. Na slici 1.2 veći pikseli 
uzrokuju "kockasti" rub kružnice. 


Svjetliji pikseli su posljedica anti-aliasinga, postupka kojim se pokušava stvoriti privid 
glatkih krivulja. Postupak je vrlo učinkovit na najmanjem primjeru ali i potpuno 
beskoristan na najvećem. 


Veličina rasterske slike može se mijenjati i promjenom veličine i broja pojedinačnih 
piksela (slika 1.3). U tom slučaju, program koji koristite izračunava prosječnu boju 
novih piksela i umeće ih među postojeće (taj postupak zovemo interpolacija). 


SLIKA 1.3 

U sve tri slike pik- > 

seli su jednake 

veličine, no desna 
slika sadrži puno 
više piksela. 


Kao što možete vidjeti, krivulja je puno glađa nego na primjeru s većim pikselima. 
Rastersku grafiku ćemo podrobnije promotriti u 19. poglavlju. "Rad s rasterskim 
slikama i programima". 
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lllustratorovo sučelje 


Većim dijelom naših 24 sata radit ćemo vektorsku grafiku. Prvi korak na našem putu 
jest, naravno, pokretanje Illustratora. Trebali biste vidjeti nešto poput sljedeće slike, 
zanemarujući razlike u sučelju vašeg operativnog sistema (usporedite slike 1.4 i 1.5). 
Nakon što pokrenete program, odaberite naredbu File, New i kliknite OK u 
dijaloškom okviru. 


SLIKA 1.4 € dilustrator File Edit Object Type Select Filter Effect View Window Help Wed 2:34:35 
Mogući izgled > 
zaslona nakon [F4 
; LYE: 
pokretanja 


Illustratora na 
Macintosh računalu 
koje rabi OS X. 


Nizi 
No 


elo 
Emlg 


SIRIENEC 


EBE] 


= 4 e : : m : : 
EJ j Izgled zaslona vašeg računala mogao bi se prilično razlikovati od prikazanog u 
ovoj knjizi. U slučaju da je Illustrator na kojem radite već korišten, osoba prije 
vas mogla je promijeniti izgled sučelja prema vlastitom ukusu. Uz to, razlučlji- 


— 


vost vašeg monitora može utjecati na izgled. U slučaju da je razlučljivost mnogo 
viša, palete i objekti bi na vašem zaslonu mogli biti prikazani puno manjim 
nego u primjeru. Takve razlike ne utječu na upotrebljivost ove knjige. 


Zanemarivši osnovne razlike između Windowsa i Macintosha, Illustrator je gotovo 
istovjetan na obje platforme. (To ne znači da ista kopija Illustratora može raditi i u 
Windowsu i Macintoshu. Vaša kopija mora odgovarati operativnom sustavu koji 
koristite.) 
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SLIKA 1 .5 (3 Adobe iikustrator 
ode Be Ed [tuct Ipe Seea Flo Efet Vem Wrdom Hop > 
Mogući izgled 
zaslona nakon 
pokretanja 


llustratora na 
Windows računalu. 


E llolo & 
D+ 


ICE 


2 


LED NGI KZ NgErrT 


zz5jk Illustrator, poput većine suvremenih programa, pamti neke postavke i nakon 
= / isključivanja. Postavke alata, smještaj paleta i mnogo drugih detalja Illustrator 
u sprema u datoteku Preferences. U slučaju da kopiju Illustratora koju koristite 
dijelite s drugim korisnikom, zaslon bi mogao izgledati drugačije od 


prikazanog. U tom slučaju pronađite odjeljak "Zadatak: povratak na početne 
postavke (eng. Defaults) IIlustratora", ponovno pokrenite program i nastavite 
čitati od ove točke. 


Open, Close, Save i druge standardne naredbe 


Illustrator je umnogome sličan drugim programima na vašem računalu. Poput 
programa za obradu teksta, baze podataka ili tabličnog kalkulatora Illustrator koristi 
naredbe Otvori, Zatvori, Spremi i Izlaz (eng. Open, Close, Save, Quit). Operativni 
sustav vašeg računala (Windows ili Macintosh) upravlja tim standardnim naredbama 
koje bi vam već trebale biti poznate. 


Illustrator radi koristeći mnoštvo različitih vrsta datoteka. Otvorimo jednu od njih kako 
biste vidjeli Illustrator u akciji. 


1. Na izborniku odaberite File i zatim Open. 


2. U dijaloškom okviru Open File pronađite mapu Adobc Illustrator. 
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3. U mapi Illustrator nalazi se mapa Sample Files koja sadrži mapu Sample Art. 
Otvorite je. 


4. Kliknite datoteku Chinese Opera.ai i zatim OK. 


Illustrator otvara mnoštvo različitih formata datoteka. Ova datoteka nalazi se u 
Ilustratorovom matičnom formatu. Nemojte je još zatvoriti. 


Prozor Illustrator 


Početna postavka Illustratora jest da zauzme većinu zaslona vašeg računala. Naredbe 
operativnog sustava će ostati pri vrhu ili dnu zaslona, no ostatak prostora je namijenjen 
Illustratoru. Na lijevoj strani nalazi se Illustratorov Toolbox (eng. kutija za alat). Desno 
su pokretne palete. Uobičajeno je da prostor u sredini zauzima prozor dokumenta na 
kojemu radite. On se sastoji od radne površine i okolnog pomoćnog prostora. Gornji 
rub prozora zauzimaju izbornici a dno statusna traka. 


Radni i ispisni prostor 


Ako pogledate otvoreni dokument na zaslonu, vidjet ćete da ga uokviruju dva 
pravokutnika. Vanjski crni pravokutnik predstavlja artboard — cjelokupnu radnu 
površinu slike. U početku rada s Illustratorom, vjerojatno će biti jednake veličine kao i 
papir na kojemu želite dobiti ispis. 


Unutarnji, iscrtkani pravokutnik pokazuje površinu koju može ispisati vaš pisač u 
sprezi s vašim računalom. Ovo nazivamo Page Tiling i u 2. poglavlju naučit ćemo više o 
tom i sličnim postavkama Document Setup izbornika. 


Statusna traka 


Na dnu prozora nalazi se Illustratorova statusna traka na čijem lijevom kraju možete 
vidjeti postotak uvećavanja prikaza (eng. zoom). Kliknite na njega, odaberite neki 
iznos na novom izborniku i otpustite tipku miša. Vidite li promjene u prikazu 
dokumenta? Poigrajte se raznim stupnjevima zuma. 


Pokraj postotka uvećanja, nalazi se trenutačno aktivan alat. Kliknite ikonu alata i 
pojavit će se novi izbornik. Odabirom novog alata mijenja se i prikaz na statusnoj traci. 
Pritisnite tipku Option (tipka Alt na Windowsima) i ponudit će vam se nove 
mogućnosti (slika 1.6). 
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SLIKA 1.6 [€ dilustrator_ File Edit Ob Type_ Select Filer Effect View Window Help Wed 2:43:44 
Fi Chinese Opera.al & 65% (CMYK/Preview) 


Neke mogućnosti 
statusne trake su 
korisnije od ostalih. 


sa 


Kizil 
rose 


[o] 
mi 


K?) si 
KJPT 


+ _ 
Current Tool 
Date and Time 
Free Memory 
Number of Undos 


Document Color Profile 


Ted's Home Number 

Eyes 

Moon Phase 

Mouse Clicks 

ilustrator Units Sold 
Random Number 

Shopping Days “til Christmas 


Zumiranje i snalaženje u dokumentu 


Illustrator nudi mnoštvo raznih načina zumiranja i odzumiranja. Zumiranje uvećava 
prikaz dokumenta i omogućava vam da se koncentrirate na određeni dio slike. 
Odzumiranje umanjuje prikaz i omogućava da vidite čitav dokument = ili više. Već ste 
naučili kako zumirati pomoću statusne trake, no postoji i poseban Zoom alat. Osnovni 
prečaci na tipkovnici su: 


* Zumiranje: Command+ + (Mac) / Control+ + (Windows) 
* Odzumiranje: Command+=— (Mac) / Control+— (Windows) 
e Prikaz čitave stranice: Command +0 (Mac) / Control +0 (Windows) 


e Prikaz stvarne veličine (100% Zoom): Command +1 (Mac) / 
Control+1 (Windows) 


Pokušajte zumirati koristeći tipkovnicu. 


Nakon što ste zumirali određeni dio dokumenta pritisnite razmaknicu i povucite miš. 
Ovime alat Hand postaje aktivan (osim u slučaju da upravo unosite tekst). Držeći tipku 
miša držite i sliku u prozoru — sada je možete pomicati i time otkriti novi dio 
dokumenta. Pokušajte i sami, tako da pritisnete razmaknicu i povlačite sliku unutar 
prozora. Kada završite povlačenje, držite tipku Command (Mac) / Control (Windows) i 
pritisnite O kako biste se vratili u osnovan prikaz čitave stranice. 
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Pregledavanje Artboarda 


Objekte na Illustratorovoj radnoj površini možemo pregledavati na dva osnovna 
načina, Preview i Outline. Način prikaza odabiremo u izborniku View. Način Preview 
prikazuje boje, uzorke i ocrtanost linija objekata. Pri Outline načinu prikaza vidljive su 
jedino putanje koje tvore objekte. U slučaju da je rad s Ilustratorom usporen zbog 
dugotrajnog iscrtavanja objekata, prebacite se na Outline način. Razlike između 
Preview i Outline načina prikazane su na slici 1.7. 


Preview Outline 
SLIKA 1.7 
Lijevo su objekti 
prikazani Preview 
načinom. Desno su 
isti objekti 
prikazani Outline 
načinom. 


> Je Ko 


Poslije ćemo objasniti neke druge načine prikaza objekata koje Illustrator nudi u 
izborniku View. 


Alati Illustratora 


Sve alate Illustratora možete prenaći u Toolboxu (cng. kutija za alat), pokretnoj paleti 
koja se najčešće može naći na lijevoj strani zaslona. Alate odabirete klikom pripadaju- 
će ikone u Toolboxu. (Neka vas ne zbuni promijena boje ikone; te boje neće biti pri- 
mjenjene na vaš dokument.) Neki alati posjeduju mogućnosti do kojih dolazite 
dvoklikom njihove ikone u Toolboxu. 


Trokutić u kutu okvira označava da možete kliknuti i držati tipku miša kako bi otvorili 
dodatne alate u novom Mini-Toolboxu. (Njih možete odvojiti od Toolboxa i pretvoriti u 
samostalne palete. To je vrlo korisno prilikom prebacivanja između srodnih alata.) Ako 
pažljivo promotrite sliku 1.8 vidjet ćete da je Toolbox podijeljen na nekoliko dijelova. 


U sljedećim opisima prečaci alata (ako ih ima) navedeni su u zagradama. (U drugom 
poglavlju naučit ćete kako promijeniti te prečace.) Kada ne unosite tekst, pritiskom na 
navedenu tipku mijenjate aktivan alat. 
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SLIKA 1.8 
Illustratorov k 
Toolbox prikazuje 


24 alata, kao i 
kontrole ispune, 
ocrta i pogleda. 
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Alati za odabir (eng. Selection) 


U četvrtom poglavlju, "Odabiri" naučit ćete koristiti alate prikazane na slici 1.9. 


SLIKA 1.9 Direct Selection tool 

Prikaz alata za odabir s Selection tool 

pripadajućim dodatnim Group Selection tool 
paletama. Najnoviji alat Magic Wand tool oda casi 

Magic Wand (čarobni 3 ass0 100 

štapić) je označen. (To Direct Select Lasso tool 


zaključujemo po tome što 
je ikona zatamnjena.) 


Slijedi kratak opis svakog alata: 
e Selection (V): Odabir i pomicanje objekata na radnoj površini. 
* Direct Selection (A): Odabir i pomicanje pojedinih dijelova objekta. 


* Group Selection: Skupina objekata može se udružiti u grupu s kojom dalje radi- 
mo kao s posebnim objektom. Alatom Group Selection možemo odabrati objekt 
unutar grupe a da ga ne trebamo prethodno odstraniti iz grupe (naredbom 
Ungroup). 


e Magic Wand: Alatom Magic Wand (eng. čarobni štapić) odabiremo sve objekte 
koji imaju jednu ili više zajedničkih osobina. Dvoklikom ikone Magic Wand u 
Toolboxu otvaramo posebnu paletu kojom odabiremo postavke odabira. 
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SLIKA 1.10 Hide Stroke Options 
g troke (oc n ) i Fill Teorem [s Hide Transparency Options 
(ispuna) kao i dru- ama i. a: 
« u e —————————————— | 7 Use All Layers 
ge osobine objašnje- Toooca sa [5] 
ne su u kasnijim 
poglavljima. 
e Direct Select Lasso (Y): Kombinacija alata Lasso i Direct Sellection: 
zaokruživanjem odabiremo dijelove jednog ili više objekata. 
* Lasso (Q): Zaokruživanjem odabiremo objekte. 
==!) Na slici 1.10 vidimo izbornik palete. Izbornik otvaramo klikom trokuta u gor- 
Ž / njem desnom kutu palete. 
Alati za stvaranje (Creation tools) 
Illustrator je grafički program koji upravlja objektima i kao takvom očito su mu potreb- 
ni objekti. Alati za stvaranje služe stvaranju novih vektorskih objekata. Prikazani su na 
slici 1.11. 
Pen Tools 
SLIKA 1.11 ua Dooa 
1. Ljrrmvrrrevevvg 
Illustratorovi alati LIKAKNIJ TID[-0|ITIEDI-6 Pencil__ 5571 __Eraser 
META TATE 
za stvaranje s oo Tool 
: Spiral Tool 
otvorenim dodat- Smooth Tool 
nim paletama. Polar Grid 
Tool 
Rounded_  Polygon 
Arc Tool Rectangle Tool 
Rectangular 
I Grid Tool nean Flare*tsci 


Paintbrush NOJ 


| Star Tool 
Tool 


Ellipse Tool 


* Alati Pen: Pobliže su opisani u 5. poglavlju. Putanje su osnovni alat vektorske 
grafike. Alati Pen (kao i njihove kratice) su: Pen (P), Add Anchor Point (+), 
Delete Anchor Point (-) i Convert Anchor Point (Shift +C). 


* Line Scgment: Stvaranje ravnih crta pomoću dvaju sidrišta (eng. Anchor point). 
Kliknite, povucite i otpustite. Kliknite jedanput radnu površinu kako biste otvorili 
dijaloški okvir u koji tipkovnicom unosite veličine linije. 
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* Arc: Alat Arc sličan je alatu Line Segment no služi stvaranju krivulja. Tipkama 
Shift i Option (Alt) možemo ograničiti veličinu krivulje. Dijaloški okvir otvaramo 
klikom ili klikom i povlačenjem. 


e Spiral: Možemo podesiti broj okretaja i širinu spirale. 


e Rectangular Grid: Stvaramo pravokutnu mrežu. U dijaloškom okviru (slika 1.12) 
prilagođavamo osobine mreže vlastitim potrebama. 


SLIKA 1.12 


Ne mijenjamo samo 
broj pravokutnika 
u mreži. 


GZ Use Outside Rectangie As Frame 
CI No Fili 


e Alat Polar Grid: Koristimo ga za izradu kružnih mreža. Na slici 1.13 možemo vi- 
djeti sličnost s alatom Rectangular Grid. 


SLIKA 1.13 
Klizači Skew 
(iskrivi) mijenjaju 
veličinu ćelija. 


Radial Dividers 
Number: 


LI Create Compound Path from Ellipses 
ONofFit > 
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e Paintbrush (B): Povlačenjem kista (eng. Paintbrush) crtamo po zaslonu. Moguće 
je primijeniti i boje kao i već postojeću grafiku. (Više o crtanju i kistovima 
pročitajte u 9. poglavlju, "Rad kistovima.") 

* Alati The Type: Ovoj obitelji alata posvećena su puna dva poglavlja: 10. "Rad s 
tekstom" i 14. "Primjena naprednih tipografskih tehnika". Šest tipografskih (Type) 


alata su: Type (T), Area Type, Path Type, Vertical Type, Vertical Area Type i 
Vertical Path Type. 


* Rectangle (M): Stvaranje raznovrsnih pravokutnika i kvadrata (držanjem tipke 
Shift). 


* Rounded Rectangle: Razlikuje se od Rectangle po zaobljenosti kutova pravokut- 
nika. Dok Rectangle stvara pravokutnike oštrih kutova, Rounded Rectangle 
stvara pravokutne oblike zaobljenih kutova. 


*_Ellipse (L): Stvara elipse i, u slučaju da držimo Shift, pravilne kružnice. 


* Polygon: Ovim alatom stvaramo višestranične objekte. Moguće je odrediti broj 
stranica u rasponu od 3 do 1000 (poligoni s više od 20 stranica su gotovo isto- 
vjetni kružnici). 


e Star: Moguće je odrediti broj krakova (3 do 1000) kao i njihovu dužinu. 


e Flare: Stvaranje odbljesaka kakvi nastaju kada se Sunce odražava od stakla ili 
objektiva fotoaparata. 


SLIKA 1.14 
Objekti stvoreni 


alatom Flare mogu Grovan: (zg. 1: 
biti vrlo komplek- £ nereć mE Fezntanosi js T>]/1 20) prevow 
ž , . : Brightn 
sni. Jednim klikom ae pera Prvoj 
moguće je proizvesti Fam =>] 
desetke objekata o drmanjii Path: (oopr_] 
čija prozirnost tengest: mu Number: (6 [5] 
I Fuzziness: Largest [412 [5] 
stvara izuzetno 


složene efekte. 


* Pencil (N): Sličan Paintbrushu, Pencil omogućava ručno crtanje putanja. No, po- 
stoje i neke razlike među alatima. 


. Smooth: Alatom Smooth zaobljavamo kutove putanja. Povucite alat preko pra- 
vokutnika i promijenit ćete ga u zaobljeni pravokutnik. 
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* Erase: Ovim alatom ne stvaramo već mijenjamo objekte. Koristimo ga za ukla- 
njanje suvišnih segmenata putanja. 


Alati Transformation 


Ovom skupinom alata mijenjamo osobine postojećih objekata (slika 1.15). 


SLIKA 1.15 Liquify Tools Shear Tool 


Alati Transfor- - 
ZISA =) el) sti gi re 


mation s pripada- Transform Tool 
jućim dodatnim 


pa nje Rotate Tool Scale Tool 


Reshape Tool 


Twist Tool 


Reflect Tool 


* Rotate (R): Rotiramo objekte oko zadane točke. 

e Rcflect (O): Objekt zrcalimo preko zamišljene linije. 

e Twist: Alat Twist iskrivljuje odabrani objekt po kružnoj putanji oko zadane točke. 
e _Frec Transformation: Kombinacija alata Rotate, Scale, Reflect i Shcar. 

e Scale (S): Alatom Scale mijenjamo veličinu objekta. 

* Shear: Objekt se naginje u određenom smjeru. 

* Reshape: Izobličavanje objekta mijenjanjem položaja točaka koje ga određuju. 


* Alati Liquify: Šest alata u ovoj skupini pobliže su opisani u 6. poglavlju. 
Uporabom kistova mijenjamo segmente putanja kao i čvrste točke objekata. Svi 
alati sadrže izmjenjive postavke kojima pristupamo dvoklikom pripadajuće ikone 
u Toolboxu čime se otvara novi dijaloški okvir (slika 1.16). Alati Liquify su Warp, 
Twirl, Puckcr, Bloat, Scallop, Crystallize i Wrinkle. 


Alatima Liquify moguće je vrlo brzo stvoriti izuzetno kompleksne putanje. U 
kasnijim poglavljima možete saznati da pretjerano zamršene putanje znaju 


predstavljati problem za sebe. Koristite ih, zavolite ih ali ih i poštujte. To su 
izvrsni alati, ali budite pažljivi! 
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SLIKA 1.16 

Svih sedam alata = 
Liquify koriste Height 
slične dijaloške Angle: 
okvire. Intensity: 


DI Use Pressure Pen 


Warp Options 
GZ Dete: —————— [7] 
52 Simo ————— [8] 


GZ Show Cursor Brush Size 


Brush Size may ba inte? actireiy chanjed by toki 
18 dovn tha Optan Kay before cicking vih ta toci 


Dodatni alati 


Illustrator sadrži na desetine drugih alata koje bi također mogli podijeliti na kategorije. 
Međutim, takve šire grupe sastojale bi se od tek nekoliko pojedinačnih grupa alata. 
Umjesto toga, nazovimo ih jednostavno Dodatni alati (slika 1.17). 


SLIKA 1.17 Symbols tools Graph tools 
ni alati prikazani FRIGnNIII DI mmm 
pomoćnim Gradient Mesh tools| ušla] Gradient tools Blend tool 
paletama. Eyedropper Zo) 
nz BACI 
tool kKICI 
Zoom tool 
ise Auto Trace tool 
EZ 
s E:na 
Paint Bucket tool ora sa 
Slice Select [77] Hand t 1—15t-Pa tool 
ice Selec BING 009 vi 
patim Slice tool uš 


* Alati Symbol: Mnoštvo ovih alata koristimo prvenstveno pri izradi grafike za Web, 
a svi se nalaze na jednoj maloj pomoćnoj paleti. Simboli su male slike, poput 
uzoraka, koje vi definirate. Nakon što ste ih odredili, možete ih dodati slici 
pomoću Symbol Sprayera i mijenjati drugim alatima Symbol, što je pobliže 
objašnjeno u 3. poglavlju, "Izrada objekata". Alati Symbol su: Symbol Spryer, 
Symbol Shifter, Symbol Scruncher, Symbol Sizer, Symbol Spinner, Symbol 
Stainer, Symbol scrcener i Symbol Styler. 
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Gradient Mesh (U): Gradient Mesh (eng. prijelazna mreža) je objekt koji je 
obojan serijom boja koje se pretapaju. Više o objektima Gradient Mesh i 
Gradient Fill naučite u 8. poglavlju, "Rad ocrtima, ispunama i prijelazima.“ 


Eyedropper (I): Moguće je kopirati svojstva objekta i zatim ih primjenjivati 
pomoću alata Paint Bucket. 


Paint Bucket (K): Koristimo ga uz Eyedropper kako bi izrezivali i lijepili svojstva 
među objektima i tekstom. 


Measure: Alat kojime mjerimo odnose među objektima kao što su udaljenost ili 
kut. Koristimo ga uz Illustratorovu paletu Info. 


Slice: Izreze (eng. Slices) koristimo prilikom dijeljenja grafike za Web kako bi od 
jedne slike dobili nekolicinu. Ovim alatom stvaramo izreze. 


Slice Select: Zelimo li mijenjati izreze na izrezanoj slici moramo ih prvo odabrati. 
To činimo ovim alatom. 


Hand (H): Kako smo već prije napomenuli, alat Hand nam omogućava promjenu 
položaja dokumenta u prozoru. 


Page: U slučaju da je radna površina veća od stranice, alatom Page određujemo 
površinu za ispis svake stranice dokumenta. 


Alati Graph: Iako Graph smatramo jednim alatom, Illustrator sadrži čak devet 
različitih vrsta grafikona. U 15. poglavlju "Umetanje grafikona i dijagrama" naučit 
ćemo više o alatima Graph. 


Gradient (G): Alatom Gradient stvaramo linearne i kružne prijelaze među 
bojama. 


Blend (W): Stvaramo prijelaze među objektima. Alat Blend omogućava izradu 
slijeda prijelaznih oblika među različitim objektima i/ili bojama. 


Auto Trace: Ovim alatom stvaramo putanje ocrtavanjem obrisa ne-vektorskih 
slika. 


Alati Scissors: Škarama režemo putanje na manje segmente. 
Knife: Nožem režemo veće objekte na manje, zasebne objekte. 


Zoom (Z): Kako smo već prije otkrili, zumiranje je promjena veličine prikaza 
slike na zaslonu. Illustrator nudi mnoštvo raznih načina promjene stupnja 
uvećanja među kojima se nalazi i ovaj alat. Faktor zuma povećavamo tako da 
kliknemo na dio slike koji želimo uvećati. Odzumiravamo pritiskom na 
Option+klik (Mac) / Alt+klik (Windows). Također je moguće uvećati dio 
dokumenta jednostavnim uokvirivanjem dijela slike pomoću ovog alata. 


Upoznavanje Illustratora 
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Postavke Boje i Prikaza (Color i View) 


Toolboxom možemo pristupiti i mnogim drugim mogućnostima Illustratora (vidi sliku 
1.18). Ispuna (fill) i ocrt (stroke), kojima objektima pridružujemo boje, podrobnije su 
opisani u trećem dijelu ove knjige, točnije u 8. poglavlju. Zasada neka bude dovoljno 
reći da dva kvadratića ispod alata Zoom u Toolboxu služe podešavanju ispuna i ocrta 
objekata. Zakrivljena strelica u gornjem desnom kutu zamjenjuje boje među njima, 
dok ih crno-bijeli kvadratići dolje lijevo vraćaju na njihove početne vrijednosti. 


SUKA 1.18 Fill Swatch 
Toolbox sadrži i Default Fill and Stroke Stroke 

: Gradient 
razne kontrole boje Color one 


Standard Screen Mode Full Screen Mode 


i prikaza. 
Full Screen Mode with Menu Bar 


Kliknite jednom kvadratić ocrt (onaj s crnim okvirom) kako biste ga izveli na površinu 
zaslona. Time kvadratić postaje aktivan — sve promjene boje primjenjuju se na ocrt ali 
ne i na ispunu. Kvadratić ispune (fill) aktiviramo jednostavno tako da ga kliknemo. 
Dvokliknite kvadratić. Kada se otvori birač boje (Color Picker) kliknite bilo gdje kako 
biste odabrali novu boju i potvrdite odabir s OK. Zatim pritisnite tipku D na tipkovnici 
— što je još jedan način odabira standardnih boja (crno i bijelo) za vrijednosti ispune i 
ocrta. 


Ispod kvadratića Fill i Stroke nalaze se tri gumba koji služe kao prečaci. S lijeva na 
desno: 


* Boja koju ste posljednju upotrebljavali postaje ispuna ili ocrt, već prema tome 
koji je kvadratić trenutno aktivan. Uz to otvara se i paleta Color. 


* Prijelaz (gradient) kojeg ste posljednjeg upotrebljavali postaje aktivna ispuna 
(prijelazi ne mogu biti ocrti). Otvara se paleta Gradient. 


e Ispuna ili ocrt (prema tome koji je trenutno aktivan) dobiva vrijednost None. 
Time ocrt ili ispuna postaje proziran. 


Posljednje tri ikone na dnu Toolboxa upravljaju načinom prikaza Illustratora na 
zaslonu. Kliknite ikone ili ih mijenjajte pritiskom na tipku F na tipkovnici. 


e Standard Screen Modc (lijeva ikona) je prikaz kakav sada vidite na zaslonu. 
Vidljive su palete, statusna traka, izbornici i Toolbox. Dokument na kojemu radite 
nalazi se u standardnom prozoru kakav je uobičajen za vaš operativni sustav. 
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* Full Screen Mode with Menu Bars sakriva statusnu traku i širi otvoreni dokument 
preko čitavog zaslona. Nije moguće mijenjati veličinu prozora u kojemu se nalazi 
dokument. 


e Full Screen Mode sakriva elemente operativnog sustava a izbornička traka nestaje. 
U slučaju da ne možete izaći iz Illustratora, moguće je da ste slučajno pokrenuli 
Full Screen Mode. Pritiskom na tipku F vraćate se u standardni prikaz. 


Postoji još jedno područje Toolboxa kojime se do sada nismo bavili — njegov 
gornji rub. Iznad Selection i Direct Selection alata nalazi se sličica izvedena iz 
pakiranja Adobe Illustratora — kutije, CD-a, početnog ekrana i uputa za korište- 
nje. U slučaju da posjedujete Internet vezu, klikom na tu ikonu pristupate Ado- 


be Online — Web stranici Adobe.com i pripadajućem odjeljku posvećenom 
lllustratoru. Tamo možete pronaći najnovije dodatke, popravke, upute i odgo- 
vore na pitanja vezana uz Illustrator kao i zbirke slika načinjenih IIlustratorom. 
I početnicima i naprednim korisnicima ove stranice mogu biti velika pomoć. 


Kontekstualni izbornici (Contextual menus) 


Brzo ćete otkriti da Illustrator koristi kontekstualne izbornike — bilo da je riječ o 
Windows ili Macintosh inačici programa. Odaberite ncki alat iz Toolboxa i 

Control +kliknite (Mac) ili desnokliknite (Windows) i proučite izbornik koji će se 
pojaviti. Poslije, pri radu Illustratorom, vidjet ćemo kako se kontekstualni izbornici 
mijenjaju u skladu sa situacijom. 


lllustratorove palete (Palletes) 


Uz Toolbox, Illustrator posjeduje mnoštvo drugih paleta — vama nadohvat ruke. 
Standardna postavka Illustratora smješta većinu dodatnih paleta na desnoj strani 
zaslona i to tako da je po nekoliko jezičaca vidljivo u svakom paletnom prozoru. 


Rad paletama 


Tc male prozorčiće nazivamo pokretne ili plutajuće (floating) palete zato što se uvijek 
nalaze ispred (tj. na površini) dokumenta na kojemu radite. No, oprez! Činjenica da ih 
prozor dokumenta nikada ne prekriva također znači da one uvijek prekrivaju ono što 
se nalazi iza njih. Evo nekoliko osnovnih savjeta koji će vam pomoći da od paleta 
napravite saveznike a ne neprijatelje: 


Upoznavanje Illustratora 


Palete razmještate na zaslonu povlačenjem. Kliknite paletinu naslovnu traku (na 
vrhu prozorčića) i povucite je na novo mjesto. Palete će se uredno "lijepiti" na 
rubove zaslona i drugih prozora. 


Tipkom Tab sakrivate i otkrivate palete. 
Shift + Tab otkriva Toolbox a sakriva sve druge palete. 


Određenu paletu otkrivate klikom na njen jezičac. Time je odmah i pozivate na 
površinu zaslona. 


Palete možete sakrivati i otkrivati i putem Illustratorovog izbornika Window. 
Skupine paleta možete sakriti klikom na gumb za zatvaranje prozora koji se 
nalazi na naslovnoj traci. 


Povlačenje jezičca jedne palete u drugu pridružuje paletu novoj skupini. U 
krajnjem slučaju možete sve jezičce udružiti u jednu veliku superpaletu. Međutim, 
ova mogućnost u stvari postoji kako bi mogli sastaviti jedan ili dva prozora koji 
sadrže palete koje često koristite. (U slučaju da se jezičac ne može pridružiti 
novoj grupi, one će biti uokvirene debelim crnim okvirom.) 


Palete mogu biti i priključene jedna drugoj. Povucite jezičac do donjeg ruba 
palete i on će se priključiti rubu prozora. Prilikom pomicanja i umanjivanja 
priključene palete ponašaju se poput jednog velikog prozora. (Kada je jezičac 
spreman za priključivanje, donji rub ciljane palete označen je debelom crnom 
linijom.) Kod standardnih postavki Illustratora palete Transparency, Stroke i 
Gradient priključene su donjem rubu paleta Color i Attributes. 


Neki od jezičaca pokraj naziva sadrže i sličicu strelice s dva vrška. Time je 
označeno da se paleta može proširiti kako biste pristupili dodatnim 
mogućnostima ili umanjena radi uštede u prostoru. Kliknite na strelice kako biste 
pristupili raznim vrstama prikaza palete. Poigrajte se paletom Transparency. 


Čak i palete koje nisu označene strelicom mogu biti umanjene. Dvokliknite 
jezičac palete kako biste je umanjili na veličinu jezičca; ponovnim dvoklikom 
raširite je na početnu veličinu. 

Sakrivene alate možete pretvoriti u pokretne palete klikom strelice na desnoj 
strani novog prozorčića. 


Osnovne palete Illustratora 


Uz preko trideset paleta nije teško zaključiti zašto je Adobe odlučio udružiti ih u 
skupine kao i sakriti neke od njih. Slijede opisi paleta koje su vidljive u početku rada s 
Illustratorom. Slika 1.19 prikazuje rečene palete raspodijeljene u njihove standardne 
skupinc. (Slike 1.4 i 1.5 prikazuju njihove standardne položaje na zaslonu.) 
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* Toolbox: Do sada ste već upoznali Toolbox. Ne zaboravite da možete sakriti sve 
palete i istovremeno ostaviti Toolbox otkrivenim istovremenim pritiskom tipaka 
Shift i Tab. 


SLIKA 1.19 


Prema početnim 
postavkama 
lilustratora, palete 
su udružene u 
nekoliko skupina. 


* Appcarance/Navigator/Info: Prva grupa sadrži tri palete. Appearance vam 
omogućuje da odredite izgled objekta. Moguće je odrediti razne ispune i ocrte 
kao i vratiti ga u osnovni, crno-bijeli prikaz. 


Paletom Navigator krećemo se kroz Illustrator, što je posebno korisno kada 
promatrate dokument na najvećem stupnju uvećanja. Crveni kvadrat uokviruje 
dio dokumenta koji trenutno promatrate. Na dnu palete nalaze se klizni gumbi 
kojima također možete podešavati stupanj uvećanja. 


Paleta Info mijenja sadržaj prema onome što trenutno radite. Izvedite je na 
površinu zaslona klikom na jezičac i zatim dvokliknite dvostruku strelicu kako 
biste je potpuno raširili. U Toolboxu odabirite razne alate i primijetite kako se 
mijenja sadržaj palete Info. Obavezno kliknite i alat Type. 


* Color/Attributes: Paletom Color odabirete boju kojom želite raditi. To možete 
učiniti na nekoliko različitih načina. (Boja kao i različiti načini odabira objašnjeni 
su u 7. poglavlju "Razumijevanje i uporaba boje") 

Paletu Attributes (eng. attributes — svojstva) ne treba poistovjetiti s paletom 
Appearance. Atributi objekta sadržani u ovoj paleti većinom se tiču tehničkih 
opcija prilikom ispisivanja ili korištenja grafike na Internetu, kao i izgledu objekta 
kada su selektirani. Objektima se mogu pridružiti i bilješke koje mogu koristiti 
prilikom rješavanja nekih problema ispisa. 
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e Transparcency/Stroke/Gradicnt: Primijetite da je ovaj skup paleta priključen na 
dno gornjeg prozora. 


Transparency pruža mogućnost podešavanja stupnja relativne prozirnosti objekata 
— od potpune neprozirnosti do nevidljivosti. Uz to, ovdje određujemo blending 
mode — način stapanja boja koje se prekrivaju. 

Stroke — ocrt — je boja primijenjena na putanju (što je pobliže objašnjeno u 8. 
poglavlju). Paleta Strokc služi određivanju debljine ocrta, izgleda kutova i krajeva 
linija kao i iscrtkanosti (točkice i crtice) linije. 

Paletom Gradient definiramo prijelaze između dvaju ili više boja koje zatim 
koristimo pri ispunjavanju objekata. Ovdje možete odabrati boje, način kako 
međusobno djeluju i je li prijelaz lincaran (pravolinijski) ili cirkularan (kružan). 


e Styles/Swatchcs/Brushes/Symbols: Paletu Styles upoznat ćete u 11. poglavlju: 
"Primjena izgleda i stilova". Ukratko, ona sadrži prethodno definirane skupove 
osobina izgleda i boja koje možete primijeniti na razne objekte. 

Paleta Swatches, koja je pobliže opisana u 7. poglavlju, sadrži kvadratiće boje koje 
možete primijeniti na objekte. Jedna od osnovnih i najkorisnijih mogućnosti ove 
palete jest mijenjanje boja unutar čitave ilustracije, bez potrebe za odabirom 
svakog objekta ponaosob. 


Paleta Brushes, kistovi, sadrži slike i uzorke koje možete primijeniti na ocrte 
putanja i objekata. U 9. poglavlju bavimo se izradom i uporabom kistova. 
Simboli (Symbols) su sličice koje možete dodati vašoj ilustraciji i zatim ih 
podešavati putem skupa alata. Paleta Symbols sadrži slike koje možete koristiti 
kao simbole i pruža vam mnoštvo mogućnosti upravljanja ponašanjem simbola u 
dokumentu. (Više o simbolima pročitajte u 3. poglavlju.) 


* Laycrs/Actions/Links: Paletom Laycrs upravljate slojevima — načinom organizacije 
objekata unutar dokumenta. Slojevi mogu biti naslagani bilo kojim redoslijedom 
kao i grupirani u skupine. Višc o njima pročitajte u 13. poglavlju "Slojevima do 
fleksibilnosti“. 

Paletom Actions stvaramo, spremamo i pokrećemo programčiće slične Microsoft 
Office macro programima. Akcije su opisane u posljednjem, 24. poglavlju 
"Povećajte produktivnost automatizacijom". 


Links vam pruža mogućnosti upravljanja ilustracijama koje ste pridružili vašoj ilustra- 
ciji iz nekog drugog izvora. (Linkove nemojte poistovjećivati s Internetom. Web 
linkovima upravljate kroz paletu Attributes.) 
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Dodatne palete Illustratora 


Iako nisu nadohvat ruke, palete prikazane na slici 1.20 također mogu biti korisne. 


SLIKA 1.20 


Prikazane palete 
nisu uvijek vidljive. 
Orvonite ih putem 
Illustratorovog 
izbornika Window. 


e Tab Ruler: Podešavanje tabulatora i indentacija odlomaka teksta. 


* Character/Paragraph: Dvije palete koje koristimo isključivo pri radu s tekstom. 
Aktivirajte ih putem izbornika Window. 


Character upravlja izgledom slova i skupina slova. 


Paragraphom podešavate odlomke teksta. U 14. poglavlju "Primjena naprednih 
tipografskih tehnika" bavimo se navedenim paletama. 


*_ MM Design: Ovom paletom podešavamo izgled određene vrste fonta koje 
zovemo multiple master fontovi. Takvi fontovi sadrže slova MM u nazivu i mogu 
se dodatno podešavati. Više o MM fontovima također možete saznati u 14. 
poglavlju. 


* Document Info: Ova korisna pokretna paleta sadrži gomilu podataka o vašem 
dokumentu kao i o pojedinim objektima koji se u njemu nalaze. (Te dvije 
mogućnosti odabirete u izborniku palete.) 


. Magic Wand: Čarobni štapić je novi alat čije postavke podešavate u ovoj paleti. 
Štapićem možete selektirati objekte čije se osobine nalaze u rasponima koje ovdje 
podešavate. Paletu otvarate u izborniku Window ili jednostavnim dvoklikom 
ikone Magic Wand koja se nalazi u Toolboxu. 


e SVG Interactivity/Variables: Paletu SVG Interactivity otvarate putem izbornika 
Window, naredba Show SVG Interactivity. Ovdje možete upravljati JAVA 
skriptama koje se koriste u Scalable Vector Graphic (SVG) datotekama. SVG je 
poseban format datoteka koji se najčešće koristi na Webu. (SVG formatom bave 
se poglavlja 22. "Izrada Web grafike" i 23. "Animiranje Weba".) 
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Paleta Variables služi određivanju dinamičkih predmeta. Dinamičke slike, tekst i 
statistički podaci mogu se i automatski osvježavati. O dinamičkoj grafici baziranoj 
na podatcima više u 24. poglavlju. 


* Transform/Align/Pathfinder: Ove tri palete su obično udružene i možemo im 
pristupiti pomoću izbornika Window. 


Transform mijenja izgled objekata. Više o transformiranju objekata pročitajte u 
12. poglavlju "Rad s transformacijama, složenim oblicima i pretapanjima". 


Paleta Align omogućava podešavanje položaja objekata prema drugim objektima 
ili radnoj površini. Koristimo je prilikom preciznog određivanja položaja objekata. 


Pathfindcr stvara kombinacije objekata koji se preklapaju — stapanjem, 


dodavanjem, dijeljenjem i obrezivanjem. 


Zadatak: Povratak na početne postavke Illustratora < ZADATAK 


Nakon što smo proučili Hlustratorovo sučelje, vrijeme je da dovršimo prvi sat. Izađite 
iz Illustratora naredbom Quit u izborniku File. Na upit za snimanje datoteke kliknite 
Don't Save. 


Tijekom naših predavanja, često ćemo vraćati postavke Illustratora na njihove početne 
vrijednosti. To činimo tako da zatvorimo Illustrator i izbrišemo datoteku Preferences. 
Prilikom sljedećeg otvaranja programa stvorit će se nova datoteka Preferences koja 
sadrži početne postavke. 


Za Macintosh OS 
1. Zatvorite Illustrator. 
2. Otvorite mapu Users i zatim podmapu s vašim imenom ili korisničkim ID-om. 
3. Otvorite mapu Library i zatim Preferences. 


4. Otvorite mapu Adobe Illustrator 10 koju ste tamo pronašli. (Kako je prikazano 
na slici 1.21.) 


5. Odaberite datoteku Adobe Ilustrator 10.0 Prefs. 
6. Povucite datoteku do kante za smeće (Trash). 


7. Ponovno pokrenite Illustrator (u slučaju da želite raditi s programom, inače ga 
ostavite zatvorenim). 
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SLIKA 1.21 Finder File Edit View Co Window Help 
DS peter avec Computer 

Mac OS X sprema 9 ra_ 

zasebne postavke 

(preferences) za 

svakog pojedinog 

korisnika. 


LJ ColorPickers 
LJ ColorSyne 
LI Favorites 
LJ FomCollections 
LI Fonts 
LI] internet Plug-ins 
[I] internet Search Sites 
LI Keyboards 
LJ Keychains 
LJ Preferences 

ACE1Cache 
boOLJ Acrobat 

_ Acrobat Reader 5 Prefs.plist 
bo[] Adobe 
Vo (LI Adobe ilustrator 10 
I 


+ 
+ 
+ 
4 
> 
> 
> 
> 
La 
+ 
+ 
La 
v 


Za Macintosh OS 9.1 i prijašnji 


ZADATAK > 

1. Zatvorite Illustrator. 

2. Pronađite datoteku Preferences. Na tvrdom disku koji sadrži vaše aktivne si- 
stemske programe, pronađite mapu System i zatim unutar mape Preferences 
otvorite Adobe Illustrator 10. Ovdje ćete naći datoteku Adobe 
Illustrator 10.0 Prefs. 

3. Command +kliknite datoteku kako biste je poslali u Trash. 

4. Ponovno pokrenite Illustrator (u slučaju da želite raditi s programom, inače ga 
ostavite zatvorenim). 

Za korisnike Windowsa 
ZADATAK > 


1. Zatvorite Illustrator. 


2. Pronađite datoteku Preferences u 
C:\ Windows\ Application_Data\ Adobe \ Illustrator 10. 


3. Pošaljite datoteku AIPrefs (prikazanu na slici 1.22) u Recycle Bin tako da je 
desnokliknete i odaberete odgovarajuću naredbu u kontekstualnom izborniku. 


4. Ponovno pokrenite Illustrator (u slučaju da želite raditi s programom, inače ga 
ostavite zatvorenim). 
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SLIKA 1 .22 EU E zplonng - Adobe iiustrator 10 
: A |_Be_Ed Yes" Goi Favotes (To He 27 1 I. 
CAS U oće is KO a ei 
izbrišite datoteku —— < 
AIPrefs | ZELENI 


Adobe Illustrator 10 
loto ni radona 


U slučaju da se Illustrator počne neobično ponašati - ikone nestaju, palete ništa 
ne prikazuju a alati jednostavno ne rade, bez panike! Mnogima je prva reakci- 


ja da pokušaju reinstalirati Illustrator. No, u većini slučajeva postoji i puno 
jednostavnije rješenje - jednostavno izbrišite datoteku Preferences. 


Sažetak 


Prvi sat je gotovo završen! Saznali ste čemu Illustrator služi i ponešto o alatima koje 
vam pruža. Sada znate razliku između vektorske i rasterske grafike. Naučili ste snalaziti 
se u Illustratorovom sučelju kao i korisne informacije o alatima i paletama. Uz to, sada 
znate kako obnoviti Illustratorovu datoteku Preferences — možda najmoćniji način 
uklanjanja problema u Ilustratoru. 


Radionica 


Vjerojatno ste uočili da se još puno toga može naučiti o Illustratoru. Svaki odgovor 
postavlja tuce novih pitanja. Na većinu njih ćete uskoro dobiti odgovore, no za sada se 
pozabavimo s nekoliko najbitnijih pitanja. Sat ćemo završiti s jednostavnim kvizom i 
nekoliko praktičnih vježbi. 
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Pitanja i odgovori 
P: Koliko je vrsta putanja u [llustratoru? 


O: Postoje dvije osnovne kategorije putanja, otvorene i zatvorene. Otvorene linije su 
linije, bilo ravne ili zakrivljene, a njihova karakteristična osobina jest da otvorene 
putanje posjeduju dva kraja. Zatvorene putanje nemaju krajeve budući da ih 
definiraju zatvorene krivulje. I zatvorenim i otvorenim putanjama možemo 
pridružiti ocrte i ispune. 


P: Koja je razlika između objekta i putanje? 


O: Pojam objekt obuhvaća svaki pojedinačni predmet koji se nalazi na slici. 
Vektorska i rasterska grafika su objekti. Putanje su svojstvene isključivo vek- 
torskoj grafici. 


P: Ilustrator sasvim dobro barata rasterskom grafikom. Trebam li kupiti i 
Photoshop? 


O: Što se tiče rasterske grafike, Photoshop je mnogo napredniji od Illustratora. Kao 
specijalizirani program za obradu slike, Photoshop je daleko ispred Illustratora u 
polju obrade rasterske grafike. 


P:; U slučaju da neki objekt nema niti ispunu ni ocrt, da li on nestaje? 


O: Da, objekt bez ispuna i ocrta postaje nevidljiv. Međutim, objekt i dalje postoji i 
moguće ga je odabrati i mijenjati. 


Kviz 

1. Koliko je velik jedan piksel? 
a. točno jednu sekundu 
b. jedan centimetar 
C. zavisi o razlučljivosti ispisa 
d. uplašio bi vilu Zvončicu 

2. Može li jedna slika sadržati i piksele i putanje? 
a. da 
b. ne 
c. jedino ako ih razdvajaju plave kacige 

3. Illustratorove postavke nalaze se na pokretnoj paleti. 
a. Točno. Moguće je otvoriti paletu i promijeniti postavke. 


b. Netočno. Illustratorove postavke nalaze se u zasebnoj datoteci. 
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4. Trokutić u kutu Toolboxa označava da: 


a. ...je alat aktiviran. 

b. ...postoje sakriveni alati u tom odjeljku Toolboxa. 

c. ...alat trenutno nije dostupan. 

d. ...je to alat Triangle kojime stvaramo trostrane višekutnike. 
€: 


.postoji opasnost od radijacije! Alat je ozračen plutonijem i mogao bi 
eksplodirati! 


5. Što od navedenog NE postoji u Illustratoru 10? 


a. Izravan link do Adobeove Web stranice. 
b. Vodiči. 

c. Alat Measure. 

d 


. Trooki, pijani gušter razjapljenih čeljusti koji leti svemirom na morskom 
konjicu. 


Odgovori 


1. c. Razlučljivost ispisa na papiru određuje veličinu piksela. Na primjer, pri 300 


točaka po inču (ppi), strana svakog piksela jednaka je 1/300 inča. 
(Veličina piksela na zaslonu računala ovisi o razlučljivosti monitora.) 


2. a. Da, i Illustrator i Photoshop omogućavaju istovremeni rad s vektorskom 


i rasterskom grafikom. 


3. b. Netočno. U sljedećem poglavlju možete naučiti kako mijenjati postavke. 


4. b. Sakrivene alate otkrivate tako da pritisnete tipku miša iznad željene ikone. 


Ubrzo se pojavljuje pomoćna paleta koju možete odvojiti od matične tako da 
pomaknete pokazivač miša do trokutića na desnoj strani prozorčića i zatim 
otpustite tipku. 


5. d. ... to jest, sve dok ga sami ne nacrtate! 


Vježbe 


E 


Otvorite novi dokument naredbom File, New. Nakon što se pojavi dijaloški okvir, 
kliknite OK kako bi potvrdili početne postavke dokumenta. U Toolboxu klikom 
miša aktivirajte alat Selection. Zatim nabadajte po tipkovnici kako biste pronašli 
brze prečace do najkorisnijih alata kao što su: V — Sclection, A — Direct Select, T 
— Type i tako dalje. 
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2. Na koje sve načine možemo zumirati? Naravno, prvi su alat Zoom kao i statusna 
traka. Nemojte zaboraviti i paletu Navigator. A što je s prečacima na tipkovnici? 
Isprobajte sve načine kako biste pronašli onaj koji vam sc čini najprirodnijim. 

A sada kliknite izbornik View. Vidite li ga? Još jedan skup načina za zumiranje 
po Illustratoru! 


3. Vrijeme za palete! Zgrabite jezičac palete Info i odvucite ga na sredinu zaslona. 
Zatim dograbite jezičac palete Stroke i postavite je na donji rub palete Info. 
Polako ju pomičite gore-dolje sve dok ne uočite debelu, crnu liniju koja označava 
da su palete spojene. Nakon toga priključite paletu Actions donjem rubu palete 
Stroke; i zatim paletu Navigator. Na svom zaslonu sada biste trebali vidjeti četiri 
spojene palete kako se prostiru od sredine prema dnu ekrana. Ako koristite Mac 
OS, kliknite drugi gumb na traci palete Info kako biste umanjili nakupinu paleta. 
Kod prijašnjih inačica Mac OS-a i Windowsa, dvokliknite traku na vrhu prozora 
kako biste postigli jednak učinak. Ponovite radnju kako biste ih sve ponovno 
otkrili. Nakon što ste sve obavili izađite iz Illustratora i izbrišite datoteku 
Preferences. Pripremite se za sljedeći sat. 


s POGLAVLJE 


Podešavanje Iilustratora 


Adobe Illustrator 10 pruža nekoliko načina podešavanja radnog okružja vašim 
osobnim potrebama. Iako smo tek započeli ozbiljnije upoznavanje Illustratora, sada je 
pravi trenutak da se pozabavimo rečenim postavkama. Upoznavanje osnova će dovesti 
do potpunog razumijevanja načina rada u Illustratoru. 


Postupke kojima Illustrator možete prilagoditi vlastitim potrebama možemo podijeliti 
u dvije skupine: globalne postavke koje utječu na Illustrator čitavo vrijeme i 
dokumentu svojstvene koje se tiču pojedinačnih datoteka. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 


Podešavanje postavki Illustratora 
Postavljanje prečaca na tipkovnici 
Postavke dokumenta (Document Setup) 
Ravnala, vodiči i mreže 


Dvije pokretačke datoteke 
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Podešavanje postavki Illustratora 


U slučaju da je Illustrator korišten nakon završetka našeg posljednjeg sata, vratite 
datoteku Preferences u njeno početno stanje. (Ako ste zaboravili kako ili baš niste 
posve sigurni, pročitajte upute koje se nalaze u podsjetniku na početku knjige.) 
Brisanjem postojeće datoteke natjerat ćete Illustrator da otvori novu datoteku prilikom 
sljedećeg pokretanja programa. Nova datoteka sadrži standardne početne postavke. 
Upoznajmodatoteku Preferences i kako ona djeluje. 


Preferences, ili osnovne postavke, je zbir raznih opcija koje vi postavljate. Položaj 
paleta, mjerne jedinice točke, centimetri ili pikseli, koje tvrdi disk Illustrator koristi za 
pomoć pri radu, nazivi datoteka prilikom spremanja i desetci drugih postavki bivaju 
snimljeni u ovoj datoteci koja se nadopunjuje prilikom svakog izlaska iz programa. 
Sljedeći put kada pokrenete Illustrator, program će pročitati datoteku Preferences i 
podcsiti izgled i funkcije Illustratora prema stanju u kakvom ste ih zadnji put ostavili, 
štedeći vaše vrijeme i trud. Preferences sadrži globalne postavke onc koje se 
primjenjuju na svaki dokument otvoren u programu. 


Korisnici Windowsa i Mac OS 9 Preferences mogu potražiti u izborniku Edit. 


Mac OS X prikazuje naredbu u izborniku Illustrator. 


Tijekom sljedećih sati često ćemo osnovne postavke vraćati na njihove početne 
vrijednosti. Sada ćemo se posvetiti nekima od tih postavki kako biste ih znali 
upotrijebiti tijekom budućeg rada u Illustratoru. Na kraju 24. poglavlja “Uvećajte 
produktivnost automatikom" vjerojatno ćete znati kako postaviti osnovne postavke 
prema vašem ukusu. U sljedećim poglavljima primit ćete nekoliko savjeta kako ih 
prilagoditi vašem načinu rada. Naredba General u izborniku Edit, Preferences je točka 
s koje započinjemo istraživanje osnovnih postavki. (Mac OS X rabi naredbu Gencral u 
Illustrator, Preferences.) 


Proučimo osnovne postavke 


Umjesto da prelazimo preko svake postavke svih deset prozora Preferences, pozabavit 
ćemo se određenim postavkama koje su zanimljive početnicima i malo iskusnijim 
korisnicima. S većinom izraza vjerojatno niste upoznati pa ćemo preskočiti sav taj 
tehno-sleng. No, pri kraju ovog poglavlja pokušat ćemo objasniti neke određene 
postavke koje biste trebali poznavati. 
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FE Možda uskoro naiđete na izraze koji vam nisu poznati. Zapamtite ih budući da 
4 ćete ih uskoro ponovno sresti u poznatom kontekstu i time shvatiti njihovo 
značenje. 


Upamtite da početne osnovne postavke nisu slučajno odabrane. Neke postavke 
su proglašene početnim (tj. bivaju automatski odabrane) budući da ih većina 
korisnika smatra prihvatljivim. Koristeći početne postavke ne bi trebali imati 
većih problema, no vjerojatno će vam rad biti znatno lakši ako ih podesite 
vlastitim potrebama. Učite. Poslije, kada bolje upoznate specifičnosti zahtjeva 
koje postavljate pred Illustrator, lakše ćete ga prilagoditi svom načinu rada. 


Sada još nemojte unositi nikakve izmjene u osnovne postavke osim u slučaju da ih 
želite isprobati. Prije početka većine poglavlja tražit ćemo da im vratite početne 
vrijednosti. (To osigurava da je vaša inačica Illustratora jednaka našoj.) 


Zadatak: Pregledajmo panele Preferences 4 ZADATAK 


Zastanimo na trenutak kako biste upoznali razne postavke koje se nalaze u prozoru 
Preferences. 


1. Otvorite panel General u prozoru Preferences (slika 2.1) odabirom na izborniku 
ili pritiskom tipke Command +K (Mac)/Control+K (Windows). Ovo je prvi od 
devet panela koji se nalaze u dijaloškom okviru Preferences. Za sada ostavite 
postavke u stanju koje vidite na slici 2.1. Pogledajte gumb Reset Ali Warning 
Dialogs. U slučaju da nehotice potvrdite Don't Show Again kućicu na nekoj oba- 
vijesti, ovaj će gumb natjerati sve obavijesti da se ponovno počnu pojavljivati. 


SLIKA 2.1 pri 

K General ži 
Illustratorove opće krasi nono RINNA 
(General) postavke možete Constran Angie: [07 
otvoriti i standardnim ga 
prečacem na tipkovnici: ka sagi Sčšect DI Disable Auno Add /Delete 

oO Use Precise Cur3 9 lapaneie Crop Marks 

Command &E K(Mac)/ a) Puni dolo. 9 Transform Pattern Tiles 
Contorl+K (Windows). FZ show Tool Tips O scale Srokes 4 Elfecus 


m Anti-aliased Artwork OD use Preview Bounds 
[D Select Same Tini Percentage 


( Reset All Warning Dialogs \ 


2. Kliknite gumb Next čime otvarate panel Type & Auto Trace. Više o tim postavka- 
ma možete pročitati u 14. poglavlju “Uporaba naprednih tipografskih postupaka". 
Do tada, početne postavke ostavite u zatečenom stanju. 
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3. Ponovno kliknite Next kako biste otvorili Units & Undo, vrlo bitan skup postavki 
(slika 2.2). Tijekom rada u Illustratoru, vjerojatno ćete zaključiti kako vama točke 
nisu najkorisnija mjerna jedinica. Ovdje možete promijeniti osnovnu (General) 
mjernu jedinicu u inče, centimetre, piksele i drugo. Time utječete na ravnala, dija- 
loške okvire, alate... U slučaju da vaše računalo posjeduje mnogo radne memori- 
je, ovdje možete povećati i broj nivoa poništavanja naredbi (Undo). 


SLIKA 2.2 
linhis A Unda === 
Units & Undo == mr 
postavke određuju Pu. i | | 
: ma o CT) 
mjerne jedinice KR = = 
korištene u CI Numbers Without Unas Are Points 


Illustratoru. 
Minumum Undđo Levels => 


Identity Objects By: (S) Object Name page a rek XMLID 
| 


4. Guides & Grid je panel koji ćemo često posjećivati u sljedećim poglavljima. 
Odaberite ga u dodatnom izborniku ili kliknite tipku Next. Najčešće ćemo 
podešavati gustoću mreže (Grid) (slika 2.3). Početne postavke boja mogu se 
katkad sukobljavati s bojama kojima radite. Ovdje ih možete promijeniti. 


SLIKA 2.3 
Upamtite da čak i 
ako su točke (pt) l Coler (Ovhar = 


navedene kao mjer- 
na jedinica gustoće 
mreže, Illustrator 


, o Cridiine every 2] 
vam dopušta da abuse I 
odredite svoju mjeru. L-— Benina 
Na primjer, upišite 1 
kako biste dobili 


gustoću od 1 inča. 


5. Još jedan klik na Next vodi nas do Smart Guides & Slices postavki koje se nalaze 
na istom panelu, možda kao oblik aliteracije budući da nemaju apsolutno ništa 
zajedničko. Smart Guides (“pametni vodiči), na koje ćemo se vratiti poslije, 
mogu vam i pomoći i odmoći. Promjene koje ovdje učinite često se odražavaju na 
odabir izreza (Slices) pri izradi Web grafike. Njih upoznajemo u 22. poglavlju 
“Izrada Web grafike". 
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6. Otvorite prozor Hyphenation koji se rabi isključivo u radu s tekstom. I njega za- 
obilazimo do 14. poglavlja. 


7. Osnovne postavke Plug-ins & Scratch Disks utječu na neke od naredbi i 
mogućnosti koje vam pruža Illustrator, kao i općeniti rad programa. Plug-inovi 
(Plug-ins) su dodatci Illustratoru kao što su filtri, efekti i dodatni alati koje 
proizvode nezavisne tvrtke. Ovdje možete uputiti Illustrator gdje da ih potraži. 
Program koristi radne diskove (scratch disks) kako bi proširio svoju radnu memo- 
riju. U slučaju da vaš sustav sadrži više tvrdih diskova ovo je pravo mjesto da ih 
poredate prema vašem redoslijedu. Najbolji rezultati postižu se brzim, potpuno 
praznim diskovima. Za radne diskove nemojte koristiti izmjenjive diskove, na 
primjer Zip pogone ili mrežne diskove. 


8. Odaberite prozor Files & Clipboard. Ovdje se nalaze neke vrlo bitne postavke 
koje možete vidjeti na slici 2.4. Ako radite u Windowsima, ili u slučaju da bi vaše 
datoteke mogle biti otvarane na Windows računalima ili Webu, datotekama ćete 
morati pridružiti slijed dva ili tri slova (ekstenzija) koja označavaju format 
datoteke. Umjesto da to činite prilikom svakog spremanja datoteke, Illustrator 
može preuzeti taj posao. Odaberite Lower Case kako bi ekstenziju mogla prepo- 
znati sva računala. Čak i u slučaju da ste okruženi isključivo Macintoshima, 
mogućnost da prepoznate format datoteka prema ekstenziji zna biti korisna. Ne 
postoji niti jedan praktičan razlog da imenima datoteka ne pridružujete ekstenzi- 
je. Suprotno tome, dobra je ideja zatražiti od Illustratora da od vas traži odobre- 
nje prije osvježavanja povezanih (linked) datoteka. Clipboard je prostor u kojemu 
Illustrator drži podatke i objekte koje izrezujete i kopirate. PDF može zadržati 
podatke o prozirnosti no AICB u nekim slučajevima bolje prenosi izgled objeka- 
ta. Radite li Photoshopom preporučamo vam postavku AICB gdje možete odredi- 
ti je li bitnija preciznost putanja (Preserve Paths) ili cjelokupni izgled slike 
(Preserve Appcarance) prilikom kopiranja. 


SLIKA 2.4 Preferences 
: A / Files & Clipboard... nE a 
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(DB Preserve Appearance 


programe. 
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9. Gumb Next sada nas vodi do panela Workflow. Upravljanim objektima pozabavit 


10. 


ćemo se u 24. poglavlju. Ukratko, ove postavke utječu na dokumente koji su 
spremljeni na umreženim serverima i kojima može pristupati više osoba istovre- 
meno. 


Posljednjem skupu osnovnih postavki nije moguće pristupiti gumbom Next. 
Zatvorite dijaloški okvir Preferences i u Preferences podizborniku odaberite 
Online Settings. (Podizbornik Preferences nalazimo pod Edit u Windowsima i 
Mac OS 9; MAC OS X sakriva ga u izborniku Illustrator.) Ove postavke upravlja- 
ju ponašanjem dodatnog programa koji vas izravno spaja s Adobeovom Web 
stranicom gdje možete pronaći mnoštvo napisa, članaka, dodataka i vodiča s 
temom Illustratora. Početne vrijednosti su sasvim ispravne, no možda ćete 
poželjeti podesiti Adobe Online da automatski traži i instalira nove dodatke i 
popravke prema određenom rasporedu. 


Osnovne postavke i Illustratorovo loše ponašanje 


U slučaju da se Illustrator počne neobično ponašati, izvoditi neslane šale ili 
jednostavno prestane reagirati na podražaje, pokušajte obnoviti datoteku Preferences. 
Čista i svježa nova datoteka vrlo često uklanja sve navedene probleme. Nakon što ste 
izbrisali postojeću datoteku Preferences, Illustrator je nadomješta novom koja sadrži 
standardne postavke. 


i 1) 


Postavke Preferences bivaju ponovno zapisane prilikom svakog zatvaranja 
lllustratora. Takve česte izmjene mogu dovesti do oštećenja datoteke. Uz to, pri- 


likom rušenja Illustratora datoteka se ne zapisuje ponovno. 


Osnovne postavke za naprednije korisnike 


Nakon što bolje upoznate Illustratorove mogućnosti i naučite se snalaziti u njemu, 
recimo za nekih 22 i pol sati, bit ćete spremniji za donošenje nekih odluka u vezi s 
osnovnim postavkama. (Tijekom tih sati često ćete vraćati postavke na početne 
vrijednosti.) Evo načina kako da si uštedite dosta posla i vremena kada napokon 
odlučite kako želite podesiti Illustrator. Zatvorite Illustrator i izbrišite datoteku 
Preferences. Ponovno pokrenite program i podesite osnovne postavke. Odmah, bez 
ikakvog daljnjeg rada, iziđite iz Illustratora. Kopirajte novu datoteku Preferences na 
sigurno mjesto. U slučaju da se Illustrator počne čudno ponašati, jednostavno izbrišite 
oštećenu datoteku i zamijenite je kopijom one koju ste prethodno spremili. Na ovaj 
način uklanjate potrebu da svaki put podešavate osnovne postavke iznova. 


Podešavanje Illustratora 


Podešavanje prečaca na tipkovnici 


Illustrator omogućava izradu vlastitih prečaca do alata i naredbi. Standardne prečace 
na tipkovnici odgovaraju onima koje možete susresti u drugim Adobe proizvodima. 
U slučaju da radite i s Photoshopom, LiveMotion ili GoLive možda nećete osjetiti 
potrebu da išta mijenjate. Međutim, ne postoji nikakav razlog da ne dodate i poneki 
svoj prečac. 


Pridruživanje prečaca tipkama 


Postoje desetci naredbi i alata koji nemaju pridružene prečace. Koristite li naredbu bez 
prečaca, pa makar tek povremeno, zna biti korisno pridružiti joj prečac. Čak i dijaloški 
okvir Keyboard ShortCuts ima prečac. Upotrijebimo ga: Command +Option+Shift+K 
(Mac)/Control+Alt+Shift+K(Windows). (Obično nisu toliko dugački.) Dijaloški okvir 
s prečacima prikazan je na slici 2.5. 
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Izmjenu ili postavljanje novog prečaca obavljate tako da kliknete naziv u stupcu 
Shortcut i zatim utipkate željenu naredbu. U slučaju da je vaša kombinacija tipaka već 
pridružena nekoj radnji, Illustrator će vas na to i upozoriti. 


Spremanje prečaca na tipkovnici 


Nakon što ste unijeli željene izmjene, ne zaboravite kliknuti tipku Save kako biste 
spremili nove postavke. Klikom gumba Export Text snimate tekstualnu datoteku koja 
sadrži opis prečaca. 
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Izrada i ispis tekstualne datoteke s vašim prečacima može biti vrlo praktičan 
potez. Podsjetnikom koji tako dobivate štedite mnogo vremena i truda. Karticu 


sa standardnim prečacima možete pronaći na početku ove knjige. 


Podešavanje postavki dokumenta 
(Document Setup) 


Za razliku od osnovnih postavki Preferences koje utječu na sve dokumente Illustratora, 
postavke dokumenta (Document Setup) odnose se isključivo na pojedine dokumente i 
spremaju zajedno s dokumentom prilikom svakog zatvaranja datoteke. Dijaloški okvir 
Document Setup sadrži tri zasebna (ali međusobno povezana) panela. Na desnoj strani 
svakog od prozorčića nalazi se pct gumba. OK i Cancel potvrđuju ili poništavaju iz- 
mjene koje ste unijeli i zatvaraju dijaloški okvir. Prev i Next otvaraju dodatne panele 
Document Setupa. Page Setup je prečac koji otvara istoimeni panel tako da ne morate 
izlaziti iz Document Setupa. 


Kliknite naredbu File, New ili pritisnite Command +N (Mac)/Control+N (Windows) 
na tipkovnici i kliknite OK u New Document dijaloškom okviru. Nemoguće je otvoriti 
Document Setup ako ne postoji dokument na koji biste primijenili te postavke. 


Postavke radne površine (Artboard) 


Odaberite naredbu File, Document Setup na izborniku ili pritisnite tipke 
Command + Option +P (Mac)/Control+Alt+P (Windows). Vidjet ćete dijaloški okvir 
prikazan na slici 2.6. 


SLIKA 2.6 Kase Tom 
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prikazanima. 


Gornja polovica dijaloškog okvira prvenstveno se odnosi na apsolutnu veličinu vaše 
ilustracije, a ne na materijalne stranice papira na koji se ispisuje. 


e Sizc: Veličina. Skočni izbornik sadrži i američke i curopske veličine stranica kao i 
naredbu Custom. Pritisnite tipku miša nad izbornikom kako bi vidjeli sve 
mogućnosti. 
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Units: Jedinice. Novi izbornik vam pruža mogućnost odabira između inča, mili- 
metara, centimetara, točaka, pixela i pica. Izmjenom ovih postavki ne mijenjate 
veličinu stranice već zadajete jedinicu mjere korištenu u ravnalima i dijaloškim 
okvirima. Vaš odabir ovdje nadglasava postavke Preferences u kontekstu ovog 
dokumenta. 


Width: Širina. Ako ste već odabrali veličinu papira u skočnom izborniku Size, ovo 
polje (kao i Height visina) je već podešeno a vrijednost je prikazana u jedinicama 
odabranim u polju Unit. Ovdje možete unijeti vrijednost prema kojoj se 
izračunava nova veličina (Size). Odaberete li veličinu koja nije navedena, 
automatski se označava Custom. 


Height: Visina. Opisano pod Width. 


Use Page Setup: Primijeni postavke stranice. Polja dijaloškog okvira automatski 
se prilagođavaju postavkama zadanim u dijaloškom okviru Page Setup (File, Page 
Setup). Stavite kvačicu u kvadratić i veličina ilustracije se prilagođava veličini 
stranice. 


Orientation. Orijentacija. Illustrator je pametan program - dovoljno pametan da 
sam procijeni koristite li Landscape (vodoravnu) ili Portrait (uspravnu) orijentaci- 
ju stranice prema zadanim veličinama Height i Width (slika 2.7). Želite li zami- 
jeniti te dvije vrijednosti, kliknite nezatamnjeni gumbić i Illustrator će sam pode- 
siti veličinu ilustracije. 


SLIKA 2.7 
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Donji dio dijaloškog okvira sadrži postavke koje određuju prikaz u prozoru dokumenta. 


Show Images in Outline: Kad se Illustrator nalazi u Outline načinu prikaza 
(nalazi se u izborniku View), rasterska grafika je predstavljena praznim pravokut- 
nicima. Označite li ovu kućicu, vidjet ćete pojednostavljene crno-bijele prikaze 
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rasterskih slika. Ovo se tiče isključivo rasterske grafike i nema nikakvog utjecaja 
na Preview način prikaza. Slika 2.8 prikazuje razlike. 


Single Full Page: Odaberite ovu postavku ako se podudaraju veličina radne 
površine i stranice. 


Tile Full Pages: U slučaju da je vaša ilustracija (tj. radna površina) dosta veća od 
stranice, ovom postavkom dolazite do prikaza ispisa ilustracije na zasebnim lis- 
tovima papira. Prikaz sadrži stranice postavljene jedna uz drugu, ne prikazujući i 
obrube. Poslagane su isključivo one stranice koje se potpuno mogu smjestiti 
unutar radnog prostora, kako je prikazano na slici 2.8. 


Tile Imageable Areas: Ako je vaša radna površina veća od veličine navedene u 
Page Setup, a ilustraciju želite ispisati preko više stranica papira ovo bi mogao biti 
dobar odabir. Illustrator prikazuje samo once dijelove svake stranice koje je 
moguće ispisati, postavljajući ih jednu pored druge preko radne površine, kako je 
prikazano na slici 2.9. 
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Postavke ispisa i izvoza (Printing & Export) 


Sljedećem skupu postavki Document Setupa pristupate klikom na gumb Next ili putem 
izbornika sakrivenog u gornjem-lijevom kutu dijaloškog okvira, kako je prikazano na 
slici 2.10. U našem slučaju jednostavno pritisnite gumb Next. 


SLIKA 2.10 


Postavke koje 
određuju kvalitetu 


ispisa. 


Cradtent Meih Resolution: [i 50 ppi 


[Co] Use Printer's Default Screen 
(DI Companible Cradient and Cradieni Mesh Prnting 


Output Resolution: Kako je pobliže opisano u 21. poglavlju, "Ispis ilustracija," 
razlučljivost (resolution) određuje 'finoću' ispisa. Preciznost pisača mjeri se u 
točkama po inču (dpi). Ovdje određujete glatkoću krivulja prilikom ispisa. 
Standardna vrijednost je fine (precizno). 


Split Long paths: Kako ćete saznati u sljedećim poglavljima, putanje određuju 
oblik i veličinu linija i objekata Illustratorove vektorske grafike. Izuzetno kom- 
pleksne putanje mogu prouzrokovati teškoće nekim ispisnim strojevima. U 
slučaju da se vaš PostScript pisač ili osvjetljivač počne 'gubiti' kvačica ispred ove 
postavke mogla bi ukloniti problem. 


Ako nailazite na teškoće s vašim laserskim pisačem ili osvjetljivačem, nemojte 


rabiti postavku Split Long Paths niti mijenjati razlučljivost. 


Use Printer's Default Screen: Standardno označena postavka koja nalaže pisaču 
da ispisuje najbolje što može. 'Screen' se odnosi na linije po inču (Ipi) postavku 
pisača koja određuje sposobnost kvalitetnog ispisa. 


Compatible Gradient and Gradient Mesh Printing: Potvrdite ovu postavku jedino 
u slučaju da je vaš pisač ili osvjetljivač sposoban raditi samo u PostScript Level 1 
načinu. 


Rasterization Resolution: Kako je opisano u 19. poglavlju, "Rad s rasterskim 
slikama i programima," kvaliteta rasterskih slika mjeri se u pikselima po inču 
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(ppi), i izravno je povezana s kvalitetom ispisa. 300 ppi je sasvim dovoljno za 
većinu ispisa. 


* Mcesh: Mreža. Objekti Gradient Mesh, koje ćete upoznat u 8. poglavlju, "Rad 
ocrtima, ispunama i prijelazima,“ sadrže vrlo kompleksne prijelaze boja. Ovom 
postavkom, koja je standardno podešena na 150 ppi, određujete razlučljivost nji- 
hova ispisa. 


Transparency (prozirnost) 


Treći pancl Document setupa određuje i prikaz djelomično prozirnih objekata na rad- 
noj površini (gornja polovica prozora) kao i njihov ispis (donja polovica). Uz prozirne 
objekte, ove postavke utječu i na posebne efekte kao što su sjene i odsjaji (koje ćete 

upoznati u 18. poglavlju, "Rad s filtrima i simultanim cfcktima"). Otvorite panel gum- 
bom Next ili putem izbornika. Primjere prozirnih objekata možete vidjeti na slici 2.11. 


SLIKA 2.11 
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* Grid Size: Veličina šahovnice. Šahovnica prozirnosti, koju možete otkriti ili sakriti 
putem izbornika View, omogućuje bolju vidljivost prozirnijih objekata na radnoj 
površini. Kako vidimo na slici 2.12, obična bijela podloga radne površine i 
okolnog prostora može se zamijeniti šahovnicom. Ovdje postavljamo veličinu 
kvadratića. (Upamtite da je šahovnica vidljiva isključivo na zaslonu i da se nikada 
ne ispisuje.) 
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e Grid Colors: Uza svijetlu, srednju i tamnosivu, Illustrator omogućuje prikaz 
šahovnice u raznim bojama, što može biti korisno u slučaju da su boje u vašoj slici 
bliske sivoj. Otvorite skočni izbornik kako biste se upoznali s ponuđenim 
mogućnostima. 


* Color Swatches: Odmah desno pored Grid Size i Grid Colors nalaze se dva 
kvadratića. Klikom na njih možete točno odabrati boje od kojih želite da se sasto- 
Ji šahovnica. Gornji kvadratić predstavlja podlogu, a donji mrežu. 


e Simulate Colored Paper: U slučaju da je ispis vaše ilustracije predviđen na obo- 
janom papiru, ovo je postavka za vas. Označite kućicu i zatim kliknite gornji obo- 
jani kvadratić za odabir boje papira. Ova podloga neće biti ispisana, no moći ćete 
vidjeti kako će vaša ilustracija izgledati na obojanom papiru koji mislite rabiti. 
Ovu postavku moguće je uključiti čak i kad ne prikazujete Transparency Grid. 


* Quality/Spced: Ponuđenim kliznikom birate između pet stupnjeva kvalitete ispisa. 
Prvi stupanj (slijeva nadesno) rasterizira čitavu ilustraciju i koristan je kod vrlo 
kompleksnih ilustracija s mnoštvom prozirnih objekata kao i slika niske 
razlučljivosti. Ispis slika visoke razlučljivosti često je dugotrajan i stvara izuzetno 
velike datoteke. Drugi stupanj jednostavne objekte zadržava u verktorskom 
obliku, no rasterizira prozirne. Srednji stupanj rasterizira područja vrlo komplek- 
sne proziornosti. Četvrti stupanj rasterizira isključivo najkompleksnija područja, 
dosta dugo priprema ilustraciju za ispis. Najdesniji stupanj ostavlja sve objekte u 
vektorskom obliku, osim u slučaju kad je to nemoguće. Iako na taj način 
postižemo najviši stupanj kvalitete neovisno o razlučljivosti, ovaj stupanj može biti 
i vrlo zahtjevan za memoriju i procesor računala — što ga čini neprikladnim za sus- 
tave s malo memorije. 


47 


| 48 


ZADATAK > 


2. poglavlje 


e Preservc Overprints When Possible: Overprinting (preklapanje) nastaje kada 


jedna boja prelazi preko druge. Kod preklapanja dviju neprozirnih boja, obično se 
ispisuje ona gornja (boje ispod nje se ne ispisuju). U slučaju da gornja boja nije 
potpuno neprozirna, ponovno nanošenje boje može proizvesti treću, nama 
potrebnu boju. 


Zatvorite dijaloški okvir Document Setup klikom na gumb Cancel. (Time zatvaramo 
prozor bez spremanja izmjena.) Dokument ostavite otvorenim. 


Ravnala, vodiči i mreže 


Tijekom rada u Illustratoru ubrzo ćete primijetiti da je precizno postavljanje i defini- 
ranje odnosa među objektima izuzetno važno. Illustrator nudi mnoštvo alata koji u 
tome pomažu kao što su ravnala na gornjim i lijevim rubovima prozora. Kad su vidljivi, 
možete kliknuti ravnalo i s njega povući vodič u prozor. Vodiče slobodno postavljate 
bilo gdje u prozor, unutar ili izvan radne površine. Mreža je niz linija, vodoravnih i 
okomitih, čiji razmak određujete u osnovnim postavkama (Preferences) Illustratora. 


Upotrijebite sljedeće prečace i upoznajte se sa svakim od alata. 


* Prikaz/sakrivanje ravnala: Command +R (Mac)/Control+R (windows) 

e Prikaz/sakrivanje mreže: Command +ž (Mac)/Control +ž (Windows) 

e Prikaz/sakrivanje vodiča: Comman+; (Mac)/Control +; (Windows) 
Zadatak: Podešavanje ravnala 


1. Prečacem na tipkovnici Command +R (Mac)/Control+R (Windows) prikažite i 


sakrijte ravnala. Zatim isprobajte naredbu View, Show/Hide rulars na izborniku. 
Standardno, početna točka Illustratorovih ravnala (točka od koje počinje mjere- 
nje, nulta točka) u donjem-lijevom kutu radne površine. 


. Kad su ravnala vidljiva, kliknite jedanput na gornji lijevi kut prozora, na mjesto 


doticanja ravnala. Ovime prebacujete nultu točku na mjesto gdje ste upravo 
kliknuli. Stupanj uvećanja ne utječe na ovu promjenu, nulta točka je uvijek ondje 
gdje ste kliknuli. 


. Dvoklikom na to mjesto vraćate nultu točku u donji-lijevi kut radne površine. 


Pokušajte. 


. Također možete povlačiti nultu točku i od tog mjesta do bilo kojeg dijela prozora. 


Kliknite sjecište ravnala i povucite do gornjeg-lijevog kuta radne površine. Kad 
radite ilustracije za Web ovo je najkorisnije mjesto pošto Web stranice počinju od 
gornjeg-lijevog kuta. 
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5. Mjerne jedinice ravnala mijenjamo u Preferences, Units & Undo ili na skočnom 
izborniku Units koji se nalazi u odjeljku Artboard Document Setupa. Najbrži 
način da promijenite mjerne jedinice ravnala jest da Control +kliknete 
(Mac)/desno kliknete (Windows) na ravnalo i odaberete jedinicu u kontekstual- 
nom izborniku. Prebacite ravnala u inče, kako je prikazano na slici 2.13. 


SLIKA 2.13 8 6 6 Puminied-3 € 50% (CMYK Preview) 
; s E eoiint KE RL RUR JA ND 
Control+klik —Picas 
(Mac)/desni-klik | | NNNNNTNI 
(Windows) na rav- rerni 
nalu otvara 11: pixels 


izbornik u kojemu ili 
odabirete traženu ' 
mjernu jedinicu. 


Zadatak: Uporaba vodiča < ZADATAK 


Vodiči su vrlo korisni pri smještanju predmeta na radnoj površini. Vodiči su vodoravne 
i okomite linije koje možete postaviti bilo gdje na stranicu. Prilikom ispisa oni, narav- 
no, neće biti prikazani niti će biti vidljivi na Webu. 


1. Ravnala moraju biti vidljiva. Pomaknite pokazivač do vrha prozora. 


2. Kliknite i povucite nadolje s ravnala prema sredini zaslona. Trebali bi ste ugledati 
tanku plavu crtu. 


3. Povucite vodič s lijevog ravnala do sredine radne površine. Vodiče možete 
povlačiti bez obzira koji je alat odabran u Toolboxu. (No, vodiče obično ne 
možete povlačiti u slučaju da je neki dijaloški okvir otvoren.) 


4. Pomaknite pokazivač do izbornika View. Kliknite i povucite do podizbornika 
Guides. Trebali bi ste ugledati naredbe prikazane na slici 2.14. 
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SLIKA 2.14 Ki Window Help Wed S:5i 
3 Outline 
Upamtite da se _ ha 
prečaci prikazani u Pixel Preview 
izborniku mijenjaju Proof Setup 
dodi Proof Colors 
u slučaju da 
. .. « Zoom In 
pridružite vlastite Zoom Out x- 
: as . Fit in Window *0 
kombinacije tipaka. Actual Size 
Hide Edges 
Show Artboard 
Show Page Tiling 
Show Sixes 
Lock Slices 
Hide Template 
Show Rulers 
Hide Bounding Box osa 
Show Transparency Grid 
Hide Guides a: 
Lock Guides Xx8: | Smart Guides 
Make Guides *5 : a 
Release Guides “C8%5 Show Grid s 
Clear Guides Snap to Grid ox 
s Snan ta Pnint va“ 
x 
Prema standardnim postavkama, vodiči bivaju usidreni na označenom mjestu u 
trenutku kad otpustite tipku miša čime se umanjuje opasnost da ih slučajno izbrišete ili 
odaberete. Ako poželite pomaknuiti ili izbrisati vodič, prvo ćete u ovom izborniku 
morati ukloniti kvačicu pored naredbe Lock (ili putem prečaca, naravno). Vodiče zatim 
možete povući natrag do ravnala i time ukloniti. 
ZADATAK > Zadatak: Rad s vodičima 


Poigrajmo se sa vodičima. 
1. Odaberite Unlock Guides u izborniku View, Guides. 


2. Pritiskom na tipku V aktivirajte alat Move. (Alat kojim mijenjamo položaj 
vodiča) 


3. Namjestite pokazivač na sam vrh okomitog ravnala. Pokazivač se mijenja iz 
uobičajene strelice u vršak strijele. 


4. Kliknite i povucite vodič do oznake 4 inča na ravnalu i zatim otpustite tipku miša. 
Preciznost nije bitna. 


5. Pomaknite vodoravni vodič do oznake od 10 inča na ravnalu. 


6. Naredbe Hide/Show Guides i Clear Gides primjenjuju se na sve vodiče koji se 
nalaze u dokumentu. Odaberite naredbu View, Guides, Clear Guides. 


Podešavanje Illustratora 


7. U Toolboxu odaberite alat Rectangle. Razvucite pravokutnik bilo koje veličine, 
bilo gdje na radnoj površini. Odaberite naredbu View, Guides, Make Guides. 
Pravokutnik postaje četverostrani vodič. 


8. Vratite se na izbornik i odabcrite Release Guides. Pravokutnik se vraća u 
prethodno stanje. Svi objekti i linije mogu postati vodiči. 


Podešavanje mreže 


Za mrežu (grid) možemo reći da je, zapravo, slijed vodoravnih i okomitih vodiča koji 
djeluju kao cjelina, kako je prikazano na slici 2.15. Međutim, mreža posjeduje jednu 
dodatnu osobinu koja je čini posebnom. Prilikom pomicanja objekata na radnoj površi- 
ni, možete im naložiti da se zalijepe (snap-to) na mrežu. Kad se neki objekt nađe na 
udaljenosti od nekoliko piksela od linije mreže, on će skočiti i zalijepiti se na nju. Ova 
je osobina mreže vrlo korisna. Kad želite biti sigurni da su objekti pravilno poravnati 
prema horizontali ili vertikali jednostavno ih prilijepite na mrežine vodiče. Ne zabo- 
ravite da se na sjecištu vodiča objekti mogu istodobno lijepiti i vodoravno i okomito. 


SLIKA 2.15 
Objekti zalijepljeni Pa an ne ra roni Ha prav 


na mrežu, tako da 
su međusobno 
savršeno poravnati. 


Odaberite naredbu Vicw, Show Grid ili pritisnite prečac Command +" (Mac) 
/Control+" (Windows). Mreža prekriva radnu površinu i okolni prostor tako da naliku- 
ju milimetarskom papiru. Dodate li navedenoj prečici tipku Shift aktivirate postavku 
Snap to Grid — lijepljenje (View, Snap to Grid). 


Upamtite da je razmak vodiča mreže postavljen u Preferences gdje možete 


promijeniti i boju linija. 
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Standardno, Iilustratorova mreža je prikazana kao da se nalazi ispod objekata 
na radnoj površini (Pozivate je na površinu u osnovnim postavkama -— Prefe- 
rences). S mrežom u pozadini, vrlo lako možete vidjeti da li je neki objekt ispu- 


njen bijelom bojom ili je proziran što je čini jednostavnom alternativom 
šahovnici. 


Rad s pametnim vodičima 


Naredba View, Smart Guides otvara još jednu vrstu Illustratorovih vodiča. Pametni vo- 
diči su svestraniji i fleksibilniji od običnih. Dok su aktivni, oni će se pojavljivati i nesta- 
jati kako pomičete objekte po radnoj površini. Već prema postavkama odabranim u 
Preferences, vodiči će se pojaviti kada je povlačeni objekt u određenom položaju prema 
drugim objektima na radnoj površini. Na primjer, koristeći standardne postavke, objekt 
koji je povučen za 45% u odnosu na drugi objekt tjera pametni vodič da se pokaže. 


Pametni vodiči su vrlo korisni prilikom određivanja odnosa među objektima i putanja- 
ma na radnoj površini. Međutim, u slučaju da radna površina sadrži mnoštvo objekata, 
pametni vodiči mogu više smetati nego pomagati (vidi sliku 2.16). 


SLIKA 2.16 


Uza sve objekte na 
radnoj površini, 
teško je odrediti 
prema kojemu kutu 
ili središtu pametni 
vodič postavlja 
odredišnu točku. 


lllustratorove početne datoteke (Startup Files) 


Prilikom pokretanja Illustratora, program čita datoteku Preferences u potrazi za 
određenim postavkama. Preferences sadrži podatke kao što je smještaj paleta, gustoću 
mreže, položaj mape s dodatnim programima i drugo. Početne datoteke Illustratora 
sadrže i mnoge druge postavke. 


Podešavanje Illustratora 


Jedna početna datoteka sadrži postavke RGB dokumenata, a druga CMYK datoteka. 
Pokretanjem Illustratora, program čita datoteku Preferences. Otvaranje novog doku- 
menta pokreće čitanje početne datoteke. Veličina stranice i njezina orijentacija, 
početni font i tip slova, boje, uzorci i mnogo drugoga nalaze se u početnoj (startup) 
datoteci. 


Zadatak: Izrada vlastitih početnih datoteka 


Kasnije, kada bolje upoznate Ilustrator, znat ćete sa kojom vrstom datoteka najčešće 
radite. Na primjer, u slučaju da su vaše CMYK ilustracije obično veličine Letter i 
okomite orijentacije, možda je najbolje ostaviti CMYK početnu datoteku u početnom 
stanju. Međutim, ako su vaše RGB slike prvenstveno namijenjene Webu vjerojatno 
ćete poželjeti promijeniti RGB početnu datoteku. Pokušajmo izraditi novu početnu 
datoteku za RGB slike. 


1. Otvorite novi dokument, odredite mu veličinu i namjestite pristup boji na RGB 
način. 


2. Podesite postavke dokumenta, ravnala i odrednice, font, boje i drugo. Osim toga, 
početna datoteka određuje sadržaj paleta Swatches, Styles, Brushes i Symbols. 
(Više o tim paletama u sljedećim poglavljima.) 


3. Nazovite datoteku Adobe Illustrator Startup_RGB i spremite je unutar mape 
Adobe Illustratora. (Nemojte dodati ekstenziju .ai.) 


4. Zatvorite Illustrator. 

5. Pronađite izvornu Adobe Illustrator Startup_RGB datoteku u mapi Plug-ins. 
6. Promijenite naziv izvorne datoteke dodavši joj neku oznaku (npr. stara). 

7. Prebacite novu datoteku Adobe Illustrator Startup_RGB u mapu Plug-ins. 


Zadanc i na ovaj način sačuvane postavke bit će primijenjene na sljedeći novi RGB 
dokument koji otvorite. Veličina stranice i orijentacija nisu zabilježeni u početnoj 
datoteci već su zadržane iz postavki posljednjeg zatvorenog dokumenta. 


U slučaju da radite na skupu datoteka koje sve sadrže određenu sliku, dodajte 
je početnoj datoteci. Na taj način slika će biti pridodana svakom novom doku- 


mentu određenog pristupa boji koji otvorite. 
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Deset osnovnih postavki bez kojih ne možete 


Kako sam prije najavio, slijede neke postavke koje bi trebali poznavati. Na kraju 24. 
poglavlja, kad postanete napredan korisnik Illustratora, sljedeći bi vam savjeti mogli 
koristiti. 


e Prcferenccs, General, Use Area Select: Označite ovu postavku i moći ćete 
odabrati (selektirati) bilo koji objekt klikom na ocrt (vanjsku putanju) ili ispunu 
(boju ili uzorak). Ako postavka nije odabrana, objekte birate isključivo klikom na 
putanju. Preporučeno je da ova postavka bude aktivna. 


e Preferences, Gencral, Show Tool Tips: Nekim korisnicima ti sitni prozorčići s 
pojašnjenjima samo smetaju. Drugi ih niti ne primjećuju, pošto im pokazivači 
nikada ne stoje dovoljno dugo na jednom mjestu. U kasnijem radu možda 
poželite potražiti objašnjenje nekog zanemarenog alata u ovoj knjizi ili 
Illustratorovu sustavu za pomoć. Tool Tips uvijek prikazuje puni naziv alata (slika 
2.17). Preporuka je da ga ostavite uključenog. 


SLIKA 2.17 

Tool Tips (nazivi 
alata) pojavljuju se 
ako se pokazivač 
dulje vrijeme zadrži 
iznad neke ikone u 
Toolboxu. Nestaju 
čim pomaknete 
miša. 


Edit / 

* Preferences, General, Disable Auto Add/delete: Alat Pen se neće automatski pre- 
tvarati u Add Anchor Point ili Delete Anchor Points. Označite kućicu u slučaju 
da otvarate mnoštvo novih putanja na vrlo maloj površini. Inače je ostavite nco- 
značenu. Ovo je jedna od postavki koje možete mnogo puta uključiti i isključiti 
tijekom jednog radnog poslijepodneva. Slobodno mijenjajte osnovne postavke 
prema određenim zahtjevima posla, čak i ako se zahtjevi neprestano mijenjaju. 
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* Preferences, General, Transform Pattern Tiles: Kad ova postavka nije odabrana, 
uzorak objekta ostaje poravnat prema vrhu stranice bez obzira koliko rotirali ili 
mijenjali oblik objekta. Označite kućicu i uzorak će rotirati zajedno s objektom, 
kako je prikazano na slici 2.18. 


SLIKA 2.18 


Lijevo se nalazi 
izvorni objekt. 

U sredini je objekt 
koji je rotiran, no 
uzorak je i dalje 
poravnat okomito. 
Na primjeru desno 
vidimo rezultat 
aktivne postavke 
Transform Pattern 
Tiles — rotirani su 
objekt i uzorak. 


* Preferences, General, Scale Strokes & Effects: Želite li promijeniti veličinu 
nečega, a bitno vam je da izgled ostane jednak, ovo je postavka koju trebate 
označiti. Pogledajte sliku 2.19 i usporedite primjere. Upamtite da taj učinak 
postižete i pomoću Object, Transform, Scale i dvoklikom ikone Scale u Toolboxu. 
Procijenite je li vam češće potrebno mijenjati veličinu ocrta i efekta u skladu s 
objektima ili ne i na osnovu toga odlučite koja vam je postavka korisnija. 
Odabcrite ili isključite postavku već prema vašim potrebama. 


SLIKA 2.19 3 
Kad lijevi objekt ' 3 


tumanjimo za 50%, 
njegov izgled može 
drastično varirati, 
prema tome mijenja 
li se i veličina 
(debljina) ocma. 


2. poglavlje 


* Preferences, Type & Auto Tracing, Type Arca Select: Poput Area Select za objek- 
te, ova postavka vam omogućuje da odaberete tekst klikom bilo gdje unutar 
njega. U slučaju da postavka nije odabrana, morate biti vrlo precizni i odabirati 
tekst isključivo klikom na osnovnu liniju. Upamtite da pokazivači alata Selection 
mijenjaju oblik kad ste u mogućnosti nešto odabrati. U donjem-desnom kutu stre- 
lice pojavljuje se crni kvadratić. 


* Preferences, Guides & Grid, Grids in Back: Promotrite razlike prikazane na slici 
2.20. Primjetite kako mreža u pozadini pomaže prilikom procjene prozirnosti, a 
mreža na površini skriva pravokutnike zalijepljene na nju. Mrežu je najbolje 
držati u pozadini. 


SLIKA 2.20 


Jednak skup 
objekata prikazan s 
mrežom u pozadini 
(lijevo) i na 
površini (desno). 


e Window, Document Info: Ova paleta, prikazana na slici 2.21, sadrži mnoštvo 
podataka o vašoj ilustraciji. Kako vidite na vrhu izbornika palete, možete odabrati 
želite li prikaz podataka o trenutačno odabranom objektu ili cjelokupnog doku- 
menta. Isključite postavku Selection Only kako biste dobili potpun izvještaj o 
vašem dokumentu. Označite postavku i saznat ćete svašta — broj točaka komplek- 
sne putanje, na primjer. 


SLIKA 2.21 

Izbomik palete konja 
omogućuje vam o Styles 

odabir tip a * ata Objects 
podataka koje želite da apo 
saznati, bilo o oda- Fonts 
branom predmetu arte RE 


Font Detaris 


ili dokumentu kao 
cjelini. 


Save.. 


Podešavanje Illustratora 


*_File, Document Setup, Split Long Paths: Ovu postavku možete pronaći i u odjelj- 
ku Printing & Export prozora Document Setup. Ako (i jedino ako) nailazite na 
teškoće prilikom ispisa vaše ilustracije na laserskom pisaču ili osvjetljivaču, poku- 
šajte sljedeće: Otvorite kopiju datoteke, potvrdite ovu postavku, spremite i zatvo- 
rite dokument. Sljedeći put kada ga otvorite kompleksne putanje bit će podijelje- 
ne u manje putanje (i objekte). Time ćete umanjiti zahtijevnost ispisa ali i otežati 
daljnji rad na ilustraciji. (Zato smo naglasili da snimite kopiju dokumenta.) 


e _ File, Document Setup, Use Page Setup: Potražite Use Page setup u odjeljku 
Artboard prozora Document Setup. Potvrdom ove postavke radna površina se 
automatski prilagođava veličini papira i obruba vašeg pisača. Držite ovu postavku 
uključenom osim u slučaju da radite na ilustraciji namijenjenoj ispisu na više listo- 
va papira. 


Sažetak 


U ovom poglavlju naučili ste puno toga o Illustratoru. Možda vam se u ovom trenutku 
sve to čini kao hrpa nejasnih pojmova i mutnih ideja, no daljnjim napredovanjem kroz 
poglavlja ove knjige sve će se raščistiti. Bez brige, zeleni! Kasnije, kad ponovno susret- 
nete te pojmove, naučit ćete postupke koji proizlaze iz tih koncepata i pomisliti "A-ha! 
Ja to mogu podcsiti u Preferencesima!" 


Naučili ste i mnogo toga o postavkama dokumenta; ravnalima, vodičima, mrežama; 
prečacima; čak i o početnim datotekama. U čitavoj knjizi, ovom poglavlju ćete se 
najčešće vraćati. Nakon što bolje upoznate Illustrator sjetit ćete se gdje možete pronaći 
upute kako podesiti Preferences, promijeniti postavke dokumenta, postaviti prečace na 
tipkovnici i izraditi nove početne datoteke. 


Radionica 


Podsjetimo se nekih ideja u ovom poglavlju s nekoliko pitanja i odgovora, nekoliko 
Pitanja s više mogućih odgovora kao i par praktičnih vježbi. 


Pitanja i odgovori 
P: Postoje li osnovne postavke koje ne treba mijenjati? 


O:Nemojte mijenjati osnovne postavke koje ne poznajete. Svaka postavka ima svoju 
svrhu i mijenjanje standardnih vrijednosti bez pravog razloga može prouzročiti 
ozbiljne teškoće. 
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P: Recimo da sam slučajno promijenio neke osnovne postavke koje nisam trebao 
dirati. Što da učinim? 


O:Jednostavno izađite zatvorite Illustrator i izbrišite datoteku Preferences. Prilikom 
sljedećeg pokretanja programa sve osnovne postavke bit će vraćene na standard- 
ne vrijednosti. 


P: Koliko su bitne početne datoteke? 


O:Illustrator može otvoriti novi dokument i bez početne datoteke (startup file) i to 
tako da na njega primjeni standardne postavke. Unatoč tome, bolje je da ipak 
imate ispravne početne datoteke i za RGB i CMYK dokumente u mapi Plug-ins. 
(Nemojte izbrisati prvotne datoteke prije nego što provjerite da li su nove 
ispravne.) 


Kviz 

1. Izmjene Illustratorovih osnovnih postavki... 

a. ...ne djeluju sve dok ponovno ne pokrenete Illustrator. 

b. ...djeluju sve dok ponovno ne pokrenete Illustrator. 

c. ...primjenjuju se na sve dokumente otvorene u Illustratoru. 

d. ...primjenjuju se isključivo na dokument koji je u tom trenutku otvoren. 
2. Izmjene postavki dokumenta (Document Setup)... 

a. ...ne djeluju sve dok ponovno ne pokrenete Illustrator. 

b. ...djeluju sve dok ponovno ne pokrenete Illustrator. 

Cc. ...primjenjuju se na sve dokumente otvorene u Illustratoru. 

d. ...primjenjuju se isključivo na dokument koji je u tom trenutku otvoren. 
3. Koje prečace na tipkovnici možete odrediti u Illustratoru? 

a. Sve koji već nisu određeni. 

b. Većinu alata i naredbi izbornika. 

c. Isključivo alate. 


d. Isključivo naredbe izbornika. 


Podešavanje Illustratora 


4. Izmjena mjerne jedinice ravnala za sobom povlači i promjenu gustoće mreže. 


a. Točno. 


b. Netočno. 


Odgovori na pitanja 


1 


2 


3 


4. 


c. Svi dokumenti otvoreni nakon izmjene osnovnih postavki odražavaju 
novo stanje. 


a. Postavke dokumenta odnose se isključivo na jedan, otvoreni dokument. 
b. Možete promijeniti postojeće prečace, kao i dodati nove. 


b. Netočno. Te dvije jedinice su ncovisnce. 


Vježbe 


1. 


Otvorite novu datoteku. Prikažite ravnala. Izvucite vodiče — mnoštvo vodiča — s 
ravnala na radnu površinu. Otključajte vodiče naredbom View, Guides, Unlock 
Guides. Vježbajte razmještanje vodiča alatom Move. Na kraju vježbe, zatvorite 
dokument bez spremanja. 


. Otvorite novu datoteku. Prikažite mrežu koristeći prečac na tipkovnici. (U slučaju 


da ste zaboravili prečac, naredba se nalazi u View, Show Grid.) Izmijenite 
osnovne postavke (Preferences) gustoće mreže. Nemojte se zadržavati samo na 
postavci Gridline cvery već se poigrajte i sa Subdivisions. Sakrijte mrežu i 
uključite Snap to Grid. Ostavite dokument otvorenim — trebat će nam za sljedeću 
vježbu. 


. Aktivirajte alat Rcctangle tipkom M. Nacrtajte nekoliko pravokutnika na radnoj 


površini koristeći alat Rectangle. (Više o stvaranju novih objekata nalazi se u 
sljedećem poglavlju.) Zatim pritisnite tipku V kako biste odabrali alat Move. 
Odaberite naredbu View, Smart Guides. Kliknite neki od pravokutnika pri sredini 
radne površine i povlačite ga unaokolo. Upoznajte se s pametnim vodičima 
(Smart Guidcs) — što pokazuju i kad se pojavljuju. 


u POGLAVLJE 


Izrada objekata 


Adobe Illustrator je, kao što znate, program za obradu vektorske grafike. Osnovni 
građevni element vektorske grafike je putanja. Putanje tvore objekte i linije. Ako su 
putanji određene početne i završne točke, tada je zovemo otvorenom poput komada 


kon 


ca. Ako putanja nema krajnjih točaka, zovemo je zatvorena putanja poput gumice 


za zimnicu. To je i razlika između linije i objekta. (Prljavije detalje putanja upoznajte u 
5. poglavlju “Izrada putanja i složenih putanja" kao i 6. “Rad s Bćzierovim 
krivuljama"). Vežite se sljedeće poglavlje je prepuno praktičnog rada! 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 


Izrada osnovnih objekata kao što su pravokutnici, kvadrati, elipse i kružnice 
Izrada segmenata linija i krivulja 

Izrada složenijih objekata kao što su višekutnici, zvijezde, spirale i mreže 
Umetanje simbola u ilustracije 


Spremanje svojih djela 


ZADATAK > 


SLIKA 3.1 


Većina alata koje 
koristimo u prvom 
dijelu ovog poglavlja 
nalaze se ili ispod 
alata Rectangle ili 
susjednog Line 
Segmenta. 
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Izrada pravokutnika, kvadrata, elipsa i kružnica 


U naslovu odjeljka navedeni su objekti koji se najčešće pojavljuju i koje je najlakše 
napraviti. Od zidova telefonske govornice do očiju vjeverice — ovi oblici su među 
najzastupljenijima u gotovo svakoj slici. Budući da su toliko česti i lagani za izradu te 
oblike ćete prve načiniti u Illustratoru. 


Priprema za izradu objekata 


U slučaju da je Illustrator bio korišten od posljednje izmjene osnovnih postavki, sada je 
trenutak da ih vratite na njihove standardne početne vrijednosti. Niste sigurni kako? 
Potražite upute na referentnoj kartici na početku knjige. 


Odaberite naredbu File, New ili prečac na tipkovnici Command +N (Mac)/Control+N 
(Windows). U dijaloškom okviru New Document potvrdite standardne postavke 
klikom gumba OK. 


Zadatak: Izrada pravokutnika i kvadrata 


Među najosnovnijim objektima nalaze se i uvijek korisni pravokutnici i kvadrati. Osim 
što ih koristimo pri izradi gotovo svake ilustracije, možemo ih upotrijebiti i kao oznake 
(do kojih ćemo doći poslije u knjizi). Pravokutnici i kvadrati su objekti koje je najlakše 
izraditi. 


1. U Toolbeoxu odaberite alat Rectangle (slika 3.1). 


2. Postavite pokazivač na radnu površinu. Primijetite kako se pretvorio u križić. 

3. Jednostavno kliknite točku pored gornjeg lijevog kuta radne površine i povucite 
prema sredini stranice. Kada dobijete pravokutnik koji vam odgovara otpustite 
tipku miša. Vaša radna površina trebala bi izgledati poput one na slici 3.2. 


SLIKA 3.2 


Izrada objekata 


Nemojte se zabri- 
njavati ako se vaš 
pravokutnik razli- 
kuje od našeg... 
nadamo se da ste 
barem nacrtali 
nekakav pravo- 


kutnik. 


. Kliknite i povucite na nekom drugom dijelu radne površine prema gornjem 


desnom kutu. 


5. Sada kliknite i povucite prema gornjem lijevom kutu. Otpustite tipku miša. 


Pritisnite tipku Shift i povucite novi pravokutnik. Primijetite da strane pravokutni- 
ka ostaju jednake umjesto da točno prate pokazivač. Otpustite tipku miša. 


. Počnite povlačiti pravokutnik i, a da ne otpustite tipku miša, pritisnite tipku Shift. 


Okvir pravokutnika pretvara se u savršeni kvadrat. Nastavite držati tipku miša i 
otpustite Shift. Pritisnite Shift. Otpustite Shift. Pritisnite Shift. Kada osjetite da 
ste shvatili djelovanje tipke Shift, otpustite tipku miša. 


. Postavite pokazivač u sredinu radne površine. Nije bitno nalazi li se iznad posto- 


jećeg pravokutnika ili ne. 


. Kliknite i počnite povlačiti. Bez otpuštanja tipke miša, pritisnite i zadržite tipku 


Option (Mac)/Alt (Windows). Nastavite povlačiti. Primijetite kako pravokutnik 
raste iz sredine prema van. Otpustite Option (Mac)/Alt (Windows). Pritisnite 
Option (Mac)/Alt (Windows). Otpustite tipku miša. 


. Još jednom iz sredine; pritisnite i Shift i Option (Mac)/Alt (windows) te započnite 


povlačiti pravokutnik. Iskušavajte otpuštanje jedne, druge ili obiju tipaka. 
Otpustite tipku miša. 


. Kliknite na radnu površinu i počnite povlačiti pravokutnik. Bez otpuštanja tipke 


miša, pritisnite razmaknicu i pomaknite pokazivač što vam omogućava da pre- 
miještate objekt tijekom iscrtavanja. Otpustite razmaknicu i tipku miša. 


. Izradite još nekoliko pravokutnika i kvadrata. 


3. poglavlje 


Uspješno ste izradili nekoliko pravokutnika. Obratite pažnju na sljedeće činjenice: 


e Nakon otpuštanja tipke miša, alat Rectangle ostaje aktivan — spreman za izradu 
novog objekta. 


e Nakon otpuštanja tipke miša, objekt koji ste upravo nacrtali ostaje odabran sve 
dok ne započnete s novim objektom. 


* Povlačiti možete u bilo kojem smjeru; objekti ne moraju započinjati u gornjem 
lijevom kutu. 


e Tipka Shift usklađuje veličine objekta tako da su visina i širina uvijek jednake. Pri 
radu s alatom Rectangle time dobivamo kvadrat, dok će alat elipse izraditi 
kružnicu. 


* Tipka Option (Mac)/Alt (Windows) tjera alat da objekt izvlači iz središta. 
* Tipke Shift i Option (Mac)/Alt (Windows) mogu se istovremeno pritisnuti. 
e Razmaknica vam omogućuje da objektu mijenjate položaj tijekom povlačenja. 


* Objekti se mogu međusobno prekrivati. 


Počnimo ispočetka 


U ovom trenutku, vaša radna površina je vjerojatno u velikom neredu. Pravokutnici i 
kvadrati se međusobno prekrivaju dok im kutovi vire na sve strane. Nema tu reda niti 
simetrije. Super! Čini mi se da u nekim krugovima to nazivaju "umjetnošću". 


Hajdemo sada malo patiti za našu umjetnost! Uništite ta genijalna nedjela! Pritisnite 
tipku Command (Mac)/Control (Windows) istovremeno s tipkom A. Command +A 
(Mac)/Control+A (Windows) je prečac za Select All (odaberi sve). Vidjet ćete da su 
svi objekti na radnoj površini označeni, čak i oni sakriveni. Trebali biste vidjeti nešto 
slično slici 3.3. 


Taj specifičan prikaz odabranog objekta zovemo označavajući okvir (bounding 
box). Bez obzira na veličinu objekta ili njihov broj, označavajući okvir je uvijek 


pravokutnog oblika. Više o označavajućim okvirima saznat ćete u 4. poglavlju 
"Odabiri“. 


Sada pritisnite tipku Delete (Mac)/Backspace (Windows) ili odaberite naredbu Edit, 
Clear. Time brišete sve odabrane objekte na radnoj površini. Pritisnite Command 
(Mac)/Control (Windows) i tipku Z na tipkovnici. Command +2 (Mac)/Control+Z 
(Windows) je prečac za poništavanje prethodne radnje (Undo). Upamtite ovaj prečac. 
Sve što ste izbrisali ponovno se pojavljuje! Izbrišite radnu površinu i pripremite se za 
sljedeću vježbu. 
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SLIKA 3.3 


Na vašoj radnoj 
površini trebala bi 
se nalaziti gomila 
odabranih pra- 
vokutnika i kvadra- 
ta. Veliki pravokut- 
nik koji ih sve 
uokviruje zovemo 
označavajući okvir. 


Zadatak: Izrada zaobljenih pravokutnika 


< ZADATAK 


Poput običnih pravokutnika, zaobljeni pravokutnici također imaju po četiri stranice. 
Međutim, ti objekti nemaju oštre kutove od po 90" već glatke krivulje koje spajaju 
okomite stranice. 


1. 
ž 


Pritisnite i zadržite tipku miša iznad alata Rectangle. 


Kada se pojavi sakrivena paleta, nastavite držati tipku i pomaknite pokazivač na 
drugu ikonu, alat Rounded Rectangle. 


. Otpustite tipku miša. 
. Kliknite bilo gdje na radnoj površini i povucite. Otpustite tipku miša. 


. Upravo ste stvorili zaobljeni pravokutnik. Promotrite krivulje koje sačinjavaju 


kutove. Sada, dok je objekt još uvijek odabran, pritisnite Delete (Mac)/Backspace 
(Windows) kako biste ga izbrisali. 


. Alat Rounded Rectanglce je još uvijek aktivan. Kliknite jedanput pokraj gornjeg 


lijevog kuta radne površine. Pojavljuje se dijaloški okvir prikazan na slici 3.4. 


. Unesite Width (širina) 200 pt, Height (visina) 150 pt, Corner Radius (polumjer 


kuta) 10 pt i kliknite OK. (Standardna mjerna jedinica su točke (pt) tako da ne 
morate upisivati i “pt" osim u slučaju da u zadnje vrijeme niste obnavljali osnovne 
postavke.) Slika 3.5 trebala bi prikazivati stanje vaše radne površine. 
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3. poglavlje 
SLIKA 3.4 
Sličan dijaloški Options pa 
okvir pojavljuje se width: [zso pr] == 
prilikom klika Height: [175 pro | ii, 
gotovo svake ikone Corner Radius: [12 pt | 


alata. Ponuđene 
postavke ovise o 
odabranom alatu. 


SLIKA 3.5 


Na stranici bi se 
trebao nalaziti ' 
jedan zaobljeni 


pravokutnik smješten 
u gomjem lijevom 
kutu stranice. 


8. Pomaknite pokazivač do gornje sredine radne površine i kliknite. Ovaj put priti- 
snite tipku Tab nekoliko puta kako biste označili polje Corner Radius u 
dijaloškom okviru. Upišite 25 i kliknite OK. 


9. Postavite pokazivač nešto ispod donjeg lijevog kuta prvog objekta i kliknite. U 
dijaloški okvir uncsite 200, 200, 50 i zatim kliknite OK. 


10. Postavite pokazivač ispod drugog objekta i kliknite. U dijaloški okvir uncsite 200, 
200, 100 i kliknite OK. Teoretski gledano, ovaj objekt je zaobljeni pravokutnik 
iako izgleda kao kružnica. (Vidi sliku 3.6.) 


Upravo ste naučili stvarati zaobljene pravokutnike — i numeričkim putem (koristeći 
dijaloški okvir) kao i povlačenjem. Jedan klik većine alata za izradu otvara dijaloški 
okvir u koji možete unositi točne željene vrijednosti. Uz to, naučili ste da izgled 
ponekad vara — zaobljeni kvadrat može izgledati poput kružnice, a kružnica može biti 
nešto sasvim drugo. Illustratoru su sve to samo objekti. Objekti su određeni putanjama, 
ocrtima, ispunama i nisu ograničeni nazivima kao što su kružnica ili pravokutnik. 
Prilično slobodan pogled na svijet, zar ne? 
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SLIKA 3.6 

Vaša četiri objekta 
bi trebala izgledati 
ovako, uz blage 
promjene položaja, 
naravno. 


Izrada elipsa i kružnica 


Primijenimo ono što smo naučili o alatima Rectangle i Rounded Rectangle na alat 
Ellipse. Alat možemo odabrati u Toolboxu (odmah pokraj alata Rounded Rectangle) 
ili ga jednostavno prizvati prečacem L na tipkovnici. (Nisu potrebne nikakve dodatne 
tipke kao što ju Shift, Control, Command, Option ili Alt. Jednostavno pritisnite tipku 
L.) 


Kada je alat Ellipse odabran, ponovite Select All, Delete postupak kako biste počistili 
radnu površinu. Zatim klikom i povlačenjem stvorite nekoliko novih elipsi. Shift + po- 
vlačenje stvara kružnice. Option + povlačenje (Mac)/Alt+ povlačenje (Windows) izvlači 
elipse iz središta. Shift +Option + povlačenje (Mac)/Shift+ Alt + povlačenje (Windows) 
izvlači kružnice iz središta. Primijetite koliko je ovaj alat sličan alatu Rectangle. 
Jednaki postupci, jednake dodatne tipke, jednaki rezultati — ne računajući same oblike, 
naravno. 


Kliknite jedanput radnu površinu kako biste otvorili dijaloški okvir alata Ellipse. U 
njemu se nalaze jedino polja za širinu (Width) i visinu (Hcight). Upamtite da su širina i 
visina jednake u slučaju da izrađujete kružnicu. Upišite 250, 250 i kliknite OK. Instant 
kružnica, točna veličina. 


Izrada kompleksnih objekata 


I pravokutnici i elipse sastoje se od po četiri segmenta (mini-putanja) i četiri sidrišta. 
(Više o tome naučite u 5. poglavlju.) Illustrator također sadrži i alate kojima stvaramo 
objekte s više stranica. Poput alata Rectangle i Ellipse, alati Polygon i Star mogu biti 
povlačeni i klikani. Međutim, oni uvijek nastaju iz sredine objekta. 
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Rad alatom Polygon (višekutnik) 


Alatom Polygon stvaramo zatvorene putanje s više stranica. Broj stranica objekta može 
biti u rasponu od tri, što je istostranični trokut, do 1000. Kako biste dobili predodžbu o 
1000-straničnom višekutniku, čak i kada je doista golem, pogledajte sliku 3.7. 


SLIKA 3.7 


Najveći dokument 
koji se može otvoniti 
u Illustratoru ima 
dužinu stranica od 
preko 227 inča. 
Ovaj 1000-strani 
objekt širok je preko 
200 inča (oko 5m) i 
dalje izgleda kao 
kružnica. Usporedbe 
radi, u gornjem 
lijevom kutu nalazi 
se pravokutnik koji 
otprilike odgovara 
stranici A4 papira. 


ZADATAK > Zadatak: Rad s višekutnicima 


Za razliku od alata Rectangle, Rounded Rectangle i Ellipse, višekutnici se uvijek 
izvlače iz središta. Pokušajmo! 


1. Odaberite alat Polygon u Toolboxu. 
. Odredite gdje na radnoj površini želite da se nalazi središte objekta. 


. Kliknite i povucite ravno prema vrhu ili dnu stranice. 


nu > 


. Držeći tipku miša povucite pokazivač kružno oko objekta. Primijetite kako sc 
objekt okreće s pokazivačem. 


5. Nastavite držati tipku miša i pritisnite tipku Shift. Višekutnik će naglo promijeniti 
orijentaciju. Dok je pritisnuta tipka Shift, donja strana višekutnika uvijek ostaje 
vodoravna. Otpustite Shift i zatim ga ponovno pritisnite. Otpustite Shift no na- 
stavite držati tipku miša. 


6. Pritisnite tipku strelica prema gore nekoliko puta. Svaki pritisak tipke dodaje 
jednu stranu višekutniku. 
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7. Nekoliko puta pritisnite tipku strelica nadolje. Time smanjujete broj stranica 
objekta. Nastavite držati tipku miša. 


8. Pritisnite razmaknicu i povucite. Višekutnicima možete mijenjati položaj tijekom 
izrade. 


9. Otpustite tipku miša. Ponovno kliknite središte radne površine i otpustite tipku. 
Malo odmorite kažiprst dok se zabavljamo dijaloškim okvirom Polygon (vidi sliku 
3.8). 


SLIKA 3.8 
Sve objekte g 

možete određivati ia armik. ———, 
i numerički. ss. ne 
Jednostavno kliknite 
bilo gdje na radnoj bh“ 
površini kako biste 2 
otvorili odgovara- . 
jući dijaloški okvir. 


Vrijednosti koje možete odrediti su polumjer (od središta do neke od točaka) i broj 
stranica. 


Rad alatom Star (zvijezda) 
Alat Star je vrlo sličan alatu Polygon. Kako ćete upravo imati prilike vidjeti, rad s 
njime je vrlo sličan. 
* Zvijezde stvarate klikom i povlačenjem. 
* Zvijezde izvlačite iz središta. 
* Pritiskom na razmaknicu dobivate mogućnost mijenjanja položaja zvijezde dok 
držite tipku miša. 
* Tipka Shift postavlja zvijezdu tako da je jedan vršak okrenut ravno prema vrhu 
stranice. 


* Tipka Option (Mac)/Alt (Windows) poravnava segmente na obje strane vrška. 
(Primjer možete vidjeti na slici 3.10.) 


* Tipke strelica prema gore i strelica nadolje dodaju i oduzimaju broj krakova 
zvijezde. 


e Broj krakova kreće se od 3 do 1.000. 


Prilikom izrade zvijezda treba obratiti pažnju na neke dodatne specifičnosti. Najlakše 
ćemo ih upoznati promotrivši dijaloški okvir Star (slika 3.9). 
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SLIKA 3.9 
Vrijednosti koje se Options 
nalaze u dijaloškom Radius 1: [2spt_ | B_ 
okviru Star odgova - Radius 2: [50 pr re 
raju posljednjoj zvi- Points: FETT 
jezdi koju ste stvonli, 
bilo numerički bilo 
povlačenjem. 
AJS Zadatak: Rad alatom Star 
Zvijezde imaju po dva polumjera. Polumjer 1 je udaljenost od središta zvijezde do vrha 
krakova. Polumjer 2 je udaljenost od središta zvijezde do kuta koji se nalazi između 
dva kraka. Pogledajmo kako to izgleda. 
1. Odaberite naredbu Select All ili upotrijebite prečac Command+A 
(Mac)/Control+A (Windows) i izbrišite sve s radne površine. 
2. Kliknite negdje lijevo od središta radne površine. U dijaloški okvir Star unesite 
vrijednosti Radius 1: 100 pt, Radius 2: 45 pt i kliknite OK. 
3. Pomaknite pokazivač udesno od zvijezde i ponovno kliknite. 
4. Radius 1 neka ostane na 100 pt kao i broj krakova. 
5. Promijenite Radius 2 na 60 pt. Kliknite OK. 
Jedina razlika između te dvije zvijezde je veličina drugog polumjera, udaljenosti 
između središta zvijezde i sjecišta krakova. 
Zadatak: Napredan rad alatom Star 
ZADATAK > 


Alat Star nije tako jednostavan kakvim se čini. Upoznajmo neke njegove sakrivene 
mogućnosti. 


1. 


Odaberite alat Star i započnite povlačenje u praznom prostoru blizu vrha radne 
površine. 


. Nastavite povlačiti i pritisnite tipku Shift. Nastavite držati obje tipke. Sjećate li se 


da time zvijezdu usmjeravate prema vrhu stranice? (Želite li promijeniti položaj 
zvijezde, pritisnite razmaknicu.) 


. Zatim pritisnite tipku Option (Mac)/Alt (Windows). Time automatski poravnava- 


te suprotne stranice zvijezde, kao na slici 3.10. (Ne morate pritisnuti tipku Shift, 
no time lakše vidite postignuti učinak.) Otpustite i pritisnite tipku Option (Alt) 
nekoliko puta. Sve točke sastoje se od po dva ravna segmenta. Pritiskom na tipku 
Option (Mac) ili Alt (Windows), segmenti na obje strane točkinog segmenta 
postaju paralelni. 
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SLIKA 3.10 

Lijevo vidimo 
zvijezdu čiji Radius 1 
iznosi 100, a Radius 2 
55. Desno je zvijezda 
s Radiusom I 100 

i pritisnutom tipkom 
Option (Alt) kako 
biste automatski 
podesili Radius 2. 


4. Pritisnite tipku strelica prema gore četiri puta kako biste zvijezdi zadali devet 


krakova. (Ako je potrebno, otpustite tipke Shift i Option (Mac)/Alt (Windows) na 


trenutak, no nastavite držati tipku miša.) 


5. Još jednom pritisnite i otpustite Option (Mac)/Alt (Windows) nekoliko puta. 
Otpustite tipku Shift i ponovite radnju. Pritisnite tipke Shift i Option (Man)/Alt 
(Windows). 


6. Otpustite tipku miša. 


7. Povlačenjem započnite novu zvijezdu negdje na radnoj površini. Nemojte 
predaleko povlačiti — neka zvijezda za sada ostane malena. 


8. Držite tipku miša i pritisnite i zadržite tipku Command (Mac)/Control 
(Windows). Zatim povucite pokazivač dalje od središta zvijezde. Radius 2 se više 
ne mijenja, već povlačite krakove (Radius 1) iz središta zvijezde. Otpustite tipku 
miša i Command (Mac)/Control (Windows). 


Alat Flare (odbljesak) 


Kada već radimo ovom skupinom alata, pozabavimo se nakratko alatom Flare. 
Odbljesak (flare) odnosi se na iritantne odbljeske koji se stvaraju u objektivima foto- 
aparata. Fotografi su potrošili tisuće sati rada pokušavajući iznaći način kako ukloniti 
te odbljeske s negativa, a sada nam Adobe pruža jednostavan način da ih sami 
stvorimo. Fora, zar ne? 


Zadatak: Rad alatom Flare 


Alat Flare služi za izradu vrlo kompleksnih objekata i ponešto se razlikuje od drugih 
alata koje ste do sada koristili. Upamtite da je za izradu odbljeska potreban dodatni 
klik nakon uobičajenog klika i povlačenja. 
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beka 
< ZADATAK 


Otpustite tipku 
miša u trenutku 
kada vaša radna 
površina nalikuje 
prikazanoj. 


3. poglavlje 


. Odaberite sve objekte i počistite radnu površinu. 


. Kliknite alat Star u Toolboxu (ili bio koji drugi alat za izradu koji je odabran) i 
pomaknite pokazivač udesno kako biste odabrali alat Flare. 


. Kada ste odabrali alat Flare, kliknite na sredinu radne površine i kratko povucite 
pokazivač prema gornjem lijevom kutu radne površine. Otpustite tipku miša u 
trenutku kada nove putanje gotovo dotiču rubove radne površine, kako je 
prikazano na slici 3.11. 


. Kliknite mišem još jedanput i to pokraj središta, u gornjem desnom kvadrantu. 
Time je odbljesak dovršen, kako je prikazano na slici 3.12. 


. Pritisnite tipku Delete (Backspace). Ovo je bila samo vježba. 
. Ponovno kliknite središte radne površine i povucite kao i posljednji put. 


. Prije nego što otpustite tipku miša, iskušajte tipke Shift i Command 
(Mac)/Control (Windows). Pritisnite obje tipke istovremeno i nastavite povlačiti. 
Primijetite da Shift sprječava rotaciju odbljeska prilikom povlačenja. Tipka 
Command (Mac)/Control (Windows) omogućava vam da promijenite veličinu 
odbljeska u odnosu na unutarnju kružnicu. 


. Ponovno otpustite tipku miša, napravite kratak pomak pokazivačem miša i 
kliknite. Time je odbljesak dovršen. U ovome trenutku trebao bi i dalje biti 
odabran. 


. U Toolboxu dvokliknite ikonu alata Flare kako biste otvorili dijaloški okvir Flare, 
kako je prikazano na slici 3.13. 
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SLIKA 3.12 


Radna površina s 
dovršenim i 


odabranim 

odbljeskom. | 
| 

SLIKA 3.13 

Da, ovaj dijaloški Pare 

okvir je stvarno pre- : Patskinas: 


natrpan. Na svu 
sreću, tu je i 
postavka Preview. 


fuzziness: 


10. Umjesto da pokušavamo objasniti što predstavlja svako polje i čemu služi, jedno- 
stavno ćemo označiti kućicu pokraj Preview i pozabaviti se osnovama. Pomaknite 
dijaloški okvir na mjesto gdje vam neće smetati — naslovnu traku. 


11. Prvo ćemo izbrisati kvačicu iz kvadratića Rings i zatim je ponovno tamo staviti. 
Time ste vidjeli razliku između dva glavna dijela odbljeska — samog odbljeska i 
njegovih prstenova. 


12. Unesite vrijednost 50 pt u polje Diameter i pritisnite tipku Tab (čime se prebacu- 
jete na sljedeće polje i nalažete Illustratoru da prihvati vrijednost koju ste upravo 
unijeli). Preview će odmah osvježiti prikaz na radnoj površini. Ponovno kliknite 
polje Diameter, upišite 150 pt i ponovno pritisnite Tab. 


13. Shvatili ste postupak. Poigrajte se. Zabavite se. Možete li dokučiti što svaka od 
postavki predstavlja? 
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nom alatu Flare. 


3. poglavlje 


14. Kada vam dosadi igra, pritisnite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) i pogledajte 
gornji desni kut dijaloškog okvira. Gumb Cancel sada se zove Reset. Kliknite ga i 
pogledajte što su programeri Illustratora zamislili kao “tipičan" odbljesak. 
Kliknite OK. 


15. Pritisnite Delete kako biste poslali taj odbljesak tamo gdje profesionalni fotografi 
već odavno pokušavaju poslati stvarne odbljeske. 


Izrada linija 


Do sada ste radili objekte — zatvorene putanje — u obliku pravokutnika, kvadrata, 
elipsa i kružnica. Sada ćemo proučiti neke od otvorenih putanja koje možete napraviti 
povlačenjem ili klikom alata. 


Rad alatom Line Segment (segment putanje) 


Alat Line Segment, poput alata Flare, služi isključivo za izradu jedne određene stvari. 
Na svu sreću, ovaj alat je puno jednostavniji od Flarca. 


Kliknite, povucite i otpustite. Nacrtali ste ravnu liniju između točke gdje ste kliknuli i 
točke gdje ste otpustili. Stvarno jednostavno. Na svakom kraju jedna točka, putanja 
između njih. Dvokliknite ikonu alata Line Segment u Toolboxu kako biste otvorili 
pripadajući dijaloški okvir. Dužina (Length) i kut (Angle) su dvije najbitnije postavke 
(vidi sliku 3.14). Uz to, ovdje je i mogućnost ispunjavanja linije. (Ispunama se bavi 8. 
poglavlje “Rad ocrtima, ispunama i prijelazima.) 


SLIKA 3.14 
Alat Line Segment Length: [100 pr | 73 
je sušta suprotnost (Cara) 
super-komplicira- i: “o 


O Fili Line 


Budite svjesni da dodavanje ispune ravnom segmentu ne mijenja ništa na radnoj 
površini. Međutim, ako poslije spojite tu putanju s nekom drugom, moguće je da sc 
pojavi zadana ispuna. 


Držanje tipke Shift tijekom povlačenja ograničava alat Linc Segment na kutove od po 


45“. Tipka Option (Mac)/Alt (Windows) omogućava izradu linija iz središnje točke. 


Rad s alatom Arc (luk) 


Alat Rectangle odnosi se prema alatu Ellipse kao alat Line Segment prema 
. Ako ste odgovorili “alat Arc", izvolite sjesti u prvu klupu! Sličan 


Izrada objekata 15: | 


alatu Line Segment, alat Arc (14k) stvara segmeit putanje sa po sidrištem (anchor 
point) na svakom kraju. Kao i alat Ellipse i on rabi zakrivljene segmente. 


Dvokliknite ikonu alata Arc u Toolboxu kako biste otvorili dijaloški okvir Arc. Kako 
vidite na slici 3.15, situacija je dosta složenija od one u dijaloškom okviru Line 
Segment. Međutim, ovdje se nalazi i prozorčić Preview. 


SLIKA 3.15 Asc Sagrmeni Tool Options 
Alat Arc ima meka [pg |N == 


Length Y-Azjs foćor——] foćor——] 


mnoštvo postavki i 


pi . Type 
mogućnosti. zle == 
Concave  Slope [se] ] Convex 


Oran ar 


Nakon što dvokliknete ikonu alata Arc u dijaloškom okviru i odredite postavke, vi još 
uvijek niste izradili krivulju. Umjesto toga, pripremili ste alat za trenutak kada ćete ga 
ponovno kliknuti na radnu površinu. Kada ga sljedeći put kliknete, dijaloški okvir će se 
ponovno otvoriti (bez probnog prikaza), no sada je dovoljno kliknuti OK kako bi se 
pojavila krivulja. 


Nemojte zanemariti kvadratić s četiri označene točke (proxy) koji se nalazi u gornjem 
dijelu dijaloškog okvira. Kliknite neki od kutova kako bi postavili izvorišnu točku 
krivulje. Zamislite da označena točka predstavlja mjesto gdje ste upravo kliknuli, a 
kvadratić proxy označavajući okvir krivulje. 


Ako dvokliknete alat Arc u Toolboxu i prozor s probnim prikazom izgleda izlom- 
ljeno ili prazno, zatvorite okvir klikom gumba Cancel. Zatim promijenite pred- 
nju boju u crno a boju pozadine u bijelo pritiskom tipke D. Ponovno otvorite 


dijaloški okvir i ugledat ćete ispravan probni prikaz. (Probni prikaz rabi trenutne 
boje pozadine i prednje boje. U slučaju da je prednja boja podešena na bijelo 
ili None, IUk neće biti vidljiv u probnom prikazu.) 


Zadatak: Upoznavanje alata Arc < ZADATAK 


Evo brzog načina da upoznate sve postavke alata Arc. 
1. Ako dijaloški okvir već nije otvoren, dvokliknite ikonu alata Arc u Toolboxu. 


2. Postavite vrijednosti Length X-Axis i Length Y-Axis na bilo koju, jednaku vrijed- 
nost. (Tj. bilo koju vrijednost između 1 i 1000 pt.) 
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3. Promijenite Type iz Open (otvoren) u Closed (zatvoren). 
4. Povucite klizač Concave/Convex do kraja udesno. 


5. Promotrite probni prikaz. Mijenjajte postavke i počnite postavljati lukove klikovi- 
ma po radnoj površini. Uskoro ćete znati čemu služi svaka od postavki. 


6. Vježbajte izradu krivulja s raznim izvorišnim točkama. Nakon što ste postavili 
krivulju, pritisnite tipku V kako biste se prebacili na alat Selection koji prikazuje 
označavajući okvir. Usporedite označavajući okvir s kvadratićem proxy iz 
dijaloškog okvira. Sada se možete vratiti na alat Arc. 


. Kada ste završili, kliknite gumb Cancel, odaberite i zatim izbrišite sve na radnoj 
površini kako biste bili spremni za sljedeći korak vašeg putovanja. 
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Rad alatom Spiral (spirala) 


Spirale se sastoje od sljedova povezanih lakova. U Toolboxu odaberite alat Spiral i 
kliknite radnu površinu kako biste otvorili dijaloški okvir Spiral, što je prikazano na 


slici 3.16. 
SLIKA 3.16 
Prikazane su — Options : 
standardne početne Radius: [so pt] __— 
postavke alata Decay: [80 s | 
Spiral. Segments: fE10_—— | 


sve. 9 (O; 
oo 


Ako je Decay podešen na 100%, segmenti spirale će potpuno prekrivati jedni 
druge, oponašajući kružnicu. Upamtite da je spirala i dalje otvorena a ne 


zatvorena putanja poput kružnice. 


Alatom Spiral je jednostavno upravljati ako poznajete sljedeće osnovne izraze i 
činjenice. 
* Polumjer (radius) je udaljenost od mjesta prvog klika (središta spirale) do 


početne točke spirale. 


* Decay (pad) je promjena udaljenosti između namotaja (segmenata) spirale. 
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e Broj segmenata mjerimo u četvrtinama obrtaja. Svaki segment (ili namotaj — 
wind) jednak je četvrtini kružnice. 


e Postavka Style odnosi se isključivo na smjer namotaja spirale. 


Tijekom povlačenja alata Spiral, tipke strelica prema gore i prema dolje mijenjaju broj 
namotaja spirale. Držanje tipke Option (Mac)/Alt (Windows) tijekom povlačenja 
određuje polumjer. Tipka Command (Mac)/Control (Windows) tijekom povlačenja 
služi podešavanju stupnja pada (Decay). Pritisnete li tipku Shift dok izvlačite spiralu, 
pomaci će vam biti ograničeni na kutove od 45“. Postavite par spirala za vježbu. Pri 
tome se poigrajte tipkama Shift, Option (Mac)/Alt (Windows) i Command 
(Mac)/Control (Windows). Nakon što ste naučili kako djeluju pomoćne tipke, 
odabcrite i izbrišite sve na radnoj površini. 


Izrada mreža (Grids) 


Illustratorovi alati za izradu mreža služe za izradu objekata koji su sačinjeni od 
ukrštenih ili povezanih linija. Postoje dvije vrste mreža, pravokutne i polarne. 
Pravokutne mreže sastoje se od ravnih linijskih segmenata i tvore stupce i redove. 
Polarnc mreže kombiniraju ravne linije i lukove u koncentrične kružnice podijeljene 
linijama koje izviru iz središta. Slika 3.17 prikazuje razlike. 


SLIKA 3.17 


Lijevo je pravokut- 
na mreža, sačinjena 
od ravnih segmena- 
ta. Desno su lukovi 
i izvorišne linije 
posložene u polarnu 
mrežu. 


Rad alatom Rectangular Grid 


Dvokliknite alat Rectangular Grid u Toolboxu. Time otvarate dijaloški okvir prikazan 
na slici 3.18. 


3. poglavlje 


SLIKA 3.18 
Dijaloški okvir ase C-a—> 
Rectangular Grid sag: ć 
Options možemo Nore 

upotrijebiti za Horizontal Dividers 

postavljanje stan- Number: [s] 


dardnih postavki Bottom — Skew: [0x] 


alata ili numeričko 


—— ———-—————— 


posta vlja n ije mreže. Vertical Dividers 


o nn 


Left Skew: [x__] Right 


.-— >>> —>- > -————— 


KZ Use Outside Rectangle As Frame 
O Fill Crid 


Izrada mreže numeričkim putem iziskuje nešto znanja i vježbe. 


Širina i visina (Width i Height) odnose se na mrežu kao cjelinu, a unesene vrijed- 
nosti se primjenjuju na pravokutnik tako načinjen. 


Proxy kvadratić desno od Width omogućava da odaberete izvorište mreže. Na 
primjer, kliknete li gornji lijevi kut, mreža će “izrasti dolje desno od točke koju 
ste kliknuli na radnoj površini. 


Broj vodoravnih linija (Horizontal Dividers) ne uključuje i gornji i donji rub pra- 
vokutnika. On predstavlja broj linija koje dijele mrežu. (Unesenoj vrijednosti 
dodajte jedan kako biste dobili broj redaka.) 


Vodoravno iskrivljavanje (Skew) stvara jednoliki prijelaz u širini redova. Klizačem 
odredite gdje se nalaze širi redovi; ili na dnu (povucite klizač ulijevo) ili pri vrhu 
(klizač udesno). Slika 3.19 prikazuje nekoliko primjera iskrivljenih mreža. 


Broj okomitih linija (Vertical Dividers) ne uključuje i lijevi i desni rub pravokutni- 
ka. On predstavlja broj linija koji dijele mrežu. (Unesenoj vrijednosti dodajte 
jedan kako biste dobili broj stupaca.) 


Okomito iskrivljavanje (Skew) ravnomjerno mijenja širinu stupaca, ulijevo ili 
udesno. (Vidi sliku 3.19.) 


Vanjski pravokutnik možete koristiti i kao okvir (Use Outside Rectangle As 
Frame) čime sveobuhvatni pravokutnik činite dijelom mreže. Ovom postavkom 
vanjski okvir mreže postaje pravokutnik. Ako je isključite, okvir ostaje četiri neza- 
visne putanje. (Alatom Group Select odabirete okvir i zadajete mu ocrt i boju.) 
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e Postavka Fill Grid primjenjuje trenutnu boju, prijelaz ili uzorak ispune na mrežu. 
(Alati mreže automatski primjenjuju trenutnu boju ocrta i širinu na linije mreže.) 
Ako postavka Use Outer Rectangle As Frame nije odabrana, mrežu nije moguće 
ispuniti. 


SLIKA 3.19 

Gornja lijeva mreža 
nije iskrivljena. 
Gornja desna 
mreža je iskrivljena 
50% vodoravno. 


Donja lijeva mreža 


je iskrivljena 50% 
okomito. Četvrta 
mreža je iskrivljena 
50% na obje osi. 


Zadatak: Rad alatom Polar Grid 


Alatom Polar Grid stvaramo koncentrične kružnice podijeljene linijama koje izviru iz 
središta. Postavke možete podesiti u dijaloškom okviru prikazanom na slici 3.20. Okvir 
otvarate dvoklikom ikone Polar Grid u Toolboxu. 


< ZADATAK 


SLIKA 3.20 
Dijaloški okvir i dira Ges] N 

Polar Grid Tool negn: [GG] 

Options sličan je - 

okviru Rectangular Number: [8] | 


Grid na slici 3.18. je. ve panj | 


— Radia! Dividess 


Bottom — Skew (x_] Top 


a] Cueaie Cormpound Path From Ell:pses 
Dre Grid 
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3. poglavlje 


Koncentrične linije su kružnice, izvorišne linije polaze iz središta mreže. 


1. 


(o, NE 5, E s 


U dijaloškom okviru Polar Grid Tool Options, širinu i visinu (Width i Height) 
podesite na 250 pt. 


. Postavite 5 koncentričnih i 15 izvorišnih (Concentric i Radial) linija, a oba klizača 


Skew namjestite na 0%. 


. Zanemarite dvije kućice na dnu dijaloškog okvira. 
. Kliknite OK. 
. Odaberite sve i izbrišite. 


. Kliknite alatom Polar Grid središte radne površine i počnite povlačiti prema 


donjem desnom kutu. 


. Pritisnite tipku Shift. Omjeri mreže odgovarat će savršenoj kružnici. Otpustite 


Shift no nastavite držati tipku miša. 


. Pritisnite tipku Option (Mac)/Alt (Windows). Mreža će rasti iz središta prema 


van. Otpustite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) i nastavite držati tipku miša. 


9. Pritisnite nekoliko puta strelicu prema gore kako biste povećali broj 
koncentričnih linija. Strelica prema dolje smanjuje broj koncentričnih linija. 


10. Pritisnite strelicu udesno kako biste povećali broj izvorišnih linija te strelicu 
udesno da biste ih smanjili. 


11. Otpustite tipku miša. 


Ako želite vidjeti vrijednosti mreže koju ste upravo izradili, ponovno otvorite dijaloški 


okvir Polar Grid Tool Options. Okvir sadrži sve brojčane vrijednosti nove mreže. 


Rad simbolima (Symbols) 


Alati Symbolism su prvenstveno namijenjeni izradi slika za Web, no njihove 
mogućnosti mogu se primijeniti gotovo svugdje. Pri izradi slika za Web, vrlo je bitno 
što više smanjiti veličinu datoteke. Simboli vam omogućavaju da snimite samo jednu 
kopiju slike i mnogo puta je koristite. 


Ugrabit ćemo priliku ne samo da prikažemo simboličke alate već da vas i upoznamo s 
mnoštvom drugih pojmova Iilustratora. Upoznat ćemo pojmove kao što su boja ispune, 


prozirnost. nijansiranje i mnoge druge. Svi napredniji pojmovi bit će objašnjeni u 
kasnijim poglavljima. Za sada se opustite i uživajte. 


Izrada objekata 


Dodavanje simbola 


U paketu s Illustratorom naći ćete mnoštvo slika koje su spremljene kao simboli. 
Kliknite jezičac palete Symbols kako biste je izvukli na površinu i zatim je povucite do 
gornjeg desnog kuta radne površine. Kliknite ikonu alata Symbol Sprayer u Toolboxu i 
držite tipku miša dok se ne pojavi nova paleta. I dalje držite tipku miša, pomaknite 
pokazivač do desnog kraja mini-palete i postavite ga na znak strelice. Otpustite tipku 
miša. Sada bi alati Symbol trebali postati zasebna paleta. Premjestite je do gornjeg 
lijevog kuta radne površine. Vaš zaslon bi trebao nalikovati slici 3.21. 


SLIKA 3.21 


Još ćemo se neko 
vrijeme baviti prika- 
zanim simbolima i 
alatima. (Sadržaj 
vaše palete Symbols 
možda se razlikuje 
od prikazanog.) 


O sje! 
ZINEKI 


: 


SE 


j 


S E 


[Gi keliNa 
PR 


a 
a 
(2) 


e 1 
+ m 
Lj) # | 


Symbol Scruncher 


G> Izrada simbola može biti vrlo zahtjevna. Budite strpljivi s njima. Osvježavanje 


zaslona moglo bi potrajati i po nekoliko sekundi, a alati sporiji nego što ste 
naviknuli. 


Zadatak: Rad simbolima 


Budimo kreativni! 


1. Odaberite simbol, bilo koji simbol iz palete Symbols tako da ga kliknete. 
Zbunjeni? Muti vam se? Niste doma? Ovdje ima ponečega za svakoga. Sličice u 
paleti Symbols zovemo instancije simbola. Instancije možete shvatiti i kao 
pojedinačni simbol. 
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3. poglavlje 


2. Odaberite Symbol Sprayer i kliknite lijevu stranu radne površine, odmah ispod 
palete Symbolism... te polako povucite prema dnu stranice. Otpustite tipku miša. 


3. Pomaknite pokazivač unatrag do alata Symbolism, malo udesno od puta koji ste 
upravo prošli. 


4. Kliknite i brzo povucite do dna stranice. Usporedite dva slijeda simbola. Pritisnite 
V na tipkovnici kako biste aktivirali alat Selection. Primijetite da označavajući 
okvir opasuje oba skupa simbola (vidi sliku 3.22). 


SLIKA 3.22 
Označavajući okvir 
je plavi kvadrat koji 
opasuje trenutno 
odabrane (selekti- 
rane) objekte na 
radnoj površini. 


5. U donjem desnom kutu radne površine pritisnite i nekoliko sekundi nastavite 
držati tipku miša, bez pomicanja miša. Primijetite kako se simboli i dalje 
pojavljuju dok god je tipka pritisnuta. 


6. Odaberite sve i počistite radnu površinu. 


7. Odaberite simbol i povucite dugačak, blagi luk kako bi posijali nešto simbola. 


Prebacite se na drugu instanciju simbola i ponovno povucite tako da se dva skupa 
na nekoliko mjesta preklapaju. 


P= ) Kao što se sjećate, pojam instancija odnosi se na stvaran simbol u paleti 
3 Symbols. Kada se na radnoj površini nalazi hrpa simbola iste instancije, govo- 


rimo o skupu. 
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8. Držite tipku Command (Mac)/Control (Windows) i kliknite mjesto na radnoj 
površini koje nije prekriveno simbolima. Ovime prekidamo odabir postojećih 
simbola i spremamo se za novi skup. 


9. Dvokliknite ikonu Symbol Sprayer u paleti alati koju ste otkinuli s Toolboxa. U 
dijaloškom okviru Symbolism Tool Options, promijenite Diameter (promjer) na 
100 i povećajte Intensity (jakost) i Symbol Set Density (gustoća) na 10 (vidi sliku 
323). 


SLIKA 3.23 
Duameter [1600 o I] Maihod | User Delined '$1 == 
intensiny. Km BI [use Pressure Pan (SETE) 


Svmbol Sat Density: ECO] 


Nove vrijednosti 
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10. Vratite se na Symbol Sprayer. Odaberite novi simbol iz palete Symbols i dodajte 
još mnoštvo sličica radnoj površini. Vaš zaslon bi otprilike trebao sličiti prikazu na 
slici 3.24. 


SLIKA 3.24 


Ako se vaša radna 
površina ne može 
usporediti s ovim 
remekdjelom, ne 
brinite — izradio ju 
je iskusan profe- 
sionalac! 
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Zadatak: Osnove rada simbolima 
1. 


Na paleti Symbolism odaberite alat Symbol Shifter. 


Na paleti Symbols kliknite jednom tip simbola koji ste primijenili na radnu 
površinu u prošloj vježbi. Morate odabrati tip simbola koji želite pomicati prije 
nego što upotrijebite Symbol Shifter. 


. Držite tipku Command (Mac)/Control (Windows) kako biste se privremeno 


prebacili na alat Selection i kliknite prvi skup simbola. Ovaj alat ne može raditi 
ako na radnoj površini nije odabran neki skup simbola. (Vidjet ćete da svi alati 
Symbolism traže da neki skup simbola bude odabran.) Otpustite Command 
(Mac)/Control (Windows). 


. Kliknite i povucite Symbol Shifter na mjesto na radnoj površini gdje se dva skupa 


simbola preklapaju. Primijetite da se pomiče isključivo prvi skup simbola. 
Otpustite tipku miša. 


. Pritisnite tipku Shift i ponovno povucite. Označeni simboli se pomiču na vrh 


(ispred) drugih simbola. Option+Shift (Mac)/Alt+Shift (Windows) ih šalju 
natrag. 


. Odaberite alat Symbol Scruncher. Kliknite i držite mjesto na radnoj površini koje 


sadrži trenutno odabrane simbole. Simboli unutar pokazivača se primiču jedni 
drugima. Tipka Option (Mac)/Alt (Windows) ih razmiče. 


. Četvrti alat palete Symbolism je Symbol Sizer. Kako ste vjerojatno pretpostavili, 


ovim alatom mijenjate veličinu simbola. Možda ste pretpostavili i da skup simbola 
treba odabrati na radnoj površini, kao i ciljani simbol paleti Symbols. Poigrajte se 
tako da postavite pokazivač iznad skupine simbola i držite tipku miša. Vidite li 
kako simboli u središtu pokazivača brže rastu? (Vidi sliku 3.25.) Sada učinite isto 
dok držite tipku Option (Mac)/Alt (Windows). Ciljani simboli sada se smanjuju. 


. Sljedeći na našem popisu jest Symbol Spinner. Prikladno nazvan (spin — vrtjeti), 


njime rotirate ciljane simbole. Pokušajte. Obratite pažnju na ono što se događa 
kada napravite nekoliko uskih krugova. Povucite nekoliko osmica iznad ciljanog 
skupa simbola. 


. Odaberite sve i izbrišite. Sada je trenutak da prodiskutiramo što smo napravili i 


pripremimo radnu površinu za sljedeću vježbu. 
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SLIKA 3.25 


Lijevo su izvomi 
simboli. Desno vidi- 
mo posljedice 
uporabe alata 
Symbol Sizer. 
Simboli u središtu 
mnogo su veći od 
onih bližih rubovi- 
ma pokazivača. 


Prava vrijednost alata koji rade sa simbolima krije se u mogućnosti slučajnog 
namještanja simbola. Prilikom rada Symbol Sprayerom primijetili ste da su sve 
instancije (pojedinačne sličice) jednake veličine, usmjerene u istom pravcu i jednolike 
osim što se tiče položaja. Sljedeći alati pomažu pri izradi prirodnijih skupova simbola. 


Zadatak: Napredniji rad simbolima < ZADATAK 


Pripremimo se prije nego što započnemo rad. U paleti Symbols uzmite neki šareni 
simbol i Symbol Sprayerom ga nanesite na donju polovicu radne površine. Zatim 
odaberite neki jednostavan simbol, po mogućnosti jednobojan. Brzo se razmašite 
Symbol Sprayerom i nanesite rijedak sloj simbola preko većeg dijela radne površine 
(vidi sliku 3.26). 


SLIKA 3.26 


Simboli koje ste vi 
odabrali možda se 
razlikuju od našeg 
primjera, kao i nji- 
hov raspored na 
stranici. 
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. Odaberite Symbol Stainer. U paleti Swatches kliknite boju koja se očito razlikuje 


od boje drugog simbola. 


. Kliknite i zadržite sekundu neki od vaših simbola. (Provjerite je li simbol odabran 


u paleti Symbols te da je skup simbola odabran na radnoj površini.) 


. Pomaknite alat do sljedećeg mjesta i držite tipku miša dvije sekunde. Što je tipka 


miša dulje pritisnuta, boja se više mijenja. Polako se mijenja u odabranu boju. 


. Prebacite se na alat Symbol Stainer. Na mjestu gdje se preklapaju dva skupa 


simbola, kliknite i zadržite tipku miša koju sekundu. Pogledajte što se dogodilo. 
Isprobajte duža i kraća vremena držanja. Pokušajte držati i tipku Option 
(Mac)/Alt (Windows) dok držite tipku miša. Kako Symbol Stainer mijenja boju, 
tako Symbol Screener mijenja prozirnost simbola. 


. Posljednji alat Symbolism je Symbol Stainer. U paleti Styles odaberite Scribbly 


Fawn (prvi stil u drugom retku). Kliknite i držite iznad ciljanih simbola. Što dulje 
držite tipku miša, stil je jače primijenjen na simbole. 


. Odaberite sve i počistite radnu površinu. Odaberite simbol, aktivirajte Symbol 


Sprayer i dodajte tek nekoliko instancija simbola radnoj površini. Previše simbola 
moglo bi dosta usporiti vaše računalo. 


. Poigrajte se simbolima pomoću alata Symbol Stainer, Symbol Styler i Symbol 


Screener. Nekolicini možete promijeniti i veličinu i orijentaciju. 


. U paleti Symbols klikom odabcrite sljedeću instanciju simbola. Zatim na 


izborniku palete (trokutić u gornjem desnom kutu) odaberite naredbu Replace 
Symbol. Dopustite Illustratoru da se neko vrijeme zabavlja zadanim problemom i 
vidjet ćete kako su svi simboli na radnoj površini zamijenjeni novima. Sva 
iskrivljavanja, promjene veličine, boje, prozirnosti i stila trebali bi ostati 
netaknuti. Slika 3.27 prikazuje pojednostavnjeni primjer. 


Čestitamo! Upravo ste upoznali Illustratorov pojam “simultanosti" (live). U osnovi, taj 
pojam označava da je moguće promijeniti izgled objekta bez mijenjanja samog objekta. 
U našem slučaju, upotrijebili smo razne alate kako bismo promijenili izgled skupa 
simbola, no sami simboli su ostali nepromijenjeni. Kada smo zamijenili prvu instanciju 
simbola, druga instancija je preuzela sva svojstva izgleda prve instancije. Više o tome 
možete pročitati u 18. poglavlju “Rad s filtrima i simultanim efektima". 
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SLIKA 3.27 č , 
Lijevo su izvorni % Ki a 
simboli. U sredini £ Ž 

su simboli obrađeni HA 

alatima Symbolism. a 


Na slici desno Ta 
instancija simbola Q 


je promijenjena, no 


I 
promjene izgleda đ A BA ć 
simbola ostaju. A Ke Ž 


we 


Definiranje simbola 


Vrlo je jednostavno izraditi vlastite simbolc. Izradite vektorski objekt, obojite ga, čak i 
primijenite koji stil (više o tome poslije) i odaberite naredbu New Symbols u paleti 
Symbols. Definirajte nekoliko simbola koristeći osnovne alate za izradu objekata. 
Napravite spiralni simbol, kružnicu i peterokraku zvijezdu. Iskušajte ih Symbol 
Spraycrom. 


Spremanje vaših radova 


U slučaju da vam se stvarno sviđaju rezultati vaših napora, slike možete snimiti te 
kasnije ispisati i objesiti na vrata hladnjaka. To činimo naredbom File, Save. 


Odabir formata datoteke 


Za sada snimajte datoteke u matičnom formatu Adobe Illustratora (.ai). (Skočni 
izbornik u dijaloškom okviru Save nudi nekoliko različitih formata, kako je prikazano 
na slici 3.28.) Matični Illustratorov format je jedini za kojeg možete biti sigurni da će 
sačuvati sve osobine vašeg dokumenta. 


U slučaju da namjeravate ispisivati na profesionalnom tiskarskom stroju, odaberite 
naredbu Export i snimite ilustraciju kao TIFF (.tif) ili Bncapsulated PostScript (.cps) 
datoteku. Radite li za World Wide Web trebat će vam _.gif, .jpg ili .png (sve su dostupne 
i naredbom Save for Web) ili SVG dostupan u dijaloškom okviru Save. Više o 
formatima datoteka naučit ćete u 20. poglavlju. “Formati datoteka i pitanja platformi". 
Raznorazni formati namijenjeni ispisu i Webu također su opisani u poglavljima 21. 
“Ispis ilustracija," 22. “Izrada Web Grafike" i 23. “Animiranje Weba". 
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SLIKA 3.28 
PDF datoteke 
otvaramo pro- 
i Adobe PDF (PDF) 
gramom Adobe | > Milustrator EPS (EPS) 
robat User SVG (SVO) 
Acr obat Reader jea. SVG Compressed (SVCZ) 
EPS koristimo pri 
: ž ib] SVG 3.0 instalier Log 
ispisu. SVG LI Transfer 9/5 
(Scalable Vector bra = 
Graphics) koristi- 
mo za Web. 


KI AA. =D 
( New Folder N( Add to Favorites \ 


SZ Append File Extenslon SZ Lower Case 


D es. 


Odabir položaja, imena i nekih postavki 


Gdje snimate vaše datoteke isključivo je vaša stvar. U Windowsima to može biti mapa 
My Documents, u Mac OSu to će vjerojatno biti vaša mapa Documents, Mac OS 9 
Desktop ili čak i izmjenjivi disk. 


Većina suvremenih računalnih sustava prihvaća duge nazive datoteka tako da možete 
odabrati bilo koje ime. Neke znakove ne bi trebali koristiti (navedeni su u 20. 
poglavlju). Mudro je, čak i na Macintoshu, koristiti ekstenzije imena datoteka. 
(Illustrator ih sam postavlja ako označite odgovarajuću postavku u Preferences, File & 
Clipboard.) 


Nakon što kliknete OK, pojavljuje se dijaloški okvir prikazan na slici 3.29. 


SUKA 3.29 7 lilustratoe Native Format Options 
B se KRDO Campaubiliy Fiurator 100 FE 

Drugi dijaloški KO dza 
okvir omoguca va BZ Create PDF Comgatible File 
vam da odaberete JoS: conoseiika 

aka mI SZ Embed All Fonti (for other apgixationi) 
podatke koji će biti = mene 
spremljeni u Of the characters are used 


17) Embed ICC Profile 
1 include Linked files 


datoteku. 
173 Use upanese File format 


= Transparency 
O Preserve Paths (dncard iraniparenty! 


id] Preserve Appearance iflailen tramipareny) 
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Pod Compatibilty odaberite Ilustrator 10 kako biste bili sigurni da će sve sadržano u 
datoteci biti dostupno. Za sada, označite sve kućice koje nisu zatamnjence. Datoteka će 
možda biti nešto veća, no svi će podaci biti sačuvani. 


Sažetak 


U ovom poglavlju prošli smo puno gradiva. Ne brinite ako niste baš sve upamtili. 
Osnove ćemo ponavljati tijekom čitave knjige. Neke od naprednijih pojmova koje ste 
susreli tijekom upoznavanja sa simbolima pobliže ćemo objasniti u kasnijim 
poglavljima. 


Glavna tema ovog poglavlja bila je rad s alatima za izradu objekata. Izradili smo hrpu 
oblika kao što su pravokutnici, kružnice, spirale, mreže i tako dalje. Izradili ste i neke 
naprednije oblike uporabom simbola. Uza sve to, susreli ste se s nekom od 
Illustratorovih paleta kao što su Swatches i Styles. Puno je to posla za samo sat 
vremena! 


Radionica 


Sada, kada ste usvojili osnovne vještine izrade objekata kao i nešto naprednije 
pojmove, hajdemo malo vježbati. 


Pitanja i odgovori 
P: Možemo li izraditi dva objekta koji se prekrivaju? 
O: Naravno! Illustrator podržava preklapanje velikog broja objekata. U kasnijim 


poglavljima upoznat ćete paletu Layers, no za sada zamislite objekte kao da se 
nalaze jedan na drugome. 


P: Kakva je razlika između pravokutnika i zaobljenog pravokutnika? 
O: Postoji nekoliko razlika. Trenutno neka bude dovoljno reći da jedan objekt ima 


okomite a drugi zaobljene kutove. U 6. poglavlju, koje se bavi i podešavanjem 
putanja, saznat ćete razliku između putanja i sidrišta koji tvore te objekte. 


P: Spirala je otvorena putanja. Je li ona objekt ili linija? 

O: Budući da je otvorena putanja, spirala je linija - poput luka. 

P: Zašto računalo usporava prilikom rada simbolima? 

O: Skup simbola je hrpa sitnih vektorskih objekata i neki od njih mogu biti vrlo 
kompleksni. Mijenjanje tih gomila objekata iziskuje dosta računalne snage. 
Strpljenja! 
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1. Što je od navedenoga linija, a ne objekt? 


a. kružnica 
b. zaobljeni pravokutnik 
c. lak 


d. zvijezda 


2. Pri radu sa spiralama, koliki je namotaj? 


a. četvrtina okretaja 
b. četvrtina kružnice 
c. devedeset stupnjeva 


d. sve navedeno 


3. Koliko od osam alata Symbolism postavljaju simbole na radnu površinu? 


a. jedan 
b. dva 
Cc. tri 


d. osam 


4. Koji format datoteke zadržava sve podatke o slici? 


a. .eps 
b. .ai 
Gt 
d. .png 
Odgovori 
1. c. Budući da imaju krajnje točke. lukovi su linije. 
2. d. Sve navedeno. Tri načina da se kaže isto. 
3. a. Jedino Symbol Sprayer postavlja nove simbole na radnu površinu. 
Ostali alati palete Symbolism mijenjaju izgled skupova simbola. 
4. b. Adobe Illustrator (.ai) je jedini od navedenih formata koji podržava sve 


mogućnosti i postavke programa. (Formati PDE, EPS i SVG također mogu 
snimati datoteke koji zadržavaju sve Illustratorove podatke.) 
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Vježbe 
1. Vježbajte rad s dodatnim tipkama tijekom izrade objekata. Upamtite kako tipka 


Shift djeluje na svaki od alata. Nemojte zanemariti ni Option (Mac)/Alt 
(Windows). 


2. Izradite nekoliko mreža. Putem dijaloškoga okvira iskrivite ih (Skew) vodoravno, 
okomito i oboje. Pokušajte odrediti najveći postotak iskrivljenja kojime i dalje 
dobivate upotrebljivu mrežu. Pokušajte postići i koji 3D efekt iskrivljavanjem 
mreža. 


3. Dvokliknite svaku od ikona alata Symbolism u Toolboxu. Proučite postavke 
svakog alata. Poigrajte se postavkama i upoznajte kako svaka od njih djeluje. 


u POGLAVLJE 


Odabiri 


Illustrator nudi mnogo više od puke izrade objekata. Illustratorovi objekti mogu se 
mijenjati na mnoštvo načina. U kasnijim poglavljima naučit ćete kako objektima 
pridružiti boje, stilove i uzorke kao i načine primjene posebnih efekata i filtara. Prije 
nego što krenemo prekapati po tim poslasticama, prvo moramo naučiti kako 
Illustratoru objasniti što to želimo izmijeniti i kako označiti objekte sa kojima želimo 
raditi. Na primjer, na radnoj površini nalazi se petnaest krugova i poželimo jednog od 
njih obojiti u crveno. Što ako imamo petnaest krugova, šest pravokutnika i nekoliko 
trokuta i zvijezda porazbacanih unaokolo? Želimo li pomaknuti samo pravokutnike, 
trebali bi znati kako Illustratoru objasniti da se naše želje odnose isključivo na te 
objekte. Nakon što smo ih postavili na radnu površinu, objekte koje želimo mijenjati 
označavamo odabirom (iliti selektiranjem). 


U ovom poglavlju naučit ćete kako odabrati objekte uključujući i sljedeće: 
e Osnove odabira i označavajućeg okvira 
* Uporaba alata za odabir (Selection) 
* Grupiranje i razgrupiranje objekata 


e Naredbe Selection (odabir) 
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* Alat Magic Wand (čarobni štapić) 


* Preslagivanje objekata 


Alati Selection (odabir) 


Najjednostavniji način odabira objekta kojeg mislite mijenjati na radnoj površini jest 
alatima odabira. Šest alata Selection su: alat Selection, alat Direct Selection, alat 
Group Selection, alat Direct Select Lasso, alat Lasso te Magic Wand — novopridošlica 
u Illustratoru 10 (vidi sliku 4.1). Prva tri alata na popisu možete rabiti i za mijenjanje 
položaja objekata na radnoj površini jednostavnim povlačenjem. 


SLIKA 4.1 


Illustratorovi alati 
za odabir nalaze se 
u gomjem dijelu 
Toolboxa. 


dd 
Ej 


Zadatak: Priprema odabira 


Prije nego što započnemo odabiranje, potrebno je izraditi nekoliko objekata koje 
možemo odabrati. Postavimo nekolicinu raznoraznih objekata na radnu površinu. 


1. Otvorite novi dokument u Illustratoru prečacem Command +N 
(Mac)/Control+N (Windows) i kliknite OK. (Standardne početne postavke nam 
odgovaraju.) 


2. U Toolboxu odaberite alat Rectangle. 
3. Povucite nekoliko pravokutnika na radnoj površini. Pazite da se nc preklapaju. 
4. Prebacite se na alat Ellipse i povucite nekoliko elipsi i kružnica. 


5. Izradite još nekoliko zvijezda i višekutnika, s tim da ne morate paziti na to 
preklapaju li se s pravokutnicima i elipsama. Vaša radna površina trebala bi 
izgledati poput onc na slici 4.2. 


Osnove odabira i označavajućeg okvira 


Naravno, želite li raditi alatom Selection, prvo ga je potrebno aktivirati klikom 
odgovarajuće ikone u Toolboxu ili prečacem V. 
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SLIKA 4.2 - 

Nije potrebno da 
vaš zaslon bude nun 
istovjetan BE 


prikazanom, no 
ipak nacrtajte nešto 
slično kako biste 
imali čime raditi. 


Objekte odabirete tako da na njih kliknete alatom Selection. Skupine objekata 
odabirete tako da ih kliknete dok držite tipku Shift. Više objekata možete odabrati i 
tako da držite tipku miša i povučete preko radne površine. Vježbajmo. 


Zadatak: Rad alatom Selection < ZADATAK 


1. Pomičite alat Selection po radnoj površini. Kada se pokazivač nađe iznad nekog 
objekta ili putanje, pojavljuje se crni kvadratić u donjem lijevom kutu pokazivača. 
Ako je kvadratić prazan, pokazivač se nalazi upravo iznad jednog od sidrišta 
objekta. (Sidrišta će biti objašnjena za otprilike dva sata.) 


2. Kliknite jednom neki pravokutnik. Svejedno je jeste li kliknuli crni okvir (ocrt) ili 
bijelu unutrašnjost (ispuna) objekta. Vidjet ćete promjenu u izgledu pravokutnika 
koji je postao aktivan, kako je prikazano na slici 4.3. 


3. Zatim kliknite bilo koju kružnicu — umjesto pravokutnika, ona je sada aktivan 
objekt. 


4. Držite tipku Shift i kliknite zvijezdu negdje u donjem desnom kutu radne 
površine. I kružnica i zvijezda su odabrani, kako je prikazano na slici 4.4. 
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SLIKA 4.3 


Jednostavno je 
zaključiti koji 
pravokutnik je 
odabran. 


SLIKA 4.4 


Odabrani su i 
zvijezda i kružnica. 
Obje prikazuju 
svoje putanje i 
sidrišta te su 
uokvirene velikim 
označavajućim 
okvirom. 


. Odaberite naredbu Edit, Clear. Dva odabrana objekta nestaju s radne površine. 


Primijetite kako svi neodabrani objekti ostaju netaknuti. 


. Odaberite naredbu Edit, Undo Clear. Objekti su ne samo vraćeni na radnu 


površinu već se i nalaze na istom mjestu, odabrani. 


. Postavite pokazivač iznad središta zvijezde, držite tipku miša i povucite zvijezdu 


ulijevo. Kako povlačite, pojavljuje se prikaz novog položaja i zvijezde i kružnice. 
Izvorni objekti ostaju na starom položaju, kako je prikazano na slici 4.5. 


. Nastavite povlačiti zvijezdu sve dok se ne nađc blizu sredine donjeg ruba radne 


površine. Pritisnite Shift i povlačenje će biti ograničeno isključivo na vodoravnu 
os. (Točnije, Shift + povlačenje vas ograničava na promjenu kuta od 45“. Trenutno 
je vodoravan os najbliža kutu od 45%.) Otpustite tipku miša i zatim tipku Shift. 


Rad označavajućim okvirom 


Veliki pravokutnik koji uokviruje i kružnicu i zvijezdu nazivamo označavajući okvir. 
Primijetite prazne kvadratiće na kutovima i u sredini svake stranice. Te kvadratiće 
nazivamo ručkama (handles). Pogledajmo čemu služe. 
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SLIKA 4.5 

Prilikom pomicanja 
zvijezde i kružnice, 
vidljivi su i početni i 
završni položaji. 


Zadatak: Upoznajmo označavajući okvir < ŽADATAN 


1. Zvijezda i pravokutnik neka ostanu odabrani. Odaberite naredbu Edit, Copy ili 
prečac Command +C (Mac)/Control+C (Windows). 


2. Zatim odaberite naredbu File, New ili Command +N (Mac)/Control+N 
(Windows) i kliknite OK. Time otvarate novi dokument bez brisanja prethodnog. 


3. Naredba Edit, Paste ili Command + V (Mac)/Contol+V (Windows) postavlja 
kopije kružnice i zvijezde u novi dokument. Umjesto da se nalaze na svom 
izvornom položaju, one su (kao zaseban par) postavljene na sredinu novog 
dokumenta, kako je prikazano na slici 4.6. 


SLIKA 4.6 
Kružnica i zvijezda 
su i dalje odabrane 
te ih okružuje 
označavajući okvir. 
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4. Postavite pokazivač iznad držača koji se nalazi na desnoj strani označavajućeg 
okvira. Primijetite da se pokazivač pretvorio u dvostruku strelicu. Kliknite i 
povucite pokazivač gotovo do središta radne površine, kako je prikazano na slici 
4.7. Nemojte otpuštati tipku miša. 


SLIKA 4.7 do ofile Ed Object Iyge fiter Efect Virw Window Help 


Promjene na 
označavajućem 
okviru utječu i na 
odabrane objekte 
unutar njega. 


5. Vratite pokazivač negdje u blizinu izvornog položaja prije nego što otpustite tipku 
miša. 


6. Postavite pokazivač iznad držača u gornjem desnom kutu označavajućeg okvira. 
Dvostruka strelica je sada nagnuta. Kliknite i povucite prema središtu. Pomičite 
pokazivač i vodoravno i okomito. Za razliku od držača na stranicama, ugaoni 
držači omogućuju promjenu veličine označavajućeg okvira na obje osi. Nemojte 
otpuštati tipku miša. 


7. Nastavite povlačiti i pritisnite tipku Shift. Illustrator ograničava povlačenje tako 
da oblici zadrže izvorne omjere. 


8. Nastavite povlačiti gornji desni kut sve dok niste prošli preko donjeg lijevog kuta. 
Otpustite tipku miša. Upravo ste preokrenuli zvijezdu i kružnicu; vodoravno i 
okomito. 


9. Zatvorite prozor bilo kućicom u kutu prozora ili naredbom File, Close ili 
prečacem Command + W (Mac)/Control+ W (Windows). 


Na upit odaberite Don't Save. Sada bi trebali ugledati našu početnu zbirku 
pravokutnika, kružnica, zvijezda i višekutnika. 
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10. Otvorite izbornik View i odaberite Hide Bounding Box. Neko nam vrijeme više 
neće trebati, a snalaženje na radnoj površini zna biti jednostavnije bez njega. 


.Alat Direct Selection 


Alat Direct Selection možete pronaći pokraj alata Selection u Toolboxu. Prepoznajemo 
ga po ikoni bijele strelice. (Ako se u gornjem desnom kutu ikone nalazi mali znak “ +" 
odabrali ste alat Group Selection. Kliknite i zadržite pokazivač na ikoni kako biste 
otvorili alat Direct Selection.) Ovim alatom odabiremo pojedine točke i segmente 
putanja. Svim time ćemo se ozbiljnije pozabaviti u 6. poglavlju “Rad Bćzicrovim 
krivuljama“. Za sada, zadovoljimo se brzim pregledom mogućnosti alata. 


Zadatak: Rad alatom Direct Selection z3 
ATA 
1. Odaberite alat Direct Selection u Toolboxu. APALEK 


2. Na radnoj površini kliknite jedanput točno na vanjski rub (ocrt) nekog od 
pravokutnika. 


3. Vidite li kućice u kutovima? Ako nisu prazne već izgledaju poput crnih 
kvadratića, promašili ste ocrt. Pokušajte ponovno, ali ovaj put pazite da se sam 
vrh pokazivača nalazi na liniji. 


4. Sada, kada se u kutovima nalaze kućice, kliknite i povucite jedan kut prema van 
(vidi sliku 4.8). Za razliku od označavajućeg okvira koji mijenja objekt kao 
cjelinu, alat Direct Selection mijenja samo odabranu točku. 


SLIKA 4.8 

Alatom Direct 
Selection mijenja- 
mo oblik objekta 
mijenjajući položaj 


pojedinih točaka. iva 


Ne brinite previše o svim tim novim mogućnostima — poslije ćemo se pozabaviti time. 


Rad grupama i alatom Group Selection 


Za sada, zamislite da su grupe dva ili više objekata ili putanja koje su povezane, tako 
da ih možemo pomicati kao zaseban objekt. (Trinaesto poglavlje “Slojevima do 
fleksibilnosti“, bavi se pojmom ciljanja. Tamo ćete naučiti i druge, mnogo jače 
mogućnosti grupa.) 
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ZADATAK > Zadatak: Odabir više objekata i grupa 


Odredimo jednu grupu. 
1. Aktivirajte alat Selection tipkom V. 
2. Kliknite bilo koji objekt u gornjem lijevom kutu radne površine. 


3. Držite tipku Shift kako biste odabrali dodatne objekte. Shift kliknite još četiri 
objekta na slici. 


4. Neka objekti ostanu odabrani a tipka Shift pritisnuta; ponovno kliknite neki od 
odabranih objekata. Time ga uklanjate iz odabira. 


Upamtite sljedeći prečac: Shift+klik odabiru dodaje objekte, Shift+klik uklanja 
objekte iz odabira. 


5. U ovom trenutku imamo pet odabranih objekata na radnoj površini. Pomaknite 
se do izbornika Object pri vrhu zaslona i odaberite naredbu Group (prečac 
Command +G (Mac)/Control+G (Windows). 


6. Kliknite izvan radne površine kako biste poništili odabir grupe (no upamtite da je 
objekt u gornjem lijevom kutu radne površine dio grupe). 


7. Kliknite taj gornji lijevi objekt. Time bi čitava grupa od četiri objekta trebala 
postati odabrana (vidi sliku 4.9). 


SLIKA 4.9 

Objekt u gornjem 
lijevom kutu radne 
površine trebao bi 
biti odabran, zaje- 
dno s tri slučajno 
odabrana objekta 
koje ste dodali svo- 


joj grupi 


Odabiri 
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8. Povucite polako prema dolje desno. Sva četiri objekta trebala bi se pomaknuti za 
jednaku udaljenost u istom smjeru. (Prikazano na slici 4.10.) 


SLIKA 4.10 fie_EGq_ Odjeci Ipe fiker_ENect View Window Heip 


Grupirani objekti 
kreću se poput 
zasebne cjeline. 


9. Kliknite izvan radne površine kako biste poništili odabir grupe. 


10. Prebacite se na alat Group Selection. Kliknite i držite ikonu alata Direct 
Selection u Toolboxu kako biste otvorili alat Group Selection. Pomaknite se do 
njega i zgrabite ga prije nego što otpustite tipku miša. 


11. Kliknite jednom objekt u gornjem lijevom kutu. Sada je odabran samo jedan 
objekt, iako ostaje dijelom grupe. 


12. Odabrani objekt možete pomicati bez utjecaja na druge članove grupe, kako je 
prikazano na slici 4.11. 


13. Kliknite izvan radne površine kako biste poništili odabir. 


14. Koristeći alat Group Selection, dvokliknite objekt u gornjem lijevom kutu. Time 
prvo odabirete objekt, a drugi klik odabire čitavu grupu. Fora, zar ne? 
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SUKA 4.11 file Edit OBject Iypa fFitter EMect View Window Hnig i El Adobe Iilustratore 9.0.2 | 


Jednim klikom 
alata Group 
Selection odabire- 
mo jednog člana 
grupe. 


Objekte možete i razgrupirati naredbom Object, Ungroup ili prečacem 
Shift + Command +G (Mac)/Shift+Control+G (Windows). Pojedini objekti sada 
ponovno djeluju odvojeno. 


Odabir povlačenjem 


Uz Shift +klikanje moguće je i povlačiti alatima za odabir kako biste odabrali skupine 
objekata i putanja. Povlačenjem alata Selection odabirete sve objekte preko kojih 
prelazite. Nije potrebno potpuno uokviriti željeni objekt (vidi sliku 4.12). Isto tako, 
prilikom korištenja alata Selection, povlačenje preko samo jednog kuta objekta koji je 
dio grupe automatski odabirete čitavu grupu. Povlačenjem alata Direct Selection 
odabirete sva sidrišta preko kojih prelazite. Alatom Group Selection odabirete 
pojedinačne objekte a ne čitavu grupu. 


Alati Lasso i Direct Select Lasso 


Siguran sam da ste već primijetili da vam alat Selection (i njegovi sljedbenici) omogu- 
ćuju povlačenje isključivo pravokutnih odabira. To možda i neće uvijek odgovarati 
vašim potrebama. Naravno, uvijek možete povući pravokutnik i zatim Shift kliknuti 
one objekte koje niste namjeravali odabrati. (Kao da ste bacili mrežu i zatim bacili 
neke od riba natrag u more.) Postoji i lakši način. 


Odabiri 


SLIKA 4.12 


Iscrtkana linija 
predstavlja pra- 
vokutnik koji ste 
povukli alatom 
Selection. 
Primijetite da su 
odabrani svi 
uokvireni objekti, 
uključujući i one 
koji su tek djelo- 
mično unutar pra- 
vokutnika. 


Alat Lasso je vrlo sličan alatu Selection s tom razlikom da sada okvir odabira odre- 
đujete izravnim povlačenjem miša oko željenih objekata — okvir iscrtavate kao da 
olovkom zaokružujete nešto na papiru. Odabrani su svi objekti koji se i djelomično 
nalaze unutar putanje (slika 4.13). 


SLIKA 4.13 
Iscrtkana krivulja 
predstavlja putanju 
alata Lasso. 
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Alat Direct Select Lasso također omogućava odabir unutar bilo kakvog oblika. No, 
poput alata Direct Selection, njime aktivirate i sidrišta objekata i putanja koji se nalaze 
unutar odabira. Upamtite da alatima Lasso, za razliku od drugih alata za odabir, ne 
možete pomicati objekte već ih isključivo odabirati. Shift +povlačenje dodaje predmete 
odabiru. Option+povlačenje (Mac)/Control+ povlačenje (Windows) poništava 
pojedinačne odabire. 


Izbornik Select (odabir) 


Illustrator sadrži mnoštvo naredbi za odabir (Select). Pogledajmo što se sve nudi. 


All: Svi objekti i putanje na radnoj površini postaju dijelom odabira. 


Deselect: Svi odabiri bivaju poništeni. Nakon ove naredbe svi objekti i putanje 
postaju deselektirani — neaktivni. Jednak učinak postižete klikom alata Selection 
izvan radne površine, što ste već nekoliko puta i učinili tijekom ovog poglavlja. 


Rcselect: Ako ste slučajno odabrali Deselect ili kliknuli na krivo mjesto te 
poništili odabir, ovom naredbom se vraćate na prijašnje stanje. Vrlo korisna 
naredba u slučaju da ste poništili neki kompleksan odabir. 


Inverse: Recimo da se na radnoj površini nalazi stotinu objekata a vama trebaju 
svi osim dva. Jednostavno Shift +kliknite ta dva objekta i odaberite ovu naredbu. 
Objekti koje ste odabrali postaju neodabrani, a svi ostali odabrani. 


Next Object Above: Sljedeći objekt iznad. Vrlo korisna naredba prilikom 
preklapanja objekata. 


Next Object Below: Sljedeći objekt ispod. Ovom naredbom možete odabrati 
objekte koji su potpuno prekriveni drugim objektima. 


Same: Pogledajte sliku 4.14 na kojoj je prikazan popis naredbi Select, Same. 
Odaberite objekt koji ima neku određenu osobinu — ovom naredbom odabirete 
sve objekte na radnoj površini koji posjeduju tu određenu osobinu. To su vrlo 
napredne i moćne naredbe koje će vam poslije biti od velike koristi. (U 8. 
poglavlju “Rad ocrtima, ispunama i prijelazima“, upoznat ćete što je to boja 
ispune i ocrta, debljina ocrta kao i pitanja prozirnosti kao što su način prijelaza i 
gustoća, što su sve mogući kriteriji odabira.) 


SLIKA 4.14 


Naredbe Select, 
Same omogućuju 
odabir svih 
objekata koji dijele 
određene osobine. 


* Object: Slika 4.15 prikazuje razne naredbe Object, Select. Poput naredbi Select, 
Same ovim skupom naredbi odabirete na osnovi zajedničke osobine. Za razliku 
od Select, Same ovdje nije potrebno odabrati prvotni objekt. 


SLIKA 4.15 


Ovim naredbama 
odabirete sve 
objekte koji dijele 
određenu osobinu. 


Svaki put kada dovršite ilustraciju odaberite naredbe Select, Object, Stray Points 
i zatim Edit, Clear. Time brišete sve suvišne točke koje ste možda slučajno 


Odabiri 


All 
Deselect ORA 
Resclect &6 
inverse 


Next Object Above 
Next Object Below 


Blending Mode 


Object + Fill & Stroke 
Fill Color 

Save zelecikom sa Opacity 

Cdit Selection Stroke Color 
Stroke Weight 
Style 


Symbol Instance 


All 
Deselect OKA 
Resclect %6 
Inverse 


Next Object Above 
Next Object Below 


Same 
All on Same Layer 


: Direction Handies 
Save Selection ... 
Edit Selection Brush Strokes 
Clipping Masks 
Stray Points 


Text Objects 


ostavili na radnoj površini. 


e Save Selection: Ovom naredbom snimate odabir kako bi ga kasnije mogli ponov- 
no otvoriti. Odaberite jedan ili više objekata (samo jedan je pomalo besmisleno). 
Odabcrite naredbu Select, Save Selection. Imenujte odabir i kliknite OK. 
Snimljeni odabiri pojavljuju se na dnu izbornika Select. Snimljene odabire možete 
jednostavno aktivirati tako da kliknete njihov naziv na popisu (vidi sliku 4.16). 
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SLIKA 4.16 


Izborom snimljenog 
odabira svi objekti 
koji su tada bili 
odabrani ponovno 
postaju aktivni. 


All MA 
Deselect ORA 
Reselect %*6 
inverse 


Next Object Above C14] 
Next Object Below Cai 


Same » 
Object » 


Save Selection ... 
Edit Selection ... 


Fish 
Banner Frames 


Advertisier Logos 


e _ Edit Selection: Ovom naredbom otvarate dijaloški okvir koji vam omogućuje da 
uvedete red u vaše snimljene odabire (vidi sliku 4.17). Snimljene odabire možete 
izbrisati, čime odabir uklanjate s popisa no objekti i dalje ostaju na radnoj 
površini. Snimljenim odabirima možete promijeniti i naziv. 


SLIKA 4.17 
U ovom slučaju 
snimljena su četiri 


odabira — nared- 
bom Select, Save name Reims] 


Selection. 


Alat Magic Wand (čarobni štapić) 


Iako Magic Wand pripada kategoriji alata odabira, sačuvali smo ga za ovaj trenutak. 
Magic Wand je svojevrstan križanac između alata i naredbe odabira; njime biramo sve 
objekte s određenom osobinom. Ono što Magic Wand čini toliko korisnim jest 
mogućnost da odredimo raspon osobina. Umjesto da osobine objekata budu točno 
jednake, kao boja ispune na primjer, što bi postigli naredbom Select, Same Fill Color; 
Magic Wand odabire objekte unutar raspona boja ocrta. 


Slika 4.18 prikazuje postavke alata Magic Wand. Dvokliknite ikonu Magic Wand u 
Toolboxu ili odaberite naredbu Window, Magic Wand. (Primijetite da ćete možda 
morati upotrijebiti paletne naredbe Show Stroke Options i Show Transparency Options 
kako biste vidjeli čitavu paletu.) 
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JUKA sik S —— == Hide Stroke Options 
Naredbama Hide Transparency Options 
: : 

izbornika palete O sene ome per asi = 
pristupate klikom ram. 5:59) 


trokutića u gornjem 
desnom kutu palete. 


Magic Wand koristite tako da kliknete neki objekt na radnoj površini. Svi objekti 
osobina sličnih postavkama koje ste odredili postaju odabrani. Prije nego što 
upotrijebite alat, potrebno je postaviti kriterije odabira kao i stupanj sličnosti 
odabranih postavki objekta. 


Recimo, na primjer, da ste označili kućicu lijevo od Stroke Weight (debljina ocrta) u 
postavkama Magic Wanda i zatim alatom kliknuli liniju debljine 9 pt. Ako tolerancija 
(Tolerance) iznosi 4 pt, Magic Wand će odabrati sve objekte radne površine s 
debljinom ocrta u rasponu od 5 do 13 točaka. (Vidi sliku 4.19.) 


SLIKA 4.19 


Kliknite Magic s BA 
Wandom na neki . m8 
objekt i svi objekti = 
unutar tolerancije 


ostaju odabrani. 


troke Weight (pointa) 


Odabiru Magic Wanda dodajete Shift +klikom a oduzimate Option +klikom 
(Mac)/Alt +klikom (Windows). Pazite — alat Magic Wand ne može odabirati 
povlačenjem. 


Poredak objekata na radnoj površini 


Kao što već znate, objekti na radnoj površini mogu se preklapati. Štoviše, neki objekti 
mogu potpuno prekrivati druge objekte. (Upamtite vrlo korisnu naredbu Select, Next 
Object Below.) Ako ste vrlo, vrlo uredni i disciplinirani, moguće je da ćete nove objekte 
postavljati po redoslijedu odozdo prema gore. Ako ste poput mene onda vjerojatno 
često mijenjate mišljenje i vječno dodajete nove objekte ispod starih, brišete ih ili jedno- 
stavno mijenjate raspored preklapanja postojećih objekata. Illustrator vam omogućava 
da se predomislite (i ispravljate pogreške) uz pomoć nekoliko vrlo korisnih naredbi. 
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Kada je više objekata odabrano na radnoj površini, Illustrator nudi nekoliko naredbi 
Arrange (poredati), koje su prikazane na slici 4.20. Potražite ih ispod izbornika Object. 
Trenutno bitne naredbe su Bring to Front, Bring Forward, Send Backward i Send to 


Back. 

SLIKA 4.20 
Transform 

Naredbe Arange Bnng to Front o] 

: Bnng Forward *) 
postaju dostupne Gti oO | Send Backwara I 
€ đ otafe ngroup 
jedino u slučaju da Lock PM age) 


Unlock All xx2 | 
Hide » 
Show All 


je nekoliko objekata Send to Current Layer 


odabrano na radnoj 
površini. 


Expand... 
Expand Appearance 
Flatten Transparency... 
Rasterize... 

Create Gradient Mesh... 


Sike 


Path 
Blend 
Envelope Distort 


Chipping Mask 
Compound Path 
Crop Marks 
CGraph 


vvvv. vvrvov 


SE / Možda susretnete nekoliko različitih izraza i pojmova koji se tiču slaganja 
= objekata na radnoj površini. Naprijed, gore i na vrhu (forward, up i on top) su 


objekti koji prekrivaju one koji su iza, dolje ili ispod (behind, down, below). 


Slika 4.21 prikazuje razlike između te četiri naredbe. Izvorni objekti nalaze se lijevo. 
Naredbe su izvedene jedna za drugom, s lijeva nadesno: Bring to Front, Bring Forward, 
Send Backward i Send to Back. 


Pojmovi gore i dolje, ispred i ispod su pobliže objašnjeni u 13. poglavlju “Slojevima do 
fleksibilnosti". 


Odabiri 


SLIKA 4.21 file Edit Object Type Filter Elect View Window  Heip 


Iscrtkani pravokut- 
nici označavaju 
površine na kojima 
možete vidjeti je li 
objekt pomaknut 
iznad ili ispod 
susjednog objekta 
ili objekata. 


Sažetak 


U ovom poglavlju naučili ste kako označiti objekte koje želite pomicati ili mijenjati. 
Sada ste upoznati s čitavim nizom načina odabira korištenjem alata i naredbi. Čak smo 
i proučili ideju slaganja objekata po određenom redoslijedu — vrlo korisno znanje! 
Pojam odabira je izuzetno bitan u većini sljedećih poglavlja. Uostalom, ako Illustratoru 
ne kažete koje objekte treba promijeniti, neće ništa niti promijeniti. 


Radionica 


Budući da je odabir toliko bitan dio rada s objektima na radnoj površini, sastavili smo 
priličan broj pitanja i vježbi kako biste bolje utvrdili naučeno i postupke. 


Pitanja i odgovori 
P: Jeli potrebno načiniti odabir ako poželim pomicati objekte? 
O: Da, neophodno. Bez odabira Illustrator neće znati kojim objektima želite 
promijeniti položaj. 
P: Koja je razlika između alata Selection i Direct Selection? 


O: Alat Selection odabire čitave, cjelokupne objekte. Alat Direct Selection, odabire 
sidrišta (anchor points) jednog ili više objekata. Sidrištima mijenjamo oblik 
objekta (čime se više bavimo u 6. poglavlju.) 
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P: Koliko je bitno koristim li alat Selection ili Lasso prilikom povlačenja odabira? 


O: Nije! Jedina razlika jest ta što alat Selection uvijek izvlači pravokutnik, dok 
alatom Lasso možete opisati bilo kakav oblik — pritom izbjegavajući i dodajući 
određene objekte. No, pazite, alatom Selection možete mijenjati položaj 
objekata dok Lasso to ne može. 


P: Zar alat Group Selection ne služi svemu kao i Selection — i više od toga? 


O: Da, alati Selection i Group Selection imaju jednaku funkciju. U stvari, alat 
Direct Selection može se privremeno zamijeniti alatom Group Selection 
držanjem tipke Option (Mac) ili Alt (Windows). To je razlog zašto mnogi 
korisnici Illustratora gotovo nikada ne koriste alat Selection. Direct Selection je 
puno svestraniji, pogotovo kada ga se privremeno koristi i kao Group Selection. 


Kviz 

1. Odabir i pomicanje objekata činimo alatom 
a. Selection 
b. Direct Selection 
c. Group Selection 
d. Direct Select Lasso 
€. sve osim odgovora d 

2. Koji od navedenih postupaka poništava odabir nekoliko odabranih objekata? 
a. Shift +klik objekta alatom Selection 
b. Option+klik (Mac)/Alt+klik objekta alatom Selection 
c. naredba Select, Deselect All but that One 
d. naredba Select, Deselect, Only that One 


3. Na radnoj površini nalazi se pet objekata koji su poslagani jedan na drugome. 
Odabran je jedino objekt u sredini. Odaberite naredbu Object, Arrange, Bring 
Forward. Objekt će se premjestiti s treće pozicije (u sredini) na... 


prvu poziciju, na vrhu svih objekata. 


qa: 
b. ...drugu poziciju, drugi od vrha. 


KE) 


...treću poziciju, neće se niti pomaknuti. 


& 


...četvrtu poziciju, drugu s dna. 


€. ...petu poziciju, na samome dnu. 


Odabiri 


4. Koji alat omogućuje odabir i pomicanje jednog objekta ili skupine nekoliko 
objekata bez pomicanja ostalih objekata? 


a. alat Group Selection Lasso 
b. alat Group Move 
c. alat Group Selection 


d. niti jedan od navedenih 


Odgovori 


1. e. Alatima Lasso i Direct Select Lasso možete načiniti odabire, no pomicanje 
objekata nije moguće. 


2. a. Shift+klikanje alatom Selection oduzima i dodaje objekte odabiru. Naredba 
Select, Deselect ne sadrži podnaredbe i uvijek poništava sve odabire. 


3. b. ...drugu poziciju, objekt se pomiče jedno mjesto prema gore. 


4. c. Alat Group Selection koristimo prilikom odabira i pomicanja jednog člana 
grupc bez utjecaja na ostale članove. 


Vježbe 

1. Izradite nekoliko različitih objekata tako da se preklapaju. Alatom Selection 
odaberite pojedinačne objekte i zatim ih poredajte naredbom Arrangc. Upamtite 
razliku između pomicanja predmeta naprijed i natrag. 

2. Izradite hrpu objekata, barem deset njih. Shift +klikajte alatom Selection ili 
povucite alatom Lasso kako biste odabrali nekolicinu. Control +kliknite 
(Mac)/desno kliknite (Windows) jedan od odabranih objekata. U kontekstualnom 
izborniku odaberite Group. Alatom Selection premještajte objekte po radnoj 
površini. Obratite pažnju kako objekti prekrivaju jedni druge ovisno o vremenu 
nastanka. Odaberite naredbu Object, Arrange, Bring to Front. Nastavite povlačiti 
i primijetite kako su grupirani objekti sada uvijek ispred svih ostalih. 


3. Zadržite dokument i objekte iz druge vježbe te poništite odabir. Alatom Group 
Selection odaberite jedan od grupiranih objekata i pomaknite ga. (Kliknite samo 
jednom.) Zatim dvokliknite objekt kako biste odabrali čitavu grupu. Bez obzira 
na promjenu položaja, objekt koji ste pomaknuli ostaje član grupe. 


4. Nemojte izbrisati dokument niti objekte. Poništite odabir. Sada odaberite 


nekoliko objekata koji nisu članovi grupe. Grupirajte ih naredbom Object, Group. 


Poništite odabir. Odaberite preostale objekte koji nisu članovi niti jedne grupe i 
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grupirajte ih i neka ostanu odabrani. Alatom Selection Shift +kliknite objekt iz 
druge grupe (time odabirete čitavu grupu). Naredbom Object, Group stvarate 
novu Grupu koja sadrži obje odabrane grupe. Shift +kliknite objekt iz preostale 
grupe i ponovno odabcrite naredbu Group. Sada bi trebali imati jednu grupu koja 
se sastoji od tri podgrupe. Poništite odabir. Aktivirajte alat Group Selection u 
Toolboxu. Odabcrite objekt, bilo koji objekt. Kliknite ga i bit će odabran. Kliknite 
još jednom i njegova izvorna grupa postaje odabrana. Kliknite ga još jednom i svi 
članovi najveće grupe postaju odabrani. Grupe u grupama. Grupiranje grupa. 
Super, jel' da? Uz to, alat Group Selection vam omogućuje odabrati objekt, 
podgrupu ili grupu. Stvarno genijalno! 


Ka Ji 


Izrada putanja i složenih 
putanja 


Adobe Illustrator, kao što ste vidjeli, radi prvenstveno s objektima i linijama. Do sada 
ste naučili kako koristiti alate za izradu putanja određenih oblika kao što su kvadrati, 
pravokutnici, kružnice, elipse, zvijezde i spirale. Uz to, Illustrator može izraditi 
originalne oblike i linije korištenjem alata Pen i Pencil, kao i kompleksne oblike poput 
krugova s otvorima u sredini. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
* Anatomija putanje 
* Tri vrste sidrišta (anchor points) 
* Razlika između otvorenih i zatvorenih putanja 
* Radalatom Pen 
* Crtanje pomoću alata Pencil 


e Izrada složenih putanja 


| 114 5. poglavlje 


Izrada putanja alatom Pen 


Illustratorovi objekti i linije su, U stvari, putanje (path). Putanju možemo pred- ' 
staviti kao matematičku definiciju odnosa između dvije točke na radnoj površini. 


To ne znači da moramo poznavati matematiku želimo li crtati. Štoviše, Illustrator je tu 
da računa umjesto nas. 


Putanje nastaju postavljanjem početne i završne točke. Oblik putanje između dviju 
točaka određen je vektorima. Vektor, u našem slučaju, sastoji se od smjera i udaljenosti 
od točke. Sjetite se razlike između vektorskih i rasterskih slika. Time smo se nakratko 
pozabavili u prvom poglavlju “Upoznajmo Illustrator" i, kako ćete vidjeti u 6. poglavlju 
“Rad Bćzierovim krivuljama", kada počnemo mijenjati putanje, možemo to učiniti 
pomicanjem kontrolnih točaka. 


U slučaju da je Illustrator korišten od posljednje obnove datoteke Preferences, 
sada je trenutak da je izbrišete. Najbolje je da ovo poglavlje počnemo svježim 


listom papira i standardnim osnovnim postavkama. (Upute se nalaze na refe- 
rentnoj kartici na početku knjige.) 


ZADATAK Zadatak: Proučimo dijelove putanje 


Izradimo jednu putanju i usput pogledajmo od čega se sastoji. 


1. Odaberite naredbu File, New ili prečac Command +N (Mac)/Control+N 
(Windows) kako biste otvorili novi dokument. Prihvatite osnovne postavke. 


2. Odaberite alat Pen u Toolboxu ili pritisnite tipku P. 


3. Kliknite gornji lijevi kut radne površine. Upravo ste postavili jedno sidrište 
(anchor point) i započeli postavljanje putanje. 


4. Kliknite radnu površinu desno od prvog sidrišta, otprilike na udaljenosti od dvije 
trećine širine papira. Upravo ste postavili drugo sidrište i, kako možete vidjeti, 
Illustrator je te dvije točke povezao tankom linijom. Ta linija je putanja (vidi sliku 
5.1). 


Upravo ste izradili ravnu putanju. Ravne putanje zovemo linije (line), a druge 
putanje su krivulje (curve). 
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SLIKE 5.1 


Nove putanje su 
prikazane kao crne 
linije, no pravi 
prikaz putanje na 
vašem zaslonu je 
tanka linija između 
sidrišta. 


Primijetite da je prvo sidrište označeno praznim kvadratićem, a drugo ispunjenim 
(crnim). Crni kvadratić označava da je to sidrište odabrano ili aktivno. 


5. Pokrenite pokazivač ravno prema dolje i ponovno kliknite. Izradili ste još jedan 
segment putanje. 


6. Zatim pokrenite pokazivač na pola puta do lijeve strane radne površine. Kliknite i 
kratko povucite pokazivač prema gornjem lijevom kutu radne površine. Prije nego 
što otpustite tipku miša, trebali biste vidjeti nešto slično prikazu na slici 5.2. 


SLIKA 5.2 


Prikazani su 
dijelovi putanja. 
Kontrolne točke i 
smjemice vidljive su 
isključivo kada je 
odabran segment 
putanje ili pripada- 
juća sidrišta; ne 
prikazuju se pri- 
likom ispisa kao ni 
u Web grafikama. 


1. sidrište 
2. kontrolna točka 
3. smjernica 


4. putanja 


7. Otpustite tipku miša i pomaknite pokazivač udesno do prvog sidrišta. 


8. Kliknite i povucite ravno prema gore, otprilike do pola puta do prvog sidrišta. 
Otpustite tipku miša. Pogledajmo što smo do sada izradili. Nadajmo se da je vaš 
zaslon nalik prikazu na slici 5.3. 
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SLIKA 5.3 4 4 4 
Moraju a : 1. kutna točka 
dijelovi putanje. 
2. prijelazna točka 
4 

a 3. krivuljna točka 

U 3 «. .. 

h 5. 4. linija 

. 5. krivulja 
\s I 
No 5 m3 


* Prva dva sidrišta su kutne točke (corner point); nalaze se na krajevima ravnih 
segmenata. Prva točka određuje samo jedan segment i stoga je zovemo i 
krajnjom točkom. 


e Točka u donjem desnom kutu je prijelazna točka (combination point); određuje 
po jedan ravan i zakrivljen segment putanje. 


* Četvrto sidrište je krivuljna točka (smooth point); zakrivljeni segmenti nalaze se 
na obje strane. 


e Posljednje sidrište je također krivuljna točka iako određuje samo jedan 
segment. Poput prve točke i nju također zovemo i krajnjom točkom. 


Upamtite da ravne segmente putanja nazivamo linijama, a sve ostale krivuljama. Prava 
linija određena je s po dva kutna sidrišta ili s jednim kutnim i jednim prijelaznim 
sidrištem. Ponovno pogledajte sliku 5.3 i procijenite koji su segmenti linije a koji 
krivulje. (Prva dva segmenta koji omeđuju gornju i desnu stranu su linije. Druga dva 
segmenta, pri dnu slike, su krivulje.) 


9. Dovršimo objekt koji smo započeli crtati. Postavite vrh pokazivača točno iznad 
prvog sidrišta. Primijetite da se u donjem desnom kutu pokazivača pojavio kružić 
(vidi sliku 5.4). Time ste obaviješteni da sada možete zatvoriti putanju. Pazite da 
je kružić i dalje vidljiv i kliknite. Upravo ste postavili posljednji segment putanje. 


MSVNETRNA Do ovog trenutka radili smo s otvorenom putanjom. Otvorene putanje imaju po 
dvije krajnje točke. Ponovnim klikom na prvo sidrište izradili ste zatvorenu 
pu:anju. Zatvorene putanje zovemo objektima, a otvorene linijama. 


Zatvaranjem putanje promijenili ste i osobine prvog i petog sidrišta — prestali su biti 
krajnje točke. Međutim, prvo sidrište i dalje ostaje prijelazna točka, a peto krivuljna. 
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SLIKA 5.4 


Pokazivač alata Pen 
mijenja izgled kako 
bi vas obavijestio 
da možete zatvoriti 
putanju. 


Precizno crtanje alatom Pen 


Prava vrijednost alata Pen krije se u preciznosti kojom je moguće postavljati putanje. 
Ravne putanje su prilično jednostavne — kliknete na jedno mjesto i zatim na drugo. 
(Također možete upotrijebiti i alat Line Segment koji je opisan u 3. poglavlju “Izrada 
objekata", kako biste izradili pojedinačan segment.) Daljnjim klikanjem postavljate 
nove segmente. Na kraju, kliknite prvo sidrište kako biste zatvorili putanju. No, 
ponekad ćete poželjeti nacrtati i otvorenu putanju. Postoji nekoliko načina kojima 
Illustrator obavještavate da ne želite zatvoriti putanju. Dvije najčešće su: 


* Držite tipku Command (Mac)/Control (Windows) i kliknite alatom Pen dalje od 
putanje. Time dovršavate putanju dok alat Pen ostaje aktivan. 


e Odaberite neki drugi alat klikom ikone u Toolboxu ili pritiskom tipke prečaca. 


Jedan od najbržih načina da zatvorite otvorenu putanju i zadržite alat Pen 
aktivnim jest da brzo pritisnete O i zatim P. Te dvije tipke nalaze se jedna pored 


druge na tipkovnici pa je to moguće vrlo brzo izvesti. Ono što u stvari činite jest 
da se prebacite na alat Reflect (O) i zatim natrag na Pen (P). 


Vrlo je jednostavno postavljati savršeno vodoravne ili okomite segmente linija. 
1. Kliknite alatom Pen na mjesto gdje želite započeti segment putanje. 
2. Držite tipku Shift. 
3. Kliknite mjesto gdje želite postaviti drugi kraj segmenta. 


Tipkom Shift ograničavate segmente putanje na kutove od 45 stupnjeva. 
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Izrada krivulja povlačenjem 


Ravni segmenti putanja su vrlo korisni, no oni ne iskorištavaju mogućnosti alata Pen u 
potpunosti. Izrada vlastitih krivulja — to je prava kreativna sloboda! Pokušajte i sami. 


Zadatak: Valovi 


ZADATAK > 
Pratite postupak prikazan na slici 5.5. Ne morate biti vrlo precizni. 
SLIKA 5.5 u u ta sa 10a 
Odnos kliknutih 
točaka trebao bi biti E 4 ć KH m 
sličan prikazanome 
na slici. e s e : - 
1. Odaberite i zatim izbrišite sve na radnoj površini. Prečac za Select All je 
Command+A (Mac)/Control+A (Windows). Zatim pritisnite tipku Backspace ili 
Delete. 
2. Kliknite negdje u blizini lijevog ruba radne površine. Ta točka odgovara točki 1 
prikazanoj na slici 5.5. 
3. Kliknite točku 2 i povucite do točke 2a. 
4. Kliknite točku 3. 
5. Kliknite točku 4 i povucite do točke 4a. 
6. Ponavljajte ovaj postupak sve dok ne dođete do desnog ruba radne površine ili 
kliknete 11. točku. Vaša ilustracija bi trebala nalikovati onoj na slici 5.6. 
SLIKA 5.6 
Kombinacijom 


krivulja i ravnih 
segmenata putanja 
dobili smo uzorak 
valova. 


Kako nastaju krivulje 


Proučimo kako smjer povlačenja određuje oblik krivulje. Na slici 5.7 nalazi se nekoliko 
primjera. Izradite slične krivulje pomoću alata Pen. 
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Upamtite da putanju možete dovršiti Command + klikom (Mac)/Control+klikom 
(Windows) alata Pen. Držite tipku Command (Mac)/Control (Windows) i kliknite 


dalje od putanje čime je automatski dovršavate. Alat Pen sada je spreman za 
postavljanje nove putanje. 


SLIKA 5.7 

Kliknite brojevima ozna- 

čene kvadratiće i povucite Pa" ik : 
kako je prikazano iscrt- in 
kanim linijama. Svaka x. 
putanja sastoji se od tek : Fa 
dvije točke. FN, di : 

Command +kliknite 

(Mac)/Control+kliknite 

(Windows) prije prelaska 

na sljedeću putanju. 


Primijetite da povlačenjem u suprotnim smjerovima dobivamo jednostavnu krivulju. 
Povlačenjem u istom smjeru stvara se složena krivulja, kako je prikazano na slici 5.8. 


SLIKA 5.8 


t 
Na lijevom primjeru, : 
alat Pen je povučen sik 
prema gore od prve i 
d 


----+ 
---- 


/ 


zatim prema dolje 
od druge točke. Na 
desnom, Pen je 
povučen prema gore 
od obje točke. 


Tako vam Ilustrator nudi savršen alat za izradu kružnica i elipsa (alat Ellipse) korisno < ZADATAK 
je znati i kako ih izraditi nekim drugim postupkom. Ovo je pravi trenutak i da vas 

upoznamo s tehnikom lijepljenja na mrežu (Snap to Grid) kojom postižemo točnost 

krivulja. Hajdemo postaviti tri elipse prikazane na slici 5.9. 


SLIKA 5.9 

Objekti lijevo i 
desno su elipse 
(ovali), a u sredini 
se nalazi kružnica. 
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U izborniku View odaberite Show Grid ili upotrijebite prečac Command +" 
(Mac)/Control +" (Windows). (Da, to je dvostruki navodnik.) 


. Ponovno otvorite izbornik View i odaberite Snap to Grid ili dodajete tipku Shift 


prečacu koji smo upravo naveli — Shift + Command +" (Mac)/Shift+Control+" 
(Windows). 


. Prema standardnim postavkama, Illustrator postavlja gustoću mreže na 1 inč 


(72 pt) i osam podjeljaka. Otvorite izbornik Edit i odaberite Preferences, Guides 
& Grid. Uncsite Gridline every: 36 pt i Subdivisions: 1. Kliknite OK. 


. Odaberite alat Pen tipkom P. 


. Odaberite neko sjecište linija mreže i kliknite. Prije nego što otpustite tipku miša, 


povucite pokazivač jedno polje udesno. Otpustite tipku miša. 


. Kliknite točno dvije linije mreže ispod prvog sidrišta (NE kontrolne točke) i 


povucite jedno polje ulijevo. 


. Ponovno kliknite prvo sidrište i ponovno povucite jedno polje udesno. Zatvorena 


putanja koju ste upravo dovršili trebala bi biti slična lijevoj elipsi na slici 5.9. 


. Pronađite prazan prostor na radnoj površini i kliknite mišem sjecište dviju linija. 


Prije otpuštanja tipke miša povucite dva polja udesno. (Primijetite da je prva, 
zatvorena, putanja prestala biti odabrana kada ste započeli sljedeću putanju.) 


. Pomaknite pokazivač tri polja ispod prvog sidrišta, kliknite i povucite dva polja 


ulijevo. 


. Kliknite prvo sidrište i povucite dva polja udesno. Kružnica bi trebala sličiti onoj 


u sredini slike 5.9. 


. Na praznom dijelu radne površine kliknite i povucite dva polja udesno. 


. Pomaknite pokazivač dva polja ispod prvog sidrišta te kliknite i povucite dva polja 


ulijevo. 


. Kliknite prvo sidrište i povucite dva polja udesno. Novi objekt trebao bi sličiti 


desnom objektu na slici 5.9. 


Možda ste uočili da je za izradu luka s jednolikim polumjerom, poput kružnice, 
potrebno kontrolne točke povući na udaljenost za trećinu veću od polumjera. 


Promotrimo srednju elipsu na slici 5.9. Kontrolne točke su udaljene po dva polja 
od sidrišta, a polumjer kružnice iznosi 1.5 polja. 
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Alat Pencil (olovka) 


Svakim klikom alata Pen postavljamo novo sidrište. Svako sidrište mora biti 
postavljeno pojedinačno — klikom ili klikom i povlačenjem. Međutim, alatom Pencil 
dovoljno je samo povlačiti. Illustrator sam postavlja sidrišta tijekom povlačenja 
pokazivača. 


Zadatak: Crtanje alatom Pencil (olovka) < ZADATAK 


1. Odaberite sve i počistite radnu površinu. 
2. Kliknite ikonu alata Pencil u Toolboxu ili pritisnite tipku N. 


3. Kliknite i povucite po radnoj površini prateći oblik slova S. Prije nego što 
otpustite tipku miša primijetit ćete trag točkica, poput onih na slici 5.10. Nakon 
što otpustite tipku miša pojavit će se putanja sa svim pripadajućim sidrištima, 
kako je prikazano na slici 5.10. 


SLIKA 5.10 
Prilikom povlačenja 
alat Pencil ostavlja 
trag točkica kojima 
možete pratiti nje- 
govo kretanje (lije- 
vo). Otpuštanjem 
tipke miša točkice 
postaju putanja 
(desno). 


2 Alat Pencil se ne lijepi na mrežu! Čak i ako ste odabrali postavku Snap to Grid 
(y u izborniku View, alat Pencil uvijek prati kretanje pokazivača ostavljajući za 
bh 


sobom sidrišta. Ako vam je potrebna točnost mreže, koristite alat Pen. 


4. Nakon što otpustite tipku miša, nacrtana putanja ostaje odabrana. Pomaknite alat 
Pencil dalje od putanje, no još nemojte kliknuti. Primijetite oznaku X u donjem 
desnom kutu pokazivača — oznaku da je Pencil spreman za izradu nove putanje. 


5. Postavite alat Pencil na vrh nacrtanog oblika S. Primijetite da je X nestao. Tako 
znate da je alat Pencil spreman za mijenjanje putanje iznad koje se nalazi. 
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6. Alat Pencil je i dalje iznad vrha oblika S; kliknite i povucite manji oblik S kako je 


prikazano na slici 5.11. 


SLIKA 5.11 
Oblikovanje i 
mijenjanje 
postojećih putanja 
alatom Pencil je 
vrlo jednostavno. 


7. Nakon što otpustite tipku miša, Illustrator će ponovno iscrtati putanju počevši od 


točke koju ste kliknuli. 


Postavke alata Pencil 


U okviru Toolbox kliknite ikonu Pencil kako biste otvorili postavke alata (vidi sliku 


5.12). 
SLIKA 5.12 
Alatu Pencil redetay: [EF] pnen == 
moguće je podesiti | ze = = 
osnovne postavke. pe i 


- Options 
s Keep selected | 
ad Edu selected paths 
Within [12 ] pixels 
ž 


Fidelity (točnost), u mogućem rasponu od 0.5 do 20 piksela određuje koliko će 
precizno završna putanja pratiti onu nacrtanu alatom Pencil. Pogledajte sliku 5.13; 
lijeva putanja iscrtana je s Fidelity 0.5. Desna putanja je podešena na Fidelity 20. 
Nacrtana putanja nalazi se u sredini ilustracije. Primijetite razliku u broju točaka. 


Smoothness (zaobljenost), poput Fidelity (točnost), predstavlja odnos između nacrtane 
i završne putanje. Na slici 5.14 možete vidjeti razliku između visokog i niskog stupnja 
zaobljenosti. 
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SLIKA 5.13 


Fidelity (točnost) 
određuje koliko 
točno putanja slije- 
di pokrete miša. 
(Preciznost primjera 
postignuta je 
uporabom Wacom 
Intuous grafičke 
ploče.) 


SLIKA 5.14 

Na lijevom primjeru 
Smoothness iznosi 
10%, a na desnom 
90%. (Preciznost 
Primjera postignuta 
je uporabom 
Wacom Intuous 
grafičke ploče.) 


NN 
DOL 


Kako biste u potpunosti iskoristili mogućnosti alata Pencil, bitno je poznavati kako 
međusobno djeluju postavke Fidelity i Smoothness. Ugrubo, Fidelity predstavlja broj 
sidrišta, a Smoothness zaobljenost krivulja. Krivulja može imati mnoštvo točaka na 
zaobljenim krivuljama, nekoliko točaka na zaobljenim krvuljama, mnoštvo točaka na 
oštrim krivuljama i nekoliko točaka na oštrim krivuljama. Želite li izraditi glatko 
zaobljene putanje, potrebno vam je manje točaka i zaobljenije krivulje (nizak Fidelity, 
visok Smoothness). Ako želite nešto “kockastije", moguće je da vam je potreban i 
nizak Fidelity i nizak Smoothness. Nazubljenost postižete visokom točnošću (Fidelity) i 
niskom glatkoćom (Smoothness). Primjere sva tri slučaja možete vidjeti na slici 5.15. 


SLIKA 5.15 


Gornja putanja ima 
nizak Fidelity, visok 

Smoothness; srednja 
putanja je nizak 


Fidelity nizak Smooth- 
ness; donja putanja je 


visok Fidelity nizak 
Smoothness. 
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Na dnu okvira s postavkama alata Pencil nalazi se i nekoliko kućica. Potvrdite li Keep 
Selected, upravo dovršena putanje postaje aktivna i možete je preoblikovati bez 
posezanja za alatom Selection. Kao što ste prije vidjeli, povlačenjem alata Pencil preko 
odabrane putanje ponovno iscrtavate putanju. 


Druga kućica i pripadajući alat određuju kolika je najveća udaljenost alata Pencil od 
aktivne putanje unutar koje alat počinje preoblikovati putanju. Vrijednost u rasponu 
od 2 do 20 piksela prilagođavate stupnju zatrpanosti radne površine. 


Složene putanje 


Uporabom složenih putanja moguće je izraditi objekte s rupama. Na primjer, zamislite 
loptu za plažu i dječji pojas za spašavanje. Oba predmeta su okrugla, plastična i sličnog 
polumjera no razlikuju se po obliku. Ako možete pogledati kroz sredinu lopte za plažu, 
onda to obično nije dobro za loptu. 


Kada ih postavite u ilustraciju, objekti sa složenim putanjama mogu biti djelomično 
prozirni. Zamislite okvir prozora. Sve dijelove možete pojedinačno nacrtati ili jedno- 
stavno postaviti pravokutnik i u njemu izbušiti otvore, kako je prikazano na slici 5.16. 


SLIKA 5.16 
Vanjske linije i 
unutamje pregrade 
možete izraditi i 
pojedinačno, no 
naš primjer nastao 
je tako da smo 
postavili veći 
pravokutnik 

i zatim mu oduzeli 
četiri manja. 


Slika 5.16 prikazuje pet pravokutnika, jedan velik i četiri malena. Vidljivi su svi kutovi i 


središta pravokutnika. 
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Izrada složenih putanja 


Složene putanje nastaju izradom oblika koje zatim kombiniramo paletom Pathfinder. 
Objektima na vrhu stvaramo otvore na objektima ispod njih. Nova osobina Illustratora 
10 jest da složene putanje postaju simultane — nakon što ih postavite, moguće je vratiti 
se i mijenjati ih. Slika 5.17 prikazuje objekt sa slike 5.16 nakon nckih izmjena na 
prozorskim staklima. 


SLIKA 5.17 

Objekti kojima smo 
izrezali prozorska 
stakla su promije- 
njeni, no složena 
putanja ostaje 
netaknuta. (Više o 
mijenjanju objekata 
i putanja saznajte u 
sljedećem poglavlju. ) 


Paleta Pathfinder, prikazana na slici 5.18, nudi nekoliko načina izrade složenih putanja. 
Općenito, potrebno je izraditi individualne objekte prije otvaranja palete Pathfinder. 
Ponuđene su sljedeće mogućnosti: 


* Add to Shape Arca: Izradite dva oblika. Klikom na ovaj gumb, oni postaju jedno. 


* Subtract to Shape Arca: Kao što je prikazano na slikama 5.16 i 5.17 objekt ili 
objekti bivaju oduzeti od izvornog objekta. 


* Intersect Shape Areas: Područje gdje se objekti preklapaju biva zadržano, ostalo 
sc briše. 


* _Exclude Ovcrlapping Shape Areas: Područja koja se preklapaju su izbrisana, osta- 
lo je zadržano. Ako je gornji objekt potpuno unutar donjega, kao na slikama 5.16 
i 5.17, učinak je vrlo sličan naredbi Subtract from Shape Arca. 


* Divide: Objektom na vrhu režemo objekte ispod njega. 
e Trim: Brišu se prekrivena područja donjeg objekta. 


e _ Mcrge: Brišu se prekriveni objekti, uklanjaju ocrti putanja i spajaju objekti je- 
dnakce boje. 
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* Crop: Briše se sve izvan površine gornjeg objekta. 


* Outline: Stvaraju se neispunjene otvorene putanje. Krajevi su određeni mjestima 
preklapanja objekata. 


e _ Minus Back: Najgornji objekt ostaje, područja koja preklapaju objekt odostraga 
bivaju izbrisana. 


Upamtite da paleta Pathfindcr iziskuje da više objekata bude istovremeno odabrano. 
Također, vrlo je bitan raspored objekata po dubini. (U 13. poglavlju “Slojevima do 
fleksibilnosti") saznat ćete više o finesama slaganja objekata na radnoj površini.) 


Zadatak: Spajanje putanja 


Izrada složenog objekta crtanjem jedne dugačke putanje nije uvijek moguće — a niti 
potrebno, znate li koristiti alate koje vam Illustrator nudi! Kombinirajte objekte i 
putanje kako bi izradili složene objekte. Slijedi osnovni tečaj upoznavanja s tim 
mogućnostima. 


1. Otvorite dijaloški okvir New prečacem Command +N (Mac)/Control+N 
(Windows). Potvrdite postavke klikom na OK. 


2. Alatom Rectangle postavite neki malo veći objekt pokraj gornjeg lijevog kuta 
zaslona. 


3. Odaberite alat Ellipse i povucite elipsu tako da djelomično prekriva pravokutnik. 


4. Odaberite naredbu Window, Pathfinder. Postavite pokazivač gore desno od 
objekata. 


5. Odabcrite sve pritiskom Command +A (Mac)/ Control +A (Windows). Vaša 
radna površina trebala bi nalikovati prikazu na slici 5.18. 


6. Otvorite paletu Styles i kliknite drugi stil (Style) u najgornjem redu (Bermuda, 
prikazan na slici 5.19). Više o stilovima možete naučiti u 11. poglavlju “Primjena 
izgleda i stilova". Sada ćemo primijeniti jedan stil kako biste bolje upoznali 
mogućnosti Pathfindera. 


7. Kliknite prvi gumb na paleti Pathfinder. Promotrite kako je to utjecalo na objek- 
te. Poništite promjene prečacem Command +2 (Mac)/Control+Z (Windows). 


8. Kliknite sljedeći gumb na paleti Pathfinder, pogledajte, poništite. 


9. Iskušajte sve ikone u obje trake, osim gumba Expand, i upoznajte se s njihovim 
učincima. 


10. Želite li ozbiljno upoznati gumb Divide, najbolje je početi rastavljati stvari. 
Nakon što ste prešli čitav popis, kliknite Divide. 
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SLIKA 5.18 


Svaki objekt sastoji 
se od po četiri 
sidrišta i jednog 
središta. Primijetite 
da je, na području 
gdje je pravokutnik 
prekriven elipsom, 
vidljiva putanja ali 
ne i oc. 


ŠLIKA 5.19 


Paleta Styles obično 
se nalazi na desnoj 
strani zaslona uz 
palete Swatches, 
Brushes i Symbols. 


11. Odaberite alat Group Selection u Toolboxu (pogledajte pod alatom Direct 
Selection). 


12. Poništite odabir objekata klikom pokraj njih. 


13. Kliknite donji desni kut elipse i povucite je dalje od pravokutnika. 
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Kliknite donji desni kut dijela elipse koji je ostao na starom mjestu i povucite ga. 
Alat Divide je stvorio tri objekta, jedan na mjestu preklapanja pravokutnika i 
elipse, i po jedan od preostalih dijelova. Sada možete odabirati sve objekte i 
počistiti radnu površinu. 


Zadatak: Uporaba naredbi složenih putanja 


Otvorite izbornik Object gdje ćete pronaći naredbe Compound Path, Make i 
Compound Path, Relcase. (Release djeluje suprotno od Make - vraća objekte u 
početno stanje.) Kada dva ili više objekata kombiniramo naredbom Compound Path, 
oni postaju grupirani. 


1. 
ži 


U Toolboxu odaberite alat Ellipse. 


Kliknite jedanput u blizini gornjeg lijevog kuta radne površine. 


. U novi dijaloški okvir unesite vrijednost 300 pt u sva ponuđena polja i kliknite 


OK. Pojavljuje se kružnica na koju je primijenjen stil Bermuda. (Ako se Bermuda 
ipak ne pojavi, možda zbog pogreške u izvođenju postupka, kliknite pripadajuću 
ikonu u paleti Styles i primijenite je na kružnicu.) 


. Pomaknite kursor nekoliko piksela unutar gornjeg lijevog ruba kružnice i kliknite 


još jednom. 


. U dijaloški okvir unesite 150 pt u oba polja i kliknite OK. Ispred stare kružnice 


pojavljuje se nova. 


. Pritisnite tipku V kako biste odabrali alat Move. 


. Pazite da je manja kružnica i dalje odabrana te Shift kliknite veću. Sada bi obje 


trebale biti odabranc. 


. Odabcrite naredbu Object, Compound Path, Make. Manji kružić djeluje poput 


rezača za kekse i stvara otvor u većoj kružnici. 


. U Toolboxu odaberite alat Group Select. 


. Poništite odabir svih objekata. 


. Kliknite i povucite manji kružić. Poigrajte se malo. Bitno je da kliknete točno na 


putanju manje kružnice. Ako su sidrišta na rubovima veće kružnice vidljiva — 
promašili ste. Savjet: Kliknite točno na rub gdje zeleni vanjski krug dodiruje 
unutarnji bijeli izrez, kako je prikazano na slici 5.20. 
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SLIKA 5.20 


Kliknite točno na 
liniju između zelene 
i unutamje bijele 
površine. Time 
odabirete isključivo 
unutamji krug. 


FAV. Pi. 


"lnšg Kine aos i 


toes Na + 


Sažetak 


Neki korisnici smatraju uporabu alata Pen kao i izradu putanja najtežim dijelom rada s 
Illustratorom — a vi ste ih upravo savladali! Naučili ste kako se postavljaju objekti i 
linije, kao i upoznali osnovne građevne elemente Illustratora — sidrišta i kontrolne 
točke. Alatima Pen i Pencil izrađujete nove jednostavne putanje koje zatim 
kombinirate u složenije. Čak ste naučili i kako stvarati nove objekte preklapanjem 
starih. U sljedećem poglavlju naučit ćete kako točnije podesiti putanje prema vašim 
željama. 


Radionica 


Sada znate kako izraditi bilo koji oblik, objekt, liniju ili putanju koju poželite. I to je 
to! No, u redu, malo preciznosti također nije naodmct. U sljedećem poglavlju predstav- 
ljamo postupke mijenjanja putanja u slučaju da krivulje baš točno ne odgovaraju vašim 
željama. 


Alat Pen mnogi smatraju jednim od najmoćnijih alata Illustratora (ili bilo kojeg drugog 
grafičkog programa.) Uvježbanost u izradi putanja ne pruža jedino povećanu točnost, 
već i brzinu. Češće je mnogo brže izraditi objekt alatom Pen nego ga “krpati" iz drugih 
objekata. Kako bismo vam malo olakšali put do rečene spretnosti, slijedi nekoliko 
pitanja, odgovora i vježbi. 
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Pitanja i odgovori 


P: 
O: 


P: 


Kako mogu predvidjeti završni izgled krivulje tijekom povlačenja alata Pen? 


Illustrator prikazuje probni prikaz tijekom povlačenja. 


Prilikom mijenjanja postojeće putanje alatom Pencil, Illustrator ponekad krivo 
procijeni koji kraj želim sačuvati. Sto da radim? 


: Ilustrator pogađa koji kraj želite sačuvati na osnovu smjera povlačenja. 


Odaberite alat Pencil i postavite putanju. Zatim kliknite i povucite od sredine 
putanje prema jednom od krajeva. Ponovno kliknite i povucite iz iste točke ali u 
suprotnom smjeru. Vidite li u čemu je štos? 


: Koja je razlika između naredbe Compound Path, Make i klika gumba Exclude u 


paleti Pathfinder? 


: Gumbi Compound Shape u paleti Pathfinder su simultani — što znači da trajno 


ne mijenjaju objekte i mogu se poništiti. Naravno, i naredba Compound Shape 
može se poništiti. Složeni objekti (Compound Shape) mogu biti preneseni u 
Photoshop kao oblikovni slojevi: Te dvije mogućnosti razlikuju se i po postupku 
određivanja vidljivosti. 


Kviz 


1. 


Ž 


ši 


Postavili ste putanju alatom Pen. Sada želite dovršiti putanju i započeti novu. Vi 
čete«. 


a. ...kliknuti jedanput prvo sidrište čime zatvarate putanju. 
b. ...command +klikniti (Mac)/Control+kliknuti (Windows) pokraj putanje. 
c. ...promijeniti alat u Toolboxu i zatim ponovno odabrati Pen. 
d. sve navedeno. 
Što se događa kada dvokliknete ikonu alata Pencil? 
a. Odabircte alat Pen. 
b. Otvarate dijaloški okvir Pencil Tool Options. 
c. Prebacujete se na alat Eraser. 
d. Otvarate dijaloški okvir Illustrator Preferences. 
Tri vrste sidrišta su 
a. Kutna, linijska i krivuljna točka. 
b. Linijska, krivuljna i prijelazna točka. 
c. Kutna, krivuljna i prijelazna točka. 


d. Kutna, trokutna i četverokutna točka. 
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4. Složena putanja je... 
a. ...objekt s otvorima nastalim djelovanjem drugih objekata. 
b. ...tako zvana zbog toga što se sastoji i od ravnih i od zakrivljenih segmenata. 
Cc. ...uvijek otvorena. 
d. ...sadrži barem dvije mogućnosti daljnjeg razvoja. 
5. Paletu Pathfinder moguće je koristiti i kada je odabrana smo jedna putanja. 
a. točno 


b. netočno 


Odgovori na pitanja 


1. d. Svi navedeni postupci prekidaju izradu stare putanje i pripremaju alat Pen za 
izradu nove. 


2. b. Ovdje podešavate postavke poput Fidelity i Smoothness. 


3. c. Kutne sidrišne točke imaju po dva ravna segmenta. Krivuljne sidrišnc točke 
imaju po dva zakrivljena segmenta. Prijelazne sidrišne točke imaju jedan ravan 
i jedan zakrivljen segment. Naravno, ako je u pitanju završna točka, ona 
posjeduje samo jedan segment — ravan (kutna točka) ili zakrivljen (krivuljna 
točka). 


4. a. Složena putanja sastoji se od dviju ili više putanja kombiniranih u jednu grupu. 
Jedna ili više putanja određuju područja prozirnosti objekta ispod njih. 


5. b. Netočno. Za Pathfindcer je potrebno dvoje! (Ili više!) 


Vježbe 

1. Potvrdite Snap to Grid. Kliknite i povucite nekoliko krivuljnih sidrišta alatom 
Pen. Primijetite kako lijepljenjem na mrežu jednostavno izrađujete simetrične 
krivulje. 

2. Snap to Grid neka ostane aktivan. Postavite nekoliko zupčastih linija klikanjem 
sidrišta prema “kriš-kraš“ uzorku. Isključite Snap to Grid putem izbornika View 
ili prečacem Shift +Command +" (Mac)/Shift+ Control +" (Windows). Sada 
pokušajte ponovno nacrtati zupčaste linije odmah ispod starih. 

3. Pokušajte nacrtati kružnicu alatom Pencil. Slobodno se smijte. Pokušajte je 


nacrtati alatom Pencil. Da, slobodne se i dalje smijte. Potvrdite postavku Snap to 
Grid i nacrtajte pravu kružnicu. Potapšajte se po leđima! 
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4. Iskušajte razne vrijednosti postavki Fidelity i Smoothncss alata Pencil. Nacrtajte 
nekoliko putanja oblika slova S, promijenite postavke i nacrtajte još nekoliko 
sličnih putanja. Upoznajte djelovanje obiju postavki na putanje. 

5. Izradite složene putanje koje se sastoje od krugova unutar krugova, pravokutnika 
unutar pravokutnika i krugova unutar pravokutnika. Postavite dvije, tri ili četiri 
zatvorene putanje jednu unutar druge. Upotrijebite što više alata kao što su “ 
Ellipse, Rectangle, Star i Pen. 


un POGLAVLJE 


Rad s Bezierovim krivuljama 


Kao što već znate, putanje mogu biti zatvorene, tj. bez završnih točaka (objekti) ili 
otvorene sa po dvije završne točke (linije). Putanje se sastoje od jednog ili više 
segmenata koji su omeđeni sa po dvije sidrišne točke. S izuzetkom krajnjih točaka 
linija, svako sidrište ima po dva segmenta. Sidrišta mogu biti krivuljne točke, sa po dva 
zakrivljena segmenta ili kutne točke sa po jednim ili dva ravna segmenta. Kutne točke 
s jednim ravnim i jednim zakrivljenim segmentom nazivamo prijelaznim točkama na 
kojima zakrivljeni segment putanje može biti dio kuta. 


U posljednjem poglavlju naučili ste kako postavljati putanje i složene putanje kako 
biste izradili željene linije i oblike. U ovom poglavlju naučit ćemo kako točno podcsiti 
Illustratorove objekte i linije radeći sa sidrištima i segmentima putanja. Uza sve to, 
držeći se principa učenja uz rad, imat ćete priliku upoznati najbitnije alate kao i 
njihove mogućnosti. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
e Dodavanje i brisanje sidrišnih točaka 
* Pomicanje i mijenjanje sidrišta na putanji 


e Pojednostavnjivanje putanja kako bi se izbjegli problemi prilikom ispisa i izvoza 
dokumenata 


* Uporaba Illustratorovih novih alata Liquify 
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* Alati Smooth, Erase, Reshape, Scissors i Knife 


e _ Kombiniranje putanja naredbama Join i Average 


Mijenjanje objekata i linija 
Putanjce koje sačinjavaju neki objekt određuju i njegov oblik. Sidrišta određuju 
spomenute putanje. Dakle, ako želimo promijeniti oblik linije ili objekta, izmijenit 
ćemo sidrišta. Među najjednostavnijim promjenama nalaze se i dodavanje i brisanje 
sidrišta. 


ZNG TAK» Zadatak: Izrada putanje 


Započnimo postavljanjem putanje koju ćemo mijenjati. U slučaju da je Illustrator 
korišten od posljednjeg obnavljanja datoteke Preferences, sada je trenutak da je 
izbrišete. Započnite novo poglavlje sa svježe obrisanom pločom i namjestite osnovne 
postavke Illustratora na njihove početne vrijednosti. (Ako ste zaboravili kako se to čini 
ili baš niste potpuno sigurni, podsjetite se u šalabahteru kojega možete naći na početku 
ove knjige.) 


1. Otvorite novi dokument u Illustratoru. Upotrijebite prečac Command +N 
(Mac)/Control+N (Windows) i prihvatite ponuđene postavke. 


2. U Toolboxu odaberite alat Pen i postavite zatvorenu putanju sličnu onoj 
prikazanoj na slici 6.1. 


3. Kliknite alatom Pen u blizini gornjeg lijevog kuta radne površine i zatim ponovno 
kliknite. Pomaknite pokazivač miša do središta radne površine, kliknite i zatim 
povucite otprilike pola puta do donjeg lijevog kuta radne površine. Kliknite ulije- 
vo od prethodne točke pokraj ruba radne površine i povucite prema gore zanoseći 
blago ulijevo. Kliknite prvu točku kako biste zatvorili putanju. 


Zadatak: Dodavanje sidrišnih točaka (anchor points) 
ZADATAK > 


Što neka putanja posjeduje više sidrišta, tom je lakše točno odrediti njezin oblik. 
Međutim, previše točaka može pokvariti glatku zaobljenost krivulje pa čak i stvoriti 
teškoće prilikom ispisa. 


1. U Illustratorovom Toolboxu kliknite i zadržite ikonu Pen. Pojavljuje se pomoćni 
izbornik s dodatnim alatima Pen. 


2. Nastavite držati tipku miša i povucite do krajnjeg desnog ruba okvira alat. Kada 
se pokazivač nađe iznad vodoravne strelice) otpustite tipku miša. Time se 
sakriveni alat pojavljuje na pokretnoj paleti. 


3. Postavite paletu u gornji desni kut naše putanje gdje možete vrlo lako mijenjati 
alate (vidi sliku 6.2). 
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SLIKA 6.1 


Kliknite i 

kliknite +povucite 
kako biste izradili 
pokusni objekt. Ova 
putanja služi 
isključivo za vježbu, 
ne morate biti 
posebno točni. 


SLIKA 6.2 


Nova pokretna 
paleta pruža lagan 
pristup raznim ala- 
tima Pen. 


€  lilustrator_ File Edit Object Type Select Filter Effect View Window Help Thu 3:47:30 


OD OO £'| 061g01.eps & 100% (RCB/Premew) 


1. Kliknite ovdje 2. Kliknite ovdje 
5. Ponovno kliknite ovdje 


Aa. Povucite ovdje 


4. Kliknite ovdje 3. Kliknite ovdje 


3a. Povucite ovdje 


4. Na novoj pokretnoj paleti možete vidjeti sljedeće (s lijeva udesno): alat Pen, alate 
Add Anchor Point (dodaj sidrište), Delete Anchor Point (izbriši sidrište) i 
Convert Anchor Point (promijeni sidrište). Odaberite alat Add Anchor Point 
klikom na odgovarajuću ikonu. 


5. Kliknite jedanput putanju pokraj točke prikazane na slici 6.3. Primijetite da novo 
sidrište koje ste upravo dodali posjeduje i smjernice i kontrolne točke. Kako bi 
trenutan oblik putanje ostao nepromijenjen, nova točka mora biti krivuljna. 
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6. Zatim kliknite alatom Add Anchor Point negdje na sredinu najgornjeg segmenta 
putanje. Budući da je u pitanju ravan segment, omeđen s dvije kutne sidrišne 
točke, novo sidrište je također kutna točka bez smjernica i kontrolnih točaka. 
SLIKA 6.3. 
Ako se prilikom 
klika pokazivač ne 
nalazi iznad puta- 
nje pojavljuje se 
poruka o pogrešci. 
Zadatak: Brisanje sidrišnih točaka 
ZADATAK > 


Brisanje pojedinačnih sidrišnih točaka postaje vrlo jednostavno uporabom alata Delete 
Anchor Point. 


1. Pomaknite pokazivač do nove pokretne palete i odaberite alat Delete Anchor 
Point. 


2. Kliknite jednom sidrište u gornjem desnom kutu putanje. Primijetite kako se 
mijenja oblik putanje kako bi se nadomjestio nestanak sidrišne točke. (Vidi sliku 
6.4.) 


3. Na izborniku odaberite naredbu Undo ili prečac Command + Z (Mac)/Control+Z 
(Windows). Sidrišna točka, a time i oblik putanje, trebali bi biti obnovljeni. 


4. Kliknite jednom sidrište koje se nalazi u sredini najgornjeg segmenta (da, ono 
koje ste upravo bili dodali alatom Add Anchor Point). Primijetite da je putanja 
ostala nepromijenjena iako ste uklonili jednu točku. Razlog tomu je činjenica da 
je ravnom segmentu dodana kutna točka što ne utječe na oblik putanje. Ta je 
točka bila nepotrebna i, kao takva, savršen kandidat za uklanjanje. 


Mijenjajući objekte i linije, korisna je navika uklanjati nepotrebne sidrišne točke 
poput one u četvrtom koraku. Ne samo da su nepotrebne, već mogu i utjecati 
na kasnije izmjene objekta, pogotovo prilikom uporabe alata Liquify, nekih od 


naredbi i alata Transformation te u slučaju primjene efekata. Transformation 
(preobrazba) obradujemo u 12. poglavlju “Rad s preobrazbama i prijelazima.“ 
Efektima se bavimo u 18. poglavlju “Rad s filtrima i simultanim efektima“) 
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SUKA 6.4 4 
Pokazivač označava 
mjesto kojemu je | 
dodana sidrišna 
točka. | m 

t 

Zadatak: Postavka Auto Add/Delete ANT, 


I sada, kada ste naučili koristiti alate Add Anchor Point i Delete Anchor Point — više ih 
nikada nećete trebati. Stvarno! Pokušajte sljedeće: 


1. 


Pomaknite miš do nove pokretne palete i odaberite alat Pen. Prečac je jednostav- 
no tipka P na tipkovnici. 


. Postavite alat Pen iznad središta najgornjeg segmenta vaše putanje — tamo gdje 


ste upravo izbrisali sidrište. Nemojte još kliknuti, samo postavite pokazivač na to 
mjesto. Pažljivo promotrite pokazivač. Vidite li kako se pretvorio iz alata Pen u 
alat Add Anchor Point? U donjem desnom kutu pokazivača sada se nalazi mali 
znak plus (+). 


. Pomaknite pokazivač nešto ispod segmenta putanje. Znak plus mijenja se u malo 


slovo X. Time saznajemo da klikom tipke miša možemo započeti novu putanju. 


. Vratite pokazivač iznad putanje. X se mijenja u znak plus. 


. Pomaknite pokazivač točno iznad neke od sidrišnih točaka. Vidite li znak minus 


(—) pokraj pokazivača? Alat se sam pretvorio iz alata Pen u alat Delete Anchor 
Point. 


Ovakvo ponašanje pokazivača može se isključiti u osnovnim postavkama (General 
Preferences). Potražite kućicu Disable Auto Add/Delete, ali pazite! Dok kućica nije 
označena, nikada nećete trebati kopati po Toolboxu ili tražiti prečace za odabir alata 
Add Anchor Point i Delete Anchor Point. Jednostavno pritisnite P kako biste odabrali 
alat Pen i postavite pokazivač na mjesto gdje želite dodati ili izbrisati točku. Illustrator 
će sam zaključiti koji alat vam je potreban iz činjenice nalazi li se pokazivač iznad 
segmenta ili sidrišne točke. 
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Zadatak: Pomicanje sidrišnih točaka 


Alat Direct Selection (prečac A) nalazi se u gornjem desnom kutu Toolboxa. Njime 
odabiremo i premještamo pojedinačne točke putanje. 


1. Odaberite alat Direct Selection klikom na odgovarajuću ikonu u Toolboxu ili pri- 
tiskom tipke A na tipkovnici. 


2. Kliknite jednom radnu površinu, dalje od vaše putanje kako biste poništili sve 
odabire. 


3. Postavite vršak strelice pokazivača iznad najgornjeg segmenta putanje svog obje- 
kta. Primijetite crni kvadratić u donjem desnom kutu pokazivača (vidi sliku 6.5). 
Crni kvadratić označava da se alat Direct Selection upravo nalazi iznad segmenta 
putanje. (U slučaju da ne vidite crni kvadratić, pokazivač se vjerojatno ne nalazi 
dovoljno blizu putanji. Polako ga pomičite gore-dolje po radnoj površini sve dok 
ne ugledate crni kvadratić.) 


točke kao i smjernice odabranog segmenta putanje. Svaka završna sidrišna točka 
prikazuje samo po jednu smjernicu — i to onu koja određuje segment koji ste 
kliknuli. Također primijetite da su sada sve sidrišne točke vidljive i to kao prazni 
kvadratići. (Vidi sliku 6.7.) 


SLIKA 6.5 


Na ovoj slici alat 
Direct Selection 
nalazi se iznad 
putanje. Ako 
pokazivač nije 
iznad putanje, crni 
kvadratić nije 
vidljiv. 


4. Zatim pomaknite pokazivač udesno sve dok se vršak strelice ne nađe točno iznad 
kuta objekta, na sjecištu vodoravnih i okomitih putanja. Kvadratić postaje bijel 
(neispunjen), kao na slici 6.6. Time saznajemo da se alat Direct Slection nalazi 
točno iznad sidrišta. 


5. Krećući se u smjeru kazaljke na satu pažljivo pratite putanju i pratite crni 
kvadratić. Na putu između gornjeg i donjeg ruba objekta, pokazivač bi trebao 
dvaput promijeniti izgled označavajući da se nalazi iznad sidrišta. 


6. Postavite pokazivač točno iznad segmenta putanje koji se nalazi na samom dnu 
objekta (pazite na crni kvadratić) i kliknite jednom. Time putanja postaje aktivna 
(odabrana), a sidrišne točke vidljive. Primijetite da vidljive postaju i kontrolne 
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SUKA 6.6 


Prazan kvadratić 
označava da se alat 
Direct Selection 
nalazi iznad 
sidnrišne točke, bilo 
kutne ili krivuljne. 


SLIKA 6.7 

Vidljivo je svih pet 
sidrišnih točaka 
koje su označene 
praznim kvadratići- 
ma. Kontrolne 
točke na krajevima 
vidljivih smjernica 
označene su prazn- 
im rombovima. 


ZA Kliknite sidrišnu točku u gornjem desnom kutu objekta. Sidrište je sada predsta- 


vljeno crnim kvadratićem što označava da je točka odabrana (i aktivna). Primi- 
jetite da su vidljive i dvije kontrolne točke segmenta koji se nalazi desno od 
sidrišta. (Smjernice možda nisu potpuno otkrivene, budući da se pružaju duž 
same putanje, no kontrolne točke su jasno označene crnim rombovima. Vidi sliku 
6.8.) 


. Ponovno kliknite sidrište i povucite ravno prema gore dok nije (otprilike) vodo- 
ravna sa susjednim sidrištima (vidi sliku 6.9). 


. Kliknite jednom sidrište u gornjem lijevom kutu. Zatim Shift +kliknite točku u 
gornjem-desnom kutu. Obje sidrišne točke postaju aktivne (označene crnim 
kvadratićima). Nastavite držati tipku miša, otpustite tipku Shift i povucite prema 
gore. Time pomičete oba sidrišta (vidi sliku 6.10). Prije nego što otpustite tipku 
miša, ponovno pritisnite Shift. Time ograničavate kretanje na ravne linije — bilo 
vodoravne, okomite ili pod kutom od 45“. Otpustite tipku miša i zatim Shift. 
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SLIKA 6.8 


Prikazane su četiri 

kontrolne točke, 

dvije pripadaju seg- 

mentu lijevo od 


aktivnog sidrišta, a 
dvije segmentu 
desno. Uz dvije 
prikazane smjernice 


\ 
koje pripadaju E. : 
aktivnom sidrištu, | / 


vidimo po još jednu 
smjernicu susjednih 
točaka. 


SLIKA 6.9 


Segment putanje 
mijenja se kako bi 
se prilagodio 
novom položaju 
sidrišne točke. 
Dužina i kut smjer- 
nica kao i kontrol- 
nih točaka ostaju 
nepromijenjeni 
tijekom pomicanja 
sidrišne točke. 


SLIKA 6.10 

Shift +klikanjem 
odabirete više od 
jednog sidrišta ili 
segmenta putanje 
prilikom rada na 
objektu ili liniji. 
Shift +klikanjem 
moguće je odabrati | 
bilo koju kombina- 

ciju sidrišnih točaka 

i segmenata. 
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Mijenjanje segmenata putanja 


Baš poput objekta i linija koje možemo mijenjati dodavanjem, brisanjem i pomicanjem 
sidrišnih točaka, segmente putanje koji sačinjavaju objekte i linije također možemo 
mijenjati putem sidrišnih točaka. 


Kako ste naučili u posljednjem poglavlju, svaki segment putanje omeđen je sa po dva 
sidrišta. Tri vrste sidrišta su kutna, krivuljna i prijelazna točka. Prilikom izrade krivuljne 
točke povlačenjem, vi određujete oblik susjednih segmenata putanje. Upoznajmo 
načine mijenjanja putanja koristeći postojeće sidrišne točke. 


Zadatak: Podešavanje krivuljnih sidrišnih točaka 4 ZADATAK 


Osim za pomicanje sidrišta, Alat Direct Selection na jednak način možemo koristiti i 
za premještanje kontrolnih točaka. Vjerojatno ste upamtili da udaljenost i položaj 
kontrolne točke prema pripadajućem sidrištu određuje oblik segmenta putanje. U 
daljnjoj raspravi možemo zanemariti smjernice — one ionako tek pokazuju koja 
kontrolna točka pripada kojem sidrištu. Prilikom podešavanja segmenata putanja, 
bavimo se prvenstveno kontrolnim točkama. 


1. Alatom Direct Selection kliknite središnju od tri najniže sidrišne točke (vidi sliku 
6.11). 


SLIKA 6.11 


Odabirom središnje 
sidrišne točke, 
vidljive postaju 
njene dvije kon- 
trolne točke kao i 
kontrolne točke sus- 
jednih sidrišta. 
Primijetite da je 
moguće odabrati 
isključivo kontrolne 
točke dvaju segme- 
nata koji dotiču 
aktivno sidrište. 


2. Kliknite nižu kontrolnu točku aktivnog sidrišta i povlačite dok se ne nađe točno 
ispod sidrišne točke. Kontrolna točka trebala bi biti otprilike u vodoravni s lije- 
vom kontrolnom točkom (vidi sliku 6.12). Otpustite tipku miša. Primijetite da je 
došlo i do pomaka druge kontrolne točke sidrišta. 
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SLIKA 6.12 


Tipka Shift pomaže 
pri postavljanju 
kontrolne točke 
točno ispod pri- 
padajućeg sidrišta, 
iako takav stupanj 
točnosti nije nužan 
u ovoj vježbi. 


3. Pritisnite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) i kliknite višu kontrolnu točku sidri- 
šta. Tipka Option (Mac)/Alt (Windows) omogućava pomicanje kontrolne točke 
neovisno o drugoj kontrolnoj točki pripadajućeg sidrišta. Povlačite kontrolnu 
točku dok se ne nađe pod kutem od 45" od sidrišta i u blizini putanje (vidi sliku 
6.13). Otpustite tipku miša. Aktivna sidrišna točka time postaje prijelazna točka. 


SLIKA 6.13 

Pritiskom tipke | \ 
Shift nakon početka | 

povlačenja i dalje je | 

moguće ograničiti 
kutove na korake 


\ 
\ 
U 
od po 45“. | . j 
/ 
*, 


4. Option +kliknite (Mac)/Alt+kliknite (Windows) vidljivu kontrolnu točku sidrišta 
desno od aktivne točke. Povlačite kontrolnu točku sve dok njena smjernica ne bu- 
de paralelna s onom koju ste upravo mijenjali (vidi sliku 6.14). Otpustite tipku 
miša. 
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SLIKA 6.14 


Primijetite kako 
druga kontrolna 
točka sidrišta posta- 
je vidljiva. Nakon 
što otpustite tipku 
miša, kontrolna 
točka ponovno ne- 
staje. 


5. Kliknite kontrolnu točku sidrišta koje ste upravo pomaknuli. Time točka postaje 
aktivna. Vidjet ćete da njene dvije kontrolne točke postaju aktivne kao i druga 
kontrolna točka segmenta kojeg ste upravo mijenjali. Međutim, sidrište u gornjem 
desnom kutu objekta nema vidljivih kontrolnih točaka. U pitanju je kutna sidrišna 
točka koja prema tome nema kontrolnih točaka. 


6. Alatom Direct Selection dograbite kontrolnu točku na kraju dulje smjernice i 
povlačite je dok se ne nađe desno od pripadajućeg sidrišta u blizini desnog ruba 
radne površine. (Vidi sliku 6.15.) 


SLIKA 6.15 


Primijetili ste da 
nije bilo potrebe za 
tipkom Option 
(Mac)/Alr 
(Windows). Kada 
jednom odvojite 
kontrolne točke, 
one ostaju odvo- 
jene. 


' Nije moguće upotrijebiti tipku Shift za odabir više kontrolnih točaka. Za razliku 
S od sidrišta, kontrolne točke moguće je pomicati isključivo pojedinačno. 
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Zadatak: Mijenjanje vrste kutnih sidrišnih točaka 


Prilikom mijenjanja objekta ili linije, ponekad se pojavljuje potreba da se krivuljna 
točka zamijeni kutnom i obrnuto. Vrlo je jednostavno promijeniti vrstu sidrišne točke. 


1. U Toolboxu odaberite alat Convert Anchor Point koji se nalazi na skrivenoj paleti 
koja sadrži i alate Add Anchor Point i Delete Anchor Point. (Ikona predstavlja 
kut dvije linije.) 


2. Kliknite sidrište u gornjem-lijevom kutu objekta te povucite gore desno, kako je 
prikazano na slici 6.16. Kutno sidrište, koje do ovog trenutka nije imalo kontrol- 
nih točaka, sada postaje krivuljna sidrišna točka sa dvije kontrolne točke. 


SLIKA 6.16 


Novo-odvojena 
paleta sa odabra- 
nim alatom 
Convert Anchor 
Point. 


3. S odabranim alatom Convert Anchor Point možete i pomicati kontrolne točke. 
Kliknite nižu od dvije vidljive kontrolne točke i povucite je do središta objekta, 
kako je prikazano na slici 6.17. Primijetite kako pri radu s alatom Convert Anchor 
Point nije potrebno držati tipku Option (Mac)/Alt (Windows) kako biste pomicali 
kontrolnu točku nezavisno od njenog para. Time dobivate prijelaznu točku. 


4. Kliknite jednom (bez povlačenja) sidrište u donjem lijevom kutu objekta (vidi 
sliku 6.18). Time krivuljna sidrišna točka postaje kutna. 
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SUKA 6.17 


Alat Convert 
Anchor Point 
možemo koristiti 
za pomicanje 
kontrolnih točaka, 
i to neovisno 
jednu o drugoj. 


SLIKA 6.18 E 
lako je naše sidrište 
sada postalo kutna 
točka, segmenti koji 
ga dotiču i dalje su 
zakrivljeni. Razlog 
tomu su točke na 
krajevima obaju 
segmenata koje i 
dalje ostaju 
krivuljne. 


Ako želite, snimite gornju sliku za daljnju uporabu u vježbama na kraju ovog poglavlja. 
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Alati Liquify 


Illustrator 10 sadrži alate koji su možda već poznati korisnicima novijih inačica Photo- 
shopa, SupcrGooa i sličnih programa. Alati Liquify (prikazani na slici 6.19) omogućuju 
vam da gurate, vučecte, navlačite, smotate, raširite, sabijete i općenito izobličavate razne 
oblike (a zabavljajući sc pritom!) 


SLIKA 6.19 
Izvorni oblik 
prikazan je u 


gomjem lijevom 


kutu. Alati Liquify 
redom su primijen- 
jeni na kopije 
"le rolama 


objekta. Slijede opisi 
alata s lijeva udesno. 


Alati Liqufy također posjeduju postavke (uključujući i širinu kista) kojima pri- 


stupate dvoklikom ikone u Illustratorovom Toolboxu. 


Alat Warp 


Povlačenjem objekta alatom Warp povlačite i sidrišta. (Vidi sliku 6.19, gornji red, drugi 
objekt.) 


Alat Twirl 


Povlačenje alata izobličava i uvija sidrišne točke i segmente. (Vidi sliku 6.19, gornji red, 
treći objekt.) 


Alat Pucker 


Povlačenjem alata sidrišne točke bivaju povučene prema središtu pokazivača. Adobe to 
naziva “ispuhivanjem" objekta. (Vidi sliku 6.19, gornji red, četvrti objekt.) 


Alat Bloat 


Suprotan prethodnom alatu, Bloat “napuhuje" objekt pomičući kontrolne točke dalje 
od pokazivača. (Vidi sliku 6.19, drugi red, prvi objekt.) 
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Alat Scallop 


Dodaju se nova sidrišta tako da nastaje efekt nazubljenosti, poput ruba školjke. (Vidi 
sliku 6.19, drugi red, drugi objekt.) 


Alat Crystallize 


Poput prethodnog alata, dodavanjem točaka postojećim segmentima stvara se učinak 
opisan kao “kristalizacija“. (Vidi sliku 6.19, drugi red, treći objekt.) 


Alat Wrinkle 


Ovim alatom dodajemo nazubljene linije kako bismo povećali kompleksnost objekta. 
(Vidi sliku 6.19, drugi red, četvrti objekt.) 


Nakon uporabe alata skupine Liquify, razmislite o naredbi Object, Path, Simplify 
(opsežniji prikaz slijedi). Svi alati te skupine dodaju točke putanjama; naredba 
Simplify uklanja suvišne točke bez mijenjanja oblika putanje. Izvorni oblik pri- 


kazan na slici 6.19 ima 41 sidrišnu točku. Alatima Liquify dodali smo novih sid- 
rišnih točaka u rasponu od nekoliko (Warp) pa sve do preko 750 (Scallop). Po- 
jednostavnjenje putanja može umanjiti vjerojatnost pojavljivanja teškoća pri 
ispisu. 


Više o alatima Liquify saznajte u 17. poglavlju “ Izobličavanje, uvrtanje i likvificiranje 
vaših radova". 


Dodatni alati za izmjenu putanja 


Illustrator sadrži i nekoliko alata s posebnim zadatcima glede putanja. Neki od alata 
djeluju na točke putanja dok se drugi bave samim putanjama. Svi ti alati, u nekim 
slučajevima, pojednostavnjuju mijenjanje linija i objekata. 


Zadatak: Rad alatom Smooth < ZADATAK 


Alat Smooth, koji se nalazi pod alatom Pencil, možemo upotrijebiti pri zaobljavanju 
kutova i pojednostavnjivanju putanja. 


1. Alatom Polygon postavite novi šesterokut ili osmerokut na radnu površinu. 
2. Odaberite alat Smooth. 


3. Povlačite alatom po gornjem dijelu višekutnika, pazeći pritom da prijeđete posto- 
jeća sidrišta. 
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4. Otpustite tipku miša. Primijetite ne samo promjenu oblika već i promjenu na 
sidrišnim točkama. 


SLIKA 6.20 
Lijevo je prikazan 
izvorni objekt; desno, 


učinak alata Smooth. 


5. Kružno povlačite alat Smooth po rubu objekta, pazeći da ostanete što bliže samoj 
putanji. Promotrite rezultat. 


Alat Erase 


U posljednjem poglavlju naučili ste kako koristiti alat Pencil. Kako jednom reče 
mudrac: “Sto je olovka bez gumice?" Povlačenjem alata Pencil (olovka) stvaramo nove 
točke — a povlačenjem alata Eraser (gumica, brisalo) ih uklanjamo. 


Povucite alat Erase preko bilo kojeg dijela aktivne putanje kako biste izbrisali sidrišta i 
segmente putanje. Povučete li alatom dio segmenta koji ne sadrži sidrišne točke, 
Illustrator će postaviti novo sidrište u toj točki. Uz to, prestankom brisanja usred 
segmenta i na tom mjestu nastaje novo sidrište. 


Alat Reshape 


Alatom Reshape guramo i povlačimo odabrane sidrišne točke. Pri radu alatom 
Reshape točke dijelimo na tri skupine: neodabrane, odabrane i središnje (fokalne). 
Središnje točke zadržavaju međusobne prostorne odnose prilikom pomicanja i kreću se 
kao grupa. Odabrane (ne-fokalne) točke se također kreću, no njihove međusobne 
udaljenosti su promjenjive (kao i udaljenosti prema odabranim, neodabranim i 
središnjim točkama). Alat Reshape ne djeluje na neodabrane točke. Slika 6.21 
prikazuje učinak alata. 


Alat Scissors (škare) 


Alat Scissors presijeca putanje. Nije nužno da putanja bude odabrana kako bi je 
presjekli. Kliknite alatom putanju i pojavljuju se dvije krajnje točke. Siječete li putanju 
na sidrištu, pojavljuje se nova krajnja točka na već postojećoj točki. 


Alat Knife (nož) 


Alatom Knife dijelimo zatvorene putanje (objekte). Na mjestu prelaska alata Knife 
pojavljuju se novi segmenti koji dijele objekt na dvije zatvorene putanje koje 
zadržavaju osobine izvornog lika. 
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SLIKA 6.21 


Lijevo je izvomi PR 
oblik. Razlika EE i j 


između srednjeg i r 
desnog objekta nalazi Ka 
se u omjeru broja + 
odabranih središnjih S 
točaka (kvadratića u 

kućicama) spram 

odabranih točaka 

(kvadratića). Neoda- 

brane točke ostaju 

nepromijenjene. 


VI 
Ja \ 
Žiar : aah 


(Mac)/Alt (Windows) i držite je dok ne završite povlačenje alata Knife. 


Q Želite li podijeliti jedan ili više objekata ravnom crtom, pritisnite tipku Option 


Izborničke naredbe za mijenjanje putanja 


Illustrator sadrži nekoliko izborničkih naredbi kojima možete mijenjati postojeće 
putanje. Istovremeno, one su i kreativne i, recimo to tako, organizacijske prirode. 
Nekima utječete na elemente ilustracije, dok drugima pripremate elemente za daljnji 
rad. Rečene naredbe potražite u izborniku Object, Path. 


Spajanje putanja (Join) 


Moguće je spojiti dvije krajnje točke otvorene putanje, kao i krajeve dviju otvorenih 
putanja. Alatom Direct Selection odaberite dvije krajnje točke i zatim pronađite 
naredbu Object, Path, Join. Pojavljuje se ravan segment koji povezuje odabranc 
sidrišne točke. U slučaju da se točke preklapaju, pokretanjem naredbe ostaje samo 
jedna koju je moguće proglasiti kutnom ili krivuljnom sidrišnom točkom. 


Poravnavanje točaka (Average) 


Naredba Object, Path, Average omogućava približavanje sidrišnih točaka traženjem 
njihovih srednjih vrijednosti. Moguće je odrediti traže li se srednje vrijednosti po 
vodoravni, okomici ili obje osi. Odabercte li obje osi, točke će se naći jedna povrh 
druge, točno između izvornih položaja. 
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ih i spojiti u jednu točku naredbom Join. 


% Nakon što ste naredbom Average dvije točke postavili na isto mjesto, možete 


Ofset putanja (Offset) 


Naredba Offset izrađuje kopiju odabrane putanje i to određene veličine i udaljenosti 
od izvornika. Nova putanja može biti kopirana i pozitivno i negativno — unutar ili izvan 
izvornika. Sve nove putanje zadržavaju središnju točku izvornika čime ova naredba 
postaje idealna za izradu koncentričnih krugova, usporednih linija i sličnih skupova 
putanja. Na slici 6.22 odabrana je izvorna putanja. Možete vidjeti da je postavljen par 
kopija s negativnim vrijednostima offseta kao i četiri kopije s pozitivnim vrijednostima. 


SLIKA 6.22 


Lijeva kutna točka je 
sačuvana u svim kopi- 
jama, što vidimo pre- 
ma jednakoj oštrini 
svih kutova. Međutim, 
desna putanja omeđe- 
na krivuljnim točka- 
ma postaje sve zakriv- 
ljenija ili oštrija već 
prema udaljenosti od 
središta. 


Pojednostavnjenje putanja (Simplify) 


Naredba Simplify može biti od velike pomoći u slučaju da naletite na teškoće prilikom 
ispisa vaše kompleksne ilustracije. Previše točaka mogu zbuniti pisač ili osvjetljivač. 
Dijaloški okvir Simplify sadrži klizač kojime određujete grubost izmjena (Curve 
Precision) kao točnost kutova (Angle Threshold). Označite kućicu Previcw kako bi 
vidjeli izmjene na putanji — pogotovo u broju sidrišta. Povlačenjem gornjeg klizača do 
90% moguće je uvelike smanjiti broj točaka uz gotovo neprimjetnu promjenu završnog 
izgleda putanje. 


Dodavanje sidrišnih točaka (Add Anchor Points) 


Ponekad je potrebno dodati nekoliko sidrišnih točaka putanji kako biste mogli učiniti 
potrebne izmjene. Neki alati i naredbe ne djeluju u potpunosti bez dovoljnog broja 
sidrišta. Naredbom Add Anchor Points postavljate po jedno sidrište unutar svakog 
postojećeg 
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para točaka. Nova točka pojavljuje se točno u sredini ravnih segmenata putanja. Na 
krivuljnim segmentima, Illustrator postavlja novu točku na mjesto gdje će prouzročiti 
najmanju moguću promjenu izgleda krivulje. Broj sidrišnih točaka nakon uporabe ove 
naredbe izračunavate tako da pomnožite broj izvornih točaka s dva i oduzmete jedan. 


Naredba Divide Objects Below 


Naredbom Divide Objects Below, jednu putanju (bilo otvorenu ili zatvorenu) 
proglašavate “oštricom" kojom dijelite preklapajuće objekte i linije. Svi objekti i linije 


ispod odabrane putanje bivaju prerezani (poput alata Knife). 


Sažetak 


U ovom poglavlju upoznali ste mnoštvo postupaka izmjene linija i objekata prema 
vašim potrebama. Dok su neki od njih vrlo moćni ali i složeni, drugi su možda 
jednostavniji ali i ograničeniji. Bilo da na putanje primjenjujete alat Direct Selection ili 
Liquify, upamtite da su još uvijek u pitanju Bćzierove krivulje sastavljene od sidrišta i 
segmenata te oblikovane kontrolnim točkama i smjernicama. 


Radionica 


Prilično ste se naradili u ovom poglavlju! No zabava tu ne staje — pripremili smo 
nekoliko dodatnih praktičnih vježbi kao i uobičajena pitanja i kvizove koji će vam 
pomoći da utvrdite stečeno znanje o izmjeni putanja. 


Pitanja i odgovori 
P: Jesu li svi elementi ilustracije, u biti, Bćzierove krivulje? 


O: Objekt, linije pa čak i tekst su, u biti, Bćzicrove krivulje. Međutim, rasterske 
slike umetnute naredbama Place, Paste ili Open sastavljene su od piksela, a ne 
putanja — kao i rasterizirani vektorski objekti te neki filtri i efekti. 

P: Odakle potječe izraz “Bezier*? 

O: Pierre Etienne Bćzicr (1910-1999) bio je francuski znanstvenik koji je većinu 
radnog vijeka proveo surađujući s proizvođačem automobila Renault. Razvio je 
upotrebljiv sustav određivanja krivulja koristeći kontrolne točke i smjernice koje i 
danas rabimo u Illustratoru. Djelo dr. Bćziera utrlo je put revoluciji stolnog 
izdavaštva. Čak su i slova koja upravo čitate oblikovana Bćzierovim krivuljama. 
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P: Radi li alat Direct Selection s više kontrolnih točaka? 
O: Ne. Moguće je mijenjati samo jednu kontrolnu točku u datom trenutku. 


P: Upravo započinjem rad na vrlo kompleksnoj putanji i bojim se gubitka 
prethodnog rada zbog pogreške. Osim izrade sigurnosne kopije, što drugo mogu 
učiniti? 

O: Umjesto da spremate čitavu datoteku, zašto ne biste jednostavno sačuvali željenu 
putanju. Više o paleti Layers naučite u 13. poglavlju “Slojevima do fleksibilno- 
sti", no za sada možete zaštititi svoje djelo tako da povučete putanju do gumba 
Create New Layer na dnu palete Layers. Sakrijte putanju i spremite za slučaj 
pogreške tako da kliknete ikonu s okom u lijevom stupcu palete Laycrs. 


Kviz 
1. Kojim alatom možemo pomicati sidrišne točke? 
a. alatom Direct Selection 
b. alatom Reshape 
c. alatom Twirl 
d. svim gore navedenim 
2. Prilikom pomicanja kontrolne točke alatom Direct Selection, tipka Shift... 
a. ... omogućava odabir dodatnih kontrolnih točaka. 
b. ... ograničava pomake na kutove od 45“. 
C. ... prebacuje vas na srodnu kontrolnu točku. 
d. ... sprječava izmjenu izvornog oblika segmenta putanje. 
3. Uporabom alata iz skupine Liquify... 
a. ... svi oblici postaju pravokutnici. 
b. ... svi objekti postaju otvorene putanje. 
Cc. ... broj sidrišta najčešće se povećava. 
d. ... broj sidrišta najčešće se umanjuje. 
4. U kojem izborniku Illustratora pronalazimo naredbu Simplify? 
a. izborniku Object 
b. izborniku View 


. izborniku Help 


€. GQ 


. izborniku Assistant 
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Odgovori na pitanja 
1. d. Većinu alata navedenih u ovom poglavlju možemo upotrijebiti za pomicanje 
sidrišta. 
2. b. Tijekom povlačenja tipka Shift uvijek ograničava pomake na kut određen 
u osnovnim postavkama. (Standardna vrijednost je 45“) 


3. c. Broj sidriša niz putanju može drastično porasti korištenjem alata Liquify. 
Sjetite se naredbe Simplify! 


4. a. Object, Path, Simplify. 


Vježbe 
1. Otvorite sliku koju ste spremili na početku ovog poglavlja. Poigrajte se raznim ala- 
tima i naredbama kako biste izradili ilustraciju sličnu onoj prikazanoj na slici 6.23. 


SLIKA 6.23 

Dodavanjem i 

mijenjanjem 

nekolicine putanja 

moguće je uvelike (9) 
promijeniti izgled 

objekta. 


“E 


2. Odaberite naredbu File, New ili prečac Command +N (Mac)/Control+N 
(Windows). U Toolboxu odaberite alat Pen. Klikajte i klik povlačite unaokolo dok 
ne izradite zamršeno djelo apstraktne umjetnosti. Postavite i kutne i zakrivljene 
sidrišne točke. Odaberite jednu putanju na radnoj površini i zatim naredbu 
Object, Path, Simplify. Označite kućicu Preview. Obratite pažnju na broj točaka 
izvornog objekta. Povucite gornji klizač udesno do 100%. Usporedite vrijednosti 
Original i Current. Je li vrijednost Current viša od Original? Kliknite kućicu Show 
Originala. Povucite i taj klizač do 95%. Zatim na 90%, pa 75 % i na kraju 50%. 
Vidite li razliku u broju točaka? Također primijetite promjenu izgleda same 
putanje (ili ne-promjenu). Moguće je da će trebati pomaknuti dijaloški okvir kako 
biste vidjeli izmjene na putanji. Nakon što ste dovršili izmjene, kliknite OK. 
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3. U Toolboxu odaberite alat Star. (Nalazi se ispod alata Rectanglc.) Kliknite jedan- 


put radnu površinu i u dijaloški okvir unesite sljedeće vrijednosti: 50/40/20. 
Kliknite OK. Poigrajte se s 20-stranom zvijezdom alatima Liquify. 


. Select All. Delete. Uzmite alat Pen. Kliknite jednom pokraj gornjeg lijevog kuta 


radne površine. Command +kliknite (Mac)/Control+kliknite (Windows) bilo 
gdje. Kliknite alatom Pen gornji lijevi i zatim donji desni kut. Sada biste trebali 
imati dvije linije u gornjem i donjem dijelu radne površine. Pritiskom tipke A 
odaberite alat Direct Selection. Shift-kliknite gornju lijevu točku (i donja desna 
sidrišna točka sada bi također trebala postati odabrana). Zatim odaberite nared- 
bu Object, Path, Average. Pokušajte poravnati putanje po vodoravni (Horizontal). 
Pritisnite Command + Z (Mac)/Control+Z (Windows) kako biste poništili 
prethodnu radnju. Odaberite alat Direct Selection i Shift +kliknite kako biste 
poništili odabir sidrišta. Poravnajte ih (Average) po okomici (Vertical). Ponovno 
poništite radnju i odabir. Sada ih poravnajte po obje osi (Both). 


DIO 


Kreativnost Illustratora 


pe 


11. 


12. 


Razumijevanje i uporaba boje 

Rad ocrtima, ispunama i prijelazima 
Alat Paintbrush 

Rad s tekstom 

Primjena izgleda i stilova 


Rad s transformacijama, 
složenim oblicima i pretapanjima 


u POGLAVLJE 


sa m u 
Razumijevanje i uporaba 
boje 

Došao je trenutak da se upoznate s bojom. Illustrator sadrži mnoštvo mogućnosti 
bojanja objekata kao što su: izrada vlastitih boja; odabir prethodno složenih skupova 


boja kao što su PANTONE, Truematch i Web-safe boje; primjena efekata prozirnosti i 
pretapanja. U ovom poglavlju naučit ćete kako raditi s bojama koristeći sljedeće: 


* paleta Color 

e paleta Swatches 

* paleta Transparency 
e alat Eyedropper 


e alat Paint Bucket 
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Ispuna i ocrt (Fill i Stroke) 


Svaki Illustratorov objekt posjeduje dvije osobine: ispunu i ocrt (vidi sliku 7.1). Kako 
ćete uskoro vidjeti, Illustrator nudi nekoliko različitih vrsta ispuna i ocrta. Svakom 
objektu (osim maske) moguće je pridružiti ispunu ili ocrt — čak i u slučaju da je u 
pitanju otvorena putanja (vidi sliku 7.2). 


SLIKA 7.1 
Svaki objekt posje- 
duje ispunu i ocr1. 


SLIKA 7.2 
lilustrator ispunjava 
otvorene putanje 
određujući granicu 
prema dvije krajnje 
točke. 


Na dnu Toolboxa nalaze se indikatori ispune i ocrta (vidi sliku 7.3) koji su vrlo slični 
Photoshopovim indikatorima Foreground i Background. Dok je gornji lijevi 
pravokutnik indikator ispune, donji lijevi prikazuje vrijednost ocrta. Klikom miša 
aktivirate jedan od indikatora; uz to, tipkom X prebacujete se naizmjenično između 
njih. Ako je odabran indikator ispune, sve izmjene paleta Color, Style ili Swatch 
primjenjuju se na ispunu odabranog objekta. Isto vrijedi i za indikator ocrta. 
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SLIKA 7.3 
Illustratorovi 
indikator ispune i 
ocma. 


Ovdje se nalaze još dvije ikone: zakrivljena strelica (gore desno) i par kvadratića (dolje 
lijevo). Klikom strelice zamjenjujete ispunu i ocrt što znači da ako je ispuna trenutno 
bijela a ocrt crn, klik strelice čini ispunu crnom a ocrt bijelim. Klik kvadratića ispunu i 
ocrtu pridružuje standardnc Illustratorove vrijednosti (isto postižete i tipkom D) — 
bijelu ispunu i crni ocrt debljine jedne točke. 


Indikatori ispuna i ocrta nalaze se i u paleti Color što je naša sljedeća tema. 


r=t Prilikom izmjene boje ispune ili ocrta, svi objekti odabrani tijekom izmjene 


preuzimaju nove vrijednosti boje. U slučaju da niti jedan objekt nije odabran, 
sljedeći novo-izrađeni objekt nosi vrijednosti boja koje ste upravo zadali. 


Paleta Color 


Illustratorova paleta Color, prikazana na slici 7.4, sastoji se od indikatora ispune i 
ocrta, klizača boja s pripadajućim poljima postotka i koloritne trake koja, već prema 
odabranim bojama, prikazuje puni spektar ili crno-bijeli prijelaz. U slučaju da od 
čitavog okvira vidite samo koloritnu traku, odaberite Show Options u izborniku palete 
(vidi sliku 7.5) ili dvokliknite strelice na jezičcu. 


SLIKA 7.4 


Illustratorova paleta 
Color. 
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SLIKA 7.5 Show Options 
Odaberite Show Gravical 
Options u paleti HSE 
Col v CMYK 
oior Web Safe RC8 
Invert 
Complement 


CMYK and RGB 


Kako smo ukratko spomenuli u prvom poglavlju, “Upoznavanje Illustratora,“ Illustrator poz- 
naje dva načina pristupa boji (color modes): CMYK (za profesionalne ispisne strojeve) i RGB 
(za inkjet pisače, kompjutorske zaslone i Web). Prilikom izrade novog dokumenta Illustratora, 
moguće je odabrati želite li raditi u CMYK ili RGB načinu. Jedna datoteka Illustratora ne može 
sadržati i CMYK i RGB objekte istovremeno. Načine pristupa boji moguće je mijenjati i nakon 
izrade datoteke — pronađite File, Document Color Mode i odaberite CMYK Color ili RGB Color 
(vidi sliku 7.6). 


SLIKA 7.6 RIBE Edit Object Type Select Filter Effect 


New... MNO 65% (CMYK/Premevi 
Izmjena načina Open... 


« b Dio Open Recent Files 
pristupa boji sade 
(Document Color Close 
Mode). Save 


Save As... 
Save a Copy... 
Save for Web... 


Place... 


Export... 
Prevrew AlterCast in Browser 


Manage Workgroup 
Scnpts 


Document Setup... : 
Document Cotor Mode v CMYK Color 


RCE Caelor 
file Info... 


Separation Setup.. 
Page Setup... 
Print... 


CMYK i RGB načini su, u osnovi, vrlo različiti što može dovesti do blagih izmjena boje prilikom 
prebacivanja dokumenta. Kako bi zadržali vjernost izvornih boja, preporučljivo je svesti pro- 
mjene načina pristupa boji na što je moguće manju mjeru. 

lako vam Illustrator omogućuje odabir boja iz svih ponuđenih modela boje u paleti Color, tako 
odabrane boje automatski bivaju prilagođene trenutnom načinu pristupa boji. Primjerice, u 
slučaju da radite na CMYK dokumentu i odaberete boju iz modela RGB Web-safe, Illustrator 
prilagođava tu boju CMYK načinu rada čim je postavite u dokument. 
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Brzo prebacivanje između raznih modela boja radimo tako da držimo tipku 
Shift i kliknemo koloritnu traku. 


= fe ) U slučaju da niste sigurni u kojem načinu radite, pogledajte naslovnu traku pro- 
S zora dokumenta. Illustrator navodi ime dokumenta, postotak uvećanja prikaza 
te načine pristupa boji i probnog prikaza. 


Odabir boje 


Boju možete odabrati tako da jednostavno kliknete bilo gdje na koloritnu traku ili da 
pojedinačno podesite klizače klikom na trokutić i povlačenjem ulijevo ili udesno. Uz 
to, možete i unositi brojčane vrijednosti boje klikom na pripadajuće polje te upisom 
vrijednosti. Na sljedeće polje prebacujete se tipkom Tab, a na prethodno tipkama 
Shift + Tab. 


Kada jednom počnete upisivati vrijednosti u paletu Color, tipkom Tab brzo se 
prebacujete između raznih polja. Međutim, upamtite da u slučaju da NE 
unosite vrijednosti u polja, tipka Tab sakriva i otkriva vaše palete. Ako su uz 
paletu u koju upravo unosite vrijednosti prilijepljene i druge palete, kao na 
primjer Gradient ili Stroke, tipkom Tab prebacujete se i između njih. Početak 
unosa vrijednosti u posljednju korištenu paletu započinjemo Command +- 
(Mac)/Control+- (Windows). Primijetite da ovaj postupak radi isključivo s pale- 
tama koje posjeduju polja (kućice) za izravan unos vrijednosti. 


(O Klizne trake Illustratorove palete Color su izrazito jednostavne i prirodne za 

korištenje. Uz to što mijenjaju boju sukladno s položajem klizača, držanjem 
tipke Shift tjerate sve ostale klizače da prate pomicanje vašeg klizača — čime se 
olakšava potamnjivanje i odtamnjivanje boja. 


Modeli boja 


lako svi Illustratorovi dokumenti mogu biti isključivo RGB ili CMYK, Illustrator 
omogućava i odabir boja iz neke od predodređenih paleta — modela boja. 
Illustrator poznaje sljedeće: Grayscale (crno-bijelo), RGB, HSB, CMYK i Web Safe 
RGB. Da, znam da vam se to čini kao hrpa besmislenih slova, no sada ću vam sve 
objasniti. 
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Grayscale (crno-bijelo) 


Radite li na crno-bijeloj ilustraciji, odaberite Grayscale koji sadrži 256 nijansi sive boje. 
U ovom načinu rada, paleta Color sadrži crno-bijeli klizač kojime odabirete postotak 
crne boje (vidi sliku 7.7). Uz to, ovdje su i gumbi kojima brzo pristupate bojama None 
(prazno), bijelo te crno koje se nalaze lijevo i desno od trake. 


SLIKA 7.7 
Traka sivog prije- 
laza u paleti Color. 


None (prazno) ICrno 


RGB 


IE Modci boje RGB (Red, Green, Blue — crveno, zeleno, plavo) je standardan način 
: prikaza boje na televiziji i računalnim zaslonima. Radite li ilustracije za 
multimediju, Web ili ispis na inkjet pisaču, koristite RGB model. RGB boje imaju 
mnogo širi raspon, gamut, kao i više jarkih tonova od CMYK-a. 


HSB 


Model HSB (Hue, Saturation, Brightness — nijansa, zasićenost, svjetlina) je zasnovan 
na načinu kako ljudsko oko doživljava boje i nije u raširenoj uporabi. Nijansa označava 
boju, a zasićenost odgovara jarkosti te boje. Svjetlina označava koliko je boja tamna ili 
svijetla. 


CMYK 


Model CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) je današnji standard ispisa u 
ofsetu poznatiji i kao četverobojni postupak. U slučaju da je vaša ilustracija 
namijenjena ispisu na papir, najvjerojatnije je da ćete raditi po CMYK modelu. Jedna 
od mana CMYK modela jest prilično uži raspon boja od RGB-a čime mnoge jarke 
boje, pogotovo narančaste i plave nijanse, ne mogu biti pravilno prikazane. Koristite 
CMYK jedino u slučaju da namjeravate ispisivati dokument koristeći profesionalni 
četverobojni stroj. 


Web-Safe RGB 


Web-Safe RGB (Webu prilagođeni RGB) striktno govoreći i nije model boja. U 
pitanju je maleni skup od 216 boja koje možete prikazivati na Webu bez bojazni od 
ogrubljivanja boja. 
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(Budući da je većina današnjih zaslona podešena na više od 8-bitnog prikaza, Web-safe 
RGB nije toliko bitan kao prije nekoliko godina.) Vrijednosti boja prikazane su u 
heksadecimalnom obliku spremnom za unos u HTML kod (vidi sliku 7.8). Više o 
ogrubljavanju (dithering — miješanje boja kako bi dobili privid njihovog većeg broja) i 
Web bojama pročitajte u 22. poglavlju “Izrada Web grafike". 


SLIKA 7.8 


Pregradice u trakama 
boje predstavljaju 
raspon svake od boja 
u Web-safe paleti. 


Custom Colors - korisničke palete boja 


Iako nisu zaseban model boja, Ilustrator podržava i boje koje su posebno 
definirane. Custom boje su prethodno definirane boje koje možete ili sami 
izraditi ili odabrati na postojećem popisu kao što su PANTONE, FOCOLTONE, Toyo 
ili Trumach. Custom boje zovemo i Spot boje. U pitanju su standardne boje posebno 
definirane kako bi se osigurala njihova istovjetnost i preciznost. Spot boje koriste se 
prvenstveno prilikom profesionalnog CMYK ispisa. 


Primjerice, PANTONE sustav nastao je kao odgovor na potrebu dizajnera da recimo 
crvenu boju opiše jedinstvenim brojem kojeg će zatim tiskar sam prepoznati kao 
indikator crvene bez potrebe za definiranjem boje po komponentama. Custom boje 
slične su našem poimanju crne. Baš kao što umanjivanjem tamne komponente crnoga 
dobivamo razne nijanse sive, tako i custom boje možemo umanjiti kako bismo dobili 
razne nijanse — fints. 


Učitavanje paleta Custom boja 


Illustrator sadrži nekoliko vrlo korisnih zbirki custom boja kao što su Diccolor, 
FOCOLTONE, HKS, PANTONE (Coated, Process and Matte, Uncoated), Toyo i 
Trumatch kao i sistemske palete računala Macintosh i Windows koje su korisne 
prilikom rada na multimediji. Uz to, Illustrator sadrži i izvanrednu color-safe Web 
paletu koja olakšava rad na Web sadržajima. 


Navedene palete učitavate tako da odaberete Swatch Libraries u izborniku Windows 
(vidi sliku 7.9) i odaberete jednu od zbirki (libraries). No zamislite da ste se stvarno 
potrudili i izradili vlastite posebne boje koje sada želite upotrijebiti u novom 
dokumentu. To rješavate tako da u podizborniku odaberete Other Library (vidi sliku 
7.10). Hlustrator će vas upitati iz koje datoteku želite učitati paletu koja će biti 
primijenjena na trenutno otvoreni dokument. 
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SUKA 7.9 


Odaberite zbirku 
custom boja. 


SLIKA 7.10 


Upotrijebite custom 
boje iz postojeće 
datoteke 
Illustratora. 
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C] Untitied-1 & 100% (RGB /Preview 


Default_CMYK 

Default_RCB 

Diccolor 

Earthtones_1 

FOCOLTONE 

Harmonies_1 

HKS E 

HKS K 

HKSN 

HKS Z 

PANTONE Hexachrome Coated 
PANTONE Hexachrome Uncoated 
PANTONE Metallic Coated 
PANTONE Paste! Coated 
PANTONE Pastel Uncoated 
PANTONE Process Coated 
PANTONE Process Uncoated 
PANTONE Solid Coated 
PANTONE Solid Matte 
PANTONE Solid Uncoated 
Pastels 

System (Macintosh) 

System (Windows) 


Other Library... 


t 


t 
' 


Autributes 
Brushes 
Color 
Document info 
Gradient 

info 

Layers 

Links 

Magic Wand 
Navigator 
Pathfinder 
Stroke 

Styles 

SVG interactivity 
Swatches 
Symbols 
Tools 
Transform 
Transparency 
Type 
Variables 


Brush Libraries 
Style Libraries 


Symbol Libraries 
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Tunimied-1 & 100% (RCB/Preview 


Defaut_LCMYK 

Default_RGB 

Diecolor 

Earthtones_1 

FOCOLTONE 

Harmonies_1 

HKS E 

HKS K 

HKSN 

HKS Z 

PANTONE Hexachrome Coated 
PANTONE Hexachrome Uncoated 
PANTONE Metallic Coated 
PANTONE Pastel Coated 
PANTONE Pastel Uncoated 
PANTONE Process Coated 
PANTONE Process Uncoated 
PANTONE Solid Coated 
PANTONE Solid Matte 
PANTONE Solid Uncoated 
Pastels 

System (Macintosh) 

System Windows) 

Toyo 

Trumatch 

VisiBone2 

Web 


Paleta Swatches 


Zamislite da svaki put kada poželite primijeniti neku boju morate unositi 
vrijednosti te boje u paletu Color. Koja gnjavaža i gubitak vremena! Umjesto 


appearance 
Attributes 
Brushes 
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Document info 
Cradrent 
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Layers 

Links 

Magic Wand 
Navigator 
Pathfinder 
Stroke 
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Transparency 
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Brush Libraries 
Style Libraries 


Symbol Libraries 
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toga poslužite se paletom Swatches i uštedjet ćete i vrijeme i živce. Swatch (posudica) 
je boja koju ste odredili — definirali. To može biti procesna ili spot boja, pa čak i 
prijelaz ili uzorak. Nakon što ste definirali boju, možete je primijeniti na bilo koji 
objekt. Uz to, sve postojeće boje možete kasnije mijenjati i podešavati. 


Promotrite paletu Swatches (vidi sliku 7.11). U slučaju da paleta već nije otvorena, 
odaberite Show Swatches u izborniku Window. 


SLIKA 7.11 
Paleta Swatches 


Prvo promotrite gumbiće na dnu palete. Gledano s lijeva na desno, prvi je Show All 
Swatches (pokaži sve). Slijede Color, Gradient i Pattern (boja, prijelaz i uzorak.) Na 
prvi pogled paleta vam se može učiniti prenatrpanom i neudobnom za rad. Klikom 
gumba Color, Gradient ili Pattern odabirete želite li prikaz isključivo tih posudica čime 
dobivate na preglednosti (vidi sliku 7.12). 


SLIKA 7.12 
Objašnjenje gumba 
na dnu palete 
Swatches. Primijetite 
da su prikazani 
isključivo Gradient 
(prijelazni) swatchevi. 


I 
KI Iil4 


New Swatch — nova posudica 


Delete Swatch - izbriši posudicu 

— Show Pattern Swatches - prikaz posudica uzoraka 
Show Gradient Swatches — prikaz posudica prijelaza 
Show Color Swatches — prikaz posudica boja 


Show All Swatches - prikaz svih posudica 


K EE Bir jE BIENECE 


Zatim slijede gumbi New Swatch (nova posudica) i Delete Swatch (izbriši posudicu). 
Klikom gumba New Swatch pojavljuje se nova posudica u trenutno odabranoj boji. 
(Odabrane posudice uokvirene su bijelim kvadratićem.) Klik gumba Delete Swatch 
briše trenutno odabranu posudicu. Posudice odabirete tako da ih kliknete. Više 
posudica u slijedu odabirete tako da ih klikate držeći tipku Shift. Posudice koje nisu u 
blizini odabirete držeći tipku Command (Mac)/Control (Windows) - vidi sliku 7.13. 


SUKA 7.13 


Više posudica 
istovremeno birate 
tipkom Command 
(Mac)/ Control 
(Windows). 
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ZADATAK > Zadatak: Izrada nove posudice 


Izradite novu posudicu slijedeći navedene korakc. 
1. Otvorite paletu Color i odaberite neku boju koristeći klizače. 


2. Otvorite paletu Swatches i jednom kliknite ikonu New Swatch (lijevo od gumba 
Delete Swatch). 


3. Primijetili ste da se u paleti Swatches pojavila nova posudica. Dvokliknite je kako 
biste otvorili dijaloški okvir Swatch Options. 


4. Imenujte posudicu i odaberite tip boje (Spot ili Process) 


5. Kliknite OK. Upravo ste postavili novu posudicu! 


ilustrator potpuno podržava povuci-i-pusti način rada. Posudice brišemo tako 
da ih povučemo do gumba Delete Swatch; istovjetne kopije izrađujemo sličnim 
postupkom — povlačenjem do ikone New Swatch. Boje možemo povlačiti 
između indikatora ispune i ocrta, palete Color pa čak i između paleta Swatches 
i drugih paleta. 


Dvoklik posudice otvara dijaloški okvir (vidi sliku 7.14). Sada možete promijeniti naziv 
posudice, odrediti je li u pitanju procesna ili Spot boja kao i odabrati koji ćete model 
boja koristiti. Uz to, ovdje se nalazi i kućica Global. Ako je kućica označena, izmjene 
posudice automatski se primjenjuju na sve objekte te boje. U slučaju da kućica nije 
označena, svaki objekt kojemu pridružujete boju ovom posudicom jest nezavisan. 


SLIKA 7.14 — Swatch Options 
Dijaloški okvir .——— 


. Color Type: | Process Color 7) ( Cancel ) 
Swatch Options & O asa 


Color Mode: | RCB 7) Br 


N—— = 
= ce [57] 


ja 
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Zadatak: Mijenjanje posudice — swatcha ZEZA DAŠAK 
Primijenite sljedeći postupak na postojeću posudicu boje: 
1. Otvorite paletu Swatches i dvokliknite posudicu koju želite mijenjati. 


2. Poigrajte se klizačima boje u dijaloškom okviru Swatch Options. Uz to možete 
promijeniti i model boja odabirom između ponuđenih u pomoćnom izborniku. 


3. Kada ste zadovoljni izmjenama, kliknite OK kako biste ih primijenili na posudicu. 


Primijetite da neke posudice sadrže bijeli trokutić u donjem desnom kutu. Trokutić 
označava da je u pitanju globalna boja. Uz trokutić, neke posudice mogu sadržavati i 
točkicu u donjem desnom kutu koja označava da je boja tipa Spot. Posudice možete i 
premještati jednostavnim povlačenjem na željeno mjesto. 


Prikazi palete Swatches 


Illustrator nudi tri načina prikaza palete Swatches: Small Thumbnail (mali prikaz), 
Large Thumbnail (veliki prikaz) i List View (popis) (vidi sliku 7.15). Vrstu prikaza 
određujete na izborniku same palete. Uz to, možete odabrati i neku od već navedenih 
naredbi kao što je Duplicate Swatch i Delete Swatch te poredati posudice prema vrsti 
ili nazivu (vidi sliku 7.16). Prilikom prikaza prema nazivu (by name) ikona u gornjem 
desnom kutu označava je li u pitanju Spot ili procesna boja. I naposljetku, tu je i vrlo 
korisna postavka Show Find Field kojom otvaramo novo polje pri vrhu palete 
Swatches. Ovdje možemo vrlo jednostavno pronaći bilo koju boju upisom početnih 
slova njenog naziva. 


SLIKA 7.15 
Tri načina prikaza 
palete Swatches. 


SLIKA 7.16 


Poredavanje, sorti- 
ranje, posudica 
putem izbornika 
palete. 


New Swatch... 
Duplicate Swatch 
Merge Swatches 

Delete Swatch 


Select All Unused 


Sort by Name 


Show Find Field 


v Smali Thumbnail View 
Large Thumbnail View 
List View 


Swatch Options... 
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Upamtite da postoji i prečac do boje None. Objekte i putanje možete ispuniti 
praznom bojom jednostavnim pritiskom tipke /. Hoće li ispuna ili ocrt postati 
prazan zavisi o stanju ikona Fill i Stroke u Toolboxu. 


Paleta Transparency — prozirnost 


Illustrator može gotovo sve učiniti prozirnim, no to je tek vršak ledene sante, kao što 
ćete i saznati u nastavku ove knjige. Ono što ćete sada pročitati je stvarno fora. 


Opacity (neprozirnost) i Blending (pretapanje) 


Illustrator pristupa prozirnosti kroz dvije osnovne postavke. Najjednostavnija je 
Opacity (neprozirnost) koja određuje koliko je objekt proziran i nalazi se u gornjem- 
desnom kutu palete Transparency (vidi sliku 7.17). Kada je vrijednost Opacity 100%, 
objekt je potpuno neproziran što znači da su svi objekti ispod njega nevidljivi. 
Pomaknete li klizač prema nižim vrijednostima, objekt će postati prozirniji a objekti 


SUKA 7.17 


Postavka Opacity u 
paleti Transparency. 


SLIKA 7.18 
Preklapajući objekti 
različitih vrijednosti 
postavke Opacity. 


Druga bitna postavka koja određuje prozirnost jest način pretapanja (blending 
mode). Ako ste prije radili u Photoshopu, izraz blending mode vam je vjerojatno 


već poznat. Načini pretapanja određuju kako se ponašaju objekti koji se nalaze jedni 
iznad drugih. Blending mode odabiremo tako da otvorimo pomoćni izbornik u 
gornjem-lijevom kutu palete Transparency (vidi sliku 7.19). Na primjer, u slučaju da je 
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na ncki objekt primijenjen način pretapanja Multiply, utjecat će na sve prekrivajuće 
objekte množeći njihove vrijednosti boja sa svojima. Poigrajte se s različitim načinima 
pretapana — vjerujte, zabavno je! 


SLIKA 7.19 
Odaberite način 
pretapanja (blend- 
ing mode). 


Zadatak: Upoznavanje palete Transparency ZI 


Paletom Transparency vrlo je jednostavno postići nevjerojatne efekte — kao što ćete 
upravo i vidjeti. 


1. Nacrtajte neki oblik i odredite mu boju. 


2. Otvorite paletu Transparccy i odabranom objektu podesite vrijednost Opacity na 
75%. 


3. Nacrtajte novi oblik koji djelomično prekriva prvi i Opacity postavite na 50%. 


4. Primijenite način pretapanja Multiply na novi objekt. Primijetite kako objekti 
djeluju jedan na drugoga na području preklapanja. 


Postavke Transparency 


Na dnu palete Transparency nalaze se tri postavke: Isolate Blending, Knockout Group 
i Opacity & Mask Define Knockout Shape. Prve dvije postavke omogućuju da odredite 
primjenjuju li se postavke Opacity i Blending na grupu ili sve objekte koje grupa 
prekriva, a treća omogućava da djelovanje Knockout grupa određuje postavka Opacity 
njihove maske. Više o gumbu Invert Mask koji se nalazi na sredini palete Transparency 
možete pročitati u 16. poglavlju “Sakrivanje i otkrivanje maskama". 


Alat Eyedropper (kapaljka) 


Alat Eyedroppcr, prikazan na slici 7.20, služi prikupljanju uzoraka boja i osobina koje 
zatim možemo primijeniti na druge objekte. Recimo da želite jednom objektu 
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dati boju drugoga objekta. Dok je objekt odabran, kliknite alat Eyedropper i zatim 
drugi objekt. Time odabrani objekt poprima boju objekta kojeg ste upravo kliknuli. 


SLIKA 7.20 
Alat Eyedropper 


Wa 
u) 


4 


sok 


omg 
BINIDS 


udi o 
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Uz to, držeći tipku miša i povlačeći alat Eyedropper po zaslonu, možete jasnije proučiti 
boju svakog piksela. (Meni je, na primjer, zabavno gledati kako se boje mijenjaju u 
indikatoru ispunc.) 


Želite li odrediti koje točno osobine Eyedropper (i Paint Bucket) pamti, dvokliknite 
alat Eyedropper u Toolboxu. Illustrator će vam ponuditi prilično sveobuhvatan 
dijaloški okvir u kojemu možete odrediti postavke uzimanja uzoraka ispune i ocrta, pa 
čak i fontova i tekstualnih atributa (vidi sliku 7.21). Želite li vidjeti sve atribute, 
poslužite se okomitim klizačima pokraj svakog odjeljka, kao i trokuta koji otvaraju 


podkategorije. 
SLIKA 7.21 [i EyedropperiPaintBucketOptions 
Odredite postavke P_Eredroppu His Uo Ba Paint Bucket Apples: 
alata Eyedropper i 


Paint Bucket. 
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Alat Paint Bucket (kantica boje) 


Alat Paint Bucket (vjedro boje) je u tandemu s alatom Eyedropper (vidi sliku 7.22). 
Paint Bucket primjenjuje boje i atribute na neodabrane objekte tako da jednostavno 
kliknete željeni oblik. Illustrator će zatim ispuniti objekt odabranom bojom i 
atributima. 


SLIKA 7.22 
Alat Paint Bucket 


Pritisnete li tipku Option (Mac)/Alt (Windows) alat Paint Bucket će biti zamijenjen 
Eyedropperom i obratno. Tim jednostavnim postupkom možete brzo uzimati uzorke 
boja te ih odmah primjenjivati na željene objekte. 


Sažetak 


Kako šareno poglavlje! Naučili ste svašta o različitim vrstama boje u Illustratoru, kao i 
kako izraditi i mijenjati posudice s uzorcima boja. Uz to, upoznali ste i tri nove palete: 
Color, Swatches i Transparency. Kad smo već kod toga, naučili ste i kako izraditi neke 
stvarno genijalne efekte. U sljedećem poglavlju naučit ćete što sve možete uraditi s tim 
divnim bojama. 


Radionica 


Vjerujem da već otprilike znate kako ćete upotrijebiti svoje novopečeno znanje o 
bojama. No prvo, produbimo to znanje s nekoliko jednostavnih pitanja i odgovora. 
Zatim ćemo vas ispitati i dovršiti poglavlje s nekoliko vježbi koje će vas pripremiti za 
izlazak u taj divni, novi, šareni svijet. 


| 22 


7. poglavlje 


Pitanja i odgovori 


P: Postoji li ograničenje broja posudica boja unutar jednog dokumenta? 

O: Ne. Slobodno izradite koliko god posudica s bojom (swatches) želite (iako bi u 
trenutku kada dođete negdje do broja milijun trebali dokupiti još nešto radne 
memorije). 

P: Pokušavam ispuniti objekt bojom koju sam napravio, no ne uspijevam. Što nije 
u redu? 

O: Moguće je da je aktivan indikator ocrta a ne ispune. Provjerite je li odabrana 
ispuna (tipkom X prebacujete se između ispune i ocrta). 

P: Mogu li na jedan objekt primijeniti i postavku Opacity i načine pretapanja? 

O: Da. Možete primijeniti i Opacity i način pretapanja (Blending mode). Međutim, 
jedan objekt može imati samo jedan način pretapanja. 

P: Hoće li alat Eyedropper uzimati uzorke i prozirnosti ili samo boje? 

O: Naravno! Uzmete li uzorak plavog objekta s 45% Opacity i zatim to primijenite 
na drugi objekt, on će također poprimiti plavu boju neprozirnosti 45%. 

Kviz 

1. Što od navedenog nije osobina oblika u Illustratoru? 
a. ispuna 
b. ocrt 
c. boja 

2. Koji prečac na tipkovnici vraća boju na standardnu vrijednost — bijela ispuna i 

crni ocrt? 

a. Comman+D (Mac)/Control+D (Windows) 
b. D 
c. W 

3. Koji od navedenih modela boja ne postoji u Illustratoru? 
a. CMYK 
b. CIE LAB 
c. HSB 

4. Alat Eyedroppcr može uzeti uzorak veličine fonta. 


a. točno 


b. netočno 
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Odgovori na pitanja 
1. c. Boja je osobina ispune i/ili ocrta ali ne i samog objekta. 


2. b. To je jedan od najkorisnijih prečaca, kao što ćete i vidjeti u narednim 
poglavljima. 


3. b. Model boja L*a*B pojavljuje se u Photoshopu, ali ne i u Illustratoru. 


4. a. To je tek jedna od mnogih osobina koje Eyedropper može upamtiti. 


Vježbe 
1. Otvorite sva tri načina prikaza palete Swatches i odaberite onaj koji vam najviše 


odgovara. Poigrajte se gumbima u dnu palete kako biste dobili prikaz samo 
određenih tipova posudica s bojom. 


2. Neka niti jedan objekt ne bude odabran. Vježbajte uzimanje uzoraka atributa 
(osobina) i boja alatom Eyedropper i zatim pritisnite Option (Mac)/Alt 
(Windows) kako biste aktivirali alat Paint Bucket. Sada možete brzo primjenjivati 
prikupljene atribute i boje na objekte a da ih ne trebate prethodno odabrati. 
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Rad ocrtima, ispunama 
i prijelazima 


Kako smo prije napomenuli, Illustratorov vektorski objekt ima dvije osobine: ispunu i 
ocrt. Sjećate li se kako ste u djetinjstvu ispunjavali bojanke, pritom pazeći da ne 
prijeđete zadane linije? Upravo tako djeluje i Illustratorova ispuna — oboji objekt do 
granica koje određuje putanja. Jedna od vrlina Illustratora je ta da on nikada nehotice 
ne prelazi linije - u tom pogledu je upravo savršen — i ne morate se gnjaviti oštrenjem 
olovaka. Uz to Illustrator poznaje i ocrte — način iscrtavanja putanja objekata. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
e Primjena ispuna na objektu 
e Izrada prijelaznih ispuna 
e Izrada objekata s mrežom prijelaza 
* Izrada uzorkovanih ispuna 


* Uporaba palete Stroke 
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Jednobojna ispuna 


Jednobojna ispuna je vrlo jednostavna — kao da pri korištenju bojica ispunjavamo čitav 
objekt jednom bojom. U prethodnom poglavlju naučili ste kako odrediti nove boje u 
Illustratoru, kao i kako ih zatim primijeniti na objekte. 


Druge dvije vrste ispuna su prijelazi i uzorci. U ovom poglavlju naučit ćete kako 
primijeniti te vrste ispuna. 


Prijelazi (Gradient) 


RVNFEVNA Prijelazi su vrlo moćan dio Illustratora koji vam omogućava odrediti ispunu koja 
se sastoji od nekoliko boja koje se međusobno pretapaju. Illustrator može izraditi 
prijelaze od između samo dvije boje pa sve do 32 različite boje. Prijelazima možemo 
izraditi suptilne sjene objekata kao i privid trodimenzionalnosti. Uz to, one mogu i 
stvarno dobro izgledati! (Vidi sliku 8.1.) 


SLIKA 8.1 
Prijelaze koristimo 
pri dodavanju sjene 
i privida trodimen- 
zionalnosti. 
j ho : - B 
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Paleta Gradient (prijelaz) 


Prijelaz možemo primijeniti na objekt jednostavnim odabirom posudice (swatch) 
prijelaza u paleti Gradient. Želimo li izraditi novi prijelaz ili mijenjati već postojeći, 
potrebno je otvoriti paletu Gradient (F9). Ovdje možete pronaći posudicu prijelaza, 
odabir je li prijelaz pravocrtan (Linear) ili kružan (Radial), polja za kut (Angle) i 
položaj (Location) kao i traku prijelaza (vidi sliku 8.2). 


SLIKA 8.2 
Paleta Gradient 


Definiranje prijelaza 


Prijelaz izrađujemo postupkom vrlo sličnim izradi boje. Prvo odredite prijelaz i zatim 
kliknite ikonu New Swatch u paleti Swatches. Nakon što ste postavili novu posudicu, 
dvokliknite je kako biste joj odredili naziv. Illustrator vašim novim posudicama 
automatski daje nazive New Gradient Swatch 1, New Gradient Swatch 2 i tako dalje. 
Snalaženje u daljnjem radu možete bitno olakšati tako da posudicam date nazive kao 
što su Okomiti odraz, Glava vijka i slično (budite kreativni, ali ne previše - može vam 
se dogoditi da zaboravite što je to “Ivekov omiljeni prijelaz"). 


Primijetite da se ispod trake prijelaza nalaze ikone koje nalikuju kućicama. 
Nazivamo ih stanice boje (color stops) — one označavaju točke prijelaza na kojima 

se pojavljuju određene boje. Nove stanice boje izrađujete tako da jednostavno kliknete 
na neku točku ispod trake prijelaza. Novu kućicu zatim možete pomicati lijevo ili 
desno ispod trake prijelaza. Uz to, možete i povući bilo koju boju iz paleta Color ili 
Swatches na traku prijelaza kako biste izradili stanicu te boje. Postojeće stanice boje 
mijenjamo bilo povlačenjem nove boje na kućicu ili klikom, kojim odabiremo kućicu, i 
zatim izmjenom boje u paleti Color ili Swatches. 


Uz to, primijetite romboidne ikonice koje se nalaze povrh trake prijelaza. One 
prikazuju položaj središnjica prijelaza. Drugim riječima, romb označava točku na kojoj 
se nalazi po 50% svake boje (vidi sliku 8.3). Pokazivače središnjica možete pomicati 
lijevo ili desno kako biste promijenili položaj samih središnjih točaka. 


SLIKA 8.3 
Primijetite stanice 
boja kao i pokazi- 
vače središnjica. 
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ZADATAK > 


Zadatak: Definiranje prijelaza 


Sada i sami možete postaviti svoj prijelaz: 


1. 
ž 


m 


o 


bed 


9. 


Otvorite paletu Gradient (F9), paletu Color (F6) i paletu Swatches (F5). 


U paleti Gradient kliknite posudicu (swatch) prijelaza (veliki kvadrat u gornjem- 
lijevom kutu palete). Primijetite da traka prijelaza postaje aktivna, a stanice boje i 
pokazivači središnjica vidljivi. 


. Kliknite neku od stanica boje. Stanica sada postaje vidljiva ispod posudice boje u 


paleti Color. 


. Povlačite klizače u paleti Color ili kliknite šareni pravokutnik na dnu palete Color 


kako biste odredili boju odabrane stanice boje. Osim ovog postupka, možete 
povući i neku boju iz palete Swatches izravno na stanicu boje u paleti Gradient. 


. Postavite novu stanicu boje. Kliknite negdje ispod trake prijelaza u paleti 


Gradient. Primijetite da se pojavila nova stanica boje. Primijenite boju postup- 
kom opisanim pod točkom 4. Osim ovog postupka, možete i izravno povući ncku 
boju iz palete Swatches izravno na traku prijelaza. Kada otpustite tipku miša, 
pojavljuje se stanica boje koju ste povukli. 


Izbrišite stanicu boje. Potrebne su vam barem tri stanice boje kako biste izbrisali 
jednu (uvijek postoje barem dvije stanice). Kliknite i povucite nadolje stanicu 
boje koju želite izbrisati. Kada stanica nestane, otpustite tipku miša. 

Uredite prijelaz prema svojoj želji pomicanjem stanica boje i pokazivača 
središnjica. 

Nakon što ste dovršili vaš prijelaz, kliknite posudicu prijelaza i povucite je u pale- 
tu Swatches gdje se pojavljuje uokvirena bijelim kvadratićem. 


Dvokliknite novu posudicu i odredite joj naziv: Zatim kliknite OK. 


Mijenjanje prijelaza 


Postojeći prijelaz mijenjamo tako da promijenimo njegove osobine u paleti Gradient i 
zatim povučemo posudicu prijelaza iz palete Gradient do posudice koju želimo 
promijeniti u paleti Swatches, pri tome držeći tipku Option (Mac)/Alt (Windows). 


Kut prijelaza možete promijeniti u polju Angle palete Gradient. Kut ne utječe na sam 
objekt već se odnosi isključivo na prijelaz koji ga ispunjava. Primjerice, na slici 8.1 
vidljivi su 3D efekti postignuti jednostavnim okretanjem prijelaza za 180%. 
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Uporaba alata Gradient 


Alatom Gradient (vidi sliku 8.4) upravljamo smjerom i položajem prijelaza u objektu 
ili skupini objekata. Nakon što ste ispunili objekt prijelazom, odaberite alat Gradient 
(G) i zatim, dok je objekt i dalje odabran, kliknite i povucite preko objekta u željenom 
smjeru prijelaza. Točka od koje ste počeli povlačenje je i točka u kojoj prijelaz počinje, 
a točka gdje ste otpustili tipku mjesto u kojem prijelaz završava. Prestanete li povlačiti 
prije ruba objekta, Illustrator nastavlja ispunjavati objekt bojom koja se nalazi na kraju 
prijelaza. Ovaj alat je vrlo koristan prilikom određivanja središta kružnog prijelaza kada, 
primjerice, izrađujete 3D kugle (vidi sliku 8.5). (Kružni prijelaz sastoji se od 
koncentričnih krugova prijelaznih boja. Pravocrtni prijelaz sačinjavaju trake srodnih 
boja.) 


SLIKA 8.4 
Alat Gradient 


SLIKA 8.5 


Uporabom alata 
Gradient moguće je 
izraditi vrlo rea- 
listične 3D kugle. 
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Alat Mesh (mreža) 


Prijelazi su vrlo zabavni, no sve boje u prijelaznom ispunu ponašaju se na vrlo predvid- 
ljiv način. Kao što smo već naveli u prvom poglavlju “Upoznavanje Illustratora", pred- 
nost rada s rasterskim programima jest njihova sposobnost izrade vrlo nježnih prijelaza 
boja. Illustrator tom zadatku suprotstavlja nevjerojatno napredan alat Mesh (vidi sliku 
8.6), kojim postavljamo objekte s mrežom prijelaza. 


SLIKA 8.6 
Alat Mesh 


SLIKA 8.7 

Objekt s ispunom 
kojeg smo izradili 
alatom Mesh. 


Alat Mesh primijenite na bilo koju ispunjenu putanju kako biste izradili objekt mre- 
žom prijelaza. Svakim klikom na neko prazno mjesto, Illustrator dodaje par novih linija 
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mreže. Klikom na postojeću liniju mreže postavljate novu okomitu liniju. Točke mreže 
na sjecištima linija (ili na sjecištu linije mreže i putanje objekta) određuju izgled 
prijelaza, kako je prikazano na slici 8.8. Boju pridružujete točki mreže i zatim pomičete 
smjernice kako biste odredili njeno “razlijevanje". (Rad sa smjernicama je u osnovi 
jednak radu s putanjama pomoću kontrolnih linija i sidrišta.) Boje možete pridružiti i 
površinama unutar mrežnih linija, takozvanim mrežnim poljima. Rad s ovim alatom 
može vam se učiniti zamršenim, no čim se malo i sami okušate vidjet ćete koji su 
osnovni principi — što nas vodi do sljedećeg zadatka. 


SLIKA 8.8 


Objekt je odabran, 
a mrežne linije 
vidljive. 


Zadatak: Rad alatom Mesh < ZADATAK 


Izrada mreže prijelaza uopće nije teška. Samo slijedite ove jednostavne korakc. 
1. Nacrtajte neki oblik, recimo jednostavan pravokutnik. 


2. Pritiskom na tipku U odaberite alat Mesh. Bez pritiskanja tipke miša povucite 
pokazivač do unutrašnjosti pravokutnika i zatim ga povucite prema van. 
Primijetite kako pokazivač mijenjanjem oblika pokazuje gdje možete rabiti alat 
(vidi sliku 8.9). 


3. Uvedite pokazivač u pravokutnik i kliknite jedanput. Pojavljuje se mreža (vidi 
sliku 8.10). 
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SLIKA 8.9 


Lijevi pokazivač 
označava da je 
lilustrator spreman 
pridodati mrežu 
objektu. Desni 
pokazivač označava 
da nije moguće 
postaviti mrežu na 
tom mjestu. 


* 2 


SLIKA 8.10 

Klikom 
unutrašnjosti oblika 
pridružujete mu 
mrežu. 


4. Pridružite neku boju mrežnoj točki. Samo naprijed; odaberite crvenu boju u pa- 
leti Swatches ili izradite vlastitu boju u paleti Color. Odabrana boja pojavljuje su 
u mreži (vidi sliku 8.11). Odmah možete primijetiti kako je mreža prijelaza jedin- 
stvena. Primijetite kako je središte, mjesto najintenzivnije boje, mjesto na kojemu 
se nalazi mrežna točka, upravo ono koje ste upravo kliknuli. Čak je i bitnije da 
uočite kako se prijelaz širi i blijedi prema položaju kontrolnih točaka te nagibu 
mrežnih linija. 


SLIKA 8.11 
Prva boja primije- 
njena na mrežu. 
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5. Mijenjajte mrežu prema želji. Uhvatite kontrolnu ili mrežnu točku te je povucite 
na neko drugo mjesto. Obratite pažnju na promjenu smjera prijelaza prema novoj 
putanji (vidi sliku 8.12). 
SLIKA 8.12 
Primijetite kako pri- 
jelaz prati oblik 
mreže. 


6. Postavite novu mrežnu točku. To činite tako da pronađete prazan prostor unutar 
oblika i kliknete mišem. Pojavljuju se nove mrežne linije (vidi sliku 8.13). 


SLIKA 8.13 
Cetverokut s novom 
pridodanom 
mrežom. 


7. Novoj mrežnoj točki odredite boju. Možete dodati koliko god želite novih 
mrežnih točaka i svakoj od njih odrediti zasebnu boju. 


8. Izbrišitc jednu mrežnu točku tako da držite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) i 
pritom kliknete točku alatom Mesh. 


Alatom Mesh služimo se gotovo istovjetno kao i alatom Pen prilikom posta- 
vljanja mrežnih točaka. Ako se nalazi iznad mrežne ili kontrolne točke, ponašat 


će se poput alata Direct Selection, omogućavajući vam da premještate i mije- 
njate oblik prijelaza. 
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Mrežu prijelaza moguće je izraditi na još jedan način. Odaberite neki objekt i zatim 
odaberite naredbu Object, Create Gradient Mesh (vidi sliku 8.14). Ilustrator zatim 
otvara dijaloški okvir u kojem možete odrediti broj stupaca i redaka mreže, stupanj 
osvjetljenja (highlight) i orijentaciju prijelaza — prema van ili prema unutra (vidi sliku 


8.15). 


SLIKA 8.14 
Odaberite naredbu 
Create Gradient 


Mesh u izbomiku 
Object. 


SLIKA 8.15 
Dijaloški okvir 
Create Gradient 
Mesh. 


Transform 
Arrange 


Group 
Ungroup 
Lock 
Unlock At! 
Hide 
Show All 


Expand... 
Expand Appearance 


Flatten Transparency... 


Rastenze... 


Slice 


Path 
Blend 
Envelope Distort 


Clipping Mask 
Compound Path 
Crop Marks 


pyvvvo vr ov 


Appearance: To Center DG) 


mghugne: [100] x 


Želite li pridodati sidrišne točke objektu s prijelazom, to možete učiniti pomoću 
alata Pen jednako kao i kod bilo koje druge putanje. S druge strane, mrežne 
točke nije moguće dodavati alatom Mesh — moguće je isključivo brisanje 


sidrišnih točaka koje određuju objekt. Poslužite se alatom Convert Anchor Point 
ako želite preciznije podešavati kontrolne točke. 


Prije nego što nastavimo, obratite pažnju na neke od posebnosti alata Mesh. Na prim- 
jer, Mesh koristi napredne tehnologije kao što je PostScript Level 3 grafički opisni 
jezik. Uz to, Mesh zahtijeva mnogo računalne snage budući da svaka dodana mrežna 
točka usporava rad računala kao i vrijeme potrebno za iscrtavanje zaslona. 
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Uzorci (patterns) 


Uzorci znaju biti vrlo korisni u radu. Uzorak definiramo kao sliku ili pločicu 
(tile) koju, kao osobinu ispune ili uzorka, ponavljamo u nekom objektu — slično 
tapetama (vidi sliku 8.16). 


SLIKA 8.16 

Nekoliko pločica [3 ŽE 
uzorka kao i njihov 

izgled nakon što ih 


primijenimo na 
ispunu objekta. 


Definiranje uzorka 


Definiranje uzorka ponešto se razlikuje od definiranja prijelaza ili boja. Umjesto klika 
ikone New Swatch, objekte izravno povlačimo na paletu Swatches kako bismo ih 
preobrazili u uzorke. Nakon što ste izradili novu posudicu uzorka, potrebno joj je dati 
jedinstveno ime po kojemu je možete jednostavno pronaći i mijenjati. 


Prilikom izrade uzorka upamtite da se zadani objekt ponavlja, prema tome budite 
posebno pažljivi pri određivanju okvira. Ako želite povećati razmak između pločica, 
izradite kvadrat s praznom ispunom i okvirom (None) te ga postavite ispod ilustracije. 
Zatim istovremeno odaberite ilustraciju i kvadrat te ih definirajte kao uzorak. Prazan 
kvadratić sada određuje granice pločice uzorka (vidi sliku 8.17). 
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SLIKA 8.17 
Uzorci s pripadaju- ski 
ćim okvirima (gore) 


kao i njihova pri- 
mjena na ispunjene 
objekte (dolje). 


4 Pločica uzorka ne može sadržati druge uzorke ili prijelaze. Ako želite da pločica 
/ sadrži prijelaz ili uzorak unutar uzorka, upotrijebite naredbu Expand kako biste 


prijelaz ili uzorak pretvorili u pojedinačne ispunjene objekte. Naredbom Expand 
bavimo se dalje u ovom poglavlju. 


Uzorke mijenjate tako da držite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) i povučete novu 
ilustraciju na posudicu (swatch) koju želite promijeniti. Uz to, ne brinite ako izgubite 
predložak uzorka. Jednostavno na stranicu povucite posudicu uzorka iz palete 
Swatches i pojavit će se svi objekti koji sačinjavaju uzorak — kao da ste ih upravo 
ponovno nacrtali. 


Uzorke možete pomicati i unutar objekta tako da odaberete objekt alatom Selection te 
zatim kliknete i povučete ispunu ili ocrt (nosilac uzorka) istovremeno držeći tipku (>) 
koja se nalazi u lijevom gornjem kutu tipkovnice. Otpustite tipke i uzorak će ostati na 
novom položaju bez pomicanja pripadajućeg objekta. 


Rad naredbom Expand 


Zbog prirođene kompleksnosti, prijelazi ponekad znaju stvarati teškoće prilikom 
ispisa. Uz to, neke efekte i filtre nije moguće primijeniti na prijelaze. Ilustrato- 
rova naredba Expand nudi rješenje oba problema. Primjenom naredbe Expand, prije- 
laz postaje slijed objekata koji se pretapaju. Aktivirajte neki objekt radne površine i 
odaberite naredbu Expand u izborniku Object (vidi sliku 8.18). Moguće je odrediti broj 
koraka prijelaza. 
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SLIKA 8.18 = 
Odaberite Expand. Arrange 


Croup 
Ungteup 
Lock 
Unlock All 
Hide 
Show Ali 


Erpand 
[xpand Appesrance 


Flatten Transparency... 
Rasterize... 
Create Cradient Mesh... 


Shce 


Path 
Blend 
Envelope Distort 


Clipping Mask 
Compound Path 
Crop Marks 
Graph 


Možda se nađete u situaciji u kojoj datoteka mora biti kompatibilna sa starijim 
inačicama Ililustratora, pogotovo inačicom 5 ili prijašnjom. U to vrijeme prijelazi 


nisu postojali pa još jedanput provjerite da ste na sve prijelaze primijenili nared- 
bu Expand. 


Expand možete primijeniti i na objekte s pridruženim uzorcima. Time ispuna i ocrt, 
koje do tada niste mogli mijenjati, prestaju biti uzorcima i sada ih je moguće podeša- 
vati. Uz to, oblik postaje maska koja zakriva pločice koje ne bi trebale biti vidljive (vidi 
sliku 8.19). U 16. poglavlju “Sakrivanje i otkrivanje maskama" objašnjene su maske i 
njihovo djelovanje. 


SLIKA 8.19 rerrrr 
: rerrre 

U gornjem redu ' FEPPEer 
nalaze se uzorak i rrrrrr 
aa... 


prijelaz kakve 
Vidimo u Preview 
načinu prikaza. U 
sredini je prikaz u 
Artwork načinu, a 
na dnu prikaz istog I-III 
uzorka i prijelaza u Fri 
Artwork načinu mmm 


nakon primjene rr rr 
4 L L 
( 


naredbe Expand. mana 
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Ocrti 


Ocrt je linija koja omeđuje objekt. Ispuna i ocrt određenog objekta ne moraju biti 
jednake boje. Definicija ocrta nije ograničena isključivo na boje — tu su još neke vrlo 
zanimljive mogućnosti koje ćete uskoro upoznati. 


Paleta Stroke (ocrt) 


Paletu Stroke (F10) memo podesiti tako da prikazuje isključivo debljinu ocrta ili sve 
osobine ocrta kao što su Miter Limit, Line Caps, Joins i Dashed Lines (vidi sliku 8.20). 
Mogućnosti prikaza odabirete putem Show Options koji se nalazi u izborniku same 
palete. 


SLIKA 8.20 


Puni prikaz palete 
Stroke. 


Weight (debljina) i Miter Limit (granica ocrta) 


Postavka ocrta kojoj se najčešće pristupa je debljina (stroke weight). Njome 
određujemo širinu linije ocrta. Standardna vrijednost debljine u Illustratoru je 1 
pt. Većina korisnika tankim linijama smatra one od 0.25 pt. Vrijednost postavke weight 
moguće je odrediti u rasponu od 0 do 1,000 pt. Illustrator čak nudi i mogućnost unosa 
vrijednosti u različitim mjernim jedinicama (kao 2.5 cm) što odmah biva prevedeno u 
točke. 


Postavka Granica ocrta (Miter Limit) određuje koliko daleko ocrt “strši" na 
oštrim kutovima. Primjerice, debeloj liniji treba više prostora da izvede zašiljen 
oštar kut nego tankoj liniji (vidi sliku 8.21). 


Line Caps (krajevi) i Joins (zglobovi) 


Postavka Line Caps određuje izgled krajeva ocrine putanje i primjenjiva je 
isključivo na otvorene putanje. Odabirom različitih krajeva (caps) određujete 


jesu li krajevi ravni ili zaobljeni i proteže li se ocrt i izvan same putanje (vidi sliku 
8.22). 
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SLIKA 8.21 


S lijeva nadesno: 
ocrt debljine 2 pt sa 
granicom 2, ocrt 
debljine 20 pt sa 
granicom 2 i ocrt 
debljine 20 pt sa 
granicom 4. 


SLIKA 8.22 


Tri vrste krajeva 

ocrta. Primijetite 
kako se u posljed- =—==Aaoun 
nja dva slučaja ocrt šamar oče zao 
nastavlja za pola 

svoje debljine od ; TIE") 


samagiidnita. GOT NASTAVLJAJUĆI (PROJECTING) KRAJ 


RAVAN (LINE) KRAJ 


ZAOBLJEN (BUTT) KRAJ 


Zglobovi (joins) određuju izgled ocrta na kutovima putanje. Moguće je odabrati 
Mitered (zašiljene), Round (zaobljene) ili Beveled (tupe) zglobove (vidi sliku 8.23). 


kk 


SLIKA 8.23 


S lijeva nadesno: 

zvijezda sa zašilje- 
nim, zaobljenim i 
tupim zglobovima. 
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Iscrtkane linije 


Posljednja postavka palete Stroke, Dashed Lines (iscrtkane linje) je možda i naj- 
korisnija od svih navedenih. Njome određujete način kojime su linije icrtkanc ili 

istočkane. Prema postavkama debljine, krajeva i zglobova moguće je odrediti gotovo 
bilo koji način iscrtavanja linija. Dash (crticu) i Gap (prostor između crtica) određujete 
upisom željenih vrijednosti u polja Dash i Gap koja se nalaze u dnu palete. Koristite li 
jednostavan uzorak, dovoljno je unijeti vrijednosti samo u prva dva polja. Unosom 
vrijednosti u više od dva polja moguće je definirati vrlo kompleksne uzorke ocrta (vidi 
sliku 8.24). 


SLIKA 8.24 


Primjeri ocrta s pri- 


(1, 6. 6. 1) * amo Bio Oo OGEBAOOPGBĆĆO odamo Oooo ommi o 


godišta se (2. 10, 10. 10) e 
padajućim vrije- 
dnostima postavki (2. 8.8) .=-. -— -. —_ . 
Zaobljenost točaka 

2 . S (4.2,4.20) = = LALI < == == 

u posljednjem pri- 
mjeru postignuta je (1.6 — Round Cap) ....e..ee.a..0.a_.ae_..a.._...e m 
uporabom 
zaobljenih krajeva 
(Caps). 


Offset Path i Outline Path 


Funkcija Offset Path umnogomc olakšava uokvirivanje objekata kao i primjenu 
posebnih efekata. Offset Path izrađuje objekt koji savršeno prati tj. ocrtava odabranu 
putanju na udaljenosti koju možete odrediti. Koristimo ga tako da odaberemo jedan ili 
više objekata i zatim naredbu Object, Path, Offset Path (vidi sliku 8.25). Pojavljuje se 
dijaloški okvir Offset Path (slika 8.26) gdje unosimo vrijednost offseta i zatim kliknemo 
OK. Pozitivne vrijednosti postavljaju granice kopije izvan izvornih, a negativne stvaraju 
kopiju koja je manja od izvornika. Primijetite da Offset Path izrađuje kopiju izvornika 
koji sam ostaje nepromijenjen (vidi sliku 8.27). 


objekata (vidi sliku 8.27). Te linije možete izbrisati funkcijom Pathfinder Unite 


Q Možda ste primijetili da se naredbom Offset Path pojavljuju nove linije unutar 
(prvi gumb u gornjem lijevom kutu palete). Preporučamo pokretanje ove funk- 


cije odmah nakon naredbe Offset Path budući da je izvorni objekt još uvijek 
aktivan. (Više o naredbama Unite i Pathfinder možete pročitati u 12. poglavlju 
“Rad s transformacijama, složenim oblicima i pretapanjima“.) 
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SLIKA 8.25 


U izbomiku Object 
odaberite naredbu 
Offset Path. 


SLIKA 8.26 


Odaberite jednu od 
tri postavke zglobo- 


va: Round, Bevel i 
Miter. 


SLIKA 8.27 


Rezultat naredbe 
Offset Path. 


Transform 
Arrange 


Croup 
Ungroup oOXC 
Lock » 
Uniock All \&2 
Hide p 
Show All 


Expand... 
Expand Appearance 
Flatten Transparency... 
Rasterize... 

Create Cradient Mesh... 


Slice 


Blend rs ž 
Envelope Distort p 

g 1 Outline Stroke 
Clipping Mask b 
Compound Path b 
Crop Marks P Simplify... 
Graph » Add Anchor Points 


Divide Objecis Below 
Clean Up... 


Offset Path 


od gr rri Cae 
Joins: FZTEA (Cancel) 


Bevei 
Lj 


Outline Stroke je još jedna vrlo korisna naredba kojom ocrte pretvaramo u ispunjene 
objekte (vidi sliku 8.28). Pronaći ćete je u izborniku u kojem se nalazi i naredba Offset 
Path. Outline Stroke djeluje tako da na osnovu debljine ocrta izradi novi objekt jedna- 
ke širine (vidi sliku 8.29). Na ovaj način moguće je uštedjeti puno dragocjenog 
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vremena tijekom unošenja završnih izmjena u profesionalnom okružju. Uz to, ona 
omogućuje mnoge teoretski nemoguće stvari kao što je ispunjavanje ocrta prijelazom. 


SLIKA 8.28 
Lijevo vidimo ocr- 
tanu putanju a 
desno istu putanju 
nakon primjene 
Outline Stroke. 
SLIKA 8.29 
Isti objekti u 
Artwork načinu 
prikaza. Vidite li što 
se dogodilo s puta- 
njom? 
Ka 
N 


Nažalost, Outline Stroke ne zadržava podatke o iscrtanosti prilikom preobrazbe 
objekta. Nakon uporabe ove naredbe putanja (tj. objekt) biva ravnomjerno ispunjena. 


Sažetak 


Jesu li ispunjena vaša očekivanja? U ovom poglavlju naučili ste kako ispuniti objekte 
ne samo jednolikim bojama već i zanimljivim višebojnim prijelazima i uzorcima. Uz to, 
naučili ste što je debljina ocrta i kako različiti krajevi i zglobovi utječu na izgled linije. 
U sljedećem poglavlju pobliže ćemo se pozabaviti tim konceptima i naučiti kako ih 
primijeniti pomoću Paintbrusha. 
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Radionica 


U prethodnom poglavlju upoznali ste kako Illustrator radi s bojama. U ovom poglavlju 
pokazali smo vam nove zanimljive načine pridruživanja boje objektima. Slijede pitanja i 
odgovori, a zatim ćemo vam pružiti priliku da i sami riješite nekoliko zadataka. 


Pitanja i odgovori 


P: 
O: 


Mogu li se postavke prozirnosti primijeniti na prijelaze ili uzorke? 
Da, uzorci i putanje mogu se preklapati kao i nositi postavke prozirnosti zadane 


putem palete Transparency. Međutim, pazite; kompleksni prozirni uzorci mogu 
prouzročiti velik rast ispisnih datoteka i pripadajuće produljeno vrijeme ispisa. 


: Jeli moguće primijeniti više od jednog prijelaza na jedan objekt? 


: Da, moguće je, no za objašnjenje toga postupka morat ćete se strpiti do 11. 


poglavlja “Primjena izgleda i stilova". 


: Hoće li naredba Outline Stroke ispravno djelovati u slučaju da smo odabrali 


zaobljene ili nastavljajuće krajeve linija? 


: Da, naredba Outline Stroke će ispravno preobraziti putanju, uzimajući u obzir i 


postavku Cap. 


: Nakon primjene naredbe Expand mogu li i dalje mijenjati uzorak ili prijelaz? 


: Ne, uzorke i prijelaze više ne možete mijenjati kao takve. Međutim, sada ih 


možete mijenjati kao bilo koje druge objekte. 


Kviz 


1. Kako se zove ikona u obliku romba iznad trake prijelaza? 


a. stanica boje 
b. pokazivač središnjice 


c. posudica (swatch) 


2. Uzorak definiramo povlačenjem ilustracije u: 


a. paletu Swatches 
b. paletu Pattern 


c. paletu Color 
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3. Naredbu Expand možemo primijeniti isključivo na prijelaze. 
a. točno 


b. netočno 


4. Wcight ocrta označava 
a. težinu linije na ispisanom papiru 
b. debljinu linije 
c. duljinu linije 
5. Ilustrator nudi tri mogućnosti izvedbe zglobova linija. Prva je Miter (zašiljen), 
druga je Round (zaobljen) a treća 
a. Square (kockast) 
b. Oval (okrugao) 
c. Bevel (tup) 


Odgovori na pitanja 


1. b. Pokazivač određuje položaj točke jednake zastupljenosti boja, a ne nužno 
i jednake udaljenosti od stanica. Ne samo da se ne mora nalaziti na 50% 
udaljenosti već se može i pomaknuti do 13% raspona od stanice. 


2. a. Uzorci se nalaze u paleti Swatches, zajedno s posudicama boje i prijelaza. 
3. b. Ne! Primjenjiva je i na uzorke. 


4. b. Illustrator standardno mjeri debljinu linije u točkama (1 point = 1/72 inča = 
0.35 mm). U osnovnim postavkama (Preferences) moguće je promijeniti 
mjernu jedinicu u centimetre, piksele ili gotovo bilo što drugo. 


5. c. Ovu postavku moguće je odrediti u proširenoj paleti Stroke kao i u dijaloškom 
okviru Offset Path. 


Vježbe 
1. Izradite nekoliko prijelaza i zatim se poigrajte nagibima prijelaza kao i središnji- 
cama. Pokušajte postići jednake rezultate koristeći isključivo alat Gradient. 


2. Naredbom Offset Path izradite nekoliko obruba oko grupiranih objekata. Pozi- 
tivnim vrijednostima izradite okvire veće od izvornika, a negativnim unutarnje 
obrise manje od izvornika. 
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3. Nacrtajte velik pravokutnik i zatim desetak puta kliknite alatom Mesh unutar 
njega. Kada ste zadovoljni svojim djelom, odredite boje svakoj od mrežnih točaka. 
Povlačite točke unaokolo. Poigrajte se i smjernicama. 


4. Nacrtajte kružnicu ispunjenu uzorkom saća. Primijenite naredbu Expand na 
ispunu. U Toolboxu odaberite alat Direct Selection. Poništite odabir klikom izvan 
kruga i zatim klikajte pojedine elemente uzorka. Poigrajte se i drugim uzorcima 
ponuđenim u paleti Swatches. Možete li sada procijeniti koliko elemenata sadrži 
svaki uzorak? 
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Alat Paintbrush 


Došlo je vrijeme da se pozabavimo nešto spektakularnijim mogućnostima Illustratora. 
Paintbrush je vrlo moćan alat koji nudi mnoštvo zanimljivih načina crtanja. Točnije 
rečeno, Paintbrush sadrži četiri različite vrste kistova koje nazivamo simultanim (live) 
što znači da je njihove ocrte moguće mijenjati i nakon prvobitne primjene. Illustrator 
sve naknadne izmjene ocrta simultano primjenjuje na već iscrtane putanje. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
e Paleta Brushes 
*_Kist Calligraphic 
* Kist Scatter 
* Kist Art 


e _Kist Pattern 
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Paleta Brushes 


Prije nego što počnete upoznavati razne vrste kistova, upoznajte “petog ortaka" alata 
Paintbrush — paletu Brushes. 


Sjećate li se kada ste se kao dijete igrali s Play-Doh plastelinom? Na jedan kraj 
naprave ulazio bi plastelin a na drugi gotovi oblici određeni dodatkom kalupa. 
Paintbrush je umnogome sličan Play-Doh napravi, a paleta Brushes skupu kalupa koji 
dolaze u kompletu s igračkom. 


Sada otvorite paletu Brushes i pogledajte što se sve ovdje nudi. Paletu otvarate tako da 
na izborniku Window odaberete Brushes (vidi sliku 9.1). Ilustrator sadrži osnovni skup 
kistova koji se već nalaze u paleti Brushes (vidi sliku 9.2). Lako je prepoznati odabrani 
kist prema dvostrukom obrubu — na slici 9.2 u pitanju je kist Banana Leaf. 


SLIKA 9.1 
Otvorite paletu Actions 
Brushes Pre 


Appearance 
Attributes 
Brushes 


Document info 
Gradient 

info 

Layers 

Links 

Magic Wand 


Navigator 
Pathfinder 
Stroke 

Styles 

SVG Interactivity 
Swatches 
Symbols 
Tools 
Transform 
Transparency 
Type 
Variables 


Brush Libraries 
Style Libraries 


Illustrator sadrži mnoštvo prethodno definiranih kistova. Želite li učitati novu paletu 
kistova, odaberite Window, Brush Libraries i zatim neki od ponuđenih skupova 
kistova. 


Pregledavajući paletu Brushes, obratite pažnju na dva gumba u donjem desnom kutu 
palete. (Druga dva od četiri gumba su zatamnjena. Njima ćemo se pozabaviti poslije.) 
To su gumbi New Brush i Delete Brush. Nove kistove izrađujete klikom gumba New 
Brush, a postojeće je moguće kopirati povlačenjem kista na isti gumb. 
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Kistove brišete bilo tako da ih odaberete i zatim kliknete gumb Delete Brush ili ih 
povučete izravno na gumb Delete Brush i otpustite tipku miša. Illustrator vas zatim 
možete upitati želite li uistinu izbrisati odabrani kist. 


SLIKA 9.2 

Ovo je paleta 
Brushes. Primijetite 
dvostruki okvir koji 
označava da je 
Banana Leaf 


trenutno odabrani 
kist. 


Crtanje alatom Paintbrush 


Vidim da jedva čekate kako bi se počneli igrati alatom Paintbrush. Pričekajte još malo i 
nacrtajte nekoliko jednostavnih oblika prije nego što se bacimo na četiri vrste kistova 
koje nudi Illustrator. Crtanje alatom Paintbrush je prilično jednostavno. Jednostavno 
odaberite alat Paintbrush, prikazan na slici 9.3, pritisnite tipku miša i povucite. Nakon 
svakog poteza kistom otpustite tipku miša. 


SLIKA 9.3 
Alat Paintbrush 


Postoji nekoliko postavki koje utječu na način rada alatom Paintbrush. Dvokliknite alat 
Paintbrush u Toolboxu. Postavke Fidelity (točnost) i Smoothness (zaobljenost) 
određuju točnost i zakrivljenost poteza kistom kako je prikazano na slici 9.4. Crtanje 
mišem često zna biti naporno i neprecizno. Illustrator vam pomaže tako da zaobljuje 
putanje prilikom crtanja. Niže vrijednosti postavki Fidelity i Smoothness rezultiraju 
grubljim i nazubljenijim putanjama, dok više vrijednosti za sobom povlače zaobljenije i 
ravnije linije. Primijetite da se ovdje nalaze još tri postavke: Fill New Brush Strokes, 
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kojom određujete želite li da vaše putanje posjeduju i ispunu (opširnije u 8. poglavlju 
“Rad ocrtima, ispunama i prijelazima"); Keep Selected koja određuje da li putanja 
ostaje odabrana odmah nakon iscrtavanja (već ste naučili sve o odabirima u 4. 
poglavlju “Odabiri"); i Edit Selected Paths koja vam omogućava da mijenjate odabrane 
postojeće putanje jednostavnim crtanjem preko njih. 


SLIKA 9.4 


= Tolerance: 
Fidelity: [4] pisels 


Smoothness: |0 | percent 


Različite postavke 
alata Paintbrush. 


— Options 
g Fill new brush strokes 
s Keep Selected 
BZ Edit Selected Paths 


Within; [12 pixels 


A sada se pozabavimo sa svakim od četiri vrste kistova koje nudi alat Paintbrush. 


Kist Calligraphic — kaligrafski kist 


Vrh kaligrafskog pera je iskošen tako da se prilikom crtanja linija širi ili sužava već 
prema nagibu i smjeru poteza (vidi sliku 9.5). Kaligrafski kist oponaša takav način 
crtanja. Illustrator sadrži mnoštvo postavki kista Calligraphic kojima možete podesiti 
njegov način rada. 


SLIKA 9.5 


Potez kistom 
Calligraphic 


ZADATAK > Zadatak: Podešavanje kista Calligraphic 


Upoznajmo ovaj alat na sljedeći način: 


1. Ako paleta Brushcs već nije otvorena, otvorite je odabirom Brushcs u izborniku 
Window. 
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2. U gornjem desnom kutu palete Brushes nalazi se trokutić. Kliknite ga i zadržite 
tipku miša. Pojavljuje se skriveni izbornik palete Brushes. U sredini izbornika 
nalaze se četiri postavke: Show Calligraphic Brushes, Show Scatter Brushes, Show 
Art Brushes i Show Pattern Brushes. Kvačica pokraj svake od tih postavki 
označava da ćete vrste kistova biti prikazane u paleti Brushes (vidi sliku 9.6). 
Sakrijte sve kistove osim onih tipa Calligraphic. Sada bi paleta trebala prikazivati 
isključivo kaligrafske kistove (vidi sliku 9.7). 


SLIKA 9.6 


Pomoćni izbornik 
palete Brushes. 


New Brush... 
“Duplicate Brush 
Delete Brush 


Remove Bruih Stroke 


Select All Unused 


v Show Call:graphic Brushes 
v Show Scatter Brushes 

= == vY Show Art Brushes 

, = —_ '5. v Show Pattern Brushes 


[| IXZIF=i BT E 
ž Y Thumbnail View 


List Vrew 


Cption: of Selected Objeci... 
Brush Options... 


SLIKA 9.7 


Sada su u paleti 
Brushes vidljivi 
isključivo kistovi 
tipa Calligraphic. 


3. Dvokliknite bilo koji od kaligrafskih kistova u paleti Brushes kako biste otvorili 
dijaloški okvir Calligraphic Brush Options, kako je prikazano na slici 9.8. 


SLIKA 9.8 s : 
Dijaloški okvir Name: [20 pr Oval 
O Preview 


Calligraphic Brush / [ BK) 
Options | 


Angle: [607] (Random 7) Variation: 
FAZE i Ja 

Roundness f Pressure | Variation: 
Diameter: [Z0 pr] (Fired F6) Variation Ti 
_ EEK = 
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U dijaloškom okviru Calligraphic Brush Options moguće je točno odrediti sve osobine 
vrha vašeg kaligrafskog pera. Slijede objašnjenja svih postavki. 


e Naziv kista nalazi se pri vrhu dijaloškog okvira. 


e Odmah ispod naziva kista nalazi se bijeli okvir sa sličicom elipse kroz koju prolazi 
strelica omeđena dvjema točkicama. To je Brush Shape Editor kojime mijenjamo 
oblik kista. Jednostavnim povlačenjem strelice okrećete kist i podešavate nagib 
pera. Kliknite točkice te povucite prema unutra ili van kako biste odredili 
zaobljenost kista. 


* Desno od Brush Shape Editora nalazi se prozor koji prikazuje probni prikaz obli- 
ka kista. Tri vanjska oblika su posivljeni dok je središnji crn. U slučaju da ste 
podcsili varijacije (o tome ćemo vrlo skoro) sivi oblici prikazuju minimalne i 
maksimalne vrijednosti postavki oblika kista. 


e Sljedeće tri postavke oblika kista određujemo numerički. To su Angle (kut), 
Roundncss (zaobljenost) i Diameter (promjer). Njihove se vrijednosti mijenjaju i 
prilikom uporabe Brush Shape Editora o kojemu je upravo bilo riječi. Svaka od 
navedenih postavki može nositi i jedan od tri atributa: 


e Random: Illustrator nasumice mijenja postavku. 


* Pressure: Na oblik kista primjenjuju se i podaci o snazi pritiska dobiveni putem 
grafičkog tableta. 


e Fixed: Unesena vrijednost postaje nepromjenjiva. 


Za svaku od navedenih vrijednosti moguće je odrediti i iznos varijacije 
koristeći klizače Variation koji se nalaze uz svaku postavku. 


Prije nego što pređemo na sljedeći kist, upoznajte još dva nova gumba u dnu palete 
Brushes. Oba gumba odnose se isključivo na aktivne poteze kista pa, u slučaju da to 
već niste učinili, sada povucite jedan. Lijevi gumb zove se Remove Brush Stroke i 
uklanja atribut Paintbrush s poteza čime on postaje obična Bćzierova putanja. Desni 
gumb upravlja postavkama odabranog objekta što vam omogućava mijenjanje 
isključivo njegove postavke kista bez utjecaja na druge ocrte koji koriste isti kist. 


Kist Scatter — raspršivanje 


Zamislite da je moguće uroniti kist u kantu jesenjeg lišća i, svakim potezom kista, 
ostaviti trag tih simbola jeseni. E pa, probudite se i duboko udahnite jer je upravo to 
ono što nam kist Scatter omogućava — doduše ne s pravim listovima (vidi sliku 9.9). 
Kist Scatter raspršuje predodređene slike duž poteza načinjenog alatom Paintbrush. 
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SLIKA 9.9 »k 
Potez načinjen 


kistom Scatter. x * 


Zadatak: Podešavanje alata Scatter < ZADATAK 
Upoznajete kist Scatter prateći sljedeće korake: 


1. U slučaju da paleta Brushes već nije otvorena, učinite to sada odabirom Brushes 
u izborniku Window. 


2. Sjetite se da ste u prethodnoj vježbi sakrili sve kistove osim kaligrafskih. Otkrijte 
kistove Scatter odabirom naredbe Show Scatter Buttons u pomoćnom izborniku 
palete Brushes. Sada biste trebali vidjeti kistove tipa Calligraphic kao i kistove 
Scatter odmah ispod njih, kako je prikazano na slici 9.10. 


SLIKA 9.10 


Paleta Brushes s 
vidljivim kistovima 
tipa Calligraphic i 
Scatter. 


3. Dvokliknite neki od kistova Scatter u paleti Brushes kako biste otvorili dijaloški 
okvir Scatter Brush Options (vidi sliku 9.11). 


| 204 9. poglavlje 


SLIKA 9.11 

Dijaloški okvir I = 
Scatter Brush 

Options. 


(ren 79 


pop 
mafea 
Rotation relatave to (Page F9) 


in Kar= 


U dijaloškom okviru Scatter Brush Options moguće je točno odrediti način djelovanja 
vrška kista. Slijedi opis svih ponuđenih postavki: 


e Naziv kista nalazi se pri vrhu dijaloškog okvira. 


e Odmah ispod nalaze se četiri postavke koje možete odrediti upisom brojčanih vri- 
jednosti: veličina sličica na putanji, razmak između sličica na potezu kista, 
raspršenost, scatter, koja određuje koliko se sličice smiju udaljiti od putanje i, 
napokon, Rotation koja određuje zaokrenutost svake pojedine sličice na putanji. 
Vrijednost Rotation može biti relativna prema stranici (Page) ili samoj putanji 
(Path). Svakoj od navedenih postavki pridružuje se i jedan od tri atributa Fixed, 
Random ili Pressure kao i kod kistova Calligraphic. Postavka Pressure korisna je 
isključivo u slučaju ako radite s grafičkim tabletom kao što je Wacom. 


e Posljednja postavka kista Scatter je Colorization koja vam omogućava da mije- 
njate boje sličica primijenjenih na putanju. Odabirom postavke None boja ostaje 
istovjetna izvornoj boji odabranog kista. Postavku Hue Shift (pomak nijanse) 
koristite tako da kliknete kućicu s kapaljkom i zatim klikom odaberete neku od 
boja na slici u desnom okviru. Ovaj postupak moguće je primijeniti jedino kod 
slika u boji. Želite li vidjeti kakav učinak imaju vaše izmjene, kliknite gumb Tips. 


Novi kist tipa Scatter definiramo tako da jednostavno povučemo neku sličicu u paletu 
Brushes. Illustrator će vas zatim upitati kakav kist želite definirati. Odgovorite tako da 
odaberete Scatter Brush i kliknete OK. Nakon što ste odabrali ime novom kistu i 
unijeli sve potrebne izmjene, kliknite OK i on će se pojaviti među ostalim kistovima u 
paleti Brushes. 


Kist Art — crtanje slikom 


Kist Art razlikuje se od kista Scatter time da kist Art razvlači jednu određenu sličicu 
duž poteza kistom (vidi sliku 9.12), dok kist Scatter isto to radi s više kopija sličice. 
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SUKA 9.12 
Potez kista Art 


Zadatak: Podešavanje kista Art 


Kist Art koristimo na sljedeći način: 


< ZADATAK 


1. U slučaju da paleta Brushes nije otvorena, učinite to sada odabirom Brushes u 
izborniku Window. 


2. Kao i u prethodnoj vježbi, potrebno je otkriti kistove s kojima radimo — u ovom 
slučaju kistove tipa Art. Odaberite Show Art Brushes na pomoćnom izborniku 
palete Brushes i povucite desni klizač do dna palete. Trebali biste ugledati kistove 
tipa Art (vidi sliku 9.13). 


SLIKA 9.13 


Kistovi tipa Art u 
paleti Brushes. 


3. Otvorite dijaloški okvir Art Brush Options dvoklikom nekog od kistova Art u 
paleti Brushes (vidi sliku 9.14). 


SLIKA 9.14 
.. a ž Name [crarcom 1 
Dijaloški okvir Art 


Brush Options 


Big 
Drigaeng 1% 
Onip Across -Z- 


Colorization 
Method: [Tints w zi 
ker co CO 
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U dijaloškom okviru Art Brush Options moguće je precizno odrediti način ponašanja 
vrška vašeg kista. Slijedi opis svih ponuđenih postavki: 


* U vrhu okvira nalazi se polje za naziv vašeg kista. 


* Odmah ispod naziva nalazi se okvir koji sadrži sličicu kroz koju prolazi strelica. 
Ova strelica označava smjer kojime sličica biva iscrtana na potezu kista. Mijenjate 
je klikom jedne od četiri strelice desno od okvira sa sličicom. 


* Ispod postavke Direction nalazi se Size — veličina sličice kada je primijenimo na 
potez kista. Kliknete li gumb Proportional, sličica će sačuvati svoj omjer visine i 
širine duž čitavog poteza. Uz to moguće je odrediti i hoće li sličica biti preokrenu- 
ta duž (along) ili preko (across) poteza kista. 


* Posljednja postavka kista Art je Colorization koja vam omogućava mijenjanje 
boje sličice primijenjene na poteze kistom. Odabirom postavke None, boja ostaje 
istovjetna izvornoj boji odabranog kista. Postavku Hue Shift (pomak nijanse) 
koristite tako da kliknete kućicu s kapaljkom i zatim klikom odaberete neku od 
boja na slici u desnom okviru. Ovaj postupak moguće je primijeniti jedino kod 
slika u boji. Želite li vidjeti kakav učinak imaju vaše izmjene boja, kliknite gumb 
Tips. 


Novi kist tipa Art definiramo tako da jednostavno povučemo neku sličicu u paletu 
Brushes. Illustrator će vas zatim upitati kakav kist želite definirati. Odgovorite mu tako 
da odaberete Art Brush i kliknete OK. Nakon što ste odabrali ime novom kistu i unijeli 
sve potrebne izmjene, kliknite OK i on će se pojaviti među ostalim kistovima u paleti 
Brushes. 


Kist Pattern — uzorci 


Odajte malo priznanje Adobcu. Baš kada ste pomislili da je nemoguće izmisliti još 
jednu vrstu kistova, oni vam pruže novo iznenađenje. Kistovi tipa Pattern primjenjuju 
uzorke na poteze kistom. Ono što ih razlikuje od prethodnih kistova jest mogućnost 
definiranja uzoraka s različitim osobinama kutova i krajeva, kako je prikazano na slici 
9.15. Budući da smo uzorke već potanko opisali u 8. poglavlju, ovdje se nećemo 
predugo zadržavati. 


SLIKA 9.15 


Potez kista tipa 
Pattem. Primijetite 
kako se kutovi 
savršeno poklapaju. 
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Zadatak: Podešavanje kista Pattern < ZADATAK 


Kist Pattern koristimo na sljedeći način: 


1. U slučaju da paleta Brushcs nije otvorena, učinite to odabirom Brushes u 
izborniku Window. 


2. Odaberite naredbu Show Pattern Brushes u pomoćnom izborniku palete Brushes 
i zatim povucite desni klizač do dna palete. Trebali biste ugledati kistove tipa 
Pattern (vidi sliku 9.16). 


SUKA 9.16 


Prikaz kistova 
Pattem u paleti 
Bnushes 


3. Otvorite dijaloški okvir Pattern Brush Options dvoklikom nekog od kistova 
Pattern u paleti Brushes (vidi sliku 9.17). 


SLIKA 9.17 
Dijaloški okvir 
Pattern Brush 
Options 


LJ 


i NN 
Method: [None DI (D Stretch to fit 


+ 
O Add space to fit 
kdo jos O Approximate path 


U dijaloškom okviru Pattern Brush Options možete točno odrediti način djelovanja 
vrška kista. Kao i prije, slijedi opis svih postavki: 


* Pri vrhu okvira nalazi se polje za unos naziva kista. 


* Odmah ispod naziva nalazi se pet kvadrata koji predstavljaju različite segmente 
uzorka: strana (Side), vanjski i unutarnji kut (Outer & Inner Corner), početak 
(Start) i kraj (End). Nije potrebno zasebno definirati svaki od segmenata budući 
da ih Illustrator koristi isključivo prema potrebi. Nakon odabira segmenta, 
odaberite i pripadajući uzorak u popisu koji se pojavljuje. 
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e Kaoi kod prethodnih kistova, moguće je odrediti veličinu (Size) i razmak 
(Spacing) kao i preokrenuti uzorak duž ili preko poteza. 


e Kistu Pattern moguće je odrediti kako će Illustrator primijeniti uzorak na puta- 
nju. Očito je da svaki uzorak neće savršeno pristajati baš svakoj putanji. Odabe- 
rete li Stretch to Fit, Illustrator će rastegnuti pločice uzorka tako da potpuno 
ispunjavaju čitav potez kista. Odaberete li pak Add Space to Fit, Illustrator neće 
mijenjati veličinu pločica uzorka već će ih ravnomjerno rasporediti duž putanje. I 
naposljetku, postavka Approximate Path podešava veličinu poteza prema veličini 
pločica uzorka, bez mijenjanja same putanje (to znači da potez kista neće 
savršeno odgovarati svim točkama putanje). 


e Posljednja postavka kista Pattern je Colorization koja vam omogućava mijenjanje 
boje sličice primijenjene na poteze kistom. Odabirom postavke None boja ostaje 
istovjetna izvornoj boji odabranog kista. Postavku Hue Shift (pomak nijanse) 
koristite tako da kliknete kućicu s kapaljkom i zatim klikom odaberete neku od 
boja na slici u desnom okviru. Ovaj postupak moguće je primijeniti jedino kod 
slika u boji. Želite li vidjeti kakav učinak imaju vaše izmjene boja, kliknite gumb 
Tips. 


Novi kist tipa Pattern definiramo tako da jednostavno povučemo neku sličicu u paletu 
Brushes. Illustrator će vas zatim upitati kakav kist želite definirati. Odgovorite mu tako 
da odaberete Pattern Brush i kliknete OK. Nakon što ste odabrali ime novom kistu i 
unijeli sve potrebne izmjene, kliknite OK i on će se pojaviti među ostalim kistovima u 
paleti Brushes. Više o uzorcima kao i njihovim pločicama možete pročitati u 8. 
poglavlju. 


I za kraj, ako vam nije na prvi pogled jasno kojoj vrsti pripada neki od kistova u palcti 
Brushcs, postoji mogućnost prikaza njihovog naziva. Odaberite List Vicw u pomoćnom 
izborniku palete Brushes; primijetite da se desno naziva kistova nalazi i sličica koja 
označava vrstu svakog od kistova (vidi sliku 9.18). 


SLIKA 9.18 


Prikaz kistova 
prema nazivu 
također sadrži i 
sličice koje 
označavaju vrstu 
svakog kista. 
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Potez, tj. ocrt kista moguće je primijeniti na svaki od oblika koje ste naučili crtati 
u 3. poglavlju “Izrada objekata“. Na primjer, vrlo interesantni efekti postižu se 


primjenom kistova Art ili Scatter na spirale i zvijezde. Ocrte Paintbrusha ukla- 
njamo tako da jednostavno kliknemo gumb Remove Brush Stroke u dnu palete 
Brushes. 


Zadatak: Izrada složenog kista tipa Pattern < ZADATAK 


Mnogi korisnici nikada ne postanu svjesni punih mogućnosti kista Pattern. Slijedi vrlo 
zabavan primjer nekih od mogućnosti ovog moćnog alata — nacrtajmo mapu puta do 
sakrivenog blaga! 


1. Prvo ćemo nacrtati sve elemente koje mislimo koristiti u kistu te ih definirati kao 
uzorke. U ovoj vježbi koristit ćemo jednostavne oblike no, ako tako poželite, slo- 
bodno se poigrajte nečim složenijim. Za početak, nacrtajte jedan ispunjeni 
kvadrat. 


2. Povucite kvadrat u paletu Swatches čime ga definirate kao uzorak. Dvokliknite 
novo-stvorenu posudicu (swatch) i nazovite je Start, kako je prikazano na slici 


9. 
SLIKA 9.19 
Novu posudicu 
: Color Type. Process Color 
uzorka nazovite “poe 
Stan. Color Mode 


3. Zatim nacrtajte uzak pravokutnik i ispunite ga nekom drugom bojom. Ova će dva 
oblika tvoriti crtice puta na vašoj mapi (vidi sliku 9.20). 


SLIKA 9.20 a 
Crtice puta do 
blaga. 

=a 


4. Povucite pravokutnik u paletu Swatches čime ga definirate kao uzorak. 
Dvokliknite novu posudicu i nazovite je Dash. 
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5. Zatim nacrtajte nekoliko oznaka krajolika. Nacrtajte zvijezdu i višekutnik te ih 
definirajte kao uzorke, već prema prethodno opisanom postupku. Olakšajte si 
buduće snalaženje tako da ih nazovete Star i Polygon. 


6. Nacrtajte krug i definirajte ga kao uzorak naziva Treasure (blago). 


7. OK, došlo je vrijeme da definirate novi kist tipa Pattern. U paleti Brushes kliknite 
gumb New Brush, odaberite New Pattern Brush i zatim kliknite OK. 


8. Za prvu pločicu (bočno — Side Tile) odaberite Dash (vidi sliku 9.21). 


SLIKA 9.21 = 
Definirajte uzorak lanas =] = 
Dash kao bočnu 


pločicu (Side Tile). 


Oi 


Creen Tablacicih 
New Pariecn Swatch 1 


O Fiio ang 124 
Drip Across +7 


Colariznisn : Fu 
sene m3] | Orao 
(O Ada space to ht 
Key Color [7 O Agprosimae path 


9. Odaberite ikonu vanjskog kuta (Outer Corner) i zatim Star (vidi sliku 9.22). 


SLIKA 9.22 


Definirajte uzorak 
Star kao vanjski kut 
(Outer Comer 
Tile). | 


Pattern rush Opuons 


OrpAong ača 
a] Fhp Across dx 


e Stretch to fa 
O ada space to in 
O Approzimale path 


o Fam GKITED) 


10. Za unutarnji kut (Inner Corncr Tile), odaberite uzorak Polygon (vidi sliku 9.23). 
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SLIKA 9.23 

Definirajte uzorak Name: Feminsni ———————] 
Polygon kao 

unutamji kut (Inner 

Comer). 


o “xi 


S Siretch to M 
(O Add space to fa 
O Approzimate paih 


11. Početak (Start Tile) neka bude uzorak Start, a kraj (End Tile) uzorak Treasure. 


12. Budući da ne želimo da se objekti “lijepe" jedni na druge, razmak (Line Spacing) 
podesite na 20%. Uz to, želimo da putanja bude ispunjena od početka do kraja — 
odaberite postavku Add space to fit (vidi sliku 9.24). 


SLIKA 9.24 
Podešavanje Name: [Famhumi —————] === 
postavki Size i Fit. == [e] ii Ce 


Size 
Sale. [100% 8x] 
Sping: [z0x_— | 


fi 
CnpAcng  %* 
, CI Fuo Across <. 
fa 


O Sueteh to fa 
BR Add space ta fa 


Key Colos Fa | (Cro:_) O Agproxsmate paih 


13. I naposljetku, novom kistu dajte naziv Treasure Map i kliknite OK čime 
dovršavate postupak definiranja kista (vidi sliku 9.25). 


14. Zabava počinje — sada nacrtajte put do blaga! Ne zaboravite postaviti i nekoliko 
kutnih točaka kako biste upotrijebili sve pločice uzorka (vidi sliku 9.26). 
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SLIKA 9.25 
Upišite naziv novog nama: [TreasueMad_————— | ==> 
3 Ki GT) 


kista tipa Pattern. 


Cr Tablecioth s m lj 
een £ 
Nam Patiera Swatch 1 Spacing [20% | 


FU, 
OrpAbng 1% 
"| | Orupacrons — -£F- 
Calanzatian Fa 
Method. | None mi O Stretch ta fa 
== TITESETEN O) add space ta Mn 
vc (zm Crne) O Agprosimate path 


o “*im 


SLIKA 9.26 


Nacrtajte put do 
blaga. 


15. Spremni? Provjerite je li putanja odabrana i zatim u paleti Brushes kliknite kist 
Treasure Map. Dobra fora, zar ne? (Vidi sliku 9.27.) Upamtite da uvijek možete 
promijeniti veličinu i razmak kistova tipa Pattern jednostavnim klikom željenog 
kista u paleti Brushcs. 


SLIKA 9.27 
Dovršena mapa 
puta do skrivenoga 
blaga. 


< 
Nar nirka 


Alat Paintbrush 


Sažetak 


Nije li Paintbrush genijalan alat? U ovom poglavlju upoznali ste mnoge zanimljive 
načine rada alatom Paintbrush. Osim upoznavanja kistova Calligraphic, Scatter, Art i 
Pattern, sada znate i kako izrađivati vlastite kistove te mijenjati postojeće prema svojim 
potrebama. Naučili ste i kako pristupiti mnoštvu zbirki (libraries) kistova koje se nalaze 
na CD-u Adobc Iilustratora. I baš sada, kada ste pomislili da je alat Paintbrush nešto 
najfenomenalnije na svijetu, dolazi 11. poglavlje u kojemu ćete upoznati stilove (Object 
Styles) — vaš svijet će se zauvijek promijeniti. 


Radionica 


Paintbrush i paleta Brushes nude vam nevjerojatne mogućnosti i stvaralačku slobodu. 
Slijede pitanja i vježbe koje će vam pomoći da još bolje upoznate te mogućnosti. 


Pitanja i odgovori 


P: 


O: 


Ako promijenim postavke ocrta kista, nakon što sam ga već primijenio na 
nekoliko objekata, hoće li izmjene biti primijenjene i na postojeće objekte? 
Nakon što promijenite postavke ocrta kista koji je primijenjen na već postojeći 
objekt, Illustrator će vas upitati želite li da se izmjene primijene isključivo na 
nove objekte ili i na one postojeće. 


: Mogu li definirati potez kista na objektu koji rabi prijelaze? 


: Ne, objekti ispunjeni prijelazima ne mogu biti definirani kao kistovi. Međutim, 


primijenite li na njih naredbu Expand Illustrator će ih prihvatiti i kao uzorke. 


: U slučaju da ne posjedujem grafički tablet osjetljiv na pritisak, mogu li koristiti 


varijabilne postavke? 


: Ne. Iako možete koristiti postavku Random ona, u stvari, čini upravo suprotno — 


umjesto da poveća vašu kontrolu nad potezom, postavka Random je umanjuje. 
Međutim, i to može biti zabavno. 


: Mogu li svoje nove kistove poslati prijateljima? 


: Naravno. Jednostavno snimite datoteku i pošaljite je prijatelju. On ili ona će 


jednostavno otvoriti datoteku ili će odabrati naredbu Other Library u izborniku 
Window, Brush Libraries. 
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Kviz 
1. Koliko vrsta kistova nudi alat Paintbrush? 
a. 3 
b. 4 
c9 


2. Što utječe na zaobljenost poteza kistom? 
a. razmak (Spacing) 
b. kolorizacija (Colorization) 
c. točnost (Fidelity) 


3. Nemoguće je promijeniti postavke kista jedne putanje bez utjecaja na sve druge 
putanje koje nose isti atribut kista. 


a. točno 
b. netočno 
4. Brush Shape Editor koristimo s: 
a. kistovima Art 
b. kistovima Pattern 
c. kistovima Calligraphic 


Odgovori na pitanja 
1. b. Četiri vrste kistova su Calligraphic, Scatter, Art i Pattern. 
ŽE Točnost (Fidelity) određuje koliko precizno potez kista prati put pokazivača 
miša. 
3. b. Prilikom promjena kista Illustrator će vas upitati želite li primijeniti promjene 


na već postojeće kistove. Uvijek možete reći Ne. 


4. c. Brush Shape Editor je koristan interaktivan probni prikaz koji se nalazi u 
dijaloškom okviru Calligraphic Brush Options. 


Vježbe 

1. Alatom Paintbrush nacrtajte nekoliko poteza. Zatim alatom Selection promijenite 
koja putanja koristi koji ocrt kist. 

2. Sjetite se da su kistovi simultani što znači da izmjene putanja automatski tjeraju i 
kistove da im se prilagode. Alatom Pen izmijenite putanje nacrtane u prethodnoj 
vježbi i pratite kako se mijenjaju kistovi. 

3. Definirajte vlastite kistove povlačenjem sličica u paletu Brushes. Učitajte i 


nekoliko zbirki (libraries) kistova koje se nalaze na Adobc Illustrator CD-ROM - 
u. Pokušajte izraditi vlastite kistove koji oponašaju već postojeće. 


1 O u POGLAVLJE 


Rad s tekstom 


Illustrator bi bio nepotpun bez mogućnosti obrade teksta. Bez obzira na to radite li 
logo neke tvrtke, reklamni slogan ili objašnjenje ilustracije, Illustrator je u stanju 
pratiti vaše potrebe. Sam tekst može predstavljati vrlo moćan grafički izraz. Illustrator 
upravlja tekstom na mnoštvo različitih načina koje ćete upoznati u ovome poglavlju. 


U ovom poglavlju upoznat ćete sljedeće: 
* jednostavan tekst (Point Text) 
* uokvireni tekst (Area Text) 


e tekst na putanji 


Rad alatom Type 


Illustrator poznaje tri vrste teksta: jednostavan (Point), uokviren (Arca) i tekst na 
putanji. Tekst unosimo u Illustrator koristeći neki od mnogih tekstualnih alata koji se 
nalaze u Toolboxu (vidi sliku 10.1). 
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SLIKA 10.1 
u : Path Type Tool 
Tekstualni alati za 
ei Vertical Area Type Tool 
svaku priliku. 


Area ia Tool Vertical Path Type Tool 
Vertical Type Tool 


Jednostavan (Point) tekst 


Najpopularnija vrsta teksta u Illustratoru je jednostavan tekst. Naziv Point (točka) 
proizlazi iz činjenice da je položaj takvog teksta određen jednom točkom i da se 
poravnavanje (lijevo, desno ili u sredinu) izvodi prema toj jednoj točki (vidi sliku 10.2). 
Pisanje jednostavnog teksta je — jednostavno. Odaberite alat Type (T), kliknite prazan 
prostor u dokumentu i počnite tipkati. 


SLIKA 10.2 I 

Iako su točke Left 
poredane okomito, j 

tekst može biti 


J 
poravnan ulijevo, u Ce n te r 
sredinu ili udesno. ' 
e 
Right 
J 


Mijenjanje teksta 


Upisani tekst možete i mijenjati tako da alatom Type jednostavno kliknete i povučete 
preko slova. Time označavate dio teksta, kako je prikazano na slici 10.3. Označeni tekst 
zamjenjujete jednostavnim upisivanjem novog teksta. Želite li dodati novi tekst 
postojećem, kliknite mjesto gdje želite unijeti tekst. Pojavljuje se trepereći tekstualan 
kursor - počnite upisivati. (Što se mijenjanja i unosa teksta tiče, Illustrator se ponaša 
kao i bilo koji drugi program za obradu teksta.) 


SUKA 10.3 


Označeni tekst Drag with the Type tool 
to select BRđto edit. 
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Prije nego što započnete rad alatom Type, podsjetit ću vas da dijaloški okvir 
Preferences sadrži i postavku koja upravlja označavanjem teksta: Type Area 
Select (File, Preferences, Type & Auto Tracing). Kada je Type Area Select aktivan, 
tekst označavamo tako da alatom Selection ili Direct Selection kliknemo bilo 


gdje unutar označavajućeg okvira teksta. Ako isključimo Area Type Select, tekst 
označavamo tako da kliknemo liniju vodilju teksta. U slučaju da vam prilikom 
označavanja teksta zasmetaju drugi objekti, sakrijte ih ili učvrstite na radnoj 
površini. Sada bez teškoća možete označiti željeni tekst. 


Uokvireni (Area) tekst 


NEVNFTTNI Uokvireni tekst (Arca ili body text) je određen oblikom - slično QuarkXPressu 
gdje se sav tekst mora nalaziti unutar tekstualnih okvira. 


SLIKA 10.4 Tekst 
Tekst unutar se može nalaziti 
kružnice. unutar nekog objekta. 


Takav objekt možemo zvati i 
nosač. Putanja objekta 
omeđuje tekst koji ne može izaći 
izvan njih. Kada tekst dođe do 
ruba objekta, on će se automatski 
nastavljati s desnog kraja jednog 
retka na početak sljedećeg. U 
Illustratoru ovakav tekst 
zovemo uokvireni — 
“area" tekst. 


Uokvireni tekst izrađujemo na nekoliko načina: 


e Odaberite alat Area Type Tool, kako je prikazano na slici 10.5 i kliknite neku već 
postojeću putanju. Novi tekst biva upisan unutar putanje. 


E PJAE TII TEST 
Odaberite alat Area > [Ares Tyra Toa] 


Type u Toolboxu. 


*_ Alatom Type nacrtajte pravokutnik tako ta kliknete i povučete ukoso (vidi sliku 
10.6). Novi tekst biva upisan unutar putanje. 
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SLIKA 10.6 


Alatom Type nacr- 
tajte tekstualni 
okvir 


iu 


e Odaberite alat Type i kliknite već postojeću putanju. Povlačenjem preko putanje, 
pokazivač se mijenja u pokazivač alata Area Type, kako je prikazano na slici 10.7. 
Novi tekst biva upisan unutar putanje. 


SLIKA 10.7 


Povlačenjem alata 
Type preko putanje, 
pokazivač se mije- 
nja u pokazivač 
alata Area Type. 


Povezivanje tekstualnih okvira 


U slučaju da je tekst prevelik za odabrani objekt, u donjem desnom kutu objekta 
pojavljuje se znak + (vidi sliku 10.8) koji označava da tekst izlazi iz objekta. 


SLIKA 10.8 E" dika. —<% 
Strelica pokazuje id ka 

/ .? 
Zak hteo / Peka se može \ 
označava da postoji / > nalaziti unutar nekog. \ 
višak teksta. objekta. Takav objekt = \ 


zavemo i nosač. Putanja 
objekta omeduje tekst koji U 


M nn s 7% 


ne može izaći izvan njih. / 
/ 
Kada tekst dode do._/ 


ruba objekta, < 


"odi 


= 


Illustrator omogućava povezivanje objekata tako da se višak teksta iz jednog objekta 
automatski prebacuje u drugi. To činimo tako da odaberemo objekt s viškom teksta i 
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objekt s kojime ga želimo povezati. Zatim odaberite Type, Blocks, Link (vidi sliku 


10.9). 
SLIKA 10.9 


Povezani tekstualni 
okviri. 


Lomm ipsum dolor sit amet 


Miami Bonu mniy_nibh viulsmod. 
Lncidunt ul horeet dolore magna 
abguani erat solnigat_LIt mia 
paim ad minim seniam. quia 
Dustrud gxervi.talion gllamcorpsc 
Suscipit lukuria gisl.alaligizg cx 
pa commada consvjuat. Dum, 
Butemovlkam iriure dulacin 
hendrent in sulputate.rclit ise 
molestie consequaL sal illum_ 
Holare cu kugiat sulla facilisis 
BLacIm čini. el accumsaa cl lusto | 
brda digoimim qui blandit 


Ppreemi lu prarum 2261 delenit | ji 
nague duis dolore ke Kugnit 
mulita facilisi._Lonsem ipstm. 
Mokor sit ameL consectetuer 
ladipisciag cliL sed dam 
nonummy sihh eunmmod. 
tincidunt ni laoreet dolore magna 
Risguam erat rolgtpat_LUt mbi 

ć ini : 
nosni exerci.tlion ullamcorper 
Muicipit lobortis ni1l.st aliguip ex 
£a.commado consequat. | 
Dua autem gl cum inure dolar. | 
Ša headrerit ia yulputate selil 
ume mololic cosicquaL.1el. 


Podešavanje redaka i stupaca 


Ova priča o povezivanju tekstualnih okvira podsjeća me na jednu izvanrednu 


mogućnost Illustratora — redci i stupci (Rows & Columns). Iako nije moguće postaviti 
stupce unutar jednog tekstualnog okvira, moguće je odabrati nekoliko blokova i 
povezati ih. Ovim putem izrada redaka i stupaca teksta postaje vrlo jednostavna. 


Zadatak: Izrada redaka i stupaca teksta 


Počnimo: 


1. Nacrtajte jednostavan pravokutnik, dovoljno velik da sadrži sve retke i stupce 


koje želite izraditi. 


2. U izborniku Type odaberite Rows & Columns (vidi sliku 10.10). Pojavljuje se dija- 


loški okvir Rows & Columns (vidi sliku 10.11). 


SLIKA 10.10 


Odaberite Rows & 
Columns u 
izborniku Type. 


Font 
Size 


Blocks 
Wrap 


fit Headline 
Create Outlines 20 


find/Change... 


find font... 
Check Spelling... 


Change Case... 
Smart Punctuation... 
Rows & Columns.; 


Show Hidden Characters 
Type Orientation » 
Glyph Options P 


| 
dlisis at vero ers sLaccumsan, 
Ka justo odio dig nizsim qui 
blandit pracsent luplatum zuri. | 
idelenit augue duis dolom te | 
Keugnil nulla facini. Nam liber 
Mempor cum soluta nobis eleifend 
Dpbod vaga nihil impenikt. | 
Iker porsim assum. 
Lonm ipsum dolor sit ameL | 
Kunic ktučt adipiscing.eliL ad. 
diam nonummy aihh cuimmod | 
inadumt st laoraci dolore magna 


Nim dolore cu kugul nulla 1 


šquam erat soluigat Ut mlsi_/. 


+ 


< ZADATAK 


10. poglavlje 


220 


SLIKA 10.11 
Dijaloški okvir 
Rows & Columns 


L 


— Options - — 


ran 


3. Unesite broj redaka (vodoravno) i stupaca (okomito) kao i Gutter (prazan pros- 
tor između redaka i stupaca). Visina i širina se automatski određuju prema vašim 
odabirima. Označite li kućicu Preview, možete vidjeti kako se redci i stupci mije- 


njanju simultano s izmjenom postavki (vidi sliku 10.12). 


Kako bi vam još više olakšali rad, Rows & Columns sami povezuju okvire, tako da se 
tekst automatski nastavlja iz jednoga u drugi, kako je prikazano na slici 10.13. 
Odabirom jedne od ikona Text Flow možete odrediti i smjer nastavljanja teksta (vidi 
sliku 10.14). Uz to, možete dodati i vodiče čime dosta štedite vrijeme — naime 
lilustrator će sam ucrtati vodiče koji će poravnati objekte prema redcima i stupcima. 


SLIKA 10.12 

Okvir prije i poslije 
izmjene postavki 
Rows & Columns. 
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SLIKA 10.13 
Nakon što smo 


Lorem ipsum dolor sit 
amet, consectetuer 
adipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh 


obori nisl ut aliquip 
ex ea coinmodo 
consequat. Duis autem 
vel cum iriure dolor in 


praeseni luplatum zzril 
delenit augue duis 

dolore te (eugait nulla 
facilisi. Lorem \psum 


izradili stu 'pce, tekst eutsmod tincidunt ut bendrerit in vulputate dolor sit amet. 
dua laoreet dolore magna velit esse molestle consectetuer adipiscing 
zapocinje u prvome aliquam erat volutpat. consequat, vel illum elit sed diam 


i nastavlja se kroz 


Ut wisi enim ad minim 
venlam. quis nostrud 
exerci tation 


dolore eu feugiat nulla 
facilisis at vero eros et 
accumsan el iusto odio 


nonummy nibh 
euismod tincidunt ut 


) laoreet dolore magna 
Sre p prsne ullamcorper suscipit dignissim qui blandit aliquam era! volutpat. 
okvire. 
Ut misi enim ad minim — illum dolore eu feuglat imperdiet doming id 
venlam, quis nostrud nulla facilisis at vero quod mazim placerat 
exerci taton eros et accumsan et facer possim assum. 
ullamcorper suscipit lusto odio dignissim qu! Lorem ipsum dolor slt 
lobortis nisl ut aliquip blandit praesent amet. consectetuer 
ex ea commodo luptatum zzril delenit adipiscing elli. sed 
consequat. augue duis dolore te diam nonumnmry nibh = 
Duls autetn vel eum feugait nulla facilisl. euismod tincidunt ut ' 
irlure dolor in hendrerit Nam liber tempor cum laoreet dolore magna "u 
in vulputate velit esse soluta nobis eleifend aliquam erat volutpat. ' 
molestie consequat, vel option congue nihil Ut wist enim ad minim "- 
> E 
SLIKA 10.14 pa 
... : .* 
Ove četiri ikone tm 
određuju način nas- 
tavljanja teksta kroz 
povezane okvire. 
Zadatak: Izrada mreže s redcima i stupcima PONE CKT. 


Odat ću vam jednu malu tajnu - Rows & Columns ne služe samo izradi redaka i 
stupaca. Dijaloškim okvirom Rows & Columns možemo i vrlo jednostavno izrađivati 


mreže. Spremni da se malo zabavimo? 
1. Nacrtajte veliki pravokutnik. 
2. Odaberite Rows & Columns u izborniku Type. 


3. Broj redaka neka bude 3 kao i broj stupaca. Vrijednost Gutter obiju postavki 
neka budc 0.25 inča. Kliknite OK i promotrite rezultat koji možete vidjeti i na 
slici 10.15. 


Sada možete igrati križić-kružić! 
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SLIKA 10.15 


Dovršena mreža 
3x3 okvira. 


Postavljanje teksta na putanju 


Jedna od najkorisnijih mogućnosti Illustratora jest postavljanje teksta na putanju, kako 


je prikazano na slici 10.16. Tekst možete postavljati na bilo koju putanju, bez obzira na 
to je li otvorena ili zatvorena. 


SLIKA 10.16 : 
Tekst na putanji. vavljen na Put 
S 4 
o 
= 3 
A4 “o 
.D 
Ž Kk 
sA O 
X a 
m 
o! 
= 
2 
". 
Ki 
s 
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Tekst postavljamo na putanju na sljedeće načine: 


e Odaberite alat Path Type (vidi sliku 10.17), kliknite željenu putanju i počnite upi- 


sivati. 
SLIKA 10.17 
Odaberite alat Path 
Type 

e Odaberite alat Type, kliknite željenu otvorenu putanju i počnite upisivati. 

e Odaberite alat Type ili Area Type. Pritisnite i zadržite tipku Option (Mac)/Alt 
(Windows) i kliknite željenu zatvorenu putanju. Počnite upisivati. Primijetite da 
se pokazivač mijenja u pokazivač alata Path Type (vidi sliku 10.18) dok god držite 
tipku Option (Mac)/Alt (Windows). 

SLIKA 10.18 

Kada je tipka 
Oprtion(Mac)/Alt 
(Windows) pritisnuta, 


pokazivač alata Type 
mijenja se u pokazi- 
vač alata Path Type 
ako se nalazi iznad 
zatvorene putanje. 


Zadatak: Pomicanje teksta duž putanje < ZADATAK 


Tekst koji se nalazi na putanji možete pomicati duž nje kao i preokrenuti ga po osi 
putanje. Evo kako: 


1. Odaberite tekst ili putanju alatom Selection (alati Direct Selection ili Group 
Selection vam ovdje neće pomoći). Primijetite da su putanja i okomiti kursor 
označeni. 


2. Promjenu položaja teksta duž putanje započinjemo klikom i povlačenjem tekstu- 
alnog kursora u željenom smjeru. 


3. Tekst preokrećemo na drugu stranu putanje tako da ili dvokliknemo tekstualni 
kursor ili ga povučemo prema suprotnoj strani putanje (vidi sliku 10.19). 
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SLIKA 10.19 
KOZ niuejng či, 
Dvoklikom 192 6% 
s) o; 
tekstualnog kursora & A 
tekst preokrećemo 64 “a, 
na unutrašnjost F4 O 
kružnice. cd KJ 
md 9) 
m P_I 
o .D 
g Ka 
< Šš 


Okomiti tekst (Vertical Type) 


Illustrator podržava okomiti tekst (vidi sliku 10.20), kao i složene abecede kao što je 
japanski Kanji. Alati Vertical Type, Vertical Area Type i Vertica Path Type djeluju 
jednako kao i njihovi vodoravni dvojnici. 


SLIKA 10.20 
Primjeri teksta V => ve : 
postavljenog alati- S Pi b Pa c 
ma Vertical Type. r 4 de P 
t k o 3 ' ž 
| | a H TV i e 
ko. 7 7 
aja 
KJ 
| igue 


Zadatak: Upis okomitog teksta 


Naučite raditi s okomitim tekstom prateći sljedeće korake: 
1. Nacrtajte otvorenu putanju odozgor prema dolje. 
2. Odaberite alat Vertical Path Type i kliknite putanju. 


3. Upišite “Vertical Type" na putanju. 
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Sažetak 


Istražili smo većinu alata za stvaranje u Illustratoru. (Posljednji ćemo upoznati u 15. 
poglavlju “Umetanje grafikona i dijagrama".) U ovom poglavlju upoznali ste jedan od 
najkorisnijih alata Illustratora. Naučili ste i razlike između tri vrste teksta, načine 
udruživanja objekata i teksta kao i postavljanje redaka i stupaca. U 14. poglavlju 
“Primjena naprednih tipografskih tehnika" nastavljamo s tehnikama obrade teksta 
opisanim u ovom poglavlju. U sljedećim poglavljima preusmjerit ćemo našu pažnju s 
izrade objekata na uporabu moćnijih i naprednijih mogućnosti Illustratora. 


Radionica 


Slika je možda vrjednija od tisuću riječi, no ponekad su i riječi bitne. Upotrijebit ćemo 
nekoliko od njih kako bismo vam postavili pitanja, dali odgovore i zadali zadatke koji 
će vam pomoći da utvrdite ta korisna znanja. 


Pitanja i odgovori 
P: Mogu li jednostavan tekst pretvoriti u uokvireni i obratno? 


O: Ne, no možete odabrati jednostavan tekst, izrezati ga, kliknuti neki objekt i u 
njega ubaciti tekst u uokvirenom obliku. Uz to možete i izrezati i zalijepiti 
jednostavan ili uokvireni tekst na neku putanju pomoću alata Path Type. 


P: Postoji li neki način mijenjanja teksta koji izlazi iz tekstualnog okvira (označen 
znakom +)? 


O: Teoretski ne, ne postoji. Illustrator nije program za obradu teksta i svaki tekst 
koji izlazi iz okvira ne može se vidjeti na zaslonu. Međutim, ako ste odvažni, 
možete nastaviti tipkati i nakon što ispunite okvir — iako ne možete vidjeti tekst 
on i dalje postoji. Kada dovršite unos, označite sav tekst u okviru i smanjite 
veličinu fonta. Sada biste trebali vidjeti nešto više teksta. 


P: Mogu li postaviti tekst i na gornju i na donju stranu kružnice istovremeno? 


O: Illustrator nam omogućava da postavljanje samo jednog bloka teksta na jednu 
putanju. I kako onda izraditi logo koji sadrži tekst i na gornjoj i na donjoj strani 
kružnice? Koristeći dvije kružnice, naravno. Nacrtajte prvu kružnicu i postavite 
tekst na gornju stranicu. Kopirajte kružnicu i pomaknite tekst na dno (povlačeći 
tekstualni kursor alatom Direct Selection) i zatim postavite jednu kružnicu preko 
druge. 
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Kviz 

1. Koji od sljedećih alata ne pripada skupini Type? 
a. alat Area Type 
b. alat Straight Type 
c. alat Vertical Path Type 

2. Uokvireni (Area) tekst zovemo i 
a. Body tekst 
b. Wide tekst 
c. Headline tekst 

3. Jednostavni (Point) tekst zovemo i 
a. Small tekst 
b. Sharp tekst 
c. Headline tekst 

4. Znak + u dnu tekstualnog okvira označava 
a. postojanje dodatnog teksta 
b. da je tekst istinit 
c. da nešto nije u redu sa zaslonom 

5. Dijaloškim okvirom Rows & Columns izrađujemo isključivo tekstualne okvire. 
a. točno 


b. netočno 


Odgovori na pitanja 


1. b. Želite li jednostavno upisivati tekst, vjerojatno tražite dobri stari alat Type 
kojime upisujemo jednostavan tekst. 


2. a. Body tekstom nazivamo glavni tekst dokumenta, kao što je glavnina novinskog 
članka (za razliku od naslova i fotografija). 


3. c. Headline iliti naslovni tekst obično postavljamo iznad glavnog — body — teksta. 
4. a. Dodatni tekst nastavlja se u sljedećem povezanom (linked) okviru. 


5. b. Okvirom Rows & Columns moguće je izraditi objekte koji nemaju nikakve 
veze s tekstom. 
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Vježbe 
1. Nacrtajte tri oblika i zatim povežite dva. Unesite tekst tako da se nastavlja iz 


jednog oblika u drugi. Prekinite vezu između prva dva oblika i zatim povežite prvi 
i treći. 


2. Nacrtajte putanju i na nju postavite tekst. Poigrajte se pomicanjem teksta duž 
putanje kao i zrcaljenjem po njezinoj osi. 


3. Vježbajte mijenjanje, kopiranje i lijepljenje teksta označavajući ga alatom Type. 


1 1 u POGLAVLJE 


Primjena izgleda i stilova 


Kao što smo već naučili objekt bez boje, uzorka ili prijelaza nije ništa drugo doli 
nevidljiva putanja. Primjena boje daje pojavnost objektu. Izgled objekta možemo 
promijeniti na mnogo načina i postići vrlo složene efekte. Uz to, kao što možemo 
sačuvati boje u obliku posudica (swatches) to isto možemo učiniti i s izgledima 
(appearance) i stilovima (style). U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 


Rad s paletom Appearance (izgled) 
Mogućnosti palete Appearance 
Primjena višestrukih ispuna i ocrta 
Preslagivanje karakteristika izgleda 
Rad paletom Styles (stilovi) 


Raščlanjivanje izgleda 
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Rad izgledima (Appearances) 


Svaki put kada postavite novi objekt koji ima ispunu ili ocrt, primijenili ste izgled 
(Appearance). Jedini slučaj kada objekt ili putanja nemaju izgled jest kada nisu 
primijenjeni ocrt, ispunu ili efekti. 


Uvod u paletu Appearance 


Sve karakteristike izgleda nekog objekta ili putanje nalaze se u paleti Appearance (vidi 


sliku 11.1). 
SLIKA 11.1 rem 
Add New Stroke 
Paleta Appearance Duplicate item 
S otvorenim Remove Item 
koke Clear Appearance 
pomocnim Reduce to Basic Appearance 
izbornikom. New Art Has Basic Appearance 


Hide Thumbnail 


Redefine Style 


Pri vrhu palete nalazi se natpis “No Selection" koji označava da niti jedan objekt ni 
putanja nisu odabrani. Vrijednost ocrta je standardnih 1 pt, crno; a ispuna bijela. Ako 
nacrtamo novi objekt, on će nositi te karakteristike. 


Možda u nekom trenutku primijetite da se izrazi “atributi“ ili "osobine" odnose 
na neki od elemenata palete Appearance. Kako biste izbjegli zabunu, pojedi- 
načne stavke palete Appearance nazvat ćemo karakteristike. Ispuna, ocrt i 


prozirnost su tek tri od mogućih karakteristika. Nemojte zamijeniti palete 
Appearance i Attributes. U pitanju su potpuno različite osobine objekata. 


Kako možete vidjeti na slici 11.2, paleta Appcarance zna biti pretrpana karakteristika- 
ma složenijih objekata. 


Na slici 11.2 vidimo da su neki efekti primijenjeni na čitav objekt, a neki na određenu 
karakteristiku. Proučimo svaku od karakteristika palete Appearance, počevši od vrha: 


* Gornja ispuna je prijelazan (gradient fill), podešen na 35% Opacity. Karakteri- 
stika Opacity odnosi se isključivo na ispunu. (Nalazi se dolje lijevo od riječi Fill.) 


e Slijedi ocrt; neprekinuta crna linija debljine 5 pt. 
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e Zatim ponovno ocrt; neprekinuta bijela linija debljine 10 pt. Međutim, način prc- 
tapanja (blending mode) promijenjen je iz Normal u Screen. (U slučaju da nije 
naveden način pretapanja možete pretpostaviti da je u pitanju Normal.) 


* _Ocrt crne boje, debljine 20 pt i Opacity 75%. 
* Još jedan bijeli ocrt, ovaj put debljine 25 pt bez posebnih karakteristika. 
e Posljednji ocrt je debljine 30 pt, također bez posebnih karakteristika. 


. Zatim slijedi uzorkovana ispuna. Opacity ispuna je 70%, a način pretapanja 
Multiply. 


* Posljednja ispuna je još jedan kružni prijelaz. 


e Ispod ispune i ocrta nalaze se karakteristike izgleda koje se odnose na čitav 
objekt. Započinjemo sjenom (Drop Shadow). 


e Sljedeća karakteristika koja se odnosi na čitav objekt je odsjaj (Inner Glow). 
Sličan sjeni, odsjaj je simultani efekt kojime upravljamo izbornikom Effects. Više 
o sjenama i odsjajima pročitajte u 18. poglavlju “Rad s filtrima i simultanim 
efektima." 


* Posljednja stavka palete Appearance jest Opacity čitavog objekta čija je vrijednost 
80%. 


SUKA 11.2 


Paleta 11.2 sadrži 
karakteristike 
Prikazanog objekta. 
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Redoslijed prikaza karakteristika u paleti utječe na izgled objekta. U 4. poglavlju 
“Odabiri", naučili ste kako birati objekte prema tome nalaze li se ispod ili iznad drugih 
objekata. Uz to, vidjeli ste i kako redoslijed iscrtavanja određuje koji su objekti vidljivi, 
a koji prekriveni drugim objektima. Ispuni i ocrti u paleti Appearance povinuju se istim 
principima. 


Zadatak: Preslagivanje karakteristika u paleti Appearance 


Pozabavimo se nekolicinom jednostavnih karakteristika izgleda. Prije nego što 
započnemo, bilo bi dobro obnoviti datoteku Preferences. Ako ste zaboravili kako se to 
čini, pročitajte upute na referentnoj kartici na početku ove knjige. 


1. Otvorite novi dokument Illustratora, koristeći standardne vrijednosti u dijaloškom 
okviru New. (Ako niste obnovili datoteku Preferences, pritisnite D kako biste 
postavili standardne vrijednosti ispune i ocrta.) 


2. U Toolboxu zgrabite alat Ellipse i jednom kliknite gornji lijevi kut radne površine. 


3. U dijaloškom okviru Ellipse unesite 400 pt u kućice Width i Height. Kliknite OK. 
Trebali biste ugledati veliki, lijepi krug kakav je prikazan na slici 11.3. 


SLIKA 11.3 6660 Sjuntrled-2 & 50% (CMYK/Preview 


Nakon određivanja 
postavki, kružnica 
ostaje odabrana. 


4. Sakrijte sve palete pritiskom na tipku Tab i zatim u izborniku Window odaberite 
prikaze paleta Appearance, Stroke i Transparency. Poredajte palete na zaslonu 
prema vlastitom ukusu. 


5. U paleti Appearance kliknite Stroke. 


6. U paleti Stroke odredite debljinu (Weight) 40 pt, bilo izravnim upisom ili putem 
pomoćnog izbornika. Primijetite da se putanja nalazi u središtu ocrta, kako je 
prikazano na slici 11.4. 
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SLIKA 11.4 


Ne brinite o 
položaju vaše 
kružnice. U ovoj 
vježbi nije bitno 
prostire li se ocrt 
izvan stranice ili 
radne površine. 


7. U paleti Appearance kliknite i povucite karakteristiku Fill iznad karakteristike 
Stroke (vidi sliku 11.5). Fill (ispuna) koji se pruža do same putanje sada prekriva 
dio ocrta koji se nalazi unutar putanje. 


SLIKA 11.5 


Usporedite ovu 
kružnicu s onom na 
slici 11.4. 
Primijetite razliku u 
vidljivim ocrtima. 


8. Neka karakteristika Fill ostane odabrana. Kliknite klizač Transparency i povucite 
na 50% kako je prikazano na slici 11.6. Sada biste trebali vidjeti kako se unutarnji 
dio ocrta pokazuje kroz ispunu. 


9. U izborniku palete Appcarancc odaberite Add New Stroke kako je prikazano na 
slici 11.7. 


| 234 11. poglavlje 


SLIKA 11.6 
Izmjena prozimosti 
primijenjena je na 
odabranu karakte- 
ristiku. 


SLIKA 11.7 


Novi ocrt nosi 
karakteristike 
posljednjeg ocrta. U 
ovom slučaju, to je 
još jedan crni ocrt 
debljine 40 pt. 


Add New Fili 
Add fiew Stroke 
Duplicate Item 
Remove Item 


Clear Appearance 
Reduce to Basic Appearance 


New Art Has Basic Appearance 


Hide Thumbnail 


Redefine Styie 


10. Neka novi ocrt ostane odabran u paleti Appearance. U paleti Stroke promijenite 
debljinu (Weight) na 20 pt. Novi ocrt bit će postavljen po sredini putanje, baš kao 
i prethodni, te ispunjavati polovinu prvobitnog ocrta. (Budući da su oba ocrta 
crne boje, vidjet ćete tek unutarnji dio drugoga.) 


11. Budući da se novi ocrt nalazi iznad ispune u paleti Appearance, on nije 
djelomično sakriven kao prvobitni ocrt. To ćemo sada izmijeniti. U paleti 
Appcarance, povucite novi ocrt nadolje, ispod ispune (no ipak iznad prvobitnog 
ocrta). Slika 11.8 prikazuje promjenu. 


12. Budući da su oba ocrta crne boje, ocrt od 20% prekriva njegov deblji sudrug. U 
paleti Appearance, dvokliknite posudicu s bojom ocrta kako biste otvorili paletu 
Color. Postavite pokazivač iznad bijele posudice desno od obojane trake i 
kliknite. 
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SUKA 11.8 


Debela cma linija 
pokazuje da upravo 
povlačimo ocrt od 
20 pt na mjesto 
između ispune i 
ocrta od 40 pt. 


i 
i 
i 


SLIKA 11.9 


Budući da je ocrt od 
20 pt trenutno jedina 
odabrana karakteri- 
stika u paleti 
Appearance, promje- 
na boje primjenjuje 
se isključivo na 
njega. Možemo ga 
vidjeti iznad ocrta od 
40 pt. 


13. Sakrijte paletu Color odabirom u izborniku Windows. Neka ocrt od 20 pt ostane 
odabran u paleti Appearance. U paleti Transparency smanjite Opacity na 50 %. 
Sada bi trebali ugledati četiri koncentrične kružnice oko bijele ispune kako je 
prikazano na slici 11.10. 1 sve to koristeći tek dva ocrta! 
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SUKA 11.10 
Vanjski ocrt je 
debljine 40 pt, crne 
boje. Slijedi ocrt od 
20 pt, Opacity je na 
50 %, također crne 
boje. 50% prozima 
bijela ispuna prekri- 
va dvije unutamje 
kružnice. 


Proučimo paletu Appearance 


Već smo stekli nešto iskustva s paletom Appearance. Proučimo je pobliže (vidi sliku 


11.11). 

SLIKA 11.11 For enere 

x Add New Stroke 
Asko vaša paleta Duplicate item 
Appearance ne Ki dici 

. : Clear Appearance 

prikazuje sve karak- | Ređuće to Basic Appearance 
teristike, povucite MEKAN HaVRKGiE Apkdiinta 
njezin donji desni Hide Thumbnail 
kut. Ređefine Style 


Na ovoj slici možete vidjeti izgled palete Appearance po svršetku prethodnog zadatka, 
kao i pripadajući pomoćni izbornik. 


* Navrhu palete nalazi se Path (putanja). Prema potrebi to može biti i Group 
(grupa) ili Layer (sloj). Više o primjeni karakteristika izgleda na slojeve možete 
pročitati u 13. poglavlju “Slojevima do fleksibilnosti".) 


* Odmah ispod nalazi se Fill (ispuna) i pripadajući trokutić okrenut prema dolje. 
Klikom trokutića sakrivate boju i druge karakteristike te određene stavke. 
Ponovnim klikom trokutića otkrivate željene karakteristike. (To može biti zgodno 
kada paleta Appearance postane pretrpana.) Posudica sadrži boju ispune — bijelu. 
Primijetite da je posudica dvostruko uokvirena. To znači da je to trenutačno 
odabrana boja ispune. Opacity (neprozirnost) ispune je također prikazana. 
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Q Paletu Color možete otvoriti i dvoklikom posudice s bojom. 


e _Kaoi ispunu, gornji ocrt je prikazan sa svim pripadajućim karakteristikama. U 
ovom slučaju to su boja, debljina i Opacity. Možete vidjeti da je boja ocrta trenu- 
tno odabrana potkarakteristika. 


e Pokraj nižeg ocrta ne nalazi se i trokutić jer se sastoji samo od boje i debljine. (To 
može stati na jednu liniju.) 


* Slijedi jedina karakteristika primijenjena na čitav objekt — Default Transparency 
(standardna prozirnost) koja je, naravno, na 100 % Opacity. 


EM Primijetite da su standardna prozirnost ispuna, kao i ocrti blago osjenčani ili 
= / iscrtkani dok Color i Opacity ispuna i gornjeg ocrta nisu. U pitanju je prikaz ra- 
zlike između karaketristika objekta i potkarakteristika samih karakteristika. 


Zatim obratite pažnju na gumbe palete Appearance. 


* Na dnu palete nalazi se pet gumba. Prvi je New Art Maintains Appearance. U 
slučaju da ova postavka nije odabrana, sljedeći nacrtani objekt automatski nosi 
sve karakteristike prikazane u paleti Appearance. Kliknete li gumb kako biste ga 
aktivirali na novi objekt bit će primijenjeni isključivo boja i debljina ocrta kao i 
boja, prijelaz i uzorak ispune. (Primijetite dvostruki okvir oko posudice s bojom 
ocrta od 20 pt. To označava da je to boja ocrta koja će biti primijenjena na 
sljedeći objekt nacrtan s ovom odabranom postavkom.) 


* Sljedeći gumb je Clear Appcarance. Klikom ovog gumba, svi odabrani objekti 
poprimaju vrijednosti ispune i ocrta None, a Opacity se vraća na standardnu vri- 
jednost. Ako niti jedan objekt nije odabran, ovime jednostavno čistite paletu 
Appearance. 


e Srednji gumb je Reduce to Basic Appcarance. Trenutno odabrane boje ispune i 
ocrta (na dnu Toolboxa i u paleti Color) kao i trenutna debljina ocrta (u paleti 
Stroke) ostaju sačuvane; ostalo se briše. 


* Četvrti gumb, Duplicate Selected Item, dostupan je u slučaju da je u paleti 
Appearance odabrana ispuna, ocrt ili efekt. (To ne uključuje i potkarakteristike.) 
Kliknite gumb i pojavljuje se kopija željene ispune ili ocrta. 
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Desni gumb, nalik kanti za smeće, zovemo Delete Selected Item. Njime brišemo 
označenu karakteristiku u paleti Appcarance i uklanjamo je s označenih objekata 
ili putanja. Predmete možete brisati povlačenjem do kante ili klikom gumba, čime 
brišete one trenutno označene. 


Izbornik palete Appearance također zaslužuje našu pažnju. 


Add New Fill dodaje novu ispunu koji nosi trenutno odabranu boju, uzorak ili 
prijelaz. Nova karakteristika pojavljuje se na vrhu popisa palete Appearance ili, u 
slučaju da je već odabrana neka od karakteristika, odmah iznad nje. 


Add New Stroke dodaje novi ocrt trenutne debljine i boje. Nova karakteristika 
pojavljuje se na vrhu popisa ili odmah iznad trenutno odabrane karakteristike. 


Ako je odabrana neka od karakteristika palete Appearance, možemo je kopirati 
naredbom Duplicate Item. (Pazite: potkarakteristike nije moguće kopirati.) 


Remove Item će, kao i gumb Delete Selected Item, izbrisati odabranu karakteri- 
stiku. 


Clear Appearance djeluje jednako kao i istoimeni gumb. 
Također, Reduce to Basic Appcarance čini isto što i gumb. 


Očito, New Art Has Basic Appearance uključuje i isključuje tu postavku baš kao i 
gumb. 


Hide/Show Thumbnail prikazuje ili sakriva umanjeni prikaz koji se nalazi lijevo 
od Path (ili Group ili Laycr) na vrhu palete. 


Redefinc Style odnosi se na paletu Styles s kojom ćemo se uskoro pozabaviti. 


Rad stilovima (Style) 


U 8. poglavlju “Rad ocrtima, ispunama i prijelazima" upoznali ste paletu Swatches. U 
9. poglavlju “Alat Paintbrush" naučili ste kako izraditi složene ilustracije koje se mogu 
brzo i jednostavno primijeniti na vašu sliku koristeći kistove. Stilovi vam omogućavaju 
da postignete slične efekte koristeći izglede. Moguće je izraditi složene kombinacije 
ispune, ocrta i efekata te ih sačuvati za kasniju uporabu. Uz to, takve stilove možete 
primijeniti na gotovo bilo koju putanju ili objekt, pa čak ih i prebacivati iz jedne u 
drugu datoteku pomoću zbirki stilova. 
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Paleta Styles 


Paletu Styles možemo smatrati bliskim srodnikom palete Swatches. Umjesto da sadrži 
boje, prijelaze i uzorke, ona se sastoji od skupina karakteristika izgleda. Illustrator 
sadrži mnoštvo stilova koji se već nalaze u paleti i koje možete vidjeti na slici 11.12. 


SLIKA 11.12 REG KA 
Standardni stilovi u maa ai X 


Delete Style 


vašoj paleti možda 
se razlikuju od 
prikazanih. 


Break Link to Style 


Select All Unused 


Sort by Name 


Y Thumbnail View 
Small! List View 
Large List View 


v Override Character Color 
Style Options... 


U gornjem lijevom kutu nalazi se standardna crni-ocrt-bijela-ispuna kombinacija. 
Primjena tog stila istovjetna je uporabi gumba Reduce to Basic u paleti Appcarance. 
Možete primijetiti da izbornik palete Styles nudi mnoštvo zgodnih pomoćnih naredbi 
koje služe kopiranju (duplicate), udruživanju (merge) i brisanju (delete) stilova. Uz to, 
možete odabrati i način njihova prikaza. Prema standardnim postavkama, Illustrator 
prikazuje samo umanjeni prikaz svakog stila; no, ako tako želite, možete prikazati i 
njihove nazive, sa ili bez prikaza, odabirom jednog od ponuđenih postavki u izborniku 
palete. 


Stil primjenjujemo na objekt ili putanju tako da kliknemo željeni predmet na radnoj 
površini i zatim umanjeni prikaz ili naziv stila. Shift +klikom istovremeno odabirete 
više objekata ili putanja na koje zatim možete primijeniti neki od stilova. 


Napravite li nekoliko stilova koji su sličnog izgleda, lakše ćete se snalaziti ako ih 


pretražujete po imenima a ne probnim prikazima. 


Kada napravite novi stil, možete mu dati opisni naziv. Uz to, možete promijeniti naziv 
postojećeg stila naredbom Style Options koja se nalazi na dnu izbornika palete Styles. 


Na dnu palete Styles nalaze se tri gumba. Tu se nalaze poznate ikone New i Delete kao 
i lijevi gumb Break Link to Style koji nas vodi do našeg sljedećeg velikog otkrića u 
Svijetu stilova. 
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Zadatak: Mijenjanje stilova 


Ako stil primijenimo na neki od objekata radne površine, on ostaje povezan (linked) s 
objektima. Mijenjamo li stil, sve promjene bit će primjenjene na povezane objekte. 
Kako možete pretpostaviti, lijevi gumb na dnu palete Styles služi prekidanju veze 
između stila i objekata na koji je primjenjen, ako tako poželite. (Recimo u slučaju da 
poželite da neki objekti zadrže izvorni stil dok izrađujete varijacije stila za druge. 
objekte.) Pogledajmo kako to izgleda u praksi. 


1. Otvorite novi dokument u Illustratoru. Podsjetimo se prijašnjih poglavlja te odre- 
dimo veličinu papira A4 i vodoravnu (Landscape) orijentaciju. Nemojte zaboravi- 
ti tome prilagoditi i postavke Page Sctupa. Radna površina trebala bi nalikovati 
onoj prikazanoj na slici 11.13. 


SLIKA 11.13 866 Pi Untnied-2 € 50% (CMYK/Preview) 


Pnimijetite da su Page 
Tiling (unutarnja ispre- 
kidana linija) i radna 
površina (vanjska puna 
linija) jednake orijentacije. 
Ako to kod vas nije slučaj, 
otvorite File, Document 
Setup i podesite postavke 
bilo artboarda ili Page 
Setupa. 


2. Pritiskom tipke D vratite postavke boja podloge i prednjice, debljine linije i 
Opacity na njihove standardne vrijednosti. 


3. Nacrtajte sljedeće objekte veličine od 125 pt koristeći primjerene alate: kvadrat, 
kružnicu, višekutnik (Radius=62.5, 6 stranica) i zvijezdu (Radius 1=62.5, Radius 
2=24.5 pt). (Budući da višekutnik i zvijezda rastu iz središta, određujemo ih 
polumjerom a ne promjerom:) Poredajte objekte po vrhu stranice i postavite 
paletu Styles odmah ispod njih (vidi sliku 11.14). 


4. Pritiskom tipke V aktivirajte alat Selection i zatim klikom odaberite kvadrat. 
Zatim kliknite prvi stil u drugom redu palete Styles (scribbly Fawn) kako bi ga 
primijenili. 

5. Alatom Selection odaberite kružnicu i primijenite sljedeći stil u drugom redu 
(Honeycomb Silk). 


6. Primijenite treći stil u drugom redu (Powder Puff) na višekutnik, a četvrti stil 
(Blue Goo) na zvijezdu. Nemojte poništiti odabir. Vaša radna površina trebala bi 
izgledati poput one prikazane na slici 11.15. 
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SLIKA 11.14 


Prema standardnim 
postavkama svaki 
objekt ima crni ocrt 
od 1 pt te bijela 
ispuna. 


SUKA 11.15 


U slučaju da vaša 
paleta Styles sadrži 
druge stilove, to je u 
redu, pokušajte 
pronaći naša četiri. 
Ako ih ne pronađete 
odaberite bilo koji stil 
koji vam se dopadne. 


7. Neka zvijezda ostane odabrana. Kliknite nekoliko drugih stilova u paleti Styles i 
primijetite kako se izgled zvijezde mijenja. 


8. Shift +kliknite višekutnik kako biste odabrali i zvijezdu i višekutnik istovremeno. 
Primijenite razne stilove na oba objekta. Kada završite igru, primijenite stil 
Caution Tape na oba objekta (vidi sliku 11.16). 


SLIKA 11.16 


lako je vaša paleta 
možda drugačije 
posložena, trebali 
—===n 


biste lako pronaći 
željene stilove. 


(. KJE 
| soi 


9. Otvorite paletu Appearance. Ako se ukaže potreba, povucite donji desni kut 
prema dolje kako biste vidjeli sve karakteristike primijenjene na naša dva objekta. 


10. Dvokliknite posudicu ispune (koja sada pokazuje oznaku None) kako biste otvo- 
rili paletu Color (vidi sliku 11.17). 
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SUKA 11.17 


Vjerojatno se uz 
vaše palete nalazi 
još nekolicina pale- 
ta koje smo na 
našem primjeru 
posakrivali radi 
lakše preglednosti. 


11. Kliknite jednom traku boje na dnu palete Color, negdje u svijetloplavom 
području i oba odabrana objekta će se promijeniti. Paleta Appcarance će se 
također promijeniti, no stil u paleti Styles ostat će nepromijenjen, kako je 
prikazano na slici 11.18. 


SLIKA 11.18 
Ovako mijenjamo 
objekte bez mije- 
njanja samog stila. 


12. Tipkama Command+Z (Mac)/Control+Z (Windows) poništite promjene. 
Alatom Selection kliknite na prazno područje radne površine kako biste poništili 
odabire. 


13. U paleti Appearance ponovno kliknite Fill. Na traci boje odaberite ljubičastu. 


14. Stil u paleti Styles ostaje nepromijenjen. Niti jedan objekt nije odabran pa se niti 
jedan ne mijenja. Promotrite li paletu Appearance, ne samo da je boja ispune 
promijenjena već vam i izbornik palete sada nudi mogućnost promjene stila u 
paleti Styles. Iskoristimo tu mogućnost. Rezultat bi trebao nalikovati onome 
prikazanom na slici 11.19. 


15. Pritisnite Command +Z (Mac)/ Control+Z (Windows) kako biste poništili pro- 
mjene. U stvari vam niti nc treba ljubičasta ispuna unutar stila Caution Tape — je- 
dnostavno kvari dojam. 
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SLIKA 11.19 


Stil u 


preuzima nova 
ispuna; takav izmi- 
jenjen stil zatim se 
primjenjuje na sve 
objekte koji nose 
izvorni stil Caution 


Tape. 


paleti Styles 


K+ aj 
Add New Fili 
Add New Stroke 
Duplicate Item 
Remove item 


Clear Appearance 
Reduce to Basic Appearance 


New Art Has Basic Appearance 


Hide Thumbnail 


Redefine Style "Caution Tape" 


Osim u slučaju da želite promijeniti izgled postojećih objekata, praktičnije je definirati 
novi stil nego mijenjati stari. Kliknite izvorni stil i unesite željene promjene u paleti 
Appearance. Zatim, umjesto naredbe Redefine Style u izborniku Appcarance, 
odaberite naredbu New Style u izborniku palete Styles. Izvorni stil ostaje 
nepromijenjen i spreman za daljnju uporabu. 


Zadatak: Maštovito kombiniranje < ZADATAK 
karakteristika izgleda 


U prethodnom zadatku postavili smo četiri objekta na radnu površinu no iskoristili 
smo samo dva. Pozabavimo se preostalim objektima. Izvrstan način kako možete 
naučiti kreativno raditi s Illustratorom jest raščlanjivanje postojećih djela. Možete 
puno naučiti o radu Illustratora proučavanjem standardnih stilova. 


1. Klikom odaberite kvadrat. Paleta Appearance sada bi trebala prikazivati kara- 
kteristike stila Scribbly Fawn. Možete vidjeti da se tu nalaze dva efekta (Roughen 
i Scribble & Tweak). Stil uz to sadrži i nekoliko ocrta kao i jednu ispunu. 


2. U paleti Apppcarance povucite niži ocrt iznad gornjeg. Bijeli ocrt debljine 7 pt 
prekriva manji ocrt od 4 pt. 


3. Poništite promjenu. Otvorite paletu Transparency a bijeli ocrt neka ostane 
odabran u palcti Appearance. Povucite klizač na 50 %. Poništite promjenu. 
Promijenite Opacity gornjeg ocrta na 50 %. Poništite promjene (Undo). 


4. Odaberite kružnicu. U paleti Appearance povucite gornju ispunu (ispuna uzorka) 
do kante za smeće kako biste ga izbrisali. Možete vidjeti da je donju ispunu 
linearan prijelaz primijenjen pod kutom. Poništite promjene (Undo). 
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5. Neka uzorkovana ispuna ostane odabrana u paleti Appearance. Vratite se u pale- 
tu Transparency i primijenite način prijelaza (blending mode) iz Darken u 
Normal. Podaci o prozirnosti ispod ispune u paleti Appearance nestaju zato što 
su postavke Opacity i blending mode sada standardne vrijednosti, kako je 
prikazano na slici 11.20. 


SLIKA 11.20 


Stil Honeycomb 
Silk ostaje nepromi- 
jenjen, no mijenja 
se izgled objekta 
kao i karakteristike 
navedene u paleti 
Appearance. 


Efekt Honcycomb Silk zasnovan je na uporabi slojevitih ispuna. Uz to, nove stilove i 
izglede možete izrađivati i pomoću slojevitih ocrta. Proučite li stil Caution Tape, 
primijetit ćete da sadrži isprekidanu liniju. Tu se nalaze dva ocrta; neprekinuta crna i 
manja, isprekidana žuta linija. Poslije, tijekom vježbi na kraju ovog poglavlja, dobit ćete 
priliku proučiti preostale stilove u paleti Styles. Uvjereni smo da ćete dobiti mnoštvo 
vlastitih ideja. 


Izrada novih stilova 


Prilikom rada s Iilustratorom, vjerojatno ćete izraditi nekoliko izgleda koje ćete 
poželjeti ponovno koristiti. Možda izradite sliku koju ćete poželjeti poslije mijenjati. 
Ako karakteristike izgleda spremate u paletu Styles, poslije ćete vrlo jednostavno 
pronalaziti i mijenjati objekte u ilustraciji. 


Gotovo bilo koji skup izgleda može biti spremljen kao stil, uključujući i ocrte, ispune i 
efekte. Izradite izgled pomoću palete Appearance i drugih paleta, već prema potrebi. 
Možete raditi i s više objekata, no također moguće je i izraditi stil bez odabranih obje- 
kata ili putanja (čak i s potpuno praznom radnom površinom). Kada se osjetite 
spremni, u izborniku palete Styles odaberite naredbu New Style. Novom stilu odredite 
naziv i on će se pojaviti u paleti Styles. 
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Stilovi su sačuvani s određenim dokumentima. Stilovi dostupni svim dokumen- 


tima spremaju se u zbirke stilova (style libraries) koje su objašnjene poslije u 
ovom poglavlju. 


Zadatak: Put do stila 

Jedan od klasičnih primjera moći izgleda je autocesta s četiri trake koju možete 
primijeniti na bilo koju putanju. Jednostavnim postavljanjem slojevitih ocrta mi 
možemo (i hoćemo) izgraditi autocestu. 


ZADATAK 


1. Umjesto da otvorite novi dokument, jednostavno odaberite i izbrišite sve na rad- 
noj površini. Tipkama Command +A (Mac)/Control+A (Windows) odaberite sve 
i zatim izbrišite tipkom Delete (Backspace). 


2. Palete koje će nam biti potrebne su Toolbox, Appcarance, Stroke i Color. Prisje- 
tite li se prijašnjjih poglavlja, sjetit ćete se da možemo spajati palete. Kliknite je- 
zičac palete Stroke i povucite je do donjeg ruba palete Appearance. Kada na dnu 
palete Appcarance primijetite debelu crnu liniju otpustite tipku miša. Spojite pa- 
letu color s donjim rubom palete Color. Prednost spojenih paleta jest ta da ih mo- 
žemo sve odjednom umanjiti što nam omogućava da bolje vidimo radnu površinu. 
Vaša radna površina trebala bi nalikovati onoj prikazanoj na slici 11.21. 


SLIKA 11.21 


Primijetite kako su 
sve tri palete dio 
jednog prozora. Sve 
tri dijele jednu 
naslovnu traku. 


3. Alatom Pen nacrtajte blago savijenu otvorenu putanju kakva je prikazana na slici 
11.22. 
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SLIKA 11.22 


Iako vaša putanja 
ne mora nalikovati 
prikazanoj, barem 
je pokušajte učiniti 
glatkom. 


4. Neka putanja ostane aktivna. Promijenite debljinu ocrta na 200 pt, a boju učinite 
zelenom. (Točnost boje nije bitna.) Ovaj ocrt, koji se nalazi na dnu, predstavlja 
travnati rub ceste. 


5. U paleti Appearance odaberite naredbu Add New Stroke. Neka debljina ocrta 
bude 160 pt, a boja tamno siva što odgovara vrijednosti CMYK 0/0/0/80. (ili RGB 
50/50/50). To će biti naš kolnik. 


6. Dodajte novi ocrt bijele boje, debljine 154 pt. To su rubnice naše ceste. 


7. Sljedeći ocrt trebao bi također biti tamno sive boje, debljine 150 pt. Novi ocrt 
tako precizno prati postojeći ocrt kolnika da se čini da se bijele linije nalaze na 
jednom sivom ocrtu. Sada bi naša putanja (i paleta Appearance) trebala izgledati 
poput one prikazane na slici 11.23. 


SLIKA 11.23 


Upamtite da paletu 
Appearance možete 
uvećati povlačenjem 
njenog donjeg 
desnog kuta. Budući 
da su palete spojene, 
Stroke i Color 
automatski se 
spuštaju sa rubom 
palete Appearance. 
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8. Zatim dodajemo isprekidane bijele linije koje dijele trake naše autoceste. 
Napravite novi ocrt bijele boje, debljine 80 pt. U paleti Stroke označite kućicu 
Dashed Linc i unesite vrijednosti 20 pt i 10 pt u prve dvije kućice. Druge kućice 
ostavite prazne. 


9, Naš sljedeći ocrt, koji gotovo potpuno prekriva isprekidanu bijelu liniju neka opet 
bude tamno sive boje. Odredite debljinu od 76 pt i ne zaboravite ukloniti kvačicu 
iz kućice Dashed Line u paleti Stroke. 


10. Dodajmo središnje linije autoceste pomoću samo dva ocrta. Prvi je svijetložuti 
ocrt debljine 6 pt. 


11. Podijelite žuti ocrt u dvije linija posljednjim elementom naše ceste, tamnosivim 
ocrtom debljine 2 pt. 


12. Dovršite posao tako da u paleti Appearance kliknete posudicu boje ispune (Fill) i 
zatim ikonu delete u dnu palete. Time se ispuna mijenja iz standardno bijelog u 
None. Vaša nova putanja i paleta Appearance (sada prikazane samostalne) tre- 
bale bi nalikovati onim prikazanim na slici 11.24. Na kraju pritisnite i zadržite 
tipku Command (Mac)/Control (Windows) i kliknite praznu površinu zaslona 
kako biste poništili odabire. 


SLIKA 11.24 


Paleta Appearance 
prikazuje boju i 
debljinu svakog 
ocma. 


13. Iako izvorna putanja više nije odabrana, njezine karakteristike su i dalje prika- 
zane u paleti Appearance. Odaberite alat Pen u Toolboxu i nacrtajte putanju. 
Izgled ceste biva automatski primijenjen na novu putanju i ne trebate ponovno 
prolazite kroz prethodnih 12 koraka! 


Izrada naše autoceste bez uporabe palete Appearance iziskivala bi postavljanje 15 
zasebnih usporednih putanja — i to savršeno poredanih! Svih 15 elemenata prikazano je 
na slici 11.25. 
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SLIKA 11.25 

Ako bismo poželjeli 
izgraditi cestu 
pomoću zasebnih 
putanja, trebalo bi 
nam 15 zasebnih 
elemenata, savršeno 
usporednih, čak i 
na krivuljama. 


Spremanje stilova 


U ovom trenutku, vaša nova cesta nije stil već izgled. Naravno da u ovom trenutku tim 
izgledom možemo crtati putanje no, ako poželite upotrijebiti cestu u nekom budućem 
dokumentu, morat ćete je snimiti u obliku stila u paleti Styles. 


Nije nužno da putanja bude odabrana, no provjerite nalaze li se vaši ocrti i dalje u 
paleti Appearance. U izborniku Window odabcrite prikaz palete Styles i kliknite gumb 
New Style u dnu palete (vidi sliku 11.26). 


SLIKA 11.26 

Novi stil pojavljuje 

se u dnu palete. 
Sve D] 
Strode La 
Sveta: [] 80 pe Davea 
Kk TJ m ' 
Svete [) 
Se. No 
tewe. KD 
«= O 
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Dvokliknite najnoviji stil u paleti Styles — onaj u dnu palete. Time otvarate dijaloški 
okvir Style Options gdje možete promijeniti naziv vašeg novog stila (vidi sliku 11.27). 


Naziv stila pojavljuje se u popisnom načinu prikaza palete Styles kao i u paleti 
Appearance (vidi sliku 11.28). 
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SLIKA 11.27 


Vašem novom stilu 
možete dati bilo 


sme Name === | 


koji naziv. 
Možete preskočiti jedan korak tako da prilikom klika gumba New Style držite 
Option (Mac)/Alt (Windows). Sada se dijaloški okvir Style Optios otvara 
automatski. 

SLIKA 11.28 


Uz naziv stila može- 
te vidjeti njegov 
umanjeni probni 
prikaz. Takav prikaz 
nije uvijek najtočniji 
jer nije lako prika- 
zati čitav stil u tako 
malom kvadratu. 


Mijenjanje postojećeg stila 


Započnite izmjenu postojećih stilova tako da poništite odabir svih objekata i putanja 
na radnoj površino i zatim klikom odaberete jedan od stilova u paleti Styles. Unesite 
promjene u paletu Appearance. Sada možete ili kliknuti gumb New Style koji se nalazi 
u dnu palete Style ili odabrati naredbu Redefine Style u izborniku palete Appearance. 
Razlika je sljedeća: izrada novog stila ne utječe na izvorni stil niti mijenja objekte ili 
putanje na koje je taj stil primijenjen. Naredba Redefine Style pak mijenja stil u paleti 
Styles i primjenjuje se na sve objekte koji rabe taj stil. (Moguće je promijeniti stil bez 
mijenjanja postojećih objekata, tako da prije odabira naredbe Redefine Style kliknete 
gumb Break Link to Style u dnu palete Styles. Odaberite objekte čiji izgled želite 
sačuvati i zatim kliknite gumb.) 


Zbirke stilova (Style Libraries) 


Ilustrator sadrži mnoštvo prethodno definiranih zbirki stilova kojima možete i samo 
pridodati. Illustratorove zbirke stilova (Style Libraries) učitavamo na sljedeći način: 
Otvorite izbornik Window, podizbornik Style Libraries gdje se nalazi popis svih dostup- 
nih zbirki (vidi sliku 11.29). Primijetite da postavka Other Library koja se nalazi u dnu 
poziva omogućuje učitavanje stilova iz drugih dokumenata Adobe Iilustratora. 


ukag kia adi 
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SLIKA 11.29 

Vaš popis zbirki ne 
mora odgovarati 
prikazanome. 


: Tuve 1:30:29 
a 


nppearance 


Document Info 
Gradient 

info 

Layers 

Links 

Magic Wand 
Navigator 
Pathfinder 
Stroke 

Styles 

SVG Interactivity 

Swatches 

Symbols 

Tools 

Transform 

Transparency 

Type La 
Varlables 


Default_CMYK 
Default. RG5 | 
Fills j 
Fils (RGB) 


Brush Libranes 
Strokes Style Libraries 
Strokes (RCB) | Swatch Libraries 
Strokes & Fills 1 Symbol Libraries 
Strokes & Fills (RGB) j 


v Untitled-1 & 100% (RGB/Premnew) 


Other Library... 


Moguće je snimiti mnoštvo dokumenata koji sadrže mnoštvo skupova stilova. 
Dokumentima dajte opisne nazive i snimajte ih u zasebnu mapu. Na taj način 
ćete lakše pronalaziti i učitavati željene stilove u dokumente Illustratora. 


Želite li prenositi jedan stil iz jednog dokumenta u drugi, nacrtajte putanju ili 
objekt, primijenite stil i zatim ga kopirajte i ubacite u željeni dokument. Stil će 
se automatski pojaviti u paleti Styles, a preneseni objekt ili putanju možete 
izbrisati bez bojazni da će i stil biti izbrisan iz palete. 

Svaki se stil može sačuvati u svakom dokumentu Iilustratora. Želite li ga upotri- 
jebiti u drugom dokumentu, odaberite naredbu Other Library i pronađite 
željeni dokument u novom dijaloškom okviru. 


Upamtite da datoteka svakog dokumenta sadrži i stilove koji se nalaze u paleti Styles. 
Ako poželite smanjiti veličinu datoteke, u paleti Styles odaberite naredbu Select All 
Unused. Sada možete izbrisati nepotrebne stilove pomoću gumba Delete. Datoteka će 
biti nešto manje veličine i manje zahtjevna za ispis. 
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Raščlanjivanje (Expand) stilova i izgleda 


Prilikom razmjene datoteka s korisnicima koji koriste prijašnje inačice Illustratora ili 
ako trebate učitavati Illustratorove datoteke u druge programe, pojavljuje se potreba 
za raščlanjivanjem (Expand) stila. Jednostavno rečeno, raščlanjivanje stila je pretva- 
ranje ispune i ocrta u pojedinačne objekte. Odaberite objekt ili objekte i pronađite 
naredbu Object, Expand Appearance. Slike 11.30 i 11.31 prikazuju usporedbu paleta 
Appearance i Layer prije i poslije raščlanjivanja. 


SLIKA 11.30 

Prije raščlanjivanja 
izgleda, paleta 
Layers prikazuje 
objekte i putanje a 
paleta Appearance 
ocrte, ispune 

i efekte. 


SLIKA 11.31 

Poslije raščlanjiva- 
nja efekta ili izgle- 
da, svaki ocrt, 
ispuna i efekt posta- 
je zaseban objekt 
unutar jedne grupe. 


2 


s... 
mia 1 


—is=iRl 


....... 
U 
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Kao što možete vidjeti na slici 11.32, raščlanjivanjem stila svi ocrti postaju zasebne 
putanje. Okomiti raspored putanja odgovara redoslijedu kojime smo ih postavljali tako 
da izgled putanje ostaje nepromijenjen. Neki efekti, kao što su sjene također mogu biti 
raščlanjeni. 
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Sažetak 


U ovom poglavlju naučili ste mnogo o jednoj od najsnažnijih mogućnosti Illustratora. 
Sada znate izraditi složene izglede te ih sačuvati za kasniju uporabu. Ispune i ocrte 
možete slojevati i preslagivati, pojedinim karakteristikama izgleda možete mijenjati 
prozirnost, a možete čak i raščlanjivati izglede kako biste od svake karakteristike dobili 
zasebni objekt ili putanju. 


Radionica 


Kada jednom naučite raditi paletama Appearance i Styles, možete slobodno početi 
razvijati svoje kreativne nagone. Počinjemo nekolicinom pitanja za ponavljanje gradiva 
i prelazimo na zanimljive praktične vježbe. 


Pitanja i odgovori 
P: Koja je razlika između izgleda i stila? 


O: Izgled je skup jednog ili više ocrta, ispune i/ili efekata primijenjenih na putanju 
ili objekt. Stil je izgled koji je sačuvan u paleti Styles. 


P: Kako primijeniti stil na objekt? 
O: Na radnoj površini odaberite objekt i zatim kliknite željeni stil u paleti Styles. 
P: Što se događa ako primijenim stil na objekt koji već posjeduje neki stil? 


O: Novi stil zamjenjuje stari, a izgled objekta se mijenja po novom stilu. 


Kviz 
1. U paleti Appearance ispuna uvijek mora biti ispod ocrta. 
a. točno 


b. netočno 
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2. Smanjivanje vrijednosti karakteristike Opacity primijenjene na objekt... 
a. čini objekt potpuno ili djelomično nevidljivim. 


b. tjera paletu Appearance da prikaže potkarakteristiku te određene 
karakteristike. 


c. nijedno 
d. oboje 
3. Kako pristupiti stilu koji se nalazi u drugom dokumentu? 
a. On se već nalazi u paleti Styles — jednostavno ga kliknite. 


b. Odaberite naredbu Window, Style Libraries, Other Library i učitajte stilove 
iz izvornog dokumenta. 


c. Povucite stil iz palete Styles jednog dokumenta u paletu Styles drugog otvo- 
renog dokumenta. 


d. Sve prijenavedeno. 
4. Stil može imati najviše tri ocrta. 
a. točno 


b. netočno 


Odgovori na pitanja 
1. b. Netočno. Ispune i ocrte možete poredati bilo kojim redoslijedom. 


2. d. Paleta Appearance će prikazati vrijednost prozirnosti karakteristike ispod 
same karakteristike. Smanjena vrijednost Opacity čini donje objekte vidljivima. 


3. b. Kada učitate zbirku stilova nekog dokumenta, svi stilovi snimljeni s 
dokumentom automatski bivaju pridodani paleti Styles aktivnog dokumenta. 


4. b. Netočno. Naša autocesta, primjerice, sastoji se od osam ocrta. 
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Vježbe 


1. Vježbajte postavljanje ispuna i ocrta na raznim objektima u novom dokumentu. 


Obratite posebnu pažnju na prozirnosti i boje. Kombinirate li mnoštvo karakteri- 
stika, smanjite iznose vrijednosti Opacity. 


. Otvorite novi dokument i zatim palete Appearance i Styles. Kliknite svaki od 


stilova po redu. U paleti Appcarance proučite od čega se sastoji svaki od stilova. 
Ovdje možete pronaći mnoštvo zanimljivih kombinacija višestrukih ispuna i ocrta. 
Promijenite raspored karakteristika i pogledajte kako se izgled promijenio. 
Mijenjate boje, debljine linija, prozirnost, načine pretapanja i druge karakteri- 
stike. Nemojte gubiti vrijeme na poništavanje izmjena (Undo) jer stilovi neće biti 
snimljeni. Kada završite, jednostavno zatvorite dokument bez spremanja. 


. Naredbom Window, Style Libraries učitajte svaki od Illustratorovih skupova stilo- 


va. Proučite svaki skup. Nemojte zanemariti ni CMYK (neoznačene) i RGB 
inačice — međusobno se razlikuju. Upamtite imena stilova koji vam se čine za- 
nimljivim. 


. Odaberite jedan zanimljiv stil iz zbirki stilova (Style Libraries). Vodeći se paletom 


Appearance pokušajte rekonstruirati stil. Usporedite rezultate s drugim objektom 
na koji je primijenjen izvorni stil. 


1 2 = POGLAVLJE 


Rad s transformacijama, 
složenim oblicima 
I pretapanjima 


Kako smo spomenuli u uvodu, računala pružaju mogućnosti mijenjanja postojećih sli- 
ka koje daleko nadmašuju tradicionalne crtaće postupke. Svaku sliku prema potrebi 
možemo vrlo brzo nadopuniti ili promijeniti. Uz to, Illustrator nudi mnoštvo mogućno- 
sti prilikom izrade novih ilustracija. Transformacijama moguće je na kreativan (i preci- 
zan) način mijenjati jedan ili više objekata. Složeni oblici (compound shapes) nastaju 
kombiniranjem jednostavnih objekata u složenije. Pretapanja (Blends) su toliko moćan 
alat da i sami stvaraju nove objekte. U ovom poglavlju naučit ćete: 


Kako mijenjati objekte alatima transformacije 

Rad paletom Transform 

Kako izraditi složene oblike 

Kako paletom Pathfinder kombinirati oblike 

Kako precizno posložiti objekte u međusobnom odnosu 


Rad pretapanjima 
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lllustratorovi alati transformacije (Transform) 


Teoretski gledano, prilikom bilo koje izmjene postojećeg objekta ili putanje mi na 
njega primjenjujemo preobrazbu. Illustrator nam nudi mnoštvo alata i naredbi koje 
služe isključivo toj namjeni. 


Rad alatima i naredbama 


Illustratorov Toolbox sadrži sedam alata koji nam omogućuju da mijenjamo veličinu, 
rotiramo, iskosimo, zavrnemo, zrcalimo i transformiramo objekte (vidi sliku 12.1). 


SLIKA 12.1 Alat Reflect Alat Scale 


Prema standardnim 
postavkama, 
Toolbox prikazuje 
alate Rotate, Scale i 
Free Transform. Alat Twist | Alat Shear 
Dvije dodatne Alat Free Transform 
palete sadrže ostale 

alate preobrazbe. 


Alat 
iReshape 


Kao i u svakoj pravoj grupi superjunaka tako i ovdje svaki član ima svoje posebne 
moći. Neki od alata skupine Transform posjeduju dvojnike u obliku naredbi Transform. 
Izuzetak su alati Twist, koji su kombinacija filtra i efekta te Reshapc i Free Transform 
koje je nemoguće izvesti putem naredbi. S druge strane, naredba Object, Transform, 
Move nije srodna niti jednom alatu već predstavlja ekvivalent mogućnosti alata 
Selection da mijenja položaje objekata, no u obliku numeričkog dijaloškog okvira. 
Ostali alati skupine Transform su 


e alat Rotate (okreni, rotiraj) 

* alat Reflect (odraz, zrcaljenje) 
e alat Twist (zavrni) 

e alat Scale (promijeni veličinu) 
e alat Shcar (iskosi) 

. alat Reshape (promijeni oblik) 


e alat Frec Transform (slobodna transformacija) 
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Uopćeno govoreći, odaberemo jedan ili više objekata na radnoj površini, zatim odabe- 
remo alat u Toolboxu i povlačenjem miša izobličavamo odabrane objekte. Četiri alata 
(Rotate, Reflect, Scale i Shear) omogućavaju unošenje numeričkih vrijednosti preo- 
brazbe tako da dvokliknemo ikonu alata u Toolboxu. Ta četiri alata rabe izvorišne 
točke. 


Jedan od ključnih pojmova alata preobrazbc jest izvorišna točka (odnosno izvorište). 
To je točka koju alat koristi kao sidrište, točku iz koje izvire transformacija. 


Dvoklik alata u Toolboxu istovjetan je otvaranju dijaloškog okvira putem izbornika 
Object, Transform. Transformacija nastaje iz središnje točke objekta. Option+klik 
(Mac)/Alt+klik (Windows) tih alata vam omogućuje odabiranje položaja izvorišta koji 
ne odgovara središnjoj točki objekta. 


Alat Rotate 


Poigrajmo se alatom Rotate te usput naučimo kako djeluje izvorišna točka. Na slici 
12.2 možete vidjeti četiri izvorno jednaka objekta. Sva četiri nalazili su se na iscrtkanoj 
liniji. Prvi je ostao nepromijenjen. Drugi je rotiran za 45* iz standarnog početnog izvo- 
rišta objekta. Sljedeći je rotiran iz izvorišta koje je pomjereno u donji lijevi kut. 
Posljednji zorno prikazuje da izvorište nec mora nužno ostati unutar objekta — u ovom 
slučaju, ono se nalazi ispod donje linije kvadrata. (Radi lakše preglednosti izvorišta su 
označena iscrtkanim kružnicama.) 


SLIKA 12.2 

Zamislite izvorišnu 
točku kao osovinu 
oko koje okrećete ili 
na bilo koji način 
preobražavate (trans- 
formirate) objekr. 


povlačenjem. Lakše je jednostavno postaviti pokazivač iznad željenog mjesta te 
pritisnuti Option +klik (Mac)/Alt+klik (Windows). 


Q Najjednostavniji način mijenjanja položaja izvorišta odabranog objekta nije 


Sljedeći koristan trik jest da krenete povlačiti alat Transform i pritisnete tipku Option 
(Mac)/Alt (Windows). (Bitno je da prvo pritisnete tipku miša inače ćete jednostavno 
povući izvorište.) Kada otpustite tipku miša, pojavljuje se transformirana kopija izvor- 
nog odabranog objekta. Na slici 12.3 zvijezda na vrhu je Option+ povučena alatom 
Rotate oko prikazanog izvorišta. Tim postupkom izvedeno je sedam kopija koje tvore 
prikazanu sliku. 
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SLIKA 12.3 

Posljednja izvedena sk 

zvijezda je i dalje 

odabrana. 

Naravno, alatom Rotate objekte možemo rotirati na razne načine. Vjerojatno najuo- 
bičajeniji je prikazan u slučaju drugog objekta na slici 12.2 — rotiranje oko središta 
objekta. (Upamtite da dvoklik ikone alata Transform u Toolboxu ili naredba Object, 


Transform, Rotate omogućava unošenje numcričkih vrijednosti rotacije oko središnje 
točke.) Dijaloški okvir alata Rotate prikazan je na slici 12.4. 


SLIKA 12.4 
Označite kućicu A <". 
Preview i vidjet ćete 7 sI ana =5 
ž a angle. (FEENEE) * 
prikaz djelovanja alata kote Ode = 
Rotate na odabranim i. + Opuoms 
g [ S! objecs  Patterns nee 


objektima. Ako je 
ispuna odabranih 
objekata uzorkovan, 
birajte želite li rotirati 
objekte (Objects), 
uzorke (Patterns) 

ili oboje. 


Ako uz alat Rotate otvorite i paletu Info, vidjet ćete i kut okretanja. Međutim, paleta 
Info nije simultana — prikaz iznosa promijenjenog kuta pojavljuje se tek nakon što 
otpustite tipku miša. 


Alat Reflect 


Alat Reflect (odraz) zrcali objekte preko određene osi. Odaberite jedan objekt na 
radnoj površini, kliknite kako biste odredili izvorište te povlačenjem miša postavite 
liniju preko koje će objekt biti zrcaljen i zatim kliknite još jedanput. 
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Alatom Rcflect možete uštedjeti velike količine vremena. U mnogim slučajevima 
praktično je nacrtati polovicu simetrične slike i zatim izraditi drugu polovicu 
kopiranjem +zrcaljenjem. Slika 12.5 prikazuje izvornu sliku na lijevoj, a zrcaljenu na 
desnoj polovici. 


SUKA 12.5 


Izrada jedne 
polovice simetri- 
čnog objekta ne 
samo da štedi vri- 
jeme već i doprinosi 
točnosti. Primijetite 
okomiti vodič koji 
služi da spoj bude 
precizan. 


Prvo kliknite mjesto gdje želite postaviti izvorište. Zatim kliknite i povucite. 


% lako alat Reflect ne prikazuje liniju zrcaljenja, moguće je dobiti probni prikaz. 
lilustrator će prikazati budući položaj zrcaljenog objekta. Ovaj postupak mogu- 


će je udružiti s tipkom Option (Mac)/Alt (Windows) čime odmah dobivamo i 
novu kopiju objekta. 


Dijaloški okvir otvaramo naredbom Object, Transform, Reflect, dvoklikom ikone alata 
Transform u Tooolboxu ili Option (Mac)/Alt (Windows) klikom alata Transform. 
Dijaloški okvir omogućava precizno postavljanje odraza izravnim unošenjem brojčanih 
vrijednosti. Gumbom Copy izrađujemo zrcaljenu kopiju dok original ostaje 
nepromijenjen. 


Alat Twist 

Alat Twist (zavrni) nasljednik je starijeg alata Twirl i razlikuje se od drugih alata trans- 
formacije u jednoj bitnoj točki. Naime, ovaj alat postavlja nova sidrišta na postojećim 
putanjama dok drugi alati rade isključivo s postojećim sidrišnim točkama. 


Alat Twist postavlja nove i mijenja položaj starih sidrišta kako bi... pa jednostavno 
zavrnuo putanju ili objekt. Na slici 12.6 možete vidjeti nekoliko primjera. 
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SLIKA 12.6 


Izvorni objekt 
nalazi se u gornjem 
lijevom kutu. Druge 
zvijezde su zavrnute 
za 45“ 


Točka koju kliknemo alatom Twist određuje točku oko koje će objekt biti zavrnut. 
Kako možete vidjeti na slici 12.6, izgled zavrnutog objekta prilično zavisi o položaju 
središnje točke. U svim slučajevima (osim izvornog objekta, naravno), alatom Twist 
smo Option +kliknuli (Mac)/Alt+kliknuli (Windows) točku X i primjenili kut od 45. 
(X objekta desno od izvornika nalazi se u samom središtu zvijezde.) 


Budući da alat Twist postavlja nova sidrišta, mogu se pojaviti izuzetno složene 
putanje neprilagođene ispisu. Jedna primjena alata Twist na prilično složenoj 


putanji može utrostručiti ili učetverostručiti broj točaka. Nekoliko zavrtaja može 
rezultirati putanjama od nekoliko stotina sidrišta. 


Dijaloški okvir Twist otvaramo Option+klikom (Mac)/Alt+klikom (Windows) alata 
Twist. 


Alat Scale 


Alat Scale mijenja veličinu odabranog objekta ili objekata. Točka iz koje objekt mijenja 
veličinu (izvorište) može se nalaziti unutar ili izvan objekta. Option +klik 
(Mac)/Alt+klik (Windows) postavlja izvorišnu točku i otvara dijaloški okvir Scale (vidi 
sliku 12.7). 
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SLIKA 12.7 


Izvorni objekt nalazi 
se na vrhu. Srednjem 
objektu je mijenjana 
jedino veličina bez 
utjecaja na ocrt ili 
efekte. Prilikom 
mijenjanja veličine 


donjeg objekta, 
kućica Scale Strokes Panom 
& Effects bila je V Objecus SZ Parrerns 
označena. 

Alat Shear 


Alatom i naredbom Shcar iskošavamo odnosno naginjemo odabrane objekte. Povla- 
čenjem alata iskošavamo objekte iz njihovog središta. Novu izvornu točku postavljamo 
klikom nakon kojega opet možemo povlačiti. Shift + povlačenje ograničava naginjanje 
isključivo prema okomici ili vodoravni. Dijaloški okvir Shear prikazan je na slici 12.8. 


SLIKA 12.8 
Izvomi objekt 
prikazan je lijevo; 
desni objekt je 


probni prikaz na- pK 
gnutog objekta. g vk : 
SZ preve Ko a. 
S Objecus S Pattern ur 
TE = 
Zadatak: Naginjanjem do sjena IZA RA 


Jedna od korisnih mogućnosti alata Shear jest i izrada sjena. U Illustratoru postoje 
dvije vrste sjena: ravna sjena (drop shadow) i kosa sjena (cast shadow). Ravne sjene, o 
kojima ćete više naučiti u 18. poglavlju “Rad filtrima i simultanim efektima", je ono što 
možete vidjeti pokraj rubova objekta koji se nalazi iznad paralelne površine. Kosa 
sjena je ono što možete vidjeti kada objekt stoji okomito prema nekoj površini. Na slici 
12.9 možete vidjeti primjere ravnih i kosih sjena. 
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SUKA 12.9 


Ravna (drop) sjena 
prikazana je lijevo, 
a kosa (cast) desno. 
Lijevi objekt naiz- 
gled lebdi iznad 
paralelne površine, 
dok desni objekt 
stoji okomito. 


Izradimo jednostavnu kosu sjenu pomoću alata Shear. 
1. U Illustratoru otvorite novi dokument standardnim postavkama. 


2. Nacrtajte zvijezdu poput one prikazane na slici 12.10. Prilikom povlačenja držite 
Shift i Option (Mac)/Alt (Windows), odredite debljinu ocrta 10 pt te je ispunite 
kružnim prijelazom. U paleti Appearance (kojom smo se bavili u posljednjem 
poglavlju) smanjite Opacity na 90%. 


SLIKA 12.10 


Možda se vaša zvi- 
jezda razlikuje od 
prikazane, no bitno 
je da ste držali tipku 
Shift kako bi stajala 
uspravno. 


3. Neka zvijezda ostane odabrana. U Toolboxu odaberite alat Shear. 


4. Kliknite donju desnu sidrišnu točku kako biste odredili izvorište i zatim 
Shift + povucite udesno sve dok se zvijezdini gornji krakovi ne poklope s krakovi- 
ma izvorne zvijezde. Nemojte otpustiti tipku miša. 
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5. Držite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) i nastavite držati tipku Shift. Prvo 
otpustite tipku miša i zatim tipke na tipkovnici. Sada biste trebali vidjeti drugu 
zvijezdu nagnutu pod kutom u trenutku otpuštanja tipke miša. (Vidi sliku 12.11.) 


SLIKA 12.11 

Nova zvjezdana 
kopija, nagnuta do 
savršenstva! 


6. Neka kopija ostane odabrana. Pomaknite kopiju iza originala naredbom Object, 
Arrange, Send Backward ili prečacem Command+[ (Mac)/Alt+[ (Windows). 


7. Neka kopija i dalje ostane odabrana. Promijenite ocrt u None i odaberite alat 
Gradient. U paleti Gradient promijenite prijelaz u Linear i to od svijetle do vrlo 
tamne sive. 


8. Povucite prijelaz od vrha kopije do mjesta gdje se donji krakovi zvijezda dotiču. 
Na slici 12.12 A i B prikazuju početnu i završnu točku. 


SLIKA 12.12 

Prijelaz oponaša 
način kako sjena 
blijedi s udaljenošću. 


9. Deaktivirajte i sakrijte sve palete tipkom Tab i uživajte u plodovima svoga rada! 


Alat Reshape 


Alatom Reshape (preoblikovanje) mijenjamo oblik nekog objekta. To činimo tako da 
mijenjamo položaje sidrišnih točaka. Alat Reshape razlikuje se od alata Direct 
Selection time da izmjene oblika određujemo putem fokalnih točaka (focal points). 
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Prilikom rada alatom Reshape, sidrišne točke objekta dijele se u tri kategorije: 
neodabrane (sidrišta koja se ne miču), odabrane (sidrišta koja se miču zajedno s 
pokretima miša) i fokalne točke (prilikom povlačenja sve fokalne točke miču se kao 
jedna grupa). Na slici 12.13 fokalne točke označene su kvadratićima. 


SLIKA 12.13 i 

Na lijevoj strani 
objekta nalaze se tri 

neodabrana 

sidrišta. U sredini 

su dva odabrana 

sidrišta, a desno tri 

fokalne točke. 


Sidrišta odabiremo alatima Selection. Fokalne točke odabiremo tako da ih kliknemo ili 
povučemo alatom Reshape. Shift +klikom odabiremo više od jedne fokalne točke. 


Na slici 12.14 prikazana su četiri nekoć jednaka objekta poredana lijevo od iscrtkane 
linije. Gornji objekt, koji je zadržao izvorni oblik, prikazuje neodabrane, odabrane i 
fokalne točke. Fokalne točke sljedećeg objekta povučene su udesno. Fokalne točke 
trećeg objekta povučene su udesno i prema dolje. Fokalne točke posljednjeg objekta 
povučene su ulijevo kroz sam objekt. 


SLIKA 12.14 


Tri donja objekta 
nekoć su bila 
identična gomjemu, 
uključujući istovjetne 
odabrane i fokalne 
točke. 


Primijetite kako su u svakom od prikazanih slučajeva fokalne točke zadržale 
međusobne položaje, a ncodabranc točke ostale nepomične. Odabrane točke (koje 
nisu fokalne točke) su izmijenjene djelovanjem alata Reshape. 
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Zadatak: Rad alatom Free Transform 4 ZADATAK 


Alat Free Transform ujedinjuje mogućnosti nekoliko različitih transformacijskih alata 
alatom Selection — njime možete rotirati, mijenjati veličinu, naginjati, pomicati pa čak i 
izobličavati objekte! Kada vidimo koje sve mogućnosti ovaj alat pruža, možemo se upi- 
tati čemu služe drugi alati. Međutim, alat Free Transform ne može dvije vrlo bitne 
stvari — mijenjati izvorišnu točku te izrađivati kopije. Alat Free Transform izvodi trans- 
formacije isključivo iz središta objekta i, budući da tipka Option (Mac)/Alt (Windows) 
ima druga zaduženja, ne može kopirati tijekom transformacije. 


Pogledajmo kako radi alat Free Transform. 


1. Ako već imate otvoren dokument, odaberite i izbrišite sve objekte. Inače, otvorite 
novi dokument sa standardnim postavkama. 


2. Na praznoj radnoj površini nacrtajte pravokutnik crnog ocrta i bijele ispune. 
(sjetite se da standardne vrijednosti ispuna i ocrta dobivate pritiskom tipke D.) 
Neka pravokutnik ostane odabran tijekom sljedećih koraka. 


3. U Toolboxu odaberite alat Free Transform. 


4. Postavite pokazivač izvan pravokutnika. Pokazivač se mijenja u zakrenutu 
dvostruku strelicu koja označava da sada djeluje poput alata Rotate. Kliknite i 
povucite kako biste zarotirali pravokutnik. Otpustite tipku miša i zatim poništite 
promjene. 


5. Postavite pokazivač unutar pravokutnika. Promijenite položaj objekta klikom i 
povlačenjem. Sada alat Free Transform djeluje poput alata Selection. Otpustite 
tipku miša i poništite promijene. 


6. Alat Frec Transform može oponašati i druge mogućnosti alata Selection čime 
štedite vrijeme utrošeno mijenjanjem alata. Postavite pokazivač na gornju lijevu 
ručku označavajućeg okvira kvadrata. Kliknite i povucite prema van. Nemojte 
otpustiti tipku miša. 


7. Pritisnite tipku Shift. Pravokutnik će automatski prilagoditi svoje veličine kako bi 
zadržao izvorni omjer visine i širine. Nemojte otpuštati tipku Shift niti tipku miša. 


8. Pritisnite tipku Option (Mac)/Alt (Windows). Pravokutnik sada mijenja veličinu iz 
središta. Nastavite držati tipku Option (Mac)/ Alt (Windows) kao i tipku miša i 
otpustite Shift. Ponovno pritisnite Shift. Otpustite Shift. Pazite da vam ne pozli! 
Otpustite sve tipke uključujući i tipku miša. Poništite promjene. 


9. Postavite pokazivač iznad ručke u sredini gornjeg ruba pravokutnika. Kliknite i 
povucite. Tijekom povlačenja nekoliko puta pritisnite i otpustite tipku Option 
(Mac)/Alt (Windows). Pravokutniku i dalje mijenjamo veličinu iz središta. 
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Otpustite tipku na tipkovnici ali zadržite tipku miša. Nekoliko puta pritisnite i 
otpustite Shift. Primijetite da se ništa ne događa. Nastavite držati tipku miša. 


10. Tijekom povlačenja desne stranice pravokutnika, pritisnite i zadržite tipku 
Command (Mac)/Control (Windows). Povucite miš gore-dolje. Alat Free 
Transform sada djeluje kao alat Shcar. Nastavite držati tipke miša i Command 
(Mac)/Control (Windows)i pritisnite tipku Option (Mac)/Alt (Windows). 
Naginjanje je sada centrirano na pravokutniku, a iskošavaju se lijeva i desna 
stranica. 


Time dovršavamo pregled mogućnosti alata Free Transform. Sada, kada ste upoznali 
mogućnosti alata možete zaključiti ili a) da je alat potpuno beskoristan jer ne nudi 
ništa što već ne nude drugi alati ili b) da je izvanredan budući da sadrži mogućnosti 
mnogih alata čime uklanja potrebu za njihovim stalnim mijenjanjem. Ja biram odgovor 
b). Ukratko: 


* Izvan odabranog objekta okrećete. 

* Unutar odabranog objekta mijenjate položaj. 

e _Ručkom u kutu označavajućeg okvira mijenjate veličinu u bilo kojem smjeru. 
e Ručkom na stranici mijenjate veličinu te stranice. 


* Držite Shift tijekom promjene veličine i omjer visine i širine ostaje nepromije- 
njen. 


* Držite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) tijekom promjene veličine i objekt 
mijenja veličinu iz središta. 

* Držite tipke Shift i Option — veličina se mijenja iz središta, zadržavajući omjer 
visine i širine. 

* Držite tipku Command (Mac)/Control (Windows) na ručki na stranici i objekt se 
naginje. 


* Držite Option (Mac)/Alt (Windows) tijekom naginjanja i objekt će biti iskošen iz 
središta. 


Posebno upozorenje 


Neke od Illustratorovih osnovnih postavki izravno utječu na djelovanje alata 
Transform. Prilikom rotacije objekta ispunjenog uzorkom, moguće je rotirati objekt i 
ostaviti uzorak u izvornoj orijentaciji ili rotirati uzorak zajedno s objektom kako je 
prikazano na slici 12.15. To podešavamo u okviru General Preferences. Označite ili 
izbrišite kvačicu u kućici Transform Pattern Tiles. 
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SLIKA 12.15 

Lijevo je izvorni objekt. 

U sredini je prikazan m) 

objekt koji je rotiran, no srprr 
ddadda 


uzorak ostaje nepromije- 
njen. Uzorak desnog 
objekta je rotiran zajedno 
s objektom. 


4 4 
44444440 
For or F P r # F 
SF 


U okviru General Preferences nalazi se i kućica koja određuje mijenjaju li ocrti i efckti 
veličinu usporedno sa samim objektima. Kako ste naučili u 2. poglavlju “Podešavanje 
IHlustratora“, postavka Scale Strokes and Effects izrazito utječe na rezultate 
preobražaja. 


Tipka Tilde (-) 


Tipkom Tilde (-) preobražavamo uzorkovanu ispunu bez utjecaja na pripadajući 
objekt. Upotrebljavamo je uz alate Rotate, Reflect, Scale i Shcar. Pritisnite tipku 
(nalazi se u gornjem lijevom kutu tipkovnice) i povucite. Usput, iako znak - dobivamo 
istovremenim pritiskom tipke Shift ili Alt Gr (već prema postavi tipkovnice), prilikom 
povlačenja dovoljno je pritisnuti samo tipku s oznakom -. 


Slika 12.16 prikazuje nekoliko primjera transformacije uzoraka. 


| 
Naredba Transform Again 


Ako poželite ponoviti posljednju izvršenu transformaciju, odaberite naredbu Object, 
Transform, Transform Again ili prečac na tipkovnici Command + D (Mac)/Control+D 
(Windows). Posljednja transformacija, uključujući i zadane postavke, bez obzira na to 
je li pokrenuta putem naredbe ili alata, bit će primjenjena na trenutno odabran objekt 
ili objekte. Na primjer, možete odabrati objekt, precizno ga zarotirati i zatim brzo i 
jednostavno primijeniti potpuno jednaku operaciju na neki drugi objekt putem prečaca 
na tipkovnici. 


SLIKA 12.16 


S lijeva nadesno: 
izvorni objekt, ispuna 
rotirana, ispuna zrcalje- 
na, promjena veličine 
ispune, ispuna nagnuta 
(iskošena). 
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ZADATAK > Zadatak: Obnova označavajućeg okvira 


Prilikom transformacije objekata rotiranjem ili zrcaljenjem, mijenja se i označavajući 
okvir objekta. Označavajućem okviru vraćamo ispravnu orijentaciju prema radnoj 
površini (bez utjecaja na samu preobrazbu objekta) naredbom Object, Transform, 
Reset Bounding Box. Pokušajte i sami: 


1. Postavite neki objekt na radnu površinu. 
2. Alatom Rotate rotirajte objekt oko izvorišta koje se nalazi izvan objekta. 
3. Odaberite alat Selection i promotrite označavajući okvir. 


4. Odaberite naredbu Object, Transform, Reset Bounding Box i proučite promjene. 


Paleta Transform 


Paleta Transform udružuje nekoliko korisnih dijaloških okvira u jednu praktičnu paletu 
(vidi sliku 12.17). Objekte možete pomicati (polja X i Y), mijenjati veličinu (polja W i 
H), rotirati (donje lijevo polje s oznakom kuta) i naginjati (donje desno polje s ozna- 
kom naginjanja). Uz to, izbornik palete nudi i mogućnost zrcaljenja (Flip Horizontal i 
Flip Vertical) kao i mogućnost mijenjanja veličine i transformacije ocrta i ispune. 


Primijetite da mreža 3x3 (koju zovemo proxy) lijevo od polja X i Y omogućava da 
odaberete, unutar ograničenja, izvorišnu točku transformacije. Nude vam se središte 
(standardna postavka) te jedna od osam ručki označavajućeg okvira. 


SUKA 12.17 
Paletu Transform 
otvaramo u 
izborniku Window. 


Flip Horizontal 
Flip Vertical 


Scale Strokes & Effects 


v Transform Object Only 
Transform Pattern Only 
Transform Both 


Naredba Transform Each 


Sljedeći koristan alat transformacije jest naredba Object, Transform, Transform Each. 
Njome otvaramo dijaloški okvir prikazan na slici 12.18. 


Ono što naredbu Transform Each čini posebnom jest mogućnost zasebne primjene 
transformacije na svaki od objekata skupine. Slika 12.19 prikazuje razliku između 
primjene transformacije Rotate na sve objekte i neke od pojedinačnih objekata. 
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SLIKA 12.18 
Naredbom maza | == 
Transform Each 5 


možemo mijenjati 
veličinu, rotirati 

i zrcaliti (isključivo 
okomito i vodor- 
avno), kao i 
postavljati nova 
izvorišta poput 
palete Transform. 


SLIKA 12.19 

Lijevo je prikazana pr se sv 

izvorna skupina Xe 
objekata. U sredini SC RYE X 
nalazi se ista skupi- 

na na koju je pri- SICK 

mjenjena naredba XP 
Object, Transform, 

Rotate. Desno je 

skupina na koju je 

primjenjena jedna- 

ka transformacija 

naredbom Trans- 

form Each. 


Još jedna korisna mogućnost naredbe Transform Each jest i postizanje prirodnijeg 
izgleda skupine objekata kroz postavku Random. Označite kućicu Random i 
transformacija se primjenjuje unutar određenog raspona pozitivnih i negativnih 
vrijednosti. Slika 12.20 prikazuje tri skupine koje su rotirane za 45' naredbom 
Transform Each i odabranom postavkom Random. Pojedini objekti unutar svake tri 
grupe su rotiranii za kutove od -45 i +45. Niti jedna skupina ne odgovara drugima. 


SLIKA 12.20 

Objekti sve tri grupe X 
okrenuti su pojedi- Bi 
načno s odabranom VS 
postavkom X 
Random. 
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Složeni oblici i paleta Pathfinder 


Složeni oblici predstavljaju nastavak razvoja načina kako Illustrator upravlja složenim 
putanjama. (Gotovo sve o složenim putanjama već ste naučili u 5. poglavlju “Izrada 
putanja i složenih putanja".) Uporabom složenih oblika možete izraditi kompleksne 
objekte sastavljene od mnoštva putanja i uz to zadržati mogućnost izmjene 
pojedinačnih putanja. (U pitanju je još jedna od simultanih mogućnosti Illustratora kao 
što su stilovi, simboli i efekti.) U praksi, Illustrator jednostavno sakriva objekte koje ne 
želite koristiti. lako njihove ispune i ocrti poprimaju vrijednost None, oni su i dalje 
prisutni. Kao što ćete vidjeti, izvorne putanje moguće je mijenjati kako biste izveli 
promjene na složenom obliku. 


Složene oblike stvaramo pomoću gornjeg reda gumba u paleti Pathfinder, kako je 
prikazano na slici 12.21. 


SLIKA 12.21 


Gumbi Shape Mode 
služe izradi složenih 
oblika. Primjeri u 
ovom odjeljku 
odnose se na 
prikazane oblike. 


Shape Modes: 
Lijtajcajcifaz=e) 
GRBE 


Četiri načina udruživanja dvaju objekata kako biste izradili složeni oblik su: 
* Zbrojiti (Add) dva oblika. 
* Oduzeti (Subtract) gornji oblik od donjega. 


* Izvesti presjek (Intersect) dvaju oblika - zajedničko područje ostaje sačuvano, 
ostatak se briše. 


e Izbrisati zajedničko područje a sačuvati ostatak. 
Zadatak: Izrada složenih oblika 
Pogledajmo što radi svaka od naredbi. 
1. Otvorite novi dokument ili odaberite i izbrišite sve na radnoj površini. 


2. Nacrtajte kvadrat i zvijezdu poput onih prikazanih na slici 12.21. Pazite da se 
prekrivaju kao prikazu. 


3. Odaberite i kvadrat i zvijezdu te kliknite lijevi gumb skupine Shape Mode u paleti 
Pathfinder čime dva objekta postaju jedno. Lijeva polovica slike 12.22 prikazuje 
novi objekt, ali na desnoj možete vidjeti da su još uvijek u pitanju dvije zasebne 
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putanje. (Na vašem zaslonu trebao bi biti samo jedan skup objekata, naš primjer 
pokazuje i objekt i putanje koje ga tvore.) 


SLIKA 12.22 

Budući da obje izvo- 
me putanje ostaju 
sačuvane, slobodno 
ih možete odvojeno 
mijenjati da ne tre- 
bate poništavati 
izradu složenog obli- 
ka ili izradom novog 
kvadrata i zvijezde. 


4. Undo. Kliknite drugi gumb u gornjem redu palete Pathfinder. Time gornji objekt 
postaje okvir koji odsijeca područja izvan njega. 


5. Undo. Kliknite treći gumb Shape Mode. Time preostaje zajedničko područje, a 
ostatak biva sakriven. 


6. Undo. Kliknite posljednji gumb Shape Mode koji djeluje suprotno od prethodnog 
gumba — sakriva područje preklapanja dok ostatak ostaje vidljiv (vidi sliku 12.23). 
(Jednake rezultate postižete i odabirom dvaju objekata te naredbom Object, 
Compound Path, Make.) Poništite promjene no nemojte poništiti i odabir ili 
izbrisati objekte. 


SLIKA 12.23 


Sada više nismo 
iznenađeni time što 
su izvorne putanje 
sačuvane. Međutim, 
upamtite da su one 
sada spojene. 


Rad složenim oblicima 


Neka kvadrat i zvijezda iz prethodnog primjera ostanu odabrani. Kliknite treći gumb 
Shape Mode, Intersect kako biste zadržali isključivo područje preklapanja dvaju 
objekata. U Toolboxu odabcrite alat Direct Selection (bijela strelica). Kliknite pokraj 
objekata kako biste poništili odabir i zatim kliknite središte vidljivog objekta kako bi 
putanju zvijezde učinili vidljivom. 


Shift +kliknite lijevo sidrište — vršak kraka zvijezde. Zatim ponovno kliknite tu točku i 
povucite ulijevo, kako je prikazano na slici 12.24. 
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SLIKA 12.24 
I dalje možete / \ 


mijenjati izvorne 


objekte, čak i nakon 
izrade složenog obli- 
ka uporabom nekog 
od gumba skupine dt 


Shape Mode. 


Primijetite da je na slici 12.24 točka povučena izvan izvornog lijevog ruba kvadrata. Na 
mjestu preklapanja objekata, složeni oblik biva ispunjen i ocrtan. Međutim, izvan 
lijevog ruba oblici se ne preklapaju (više nema kvadrata) tako da putanja nije niti 
ispunjena ni ocrtana, kao u slučaju desne polovice zvijezde. 


Raščlanjivanje složenih oblika 


Nevidljive putanje možete izbrisati ako ste sigurni da ih više nećete trebati prilikom 
mijenjanja složenog oblika. Jednostavno odaberite željeni složeni oblik alatom Selec- 
tion i zatim kliknite gumb Expand koji se nalazi u paleti Pathfinder (vidi sliku 12.25). 


SLIKA 12.25 
Raščlanjivanje 
složenog oblika čini 
ga manjim time što 
se uklanjaju 
nepotrebne točke. 


|| Pottinder NE - 
ija jajna» 
ETE ajenlenju:y 


Ku 


Nakon raščlanjivanja odaberite Select, All ili upotrijebite prečac Command +A 
(Mac)/Control+A (Windows). Vidjet ćete da jedina preostala putanja na radnoj 
površini pripada (ne više složenom) obliku. Dobiveni oblik slobodno možete dalje 
mijenjati, ali bez izvornih putanja zvijezde i kvadrata. 


Ako ste sigurni da vam izvorni oblici više neće trebati, složene oblike možete 
istovremeno i stvarati i raščlanjivati tako da tijekom klika jednog od gumba Shape 
Modc držite i tipku Option (Mac)/Alt (Windows). 


Zadatak: Upoznavanje gumba palete Pathfinder 


Gumbi u donjem redu palete Pathfinder slični su gumbima skupine Shape Mode s tom 
razlikom da nisu simultani. Nakon primjene tih gumba na nekoliko oblika, višak 
putanja biva automatski izbrisan. Upoznajmo ih. 
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1. Počistite radnu površinu i nacrtajte tri objekta koji se prekrivaju. U našem pri- 


SLIKA 12.26 


Sva tri objekta imaju 
različite boje kako 
biste lakše pratili 
rezultate naših postu- 
paka. Sljedećih pet 
skupina prikazuju po- 
sljedice raznih opera - 
cija palete Pathfinder. 
Svaka pojedina sku- 


mjeru koristimo trokut, krug i šesterokut, kako je prikazano u gornjem lijevom 
kutu slike 12.26. 


pina nalazi se u 
iscrtkanom okviru. 


2. Odaberite sva tri objekta i kliknite prvi gumb Pathfindera, Divide (dijeljenje). 


(os) 


Preklopljene putanje se presijecaju, tvoreći skup grupiranih objekata. U sredini 
gornjeg reda slike 12.26, gornja polovica okvira sadrži nastalu grupu objekata. 
Donja polovica okvira sadrži istu grupu koju smo raščlanili i zatim razdvojili njene 
elemente. Tri izvorna objekta isječena su na sedam dijelova na mjestima prekla- 
panja putanja. Primijetite da svaki objekt nosi ispunu najgornjeg objekta na tom 
mjestu. 


. Undo. Kliknite sljedeći gumb Pathfindera, Trim (obrezivanje). Kako možete vid- 


jeti u gornjem-desnom okviru slike 12.26, Trim je uklonio ocrte kao i sve 
sakrivenc dijelove objekata. Preostali objekti zadržavaju izvorne ispune. 

(I u ovom slučaju gornja polovica sadrži rezultat operacije, a donja raščlanjene i 
razdvojene sastavne dijelove.) 


. Undo. Kliknite treći gumb Pathfindera, Mcrge (spojiti). Budući da sva tri objekta 


imaju različite ispune, Merge djeluje jednako kao i Trim. U slučaju da neki od 
objekata imaju jednaku ispunu, gumb Merge spojio bi ih u jedan. U gornjoj 
polovici donjeg lijevog okvira slike 12.26, spojeni su izvorni objekti. U donjoj 
polovici okvira nalaze se objekti kojima su dane jednake ispune. Ovdje možete 
vidjeti da je iz gornje skupine nastala grupa od tri objekta, dok se donja skupina 
pretvorila u jedan objekt. 


. Undo. Četvrti gumb, Crop (isjeći) koristi gornji objekt kao rezač donjih objekata. 


U gornjoj polovici srednjeg donjeg okvira slike 12.26, nalaze se tri objekta na koje 
je primjenjen Crop. U donjoj polovici okvira nalazi se rezultat gumba Crop nakon 
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što je kružnica pomaknuta na vrh skupine. Možete vidjeti da su sačuvani dio 
trokuta i višekutnika koji se nalaze ispod kruga. Poigrajte se gumbom Crop, 
mijenjajući redoslijede objekata. 


6. Undo. Kliknite sljedeći gumb Pathfindera, Outline (okvir). Outline briše ispunu i 
ocrt te stvara segmente putanja prekinute na mjestima presijecanja objekata. 
Ispuna i ocrt putanja su gotovo nevidljivi. U donjem desnom kutu slike 12.26, 
podebljali smo ocrte tako da ih lakše možete zapaziti. 


7. Undo. Posljednji gumb Pathfindera Minus Back (oduzmi pozadinu) uklanja sve 
osim prednjeg objekta. Područja koja sadrže donje objekte bivaju izbrisana. 
Pokušajte sami. (Rezultate nismo prikazali na slici 12.26 budući da ničega niti ne 
bi bilo.) 


Izbornik palete Pathfinder 


Izbornik palete Pathfinder, prikazan na slici 12.27, sadrži nekoliko bitnih naredbi. 


SLIKA Vage Tr EEE) rap. 
Izbornik palete 151 E1161] (Cemn)| o Repeat Add 
Pathfinder otvaramo Perden | Pathfinder Options... 


Pathtrderu 
klikom trokutića u u] 
gornjem-desnom 


kutu palete. 


Make Compound Shape 
Release Compound Shape 
Expand Compound Shape 


e Trap (zamka): Trapping je postupak preklapanja boja kako se ne bi vidjela 
površina papira prilikom profesionalnog ispisa. Golemi tiskarski strojevi koji rade 
pri velikim brzinama obično vrlo precizno slažu boje, no greške su uvijek moguće. 
Preklapanje rubova boja velikim dijelom uklanja mogućnost pogreške. 
Razgovarajte sa vašom tiskarom prije nego što odaberete ovu postavku. (Više o 
postupku Trapping pročitajte u 21. poglavlju “Ispis ilustracija"). Kod inkjet pisača 
Trapping nije potreban. 


* Repeat (ponavljanje): Ova naredba prikazuje posljednji kliknuti gumb Pathfinder 
ili Shape Mode i nudi mogućnost njegove primjene na trenutno odabrane objekte. 
e _Pathfinder Options (postavke): Slika 12.28 prikazuje postavke Pathfindera. 


Suvišne točke (Redundant points) su sidrišta koja više nisu nužna nakon spajanja 
putanja. Unpainted Artwork sadrži sve putanje koje nemaju ispunu i ocrt. 


e _ Make Compound Shape (izradi složeni oblik): Ova naredba djeluje jednako kao i 
prvi gumb skupinc Shape Mode. 
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SUKA 12.28 

Ovdje prikazane mechion: [ETTE"] oo 

standardne postavke [1 nemore Redundant Polnts 

obično o dgovaraju E Druida and Outline WI Remove Ungainted Arteork 
svim potrebama. 


* Release Compound Shape (otpusti složeni oblik): Ova naredba odabrani složeni 
oblik vraća u prvobitno stanje zasebnih objekata, uključujući izvorne ispune i 
ocrte. 


* Expand Compound Shape (raščlani složeni oblik): Naredba istovjetna gumbu 
Expand. 


Paleta Align 


U posljednjih nekoliko poglavlja pojavilo se više mjesta na kojima smo mogli 
razgovarati o paleti Align. Njome ćemo se pozabaviti ovdje, budući da se, prema 
standardnim postavkama, nalazi unutar paleta Transform i Pathfinder. 


Align (poravnati) omogućava da poslažete objekte usporedno kao i da ih uredno 
slažete u međusobnom odnosu. Paleta Align i pripadajući izbornik prikazani su na slici 


12.29. 
SUKA 12.29 
Hide Options 
Naredbe Hide/Show [M [T=][2e][22]| Use Preview Bounds 
Options istovjetne su Carex | | AligntoArtboard 
kliku dvostruke stre- Cancel Key Object 


lice na jezičcu palete. 


Poravnavanje objekata 


Prvi red gumba omogućava vam da odabrane objekte poredate prema okomici ulijevo, 
sredinu ili udesno te vodoravno prema vrhu, sredini ili dolje. U gornjem lijevom kutu 
slike 12.30 prikazan je izvorni položaj objekata. Sljedećih šest primjera bili su identični 
prvome — sve dok nismo upotrijebili gumbe za poravnavanje. 


Sami gumbi možda najbolje pokazuju kako rade. Ponovno pogledajte sliku 12.29 na 
kojoj se nalazi i postavka Align to Artboard. Kvačica pokraj postavke znači da je 
trenutno aktivna i da će objekti biti poravnani prema središtu ili rubovima radne 
površine. (NE ispisnog okvira stranice, već same radne površine papira.) 


276 


12. poglavlje 


SLIKA 12.30 fi === mima 1 
Prikaz izvomog LI E] ak 
položaja objekata : El ! 
nalazi se u gomjem a 
lijevom kutu. Tri ' ( 


skupa u gornjem EI TI 

redu poredana su a 

prema okomici, a tri TI] 
skupa u donjem redu 

prema vodoravni. 


Kada je potrebno da više objekata zadrži svoje relativne položaje, ali i da budu 
poravnani prema radnoj površini, prvo ih grupirajte, zatim poravnajte i na kraju 


razgrupirajte. 


Raspoređivanje objekata 


Drugi red gumba palete Align raspoređuje odabrane objekte prema njihovom 
položaju. Objekti će biti ravnomjerno raspoređeni prema njihovim središtima ili 
rubovima — kako vi odaberete. Uz to, možete ih raspoređivati i prema radnoj površini. 


Donji red palete Align vam omogućuju određivanje točne udaljenost između objekata. 
Ključni objekt (vidi sljedeći odjeljak) mora biti određen. Ključni objekt (key object) 
jest središte iz kojega se određuju položaji ostalih objekata. 


Ključni objekti 

Jedan od najzgodnijih trikova Illustratora je i raspoređivanje prema ključnom objektu. 
Obično kada želite poredati hrpu objekata po radnoj površini, oni traže srednje 
vrijednosti položaja kako bi zauzeli svima najprihvatljivije kompromisne pozicije. 
Međutim, vi možete natjerati sve druge objekte da se prilagode jednom, ključnom 
objektu. Odaberite objekte koje želite poredati i zatim kliknite objekt koji želite 
proglasiti ključnim. Kada kliknete željeni gumb, ključni će objekt ostati na starom 
položaju a svi će mu se ostali objekti prilagoditi. Super! 


Čarolija pretapanja 


Kada smo već kod supcr stvari, jedna od meni najomiljenijih mogućnosti Ilustratora su 
pretapanja (blends). Pretapanjima tjerate Illustrator da radi vaš posao. Prvo postavite 
dva objekta; Illustrator zatim izrađuje slijed objekata koji se pretapaju ili morfiraju 
(morph) između njih. Pogledajte primjer na slici 12.31. 
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SLIKA 12.31 


Lijevo su izvorni ; 
objekti. Sve prije- 

lazne objekte na 

desnoj polovici 

izradio je sam 

Illustrator. 


Tri vrste pretapanja 


Naredba Object, Blend, Blend Options otvara dijaloški okvir prikazan na slici 12.32. 
Vaša glavna odluka tiče se vrste pretapanja koju želite napraviti. 


SLIKA 12.32 : sn 
moot oior 
U izborniku Spacing DI / Specihed step: slao € 


3 Specifi d Distance 
donosite odluku o o 


vrsti pretapanja koju 
želite izraditi. 
Orientation određuje 
onjentiraju li se 
prijelazni objekti 
prema vrhu stranice 
(lijevo) ili samoj 
putanji (desno). 


( Cancel) 


Oneniation: = 


i j Preview 


lilustrator će izvesti pretapanje između dvaju objekata na jedan od tri načina koji su 
prikazani na slici 12.33: 


e Boja ravnomjerno prelazi iz jednog objekta u drugi (Smooth Color). 
* Pretapanje je izvedeno određenim brojem novih objekata (Specified Steps). 


e Pojavljuje se dovoljan broj novih objekata na određenim udaljenostima, kako bi 
međuprostor bio potpuno ispunjen (Specificd Distance). 
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SLIKA 12.33 

Ti vrste pretapanja 
su (odozgo prema 
dolje) Smooth 
Color, Specified 
Steps (vrijednost 
10) i Specified 
Distance (vrijednost 
25 pt). 


Rad pretapanjima 


Primijetite da su pretapanja na slici 12.33 odabrana, no označene su tek putanje dvaju 
izvornih objekata povezane linijom. Osim u slučaju da raščlanite pretapanje, moguće je 
mijenjati isključivo dvije početne putanje. Usput, Illustrator će simultano primijeniti 
izmjene boje ili oblika izvornih objekata na samu putanju. Raščlanjivanje pretapanja 
vrlo je slično raščlanjivanju složenog oblika (o čemu je bilo riječi prije u poglavlju). 
Pojedini objekti nastaju iz sastavnih elemenata prijelaza. 


Upamtite da kada jednom raščlanite pretapanje, više ga ne možete mijenjati 
kao takvo. Ono postaje slijed grupiranih objekata koje možete (i morate) zaseb- 


no mijenjati. 


Liniju koja povezuje izvorne objekte na slici 12.33 nazivamo os prijelaza (blend spine). 
Zamislite da je u pitanju putanja po kojoj putuje pretapanje. Tu putanju možete 
mijenjati, pa čak je i zamijeniti nekom drugom putanjom. Illustrator uvijek postavlja 
ravan segment za os prijelaza, no to ne znači da ne možete izvesti pretapanja kakva su 
prikazana na slici 12.34, kada jednom izradite pretapanje. 


Podizbornik Blend, prikazan na slici 12.35 omogućava vam da zamijenite i preusmjerite 
os pa čak i preusmjerite samo pretapanje. 
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SLIKA 12.34 


Izvorno pretapanje 
prikazano je na 
vrhu. Ispod njega 
nalaze se primjeri 
mijenjanja ili zam- 
jene osi pretapanja. 


SUKA 12.35 


Podizbornik Blend 
nudi pristup 
postavkama Blend 
Options kao i broju 
drugih mogućnosti. 


Typa Select 


Transform Dg 
Arrange 


Group 
Lock 


Hide 


Show All . 


Expand... 


Flatten Transparency... 
Rastenze... 


Slice 


Path 
S us M ooMake Li] 
Envelope Distort Release NORE 


Clipping Mask » Blend Options.. 
Compound Path » 

Crop Marks b Expand 

Craph » 


Replace Spine 
Reverse Spine 


Reverse Front to Back 


Os pretapanja zamjenjujemo tako da postavimo novu putanju, odaberemo je zajedno s 
osi i kliknemo naredbu Replace Spine. Preusmjeravanje osi (Reverse Spine) preokreće 
objekt okomit na os. Naredba Reverse Front to Back preokreće redoslijed iscrtavanja 
objekata. Slika 12.36 prikazuje izvorno pretapanje te rezultate naredbi Reverse Spine i 
Reverse Front to Back. 
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SLIKA 12.36. 


Pretapanje, preta- 
panje preokrenutom 
osi i pretapanje 
nakon naredbe 
Reverse Front to 
Back. 


SE) Do sada smo radili s pretapanjima između dva objekta. Illustratorova naredba 
= / Blend, međutim, u stanju je raditi s više objekata istovremeno. Upamtite da se 


pretapaju isključivo susjedni objekti. Primjerice, pretapanje bi bilo izvršeno 
između objekta A i objekta B, zatim objekta B i objekta C, objekta C i objekta D 
i tako dalje. između objekata A i C ne bi došlo do pretapanja. 


Zadatak: Rad alatom Blend 

Illustrator poznaje još sofisticiraniji način izvedbe pretapanja. Uz naredbe Blend 
postoji i istoimeni alat koji nudi mogućnost upravljanja postupkom pretapanja (do 
neke točke). Vježbajmo. 


ZADATAK > 


1. Otvorite novi dokument ili počistite radnu površinu. 
2. Pritisnite D kako biste ispuni i ocrtu zadali standardne vrijednosti. 


3. U jednom kutu radne površine nacrtajte peterokraku zvijezdu, a u drugom pra- 
vokutnik. 


4. U Toolboxu odaberite alat Blend (vidi sliku 12.37) ili pritisnite prečac W. 


5. Otvorite dijaloški okvir Blend Options naredbom Object, Blend, Blend Options. 
U pomoćnom izborniku Spacing odaberite Specified Steps i unesite 7 u 
numcričko polje. 


6. Kliknite gornji vrh zvijezde i zatim kliknite gornji lijevi kut pravokutnika. (Kada 
se kvadratić pokazivača alata Blend nađe točno iznad sidrišta, on se zacrnjuje, a u 
donjem desnom kutu pokazivača pojavljuje se mali znak X.) Pretapanje bi trebalo 
nalikovati onome prikazanom na slici 12.38. 
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SLIKA 12.37 

Alat Blend dijeli 
prostor s alatom 
Auto Trace iako 
nisu nimalo srodni. 


SLIKA 12.38 
Alat Blend 
označava sidrišta 
koja bi se trebala 
pretopiti. 


7. Undo. Kliknite još jedanput gornji vrh zvijezde i zatim donji lijevi kut pravokutni- 
ka. Pretapanje bi trebalo nalikovati onome prikazanom na slici 12.39. 


SUKA 12.39 
Pretapanje se 


mijenja zajedno s ki Ča 
okretanjem objeka - 
ta kako bi se Kk 

odabrane točke We 


poklopile. 
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Otpuštanje (Releasing) pretapanja 


Otpuštanjem pretapanja nastaje slijed objekata koji se zatim mogu mijenjati. U slučaju 
da se pojave teškoće prilikom ispisa dokumenta koji sadrži pretapanje, naredba Object, 
Blend, Release Blend može biti od pomoći. Uz to, otpuštanje pretapanja omogućuje da 
iz pretapanja izdvojite jedan ili više koraka i upotrijebite ih drugdje. 


Sažetak 


Koje poglavlje! Naučili ste svašta o nekim vrlo složenim predmetima i postupcima. 
Naučili ste mijenjati objekte alatima i naredbama Transform, kako izrađivati složene 
oblike, koristiti paletu Pathfinder za spajanje oblika, kako poredati i posložiti objekte 
na radnoj površini te kako izraditi pretapanja. 


Radionica 


Što uraditi sa svim tim novim znanjem? Možemo vas malo ostaviti na miru i pustiti da 
se stvari slegnu ili se odmah baciti na posao kako biste utvrdili znanje. Odaberimo 
kompromis! Nešto ponavljanja, nekoliko laganih pitanja i zatim nekoliko jednostavnih 
vježbi bit će točno ono što nam treba. 


Pitanja i odgovori 
P: Mogu li promijeniti izvorište nakon što sam kliknuo alatom Transform? 


O: Naravno da možete i to kod svih alata osim Reflect. Naknadno klikanje mijenja 
položaj izvorišta većine alata Transform. Međutim, drugi klik alatom Reflect 
određuje liniju odraza čime dovršavamo preobrazbu. 


P: Nakon što smo odredili složeni oblik, to je to, zar ne? 


O: Ne. Složeni oblici su simultani što znači da poslije možete mijenjati izvorne 
oblike te otpustiti složeni oblik u izvorne objekte. 


P: Moje je računalo užasno sporo kada radim s pretapanjima. Je li to uobičajeno? 


O: To očito nije poželjna pojava, no pretapanja zahtijevaju vrlo složene matematičke 
operacije i troše mnogo računalne snage. Pokušajte biti strpljivi, pogotovo kod 
računala sa slabijim grafičkim mogućnostima — iscrtavanje zaslona je često ono 
što najviše usporava računalo. 


Rad s transformacijama, složenim oblicima i pretapanjima 


Kviz 
1. Sve naredbe skupine Transform moguće je zamijeniti naredbama u izborniku. 
a. točno 
b. netočno 
2. Free Transform je naredba kojom putanjama možemo dodavati sidrišta. 
a. točno 
b. netočno 


3. Paleta Pathfinder omogućava da oblicima vratite izvorne vrijednosti ispune i ocrta 
nakon naredbe Merge. 


a. točno 


b. netočno 


Odgovori na pitanja 
1. b. Netočno. Primjerice, alat Free Transform nije moguće zamijeniti naredbom. 


2. b. Netočno. Nova sidrišta najčešće dodajemo alatom Reshape. Free Transform 
je alat kojime ne možemo dodati nove sidrišne točke. 


3. b. Netočno. Iako objektima možete vratiti izvorni izgled tako da ih otpustite 
(release), naredbe Pathfinder nije moguće poništiti osim naredbom Undo. 


Vježbe 
1. Nacrtajte nekoliko objekata alatima Line, Rectangle, Ellipse i Spiral. Neka svi 


imaju standardni crni ocrt od 1 pti bijelu ispunu. Odaberite ih jedan za drugim i 
primjenjujte alat Twist. Usporedite posljedice alata na elipsi i savršenoj kružnici. 


2. Nacrtajte tri četverokuta otprilike jednake veličine i svaki ispunite drugačijim 
uzorkom. Alatom Shcar pokušajte postići da nalikuju podu i dvjama zidovima. 


3. Nacrtajte hrpu objekata na radnoj površini. Otvorite paletu Align. Vježbajte 
određivanje ključnog objekta poretka. (Sjetite se da ključni objekt ne mijenja 
položaj dok se svi drugi objekti prilagođavaju njemu.) Nakon što ste odabrali 
objekte, kliknite alatom Selection ključni objekt. Poigrajte se i gumbima 
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Distribute Objects. Osjetite razliku u raspoređivanju sa i bez postavke Align to 
Artboard. Iskušajte i postavku Distribute Spacing. (Ako je ne možete pronaći u 
paleti, kliknite strelicu na jezičcu kako biste dobili pristup svim postavkama.) 


4. Na praznoj radnoj površini nacrtajte zvijezdu, kružnicu i pravokutnik. Zadajte im 
ispune i ocrte različitih boja. Odaberite ih po redu alatom Selection i zatim 
napravite pretapanje. Undo. Poredajte ih drugačijim redoslijedom, recimo 
kružnica, zvijezda, pravokutnik te ponovno napravite pretapanje. Undo. Alatom 
Blend vježbajte određivanje različitih sidrišta pretapanja. 
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Mogućnosti Illustratora 
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Primjena naprednih tipografskih tehnika 
Umetanje grafikona i dijagrama 
Sakrivanje i otkrivanje maskama 


Izobličavanje, uvrtanje i likvificiranje 
vaših radova 


Rad flitrima i simultanim efektima 


1 3. POGLAVLJE 


Slojevima do fleksibilnosti 


U posljednjih nekoliko poglavlja često smo imali priliku vidjeti kako redoslijed 
postavljanja objekata određuje i redoslijed njihovog preklapanja te iscrtavanja. U 4. 
poglavlju “Odabiri" naučili smo koristiti naredbe podizbornika Object, Arrange kako 
bismo mijenjali redoslijed objekata. Sada ćete upoznati mnogo naprednije načine 
mijenjanja rasporeda objekata u ilustraciji. U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 


Što su slojevi (Layers) 

Paleta Layers 

Izrada slojeva i podslojeva 

Mijenjanje rasporeda slojeva kao i prebacivanje objekata među njima 
Otkrivanje, sakrivanje i zaključavanje slojeva 

Izgledi i ciljanje slojeva 


Ciljanje (usmjeravanje) objekata na slojeve 
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Rad slojevima (Layers) 


Slojeve je najlakše predstaviti kao prozirne listove plastike. Sliku postavimo na sloj i, 
barem na mjestima gdje nema ispune, možemo vidjeti donje slojeve. To je nastavak 
onoga što smo već radili — prilikom izrade objekata, kroz bilo koje prazno mjesto 
možemo vidjeti objekte koji se nalaze ispod. Na primjer, uzmite slučaj da postoje dva 
objekta koja se preklapaju. Ako je ispuna gornjega jednaka None a ocrt crne boje, 
donji objekt bit će vidljiv u sredini gornjeg objekta ali i sakriven ocrtom na rubovima. 


Kada i sami slojevi ne bi bili nevidljivi, sljedeća ilustracija ne bi mogla postojati. Na 
slici 13.1 možemo vidjeti kako bi izgledala četiri neprozirna sloja. Desno od njih nalazi 
se primjer črčkarije kakvu možete izraditi pomoću prozirnih slojeva. 


SLIKA 13.1 


Svaki objekt nalazi 
se na zasebnom 
sloju. Prozirni sloje- 
vi mogu biti 
postavljeni jedni 
iznad drugih čime 
stvaramo zanimljive 
kombinacije 
objekata i putanja. 


Zašto slojevi? 


Illustrator nam već omogućuje mijenjanje redoslijeda objekata naredbama Object, 
Arrangce — zašto nam onda trebaju slojevi? Uporaba slojeva je vrlo praktičan način 
organizacije i kontrole naših ilustracija i, kako ćete naučiti u ovom poglavlju, oni 
omogućuju da karakteristike izgleda primjenjujemo na čitave skupine objekta. Uz to, 
slojevi mogu biti i sakriveni kako bi lakše vidjeli ostatak ilustracije, kao i zaključani 
čime uklanjamo mogućnost nenamjernih izmjena. 


Sjetite se na trenutak crtača zemljovida, kartografa. Svaki zemljovid sadrži određeni 
broj različitih simbola i slika. Zemlja može biti prikazana jednom bojom a voda 
drugom. Ceste, željeznice, rijeke i granice najčešće su prikazane različitim vrstama 
linija. Gradovi različitih veličina prikazani su različitim točkama i kružnicama. Mapc 
terena sadrže i konture koje prikazuju visinu. Uz to, zemljovidi mogu sadržavati i 
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raznorazne simbole biljnog pokrova ili močvarnih područja. Svaka od navedenih vrsta 
simbola može se nalaziti na zasebnom sloju što uvelike olakšava postupak pretraživanja 
i nadopunjavanja zemljovida. Kartograf koji radi sa slojevima može prema potrebi 
sakrivati suvišne podatke i raditi isključivo s kategorijama simbola koji su mu u tom 
trenutku bitni. 


Kako vaše ilustracije dobivaju na složenosti, naučit ćete koliko slojevi mogu biti 
korisni. 


Paleta Layers 


Rad sa slojevima najvećim dijelom obavljamo u paleti Layers, prikazanoj na slici 13.2. 
Ovdje organizirate ilustracije, sakrivate, otkrivate i zaključavate slojeve, primjenjujete 
stilove te odabirete ili čak brišete velike količine objekata istovremeno. 


SUKA 13.2 Stupac Visibility (vidljivost) 
Stupac Locking (zaključavanje) 


Paleta Layers nudi 
velike mogućnosti 
upravljanja radnom 
površinom. 


Trokut Expand/collapse (proširivanje/sažimanje) 


Umanjeni prikaz (Thumbnail) 
Ime sloja 


Gumb Targeting (ciljanje) 


Gumb Delete Selection (brisanje) 


Gumb Create New Layer (novi sloj) 
Gumb Create New Sublayer (novi podsloj) 
Gumb Make/Release Clipping Mask (okvirne maske) 


e Visibility (vidljivost): Klik unutar ovog stupca sakriva ili otkriva sadržaj sloja (ili 
određene putanje ili grupe). Sloj je moguće prikazati i u Outline (obris) načinu 
prikaza tako da Command (Mac)/Control (Windows) kliknemo unutar ovog stup- 
ca. 


e Locking (zaključavanje): Kada je sloj (ili putanja ili grupa) zaključan, više ga nije 
moguće mijenjati. (Međutim, vi i dalje možete izbrisati sloj i njegovu sadržinu 
tako da ga odvučete do gumba za brisanje.) 


* Expand/Collapse: Paleta Layers može se vrlo brzo ispuniti mnoštvom podataka. 
lilustrator vam omogućava odabir prikaza svih elemenata sloja (ili podsloja ili 
grupe) te sakrivanje osim naziva. 
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e Umanjeni prikaz (Thumbnail): Umanjeni prikaz sadržaja sloja (ili podsloja, grupe 
ili same putanje). 


e Naziv: Ovdje je prikazan naziv sloja (ili podsloja, grupe ili putanje). Dvoklikom 
otvaramo Layer Options gdje možete promijeniti naziv. (Više o Layer Options 
pročitajte poslije u poglavlju.) 


e Gumb Targeting: Kao što ćete vidjeti poslije, ciljanje (targeting) sloja (ili podsloja, 
grupe ili putanje) u osnovi je jednako odabiru na radnoj površini. Ciljanjem sloja 
odabiremo sve objekte koji se na njemu nalaze. (Zaključane slojeve ne možemo 
ciljati.) 

e Gumb Make/Release Clipping Mask: Okvirne maske (clipping mask), kojima se 
bavimo u 16. poglavlju “Sakrivanje i otkrivanje maskama" omogućuju prikazivan- 
je isključivo određenih dijelova sloja. Gornji objekt sloja koristimo kao masku 
kroz koju gledamo donje objekte. Ovim gumbom postavljamo i otpuštamo maske. 


e Gumb Create New Layer: Klikom stvaramo novi sloj, a Option +klik 
(Mac)/Alt+klik (Windows) dodaje novi sloj i odmah otvara dijaloški okvir Layer 
Options. 


* Gumb Delete Selection (kanta za smeće): Klikom ovog gumba brišemo odabrani 
sloj ili podsloj (kao i sve objekte) ili grupu ili putanju. Predmeti koje želite 
izbrisati moraju biti označeni u paleti Layers prije nego što kliknete gumb. 


Na slici 13.2 prikazani dokument sadrži dva sloja. Trokuti lijevo od naziva slojeva služe 
širenju ili sažimanju prikaza elemenata slojeva. Raširimo ih kako bismo vidjeli što se 
sve nalazi na radnoj površini (vidi sliku 13.3). 


SLIKA 13.3 


Kada raširimo opise 
slojeva možemo 
vidjeti popis svih 
elemenata radne 
površine. 


= U prethodnim poglavljima (kao i većini sljedećih) riječ putanja (path) odnosi se 
s» na otvorenu, a objekt (object) na zatvorenu putanju. Paleta Layers ne prepo- 


znaje tu razliku — otvorene ili zatvorene, putanje su uvijek putanje (path). 
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Kao što možete vidjeti, Illustrator paletu Layers prikazuje kao hijerarhijsku strukturu — 
elementi na sloju, podsloju ili unutar grupe prikazani su pomaknuti udesno ispod 
pripadajućeg sloja, podsloja ili grupe. Započnimo rad pregledom elemenata koji se 
nalaze u primjeru. 


Sloj 2 (Layer 2) sadrži podsloj (Layer 3) i putanju naziva <Path >. Podsloj sadrži dva 
objekta naziva <Rectangle-2> i <Rectangle-1 >. Sloj Layer 1 sadrži grupu <Group 
A> s dvije pripadajuće putanje i odvojenim objektom naziva <Box-1>. 


Prema standardnim postavkama, Illustrator će slojevima i posdslojevima dati 
naziv “Layer“ praćen sljedećim neiskorištenim rednim brojem. Putanje i grupe 
dobivaju naziv <Path> i <Group>. (Trokutaste zagrade postavlja sam Illustra- 


tor.) Prilikom promjene imena slojeva, podslojeva, grupa i putanja možete iza- 
brati bilo koje ime, sa ili bez zagrada. Pogledajte, na primjer, Rectangle 1 na slici 
13.3. Prilikom promjene imena nismo upotrijebili zagrade. 


Kada pogledate paletu Layers, primijetit ćete da je pozadina naziva slojeva i podslojeva 
osjenčana za razliku od grupa i putanja. Tako možete odmah prepoznati slojeve i 
podslojeve, bez obzira na njihov naziv. 


Odabir objekta pomoću palete Layers 


Baš kao što objekte i putanje na radnoj površini odabiremo klikom nekog od alata 
Selection, tako ih možemo odabrati i klikom njihovog naziva u paleti Layers. Ponovno 
pogledajte sliku 13.3. Desna polovica palete Layers pruža uvid u koje su putanje i 
grupe odabrane. Postoje četiri oznake. 


e Prazne kružnice desno od većine predmeta u paleti Layers na slici 13.3 
označavaju da predmet trenutno nije odabran (i da na njega nije primjenjena niti 
jedna karakteristika izgleda). 


* Ispunjeni krug, kakav se nalazi pokraj <Rectangle-2> i <Path A-2> označava da 
je ovdje primjenjena karakteristika izgleda. 

* Prazne koncentrične kružnice pokraj <Path > označavaju da je objekt odabran, 
no na njega nije primjenjen izgled. 


e Kada se oko ispunjenog kruga nalazi kružnica, kao kod <Rectangle-2>, objekt je 
trenutno odabran i na njega je primjenjena karakteristika izgleda. 


Karakteristike izgleda čija je prisutnost praćena i pojavom gumba za ciljanje u paleti 
Laycrs su efekti, dodatne ispune i ocrti, te gotovo sve osim standardnog 
ispuna/ocrt/neproziran izgleda. 
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Odabir više objekata na radnoj površini je jednostavno — Shift +klik. Isto tako možete 
Shift+kliknuti više predmeta u paleti Layers, pa čak im miješati slojeve, podslojeve, 
grupe i pojedinačne putanje. 


Dijaloški okvir Layer Options 


Uz mijenjanje naziva slojeva, dijaloški okvir Layer Options nudi i mnoštvo drugih 
mogućnosti (vidi sliku 13.4). 


SLIKA 13.4 
Dijaloški okvir Layer Name: jimyer1 i €-a2 
Options otvaramo Color: (igrale F9) EA (Grci) 
pomoću izbomika CF) Template [Ilok 

palete Layers ili dvok- Sishow Print 

likom nekog od sloje- SZ Preview a Dim Images to: S0 % 


va u paleti. 


* Sloju možemo pridružiti boju bilo putem pomoćnog izbornika ili tako da 
kliknemo posudicu kojom otvaramo Color Picker. Boja se primjenjuje na putanje 
i označavajuće okvire (među ostalim) kao pomoć pri snalaženju na radnoj 
površini. Boja sloja nema utjecaja na boju samih objekata. 


e Kućica Template označava je li sloj template (predložak). Predlošci (templates) su 
uvijek zaključani (Lock) i prvenstveno ih koristimo kao pozadinske slike koje 
možemo preslikavati, kopirati ili rabiti kao vodiče. 


e Brisanje kvačice u kućici Show istovjetno je klikom lijevog stupca palete Layers 
pokraj naziva sloja (svojevrsno “zatvaranje oka"). Time jednostavno sakrivamo 
sloj. 


* Ako uklonimo kvačicu iz kućice Preview, sloj će biti prikazan u Outline (obris) 
načinu prikaza. Slično postižemo i naredbom View, Outline, no u ovom slučaju to 
se odnosi isključivo na jedan sloj a ne čitavu ilustraciju. 


* Zaključavanje (Lock) sprječava mijenjanje sloja, no mi ga i dalje možemo izbrisati 
povlačenjem do ikone za brisanje u paleti Layers. 


* Želite li da sloj bude vidljiv na zaslonu ali ne i prilikom ispisa, uklonite kvačicu u 
kućici Print. Slojeve koji se ne ispisuju možemo koristiti kao šablone (templates). 


* Ako se na nekom sloju nalazi rasterska grafika, možemo je potamniti pomoću 
kućice Dim i pripadajućeg polja. Prilikom ocrtavanja slika ili u slučaju da ih rabi- 
mo kao vodiče, zna biti korisno da ih na radnoj površini prikažemo zatamnjenim. 
(Dim nema veze sa smanjivanjem postavke Opacity u paleti Transparency.) 
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Zadatak: Setnja među slojevima < ZADATAK 


Posvetimo neko vrijeme paleti Layers. 
1. Otvorite novi dokument u [ilustratoru. Neka paleta Layers bude vidljiva. 


2. Dvaput kliknite gumb New Layer kako biste postavili dva nova sloja. Standardni 
početni nazivi novih slojeva su Layer 2 i Laycr 3. Primijetite kako su novi slojevi 
postavljeni iznad postojećih. (Baš kao što se i novi objekt pojavljuje iznad posto- 
jećih.) Vaša paleta Layers trebala bi nalikovati onoj prikazanoj na slici 13.5. 


SLIKA 13.5 

U paleti bi se tre- 
bala pojaviti tri 
nova sloja. 


3. Na tipkovnici pritisnite D kako biste odabrali standardan osnovni izgled objekata. 


4. U Toolboxu odaberite alat Ellipse i nacrtajte jednostavnu kružnicu negdje na rad- 
noj površini. Primijetite da se sada u paleti Layers nalazi i trokutić pokraj naziva 
aktivnog sloja (Layer 3) koji označava da se nešto nalazi na sloju. Na desnoj 
strani iste linije pojavljuje se i kvadratić koji označava da je taj objekt trenutno 
odabran. 


5. Kliknite trokutić pokraj sloja Layer 3 kako biste raširili tu stavku. Sloju Layer 3 
dodan je <Path>, a pripadajući ciljni gumb sadrži koncentrične kružnice koje 
označavaju da je putanja trenutno odabrana. Stavka <Path> također sadrži 
kvadratić (vidi sliku 13.6) koji odgovara boji putanje koja okružuje kružnicu na 
radnoj površini. 


SLIKA 13.6 


Objekt na radnoj 
površini je odabran, 
no primijetite da je 
Layer 3 i dalje 
odabran u paleti 
Layers. 


6. Pritisnite i zadržite tipku Command (Mac)/Control (Windows) čime privremeno 
aktivirate alat Selection. Kružnica bi sada trebala biti uokvirena označavajućim 
okvirom boje sloja Layer 3. Otpustite tipku. 
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7. U paleti Layers kliknite <Path> i povucite ga iznad sloja Layer 2. Lijevo od 
Layer 2 pojavljuje se velika vodoravna strelica. Otpustite tipku miša. Paleta 
Layers trebala bi nalikovati onoj prikazanoj na slici 13.7. Na radnoj površini, boja 
putanje kružnice automatski prati promjene. 


SLIKA 13.7 


Kvadratić koji 
označava odabir 
sada se nalazi 
pokraj stavke Layer 
2 umjesto Layer 3. 
Boja kvadratića 
sada odgovara boji 
sloja Layer 2. 


8. U paleti Layers dvokliknite Layer 2. U dijaloškom okviru Layer Options 
odaberite neku boju (Olive Green ili Lavender, primjerice), već prema 
raspoloženju. Kliknite OK. Putanja na radnoj površini kao i kvadratići <Path> i 
Laycr 2 u paleti Layers automatski se prilagođavaju promjenama. 


9. U paleti Layers dvokliknite Layer 2 kako biste otvorili dijaloški okvir Layer 
Options. Označite kućicu Template (vidi sliku 13.8) i kliknite OK. 


SUKA 13.8 

Klikom kućice Name: (2 ] 763 
SR MATO LO Color: (Giećen 7) 
automatski postaje BZ Template Lock 

zaključan, postavke ZZ Show £2 Prim 

Show, Preview i A predew = BZDimimagesto: [50 ]x 


Print su posivljene 
te se pojavljuje 
nova mogućnost da 
rasterske slike 
potamnite (Dim). 


10. U paleti Laycrs, u stupcu vidljivosti (krajnje desno) stavke Layer 2 pojavljuje se 
nova oznaka, naziv je iskošen, a sloj postaje zaključan. Budući da je sloj sada 
zaključan, stavka <Path> više nije odabrana (vidi sliku 13.9). (Iako je sloj 
automatski zaključan u dijaloškom okviru Layer options, možete ga osloboditi 
klikom na ikonu zaključavanja (lock) u paleti Layers. Sloj će ostati predložak.) 
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SLIKA 13.9 


Objekt na 
zaključanom sloju 
ne može biti 
odabran, niti na 
radnoj površini ni 
paleti Layers. 


11. Odaberite Layer 3 i kliknite gumb New Sublayer u paleti Layers. Novi podsloj 
pojavljuje se pomaknut ulijevo ispod Layer 3 te uključuje sljedeći neiskorišteni 
broj u svojem nazivu (u ovom slučaju Layer 4). Primijetite da je novi podsloj 
automatski odabran u paleti Layers. (Illustrator pretpostavlja da ste izradili pod- 
sloj kako biste ga koristili.) 


12. Nacrtajte kvadrat. U paleti Layers raširite stavku Layer 4. Stavke Layer 3 i Layer 
4 sadrže kvadratiće koji označavaju da unutar njih postoje odabrani objekti. Boje 
ta dva sloja se razlikuju. Iako novi <Path> preuzima boju sloja Layer 4, podsloj 
ne preuzima boju matičnog sloja (vidi sliku 13.10). 


SLIKA 13.10 


Otvorite dijaloški 
okvir Layer Options 
željenog sloja, bilo 
kroz izbornik palete 
Layers, bilo dvok- 
likom sloja u paleti. 


13. U paleti Laycrs povucite novu stavku <Path> iz stavke Layer 3 i Layer 4. 
Pokazivač odabira će promijeniti boju i više neće biti pomaknut za dva mjesta uli- 
jevo već samo za jedno, kao i Layer 4. Sada možete zatvoriti dokument bez spre- 
manja. 


Izbornik palete Layers 


Izbornik palete Layers, prikazan na slici 13.11, nudi mnoštvo naredbi. 
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SUKA 13.11 


Sve postavke nisu 
dostupne čitavo vri- 
jeme. Mnoge su 
posivljene u slučaju 
da nisu odabrani 
jedan ili više 
objekata ili slojeva. 


New Layer... 
New Subiayer 

Duplicate “<Path>" 
Delete “<Path>" 


Options for "“<Path>"_. 


Make/Release Clipping Mask 


Locate Object 


RIZIENECEC IEEE HE 


Merge Selected 
Flatten Artwork 
Collect in New Layer 


Release to Layers (Sequence) 
Release to Layers (Bunid) 
Reverse Order 


Template 
Hide Others 
Outline Others 
Uniock All Layers 
Paste Remembers Layers 


Palette Options... 


Mnoge narćdbe su same po sebi razumljive. Izrada novih slojeva (Layer) ili podslojeva 
(Sublayer) može se učiniti putem gumba i naredbi. Putanju ili sloj možete kopirati 
(Duplicate) povlačenjem do gumba New Layer. Putanju ili sloj možete izbrisati 
povlačenjem do ikone Trash i tako dalje. Međutim, tu se nalazi i nekoliko zgodnih, 
pomalo neuobičajenih stvari. 


Locate Object: Kod vrlo složenih ilustracija koje sadrže gomile objekata i putanja, 
pronalaženje određenog kružića ili kvadratića u paleti Layers (pogotovo ako svi 
nose naziv <Path>) zna predstavljati velik problem. Pronađite željeni predmet na 
radnoj površini i odaberite ga. Odabirom ove naredbe, paleta Layers se automats- 
ki širi i prikazuje stavku tog objekta. 


Merge Selected: Više objekata istovremeno biramo Shift +klikom. Ova naredba 
pomiče sve objekte iz jednog sloja u drugi. Odmah zatim, prazni slojevi se brišu. 
Eto načina kako počistiti paletu Layers! 


Flatten Artwork: Ova naredba postavlja sve slike iz svih slojeva na jedan sloj. 
(Nemojte je zamijeniti naredbom Flatten Image iz Photoshopa — svi Illustratorovi 
objekti ostaju zasebni te izmjenjivi.) 


Collect in New Layer: Shift +kliknite kako biste odabrali više objekata na radnoj 
površini ili paleti Layers istovremeno te zatim odaberite ovu naredbu kako biste 
ih postavili u novi sloj. 


Release to Layers: Ove naredbe su posebno zgodne prilikom izrade animacija. 
Sve objekte možete nacrtati na jednom sloju i zatim prebaciti svaki pojedini 
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objekt na zasebni sloj čime ih pripremate za animaciju. Razlika između dvije 
naredbe Release to Layers je u tome ponavljaju li se prethodni objekti. Naredba 
Release to Layers (Sequence) postavlja po jedan objekt u svaki sloj. Naredba 
Release to Layers (Build) u svaki sloj postavlja sve prethodne objekte. Slika 13.12 
prikazuje razliku. 


SLIKA 13.12 
Izvornik je prikazan 
u iscrtkanom 
okviru. Pet točaka 
možete raspodijeliti 
po slojevima nared- 
bom Sequence (u 
sredini) ili Build Prata soscona 
(desno). 


aazs...........d 


* Reverse Ordcr: Preokrećemo redoslijed odabranih stavki u paleti Layers. 


e Paste Remembers Layers: Odabir ove postavke olakšava kopiranje objekata i 
putanja. Umetanje (paste) objekta iz Clipboarda natrag u dokument, postavlja ga 
u izvorni sloj. U slučaju da izvorni sloj više ne postoji, izrađuje se novi. To je 
moguće čak i prilikom kopiranja između različitih dokumenata. 


Izgledi i slojevi 
U 11. poglavlju, “Primjena izgleda i stilova“, naučili smo da je moguće odabrati neki 
objekt na radnoj površini te na njega primijeniti neki stil ili mu promijeniti 
karakteristike izgleda. To je moguće i putem palete Layers. Kliknite ciljnu (targeting) 
ikonu putanje ili objekta u paleti Layers i napravite izmjene. Prilično jednostavno, no 
tu ima još! Moguće je naciljati čitav sloj te primijeniti karakteristike izgleda na sve 
sadržane objekte istovremeno. 
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Ciljanje sloja (Targeting) 


Recimo da ste izradili dijagram kojime pratite stanje četiri stotine projekata. Projekt u 
tijeku predstavljen je žutim krugom. Ako je u teškoćama, krug je crven, a u slučaju da 
napreduje bolje od očekivanog plav. Pogledajte sliku 13.13. 


SLIKA 13.13 


Svaki od četiri sto- 
tine krugova pred- 
stavlja jedan pro- 
jekt. Kada naci- 
ljamo (target) sloj 
Red, svi crveni kru- 
govi su automatski 
odabrani. 


U paleti Layers naciljan je sloj Red (ciljni gumb izgleda kao par kružnica, jedna je 
ispunjena). Paleta Appearance prikazuje da će na svaki objekt sloja biti primjenjen 
crvena ispuna i ocrt None. Svi crveni krugovi na radnoj površini su odabrani. 
Usporedite slike 13.13 1 13.14. Kada je odabran jedan objekt, paleta Appcarance ne 
prikazuje karakteristike čitavog sloja već isključivo odabranog objekta. 


SUKA 13.14 


e: e 3900006 
Odabrali smo e o (_Ha |. e 
crveni krug najbliži e ( >) O[0 6 e 
središtu radne e : e& 
površine. ' 
e € [:2 € o 
o Qc a. 2B) O 3 O O 
i au do Appearance ud 4 
e biom - gr Q% - 
O ) 8 |» (Lim Q q Tla 
28 iv De Q : 
& s EJ De. Os < . ši - e 
2 D- o p 
21 Oo *DIBTSTSI ITE 
2 < 2 De o pr o 
e LELE U _ <_D6 € 
= ar fe) 
o o rgr= , “s 1 I Si \ o 
€ e 
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Zadatak: Rad ciljanim slojevima AZIJA 
Najbolji način upoznavanja ciljanih (targeted) slojeva jest da njima radite. 
1. U Illustratoru otvorite novi dokument sa standardnim postavkama. 


2. U paleti Layers dva puta kliknite gumb New Layer kako biste izradili nekoliko 
novih slojeva. 


3. Kliknite ciljnu ikonu sloja Layer 1 u paleti Layers. Desno od naziva možete vidjeti 
dvije prazne koncentrične kružnice. 


. U paleti Styles kliknite Caution Tape ili neki drugi stil. 
. Kliknite ciljnu ikonu sloja Layer 2 i odaberite stil Bermuda. 
. Nemojte odrediti stil za sloj Layer 3. 


. Layer 3 učinite aktivnim slojem tako da kliknete njegov naziv u paleti Layers. 


O +2 > u 


. Pritisnite tipku D kako biste postavili standardne postavke izgleda ili kliknite 
ikonu dolje lijevo od ikona ocrta i ispune u Toolboxu. 


9. U Toolboxu odaberite alat Rectangle ili pritisnite tipku M. 
11. Nacrtajte pravokutnik na sloju Layer 3. Ocrt bi trebao biti crn, a ispuna bijela. 


12. U paleti Laycrs, ako je nužno, raširite Layer 3 tako da kliknete trokutić lijevo od 
naziva sloja. Povucite <Path> iz sloja Layer 3 u Layer 2. Pravokutnik preuzima 
stil Bermuda. 


13. Povucite pravokutnik u sloj Layer 1 i on će preuzeti stil Caution Tape. Zatvorite 
dokument bez spremanja. 
Zadatak: Ciljanje slojeva i ciljanje objekata < ZADATAK 


Illustrator pruža dodatnu fleksibilnost u radu s ciljanjima. Radeći s stilovima možete 
izraditi složeni objekt ciljajući njegov sloj ili sačuvati pojedinačne objekte ciljajući 
putanje. Evo kako: 


1. Otvorite novi dokument u RGB načinu boje. 

2. Na tipkovnici pritisnite D kako biste odredili standardan izgled. 
3. Nacrtajte tri preklapajuća pravokutnika, kao na slici 13.15. 
4 


. Odaberite alat Selection pritiskom na tipku V. Shift +kliknite svaki od objekata na 
radnoj površini. Objekti će se naći unutar označavajućeg okvira i biti prikazani 
kao odabrani u paleti Layers (vidi sliku 13.16). 
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SUKA 13.15 
Primijetite da se sva 
tri pravokutnika 
nalaze na istom 
sloju. 


SLIKA 13.16 


Sva tri pravokutni- 
ka su odabrana. 


5. U paleti Styles primijenite stil Patriotic Ribbon na sva tri odabrana pravokutnika. 
Poništite odabir pravokutnika tako da kliknete prazno područje radne površine. 
Pravokutnici će na radnoj površini biti prikazani kao zasebni objekti sa zasebnim 
ali istovjetnim stilovima (vidi sliku 13.17). 


SLIKA 13.17 


Probni prikazi 
unutar palete 
Layers također | 


prate promjenu 


izgleda. | l ke 7 | 
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6. Poništite promjene prečacem Command +2 (Mac)/Control+Z (Windows). 
7. U paleti Layers kliknite ciljni gumb sloja Layer 1 kako biste ga odabrali. 


8. Zatim primijenite stil Patriotic Ribbon tako da ga kliknete u paleti Styles. Kao što 
možete vidjeti na slici 13.18, pravokutnici su prikazani kao složeni objekt, a stil je 
primjenjen na njih kao cjelinu. Također primijetite da probni prikazi pojedinih 
putanja u paleti Layers prikazuju standardan osnovni izgled. 


SLIKA 13.18 

Izgled je primjenjen 
na sloj kao cjelinu 
a ne pojedinačne 
objekte. 


9. Undo. 


10. Na radnoj površini odaberite naša tri pravokutnika i zatim naredbu Object, 
Group ili upotrijebite prečac Command +G (Mac)/Control+G (Windows). 


11. U paleti Layers odaberite grupu tako da kliknete pripadajući ciljni gumb. 


12. Na grupu primijenite stil Patriotic Ribbon. Možete vidjeti da su rezultati istovjet- 
ni primjeni stila na sloj. 


13. U paleti Layers kliknite gumb New Layer. 


14. U paleti Layers povucite gornju stavku <Path> iz sloja Layer 1 u Layer 2. Stil se 
gubi a objekt poprima prvobitan osnovni izgled. 


Sažetak 


U ovom smo poglavlju mnogo naučili o mogućnostima Illustratorove palete Layers. Ne 
samo da vam pruža mogućnost bolje organizacije rada već i nudi zanimljive kreativne 
mogućnosti putem ciljanih slojeva. 
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Radionica 


Obnova ne bi štetila mnogim mostovima, branama i nasipima, kao ni znanju koje ste 
stekli u ovom poglavlju. Nekoliko pitanja i odgovora, mali kviz i nekoliko jednostavnih 
vježbi trebali bi čvrsto zacementirati te nove ideje u vašem mozgu. Nakon toga možete 
na oporavak. 


Pitanja i odgovori 


P: 
O: 


Ako premjestim objekt iz jednog sloja u drugi, hoće li mu se boja promijeniti? 


U slučaju da na niti jedan sloj nije primjenjena neka od karakteristika izgleda, 
jedina promjena boje bit će na putanji i označavajućem okviru kada odaberete 
objekt. 


P: Kako djeluje ciljani izgled? 

O: Izgledi pripadaju stavkama u paleti Layers. U slučaju da je stavka putanja koju 
premještamo u drugi sloj, izgled se seli s njom. Ako je izgled ciljan na sloj, onda 
svaki objekt izrađen ili preseljen na taj sloj preuzima ciljani izgled. Jednako tako, 
svaki objekt kojega premještamo iz jednoga sloja u drugi ostavlja za sobom 
pripadajući izgled. 

P: Čemu služi naredba Flatten Image? 

O: Neki formati datoteka ne podržavaju Illustratorove slojeve. Postavljanje svih 
elemenata na jedan sloj može ukloniti te teškoće. UZ to, vi slobodno možete 
crtati po velikom broju slojeva, ujediniti ih s Flatten Image i zatim otpustiti 
(Release) za potrebe animacije. 

Kviz 
1. Ako se u paleti Layers desno od naziva sloja pojave koncentrične kružnice, to 


ži 


znači... 
a. da je na sloj primjenjen neki efekt. 
b. da na sloj nije primjenjen niti jedan efekt, ali bi mogao biti. 
c. da su primjenjeni efekti na jedan ili više objekta u sloju. 
d. da je odabran tek jedan od više objekta u sloju. 


Razlika između odabira objekta na radnoj površini klikom alata Selection i 
klikom ciljnog gumba u paleti Layers jest... 
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a. nikakva. 

b. da jedan radi a drugi ne. 

c. ta da je u paleti Layers moguće primijeniti isključivo efekte. 
d. činjenica da ciljni gumb automatski briše objekt. 


3. Kada sloju pridružimo boju koristeći dijaloški okvir Layer Options, što se 
događa? 


a. Svi objekti na sloju koriste jednaku boju za ispunu. 

b. Svi objekti na sloju koriste jednaku boju za ocrt. 

c. Označavajući okviri i rubovi objekata na tom sloju odgovaraju odabranoj 
boji. 


d. Mreže i vodiči toga sloja koriste odabranu boju. 


Odgovori na pitanja 


1. b. Unutarnja kružnica označava da niti jedan cfekt nije primjenjen (kružnica 
nije ispunjena). Vanjska kružnica označava da je sloj ciljan. 


2. a. Objekte možete odabirati na oba načina. 


3. c. Boja pridružena sloju pomaže određivanju pripadnosti nekog objekta 
određenom sloju. 


Vježbe 
1. Otvorite novi dokument Illustratora. Otvorite paletu Layers. Započnite posta- 
vljati nove slojeve i podslojeve. Upoznajte se s principima pozicioniranja slojeva 
prema hijerarhijama. Ne zaboravite isprobati dodatne tipke na tipkovnici! 


2. Postavite mnoštvo raznoraznih objekata na razne slojeve dokumenta. Vježbajte 
premještanje objekata među slojevima te mijenjanje redoslijeda unutar slojeva 
pomoću palete Layers. 


3. Otvorite novi dokument Illustratora. Izradite nekoliko slojeva i svakome 
pridružite jedan stil pomoću palete Layers. Izradite novi sloj na vrhu, no nemojte 
mu pridružiti nijedan stil. Zatim na njemu nacrtajte pravokutnik osnovnog izgleda 
(crno i bijelo). Premještajte ga od sloja do sloja i pratite promjene njegovog izgle- 
da. Vratite se do gornjeg sloja te nacrtajte kružnicu i odmah joj pridružite neki 
stil. Premjceštajte stil iz sloja u sloj i proučavajte međuodnose stilova. 
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1 4. POGLAVLJE 


Primjena naprednih 
tipografskih tehnika 


U 10. poglavlju “Rad s tekstom" naučili ste sve o postavljanju teksta u dokumente 
Illustratora. Upoznali ste tri vrste teksta te kako pomicati tekst unaokolo. No, tekst je 
mnogo složeniji od samih riječi. U ovom poglavlju naučit ćete naprednije manipulacije 
tekstom — pogotovo kako ga uljepšati. Naravno, to je i glavni cilj svih naših nastojanja, 
a Illustrator posjeduje alate koji će nam u tome pomoći. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
e paleta Character 
e fontovi 
* paleta Paragraph 
* paleta Tab 
* paleta MM Dcsign 


*_ Multiple-master fontovi 
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Paleta Character 


Izgledom teksta upravljate (a vjerujte mi da njime treba upravljati) Illustratorovom 
paletom Character (vidi sliku 14.1). Paletu Character otvaramo prečacem 
Command+T (Macintosh)/Control+T (Windows) ili odabirom Character u 
podizborniku Type izbornika Window. U paleti Type odabiremo font, veličinu fonta te 
razmake između slova i redaka. Paleta Character je središnje mjesto gdje određujemo 
izgled teksta. 


SLIKA 14.1 Veličina fonta 
Pi škarnekenju Kerning (razmak između parova znakova) 
svoj svojoj ljepoti, 
sa otvorenim 
odjeljkom zas ie — m d) 
Multilineual do HINE D Sam eading (prore: 
SAN S Fo tejano — felo Tracking (razmak između svih znakova 

nm Vodoravan omjer 

dikikaije Pomak od osnovice (baseline shift) 
r 
CK/TK 100 % CA Berman 100 U 
Tekst kojeg želimo mijenjati moramo prvo odabrati. To činimo bilo jednim od alata 
JEB jenj P U 


Selection kojima odabiremo čitav blok teksta ili pojedinačno tako da 


kliknemo i povučemo preko teksta alatom Type. 


alatom Type kliknemo unutar teksta. Zatim pritisnemo i zadržimo Shift te lijevom 
ili desnom strelicom na tipkovnici odabiremo jedan ili više znakova. 


alatom Type kliknemo unutar teksta. Zatim pritisnemo i zadržimo tipku 
Command (Mac)/Control (Windows) te lijevom ili desnom strelicom odabiremo 
jednu ili više riječi. 

alatom Type kliknemo unutar teksta. Zatim pritisnemo i zadržimo tipku Shift te 


strelicama prema gore ili prema dolje odabiremo jedan ili više redaka. 


alatom Type kliknemo unutar teksta. Zatim pritisnemo i zadržimo tipke 
Shift+Command (Mac)/Shift+ Control (Windows) te strelicama prema gore ili 
prema dolje odabiremo jedan ili više ulomaka teksta. 
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Font 


Font je stil znakova, obično grupiran u skupine kao što su Helvetica ili Times. 
Dostupno je mnoštvo fontova koji daju osobnost vašem tekstu. Upozorenja kao 
što su “Caution" (pažnja!) možemo predstaviti snažnim, podebljanim fontom, dok je za 
nešto nježnije riječi kao što je “Kiss" (poljubac) primjereniji kaligrafski kurzivni font 
(vidi sliku 14.2). 


Nakon što odaberemo font, biramo i željeni stil kao što su Roman (normalan), kurziv, 
podebljani i tako dalje. 


SUKA 14.2 


= CAUTION! 
5.557 


Veličinu fontova tradicionalno izražavamo u točkama (points — pt). Veličina teksta 
može biti u rasponu od 0.1 pt (vrlo maleni) pa sve do 1296 (uistinu veliki). Tekst 
možete uvećavati ili umanjivati u koracima od po 2 pt tipkama Command +Shift + > 
(Mac)/Control+Shift+ > (desna trokutasta zagrada) i Command +Shift+ < 
(Mac)/Command+Shift+ < (lijeva trokutasta zagrada). Izmjena veličine ovim putem 
djeluje bez obzira na način odabira teksta (strelicama ili alatom Type). 


Veličina 


Veličina koraka, prilikom izmjene veličine fonta prečacima, određuje se postav- 
kom u Preferences, Type & Auto Tracing. Standardna vrijednost postavke je 2 pt. 


U slučaju da želite još veće fontove, to možete jednostavno uraditi alatom 
Scale. 
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Prored (Leading) 


= Prored (Leading) je razmak između osnovica teksta (baseline) unutar paragrafa; 
također ga mjerimo u točkama. (Osnovica, baseline, je nevidljiva linija koja se 


nalazi ispod većine znakova, uključujući i sva slova u ovoj rečenici osim j.) U slučaju da 
su prored i font jednake veličine, kažemo da tekst ima srednji prored. Mnogo prostora 
između redaka zovemo širok prored, a malo prostora uzak prored (vidi sliku 14.3). 
Prored je vrlo bitan prilikom procjene čitljivosti. Uobičajeno je pravilo da širi blok 
teksta iziskuje i širi prored. Illustratoru je moguće naložiti da sam određuje prored, čak 
i u slučaju promjene veličine fonta, i to odabirom postavke Auto u pomoćnom 


izborniku Leading palete Character. 


SLIKA 14.3 The term "leading" 
Tekst s comes from the thin 
automatskim — strips of metal that 


were once inserted 
by hand between 
rows of cast type. 
Because of the origin 
of the term, itis 
pronounced like the 
metal, rather than 
like the verb fo lead. 


auto — proredom 
(lijevo), širokim 
proredom (sredina) 
i uskim proredom 
(desno). 


The term "leading" 
comes from the thin 
strips of metal that 
were once inserted 
by hand between 
rows of cast type. 
Because of the origin 
of the term, it is 
pronounced like the 
metal, rather than 


like the verb to lead. 


The term "leading" 
comes from the thin 
strips of metal that 
were once inserted 
by hand between 
rows of cast type. 
Because of the origin 
of the term, itis 
pronounced like the 
metal, rather than 
like the verb to lead. 


Prečaci za širenje i sužavanje proreda su Option+//strelica dolje// (Mac)/Alt+//strelica 
dolje// (Windows) i Option+//strelica gore// (Mac)/Alt+//strelica gore// (Windows). 


Razmak između znakova (Kerning i Tracking) 


BSVNFESTEI Kcrning je razmak između dva znaka. Tracking je razmak između znakova 


primjenjen na veću količinu teksta. Negativne vrijednosti označavaju da je 


razmak malen, to jest uzak, te da su znakovi bliži jedni drugima. Pozitivne vrijednosti 
označavaju da je razmak veći od prosječnog, to jest širi (vidi sliku 14.4). 
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SLIKA 14.4 , 
Razmak (u ovom Tracking 
slučaju Tracking) 

odozgor nadolje: 


uzak, srednji (vri- ZK r ac k s n g 
jednost 0) i širok. 
rraeka ng 


Prečaci za sužavanje i širenje razmaka (i Tracking i Kerning) su Option +//strelica 
lijevo// (Mac)/Alt+//strelica lijevo// (Windows) i Option+//strelica desno// 
(Mac)/Alt+//strelica desno// (Windows). U slučaju da ste odabrali više od jednog 
znaka, Illustrator automatski mijenja Tracking, inače se prečac odnose isključivo na 
razmak dvaju slova (Kerning). 


Vodoravno i okomito rastezanje (Scale) 


Uporabom postavki vodoravnog i okomitog rastezanja (Scale) mijenjamo širinu i visinu 
odabranog teksta (vidi sliku 14.5). Izmjena teksta ovim putem može rezultirati tekstom 
koji izgleda spljošten te izobličen. Želite li mijenjati odnose visine i širine fonta, 
poslužite se Multiple Master fontovima kojima se bavimo poslije u poglavlju. 


SLIKA 14.5 
Lijevo je izvomo 


slovo; u sredini isto 
slovo izduženo na 
150%; desno rašireno 


na 150%. 


Pomak od osnovice (Baseline Shift) 


Položaj teksta određuje se prema osnovici. Nakon što odaberete font, aktivan tekst 
možete pomicati u odnosu na osnovicu (vidi sliku 14.6). Pomicanjem prema osnovici 
možete izraditi eksponente i indekse kao i određene efekte. Jedna od najkorisnijih 
funkcija osnovice u Illustratoru jest u slučaju kada se tekst nalazi na putanji (vidi sliku 
14.7). Pomakom od osnovice možete odmaknuti tekst od putanje te putanji pridružiti 
željeni ocrt bez preklapanja s tekstom. Upamtite da prilikom postavljanja teksta na 
putanju, ocrt putanje automatski poprima vrijednost None. (Koristite isključivo alat 
Direct Selection, inače će i tekst poprimiti ocrt.) 
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SLIKA 14.6 


Slovo “t" nosi pozi- : [ 
tivnu vrijednost l 0) = an 
pomaka od osnovice. 


SLIKA 14.7 

U ovom primjeru 

tekst smo odmaknuli 

od osnovice. Sada 

možete konistiti bilo ' - 

koji ocrt, a da ne SON I dlSEy 


dođe do preklapanja 


s tekstom. 


Prečaci za odmicanje i primicanje prema osnovici su Option+Shift+//strelica dolje// 
(Mac)/Alt +Shift+//strelica dolje// (Windows) i Option+Shift+//strelica gore// 
(Mac)/Alt+Shift+//strelica gore// (Windows). Iznos koraka nalazi se u okviru 
Preferences. Prema standardnim vrijednostima postavke, pritisak tipaka prečaca 
mijenja pomak za 2 pt. 


Zadatak: Primjena pomaka od osnovice 


Priznajte da vam se svidjelo ono što ste vidjeli na slici 14.7. Pokušajte i sami! 


a 


. Tipkom L odaberite alat Ellipse i nacrtajte kružnicu. 
. Odaberite alat Type pritiskom na tipku T. 
. Držite tipku Option (Mac)/Alt (Windows) te kliknite putanju negdje pri vrhu 


kružnice. 


. Kada na mjestu klika vidite tekstualni kursor, to znači da Illustrator čeka da nešto 


utipkate. Upišite Baseline Shift (ili štogod vam padne na um). 


. Zatim pritisnite Command +A (Mac)/Control+A (Windows) kako biste odabrali 


čitav tekst. 


. Pritisnite Command +Shift + C (Mac)/Control+Shift+C (Windows) kako biste 


poravnali tekst na sredinu putanje (o poravnavanju poslije u ovom poglavlju, ne 
brinite). 


. Povećajte veličinu fonta pritiskanjem tipaka Command +Shift + > (Mac)/ 


Control+Shift + > (Windows) sve dok ne dobjete željenu veličinu.8. Pritisnite 
Option +Shift+//strelica nagore// (Mac)/Alt+Shift+//strelica nagore// (Windows) 
nekoliko puta, sve dok tekst ne udaljite dovoljno od osnovice. 
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9. Poništite odabir svega prečacem Command +Shift+A (Mac)/Control+Shift+A 
(Windows). Zatim pritisnite A kako biste odabrali alat Direct Selection. 


10. Učinite ovaj postupak još lakšim tako da se prebacite u način prikaza Artwork 
prečacem Command + Y (Mac)/Control+ Y (Windows). Sada biste trebali moći 
vidjeti putanju; kliknite je alatom Direct Selection. 


11. Tipkom F10 otvorite paletu Stroke i unesite željenu vrijednost debljine u polje 
Wcight. 


12. Prečicom Command +Y (Mac)/Control+Y (Windows) vratite način prikaza 
Preview. Sada se unutar jednog objekta nalaze i tekst i ocrtana putanja. 


Paleta Paragraph 


U paleti Paragraph određujemo poravnavanje, uvlačenje, razmak između znakova i 


riječi kao i postavke kao što su Autohyphenation i Hanging Punctuation (vidi sliku 
14.8). 


SLIKA 14.8 
Paleta Paragraph 


Poravnavanje (Justification) 


Izraz poravnavanje odnosi se na odnos rubova odlomka prema objema marginama (vidi 
sliku 14.9). 


FLUSH LEFT 


SUKA 1 4 9 FLUSH RIGHT CENTERED JUSTIFIE D FORCED JUSTIFIED 
: lazes ipaaen dolar va ar. Lazem \pruusu doba 118 amet | arem tora dobu 1 omu iazran pram dodat st am. Lare iponsa dela sa ani 
a romericmes ušijštig «lu. ramirnictors sdijištiiag oš CE Na+ Sertaset od piu ing eli. ranama adpicing ci ramincteteet adipiscing rio. 
Poravnavanje ud == oo «E od dam nananmo ni sed dum nona mem nibh sed dum nenamem ati sed dam nenumy atbh 
rehnad im shan mi bari I sunanai ita ideni ai baresi tuhumnod (m iđumi m laarvei eunusi timcidau ui iateci 
odlomka dabare inagma zloqmama etui Gabre nngaa nbqeaca era dokae aug adq m ea dobara nmgaa sdqnam eat dakme magna slqunu eta 


vakspa Uh ubi enim aod 
smin \ ema qui musired 
raaci iztan nila arper 
etui leborin aru ui 
almatp cx i onamo 
rameqssi Dea setom vel 
rum store doka in bendrevh 
im vulpulaie sri ere 
zubkuu coztequel vel sus 
dolete €u brugisi poll 


volnopat Li mini emima ad 
Binim vrmam qu nontred 
eneni Latvon ula ore 
ck kukatja nl u 
slini: za ea (orunade 
ramisequa. Duh semairi 
eua: wire doka: la kradeera 
ta rulpuiate veži sve 
noiru emua. vel ia 
dokare ru feugiut nulla 


sehnpa (tu anim ad 
mms venom qua nomrud 
rurci tafian aaa mprr 
satcipt lsbariis sla] mt 
alan ip ex va conumado 
camrqaa. Duta matem vel 
cas zkaro duker m bandevru 
ia saljete veli ne 
smiri ke cantoqum. 4 1 ium 
Gabase su frugini nulla 


vehapa 1 aiu enim ad 
siniza sema qu nosred 
emecri tim ulisanurper 
sautpu o dahastis oak] o 
alsqeip oem oca o ocorameda 
cmaroquai [Duda ste \el 
rum vasu duša m bendrvtu 
mo otudpuiale selu eve 
snobovi remrquu vel ius 
dadne ou fougiui alla 


sekogeni Uj hi! enim ad 
nanus vemisca qui overud 
emerci istim ullanrerper 
usro Sebania omlal ou 
aliquip ea ea ocamnoda 
camequat Dun mmren vel 
ruma irture doka iu bendrven 
tao osalputale veli sine 
Ruwlesite cemequst vel iilum 
dale su feugim  nulia 
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U Illustratoru postoji pet različitih načina poravnavanja teksta: 
e Lijevo: Command+Shift+L (Mac)/Control+Shift+L (Windows) 
e Desno: Command+Shift+R (Mac)/Control+Shift+R (Windows) 
e Sredina: Command+Shift+C (Mac)/Control+Shift+C (Windows) 
e Raširi pune retke: Command +Shift+J (Mac)/Command +Shift+J (Windows) 
e Raširi sve retke: Command +Shift+F (Mac)/Control+Shift+F (Windows) 


Te postavke možete odabirati i pomoću ikona koje se nalaze na vrhu palete Paragraph 
(vidi sliku 14.10). 


SLIKA 14.10 Justified/Raširi 

Ikone 

poravnavanja 

u paleti Force Justified/ 

Paragraph. Raširi sve linije 
Prilikom tipkanja, određeni znakovi ne prikazuju se na zaslonu - razmaknica, 
return, tabulatori i tako dalje. Neki programi za prijelom teksta — primjerice 


QuarkXpress — sadrže postavku Show Invisibles koja prikazuje takve znakove 
simbolima. (Ti znakovi se ne ispisuju, vidljivi su isključivo na zaslonu.) Illustrator 


također može prikazivati takve znakove. Jednostavno kliknite Show Hidden 
Characters u izborniku Type. Ponovnim odabirom postavke sakrivamo nevidljive 
znakove. 


Uvlačenje (Indents) 


MAVEFEPNA Iri postavke uvlačenja u paleti Paragraph su: Left Indent (lijevo), First Linc 
Indent (prvi redak) i Right Indent (desno). Lijevo i desno uvlačenje odnosi se 
čitav odlomak, dok se uvlačenje prvog retka primjenjuje isključivo na prvi redak 
odlomka. Uz to, moguće je i unošenje negativnih vrijednosti, pogotovo kod uvlačenja 
prvog retka, kako biste tekst pomaknuli prema marginama. 
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U Illustratoru je moguće odrediti i širinu prostora između odlomaka (space before 
paragraph). Kako biste poboljšali čitljivost, možda ćete poželjeti dodati prazan prostor 
iznad svakog odlomka — čime olakšavate prepoznavanje zasebnih odlomaka u tekstu 
(vidi sliku 14.11). 


SLIKA 41 4.1 1 LEFT INDENT FIRST LINE INDENT RIGHT INDENT SPACE BEFORE PARAGRAPH 
Lorem ipsum dolar si Laresa ipsura dalor shi Lorem ipsum dolar shi Larem ipsura dolar sa una. 
amet. consecietusr ame. comiectetum adipis ag amet, cansecietuer conwrietuer adipiscing elu. 

Razne postavke adipi ing cik. sed diam €iR. sed diam nomummy nibk adipiscing cilu. sed diam sed diam nonummy nibili 

s ;, nonummy nibh euismod euismod linciđuni us laoreet nonummy nibh euismad euismod (inciđuna ut lanresi 
uvlačenja odlomaka. Usckdum u laureat dolare magna aliquam csi tlacidusa us laoreet dolore magna aliquen ca 
dolore magna aliquam vohspa dalare magna aliquam sohspa 
ca voku pa. Ut witu crnim ad minim eru vokapa 
U wtu enim ad minim vesiarm. quis nostrud ererci Ut win enim ad minim LI whsi enim ad minim 
veniam. quis gudrud exe ci tztlon ullamca pre msripa seniam. quis mustrud ezarci \eniam, quds nogrud ezerci 
izlica ullamcorper ancipš loboris nisl u aliqup ez ea Iziica ullamcce per urripa Ilica ullamcneper snaci pai 
labariis nisl ut aliquip ez ea com modo comoqua laboriis nisl ui aliquip ex ea loborits nisl ut aliquip ex ea 
crommođa comsequat uta Duts mgem vel eum comrmodo consequat. DJuts rom modo comequa. 
zmuiem vel cum iriure dolar ia iure dolor iu headrarš ta mueta vel cum she dolar in 
hendrerit la vulputate vel vulautae veli eme moledie hendrerti ia vulputate vel Duis nadem vel cum irhsre 
ctec molesie consequat, vel comequa. cl illum dolure ee moles le (vmsqua. vel doka iu hendrerk ia 


Razmak između znakova i riječi 


Postavkama Word and Letter Spacing u paleti Paragraph određujemo razmake između 
znakova i riječi prilikom uporabe uvučenog teksta. Tim postavkama upravljamo 
rastavljanjem riječi crticom (-) na krajevima redaka tako da odredimo koliko Illustrator 
smije širiti ili sužavati razmake između riječi i znakova. 


Paleta Tab 


Tabulatore na početku odlomaka postavljamo tako da otvorimo Tab Ruler u 
podizborniku Type izbornika Window (vidi sliku 14.12). U pitanju je pokretna paleta 
koju možete postaviti bilo gdje na zaslonu (vidi sliku 14.13). Tabulator postavljate tako 
da kliknete ravnalo na željenoj udaljenosti od margine. Nakon što ste kliknuli, 
pojavljuje se označena strelica tabulatora. Klikanjem ikona u gornjem lijevom kutu 
palete Tab Ruler Tabulator možete učiniti desnim, srednjim, lijevim ili decimalnim 
tabulatorom (vidi sliku 14.4). Tabulator brišemo tako da ga povučemo izvan palete 
(vidi sliku 14.15). Mjerni sustav jednostavno mijenjamo Shift +klikom gornjeg dijela 
palete. 
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SLIKA 14.12 


U podizbomiku 
Type odaberite Tab 
Ruler 


Magic Wand 
Navigator 
Pathfinder 
Stroke 

Styles 

SVG interactivity 
Swatches 
Symbols 
Tools 
Transform 
Transparency 


Character 
MM Design 


Variables 


Brush Libraries 
Style Libraries 


SLIKA 14.13 
Paleta Tab 


SLIKA 14.14 


Prikazane ikone 
određuju vrstu 
tabulatora. 


SLIKA 14.15 
Tabulator brišemo 
povlačenjem izvan 
palete. 


Paleta MM Design 


Illustrator nudi punu podršku fontovima tipa multiple-master. Takvi fontovi, koje je 
razvio Adobe, omogućavaju mijenjanje širine, debljine pa čak i osi serifa (vidi sliku 
14.16). Mijenjajući vrijednosti fonta možete ga potpuno prilagoditi svojim potrebama. 
Paleta MM Design (koja se nalazi u izborniku Window, zajedno s ostalim paletama 
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teksta), omogućuje izmjenu multiple-master fontova u samom Illustratoru, i to u 
realnom vremenu (vidi sliku 14.17). Jednostavnim povlačenjem klizača mijenjaju se i 
vrijednosti fonta. Ove mogućnosti dostupne su jedino u slučaju da posjedujete 
multiple-master fontove. 


SUKA 14.16 


Fontovima mulrti- PR H FLLO 

ple-master moguće 

je mijenjati širinu, H E u LO 
RAZVUČEN 


visinu kao i druge 


osobine. 
uuiz lele (O 
ws. NELLO 
SLIKA 14.17 
Paleta MM Design 
p ž ž sis s g kase 
"sE! lako Adobe i dalje prodaje i podržava multiple-master fontove, pažnja je trenut- 


iJ no usredotočena na fontove OpenType. Uz to, Mac OS X ne podržava multiple- 
master tehnologiju. 


Pretvaranje teksta u putanje 


Jedna od najimpresivnijih mogućnosti Illustratora jest sposobnost pretvaranja teksta u 
Bćzicrove putanje. Kada u izborniku Type odaberete Create Outlines (naravno, prvo 
morate alatom Selection odabrati neki tekst), kako je prikazano na slici 14.18, 
Illustrator pretvara tekst u skup Bćzicrovih putanja. Sada svako slovo možete mijenjati 
postupcima koje ste naučili u prethodnim poglavljima (vidi sliku 14.19). 
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SLIKA 14.18 


U izborniku Type 
odaberite naredbu 
Create Outlines, ili 
Command +Shift+0 
(Mac)/Control+ Shift 
+0 (Windows). 


SUKA 14.19 


Tekst pretvoren u 
putanje moguće je 
mijenjati. 
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Font 
Size 


Blocks 
Wrap 


Fit Headline 
Create Outlines 


Find/Change... 


Find font... 
Check Spelling... 


Change Case... 
Smart Punctuation... 
Rows & Columns... 


Show Hidden Characters 
Type Onentation p 
Clyph Options p 


Seva 


Zadatak: Uporaba teksta kao maske 


Tekst možemo uporabiti i kao masku. Čak niti nije potrebno prethodno ga pretvoriti u 
putanje — tekst možemo rabiti kao masku i zadržati sve osobine teksta! 


\I)Za početak nacrtajte nekoliko objekata za koje želite da se pojavljuju unutar 
teksta. Ja sam izradio slijed ravnomjerno raspoređenih vodoravnih linija. Možete 
slijediti moj primjer tako da odaberete alat Pen, kliknete jednom i, držeći tipku 
Shift, ponovno kliknete desno ili lijevo od početne točke. Debljina ocrta je 8 pt. 


(2) Odaberite alat Direct Selection i, držeći tipku Option (Mac)/ Alt (Windows), 
kliknite negdje unutar linije čime linija postaje odabrana. 


8. Pritisnite i zadržite Option (Mac)/Shift+Alt (Windows) te povucite liniju prema 
dolje. Upravo ste izradili kopiju linije (vidi sliku 14.20). 


(EN 

(4. Pritisnite Command+D (Mac)/Control+D (Windows) nekoliko puta kako biste 

s ponovili preobrazbu u prethodnom koraku. Vaš zaslon bi trebao prikazivati slijed 
linija (vidi sliku 14.21). 
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SLIKA 14.20 
Pritisnite Option 
(Mac)/Alt (Windows) 
i povucite kako biste 
izradili kopiju. 

SUKA 14.21 


Slijed ravnomjerno 
raspoređenih vodo- 
ravnih linija. 


10. 


. Budući da ćemo linije koristiti kao cjelinu, sada je trenutak da ih grupiramo. 


Odaberite sve i zatim ih odredite kao grupu prečacem Command+G 
(Mać)/Control+G (Windows). 


. Alatom Type kliknite negdje izvan linija i upišite jednu riječ. Odabcrite veći font 


kako biste olakšali daljnji rad. 


. Ako poželite preoblikovati znakove, odaberite tekst (Command +klik 


(Mac)/Control+klik (Windows)) i pretvorite tekst u putanje prečacem 
Command +Shift+0O (Mac)/Control+Shift+0O (Windows). Alatom Direct 
Selection, ili bilo kojim drugim alatom za mijenjanje putanja, prilagodite oblike 
slova svojim željama. (Upamtite da ako tekst želimo koristiti kao masku, nije 
nužno pretvoriti ga u putanje.) 


. Isključivo pojedinačni oblici mogu biti maske. Želite li upotrijebiti riječ kao 


masku, prvo je moramo učiniti složenim oblikom. Odaberite sve znakove i zatim 
Object, Compound Paths, Make ili pritisnite Command +8 (Mac)/Control+8 
(Windows). 


. Postavite tekst iznad linija (slika 14.22). Sjetite se da je dovoljno pritisnuti i 


zadržati tipku Command (Mac)/Control (Windows) kako biste aktivirali alat 
Sclection kojime pomičete riječ. 


Odaberite i riječ i linije tipkama Command +A (Mac)/Control+A (Windows). 


. Izradite masku tako da pritisnete Command +7 (Mac)/Control+7 (Windows) ili 


odaberete Object, Clipping Mask, Make. Riječi će sada maskirati linije (vidi sliku 
14.23). 
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SLIKA 14.22 
Postavljanje riječi 
iznad linija. 


SLIKA 14.23 


Maskirana riječ 


Postoje dva razloga za pretvaranje teksta u putanje. Jedan jest taj da jedan broj filtra 
nije moguće primijeniti na tekst već isključivo na putanje. Drugi razlog je taj da, ako 
šaljete datoteku prijatelju ili tiskari, postoji mogućnost da njihovo računalo ne sadrži 
vaš font. Pri izradi logoa, primjerice, savjetujemo da uvijek primijenite Convert to 
Outline kako biste izbjegli teškoće s fontovima. 


Z2 Nakon što je tekst pretvoren u putanje, više ga nije moguće vratiti u tekstualni 

oblik a time niti ispravljati pravopis. Uputno je snimiti datoteku prije nego što 

. tekst pretvorite u putanje. U 18. poglavlju “Rad s filtrima i simultanim efekti- 
ma“ naučit ćete više o pretvaranju teksta u putanje. 


Velika i mala slova (Case) 


To se uvijek događa: upišete tekst velikim slovima i shvatite da vam trebaju mala ili 
obratno. Izbjegnite oštećenja zglobova prouzrokovana pretjeranim tipkanjem na 
sljedeći način: jednostavno odaberite željeni tekst alatom Type (ne Selection) i 
odaberite Change Case u izborniku Type (vidi sliku 14.24). Pojavljuje se novi dijaloški 
okvir u kojemu možete mijenjati velika i mala slova (vidi sliku 14.25). 
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SLIKA 14.24 1) Select Filter _ Effect 
Font 


U izborniku Type Sie 
odaberite Change pi 
Case. Wrap 


Fit Headline 
Create Outlines 20 


Find/Change... 


Find Font... 
Check Spelling... 


Change Case.. 
Smart Punctuation... 
Rows & Columns... 


Show Hidden Characters 
Type Orientation b 
Glyph Options P 


SLIKA 14.25 
Dijaloški okvir Change Selection To: €=-x-3 
Change Case (9 Upper Case (ABC) (Cancel) 


(O Lower Case (abc) 


O Mixed Case (Abe) 


Pronalaženje Fontova i zamjena teksta 


Upravo dovršavate posao kada vas nazove predstavnik vašeg klijenta i kaže vam kako 
se njegovom šefu to sviđa, no bi li mogli promijeniti jednu sitnicu? On želi da 
izmijenite svako pojavljivanje riječi Ivo u Ivan, ili da možda zamijenite jedan font 
drugim. Nakon što ste zaklopili telefon i lupili glavom o monitor, otvorite izbornik 
Type i odaberite Find Font (vidi sliku 14.26). U dijaloškom okviru Find Font moguće je 
vrlo jednostavno promijeniti jedan font u drugi, i to kroz čitav dokument (vidi sliku 
14.27). 


Što se tiče mijenjanja samog teksta, odaberite Find/Change u izborniku Type te u 
dijaloškom okviru Find/Change (vidi sliku 14.28) upišite riječ koju želite promijeniti te 
zamjensku riječ. Ovaj postupak je potpuno jednak onome koji se nalazi u većini 
programa za obradu teksta. Zadovoljni? 
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SLIKA 14.26 


U izborniku Type 
odabente Find 
Font. 


SLIKA 14.27 
Dijaloški okvir Find 
Font 


SLIKA 14.28 
Dijaloški okvir 
Find/Change 


14. poglavlje 


Font 
Size 


Blocks 
Wrap 


Fit Headline 
Create Outlines 


Find/Change... 


Check Spelling... 


Change Case... 
Smart Punctuation... 
Rows & Columns... 


Show Hidden Characters 
Type Orientation 
Civph Options 


: . 
“ Document 2) Li Crane) 
f Change Al ) 


Ship 


Mreman ao Vor 
g TrveType g Muliple Master 


Find/Change 


Bind what 
Breg 


Chaunga to 


7 Whole Wod S case Sansitrve 
mn Šaaich Barkagrd SZ vwrap Araund 


"Pametne" interpunkcije 


Želite li da vaši tekstovi izgledaju kao da ih je obradio profesionalni tipograf (ili ih 
jednostavno ispraviti), upotrijebite postavke Smart Punctuation (vidi sliku 14.29). 
Obični se navodnici zamjenjuju usmjerenim (vidi sliku 14.30), pojavljuju se ligature (na 
Macintoshu), crtice, elipse kao i matematički razlomci. 


SLIKA 14.29 


U izborniku Type 
nalaze se postavke 
Smart Punctuation 
koje možete primi- 
jeniti na odabrani 
tekst ili čitav doku- 
ment. 


SLIKA 14.30 
Lijevo su obični 
navodnici, a desno 
usmjereni navodni- 
ci koji pripadaju 
istom fontu. 
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— Replace Punctuatso= mm 
KZ 11. 0, 1 Lgatures BZ En. Em Dashes (—) = 


mu. 1. M Ligarures— Elpse1 1.) 1 f Cancel , 


S smart Quotes I [JExpen Fracuons 


SZ smart Spaces (.) 


Replace in 
D Salectad Text Oniy (DJ Enure Document 


s Report Resuhis 


URL 6677 
"u 49) 
tomi uv 
ITIKošYfđLC93 


Provjera engleskog pravopisa 


Illustrator sadrži i provjeru engleskog pravopisa. Naredba Check Spelling nalazi se u 
izborniku Type (vidi sliku 14.31). Ova naredba, prikazana na slici 14.32, jednaka je 
onima koje možete pronaći u gotovo svim programima za obradu teksta. Ovdje možete 
zamjenjivati pogrešno napisane engleske riječi kao i dodavati vlastite. 


SLIKA 14.31 


U izborniku Type 
odaberite naredbu 
Check Spelling. 


Find/Change... 
Find Font... 


Check Spelling 
Change Caje 

Smart Punctuation... 
E. 


olumns 


Show Hidden Characters 

Tyrese Onentation + 

GIxph ptions La 
—_——————' 
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SLIKA 14.32 
Dijaloški okvir jenevne === 
Check Spelling | 
ki Car) 
= "| Cune) 
Suggested Corrections 
m 
[Tvpograpiku ratne oR 
Sažetak 


Fontovi, točke, prored, uvlačenje, poravnavanje: u ovom poglavlju naučili ste što svi ti 
izrazi znače kao i mnoštvo drugih korisnih stvari. Naučili ste kako koristiti multiple- 
master fontove kao i razmake između riječi i znakova. Naredba Change Case uštedjet 
će vam mnoge sate suvišnog tipkanja, a pretvaranje znakova u putanje pružilo vam je 
priliku da iskušate prave moći Illustratora. Usput, pretvaranje teksta u putanje i 
proučavanje položaja i smjera sidrišnih točaka je odličan način upoznavanja Bćzicrovih 
putanja. 


Pitanja i odgovori 
P: Mogu li upotrijebiti dva različita fonta u istom bloku teksta? 


O: Naravno! Alatom Type odaberite pojedine znakove, riječi ili rečenice te im 
promijenite font u paleti Character. 


P: Koja je razlika između proreda i pomaka od osnovice? 


O: Prored je osobina odlomka. To znači da jedan odlomak može imati samo jednu 
vrijednost proreda. Pomak od osnovice moguće je odrediti posebno za svaki 
pojedini znak. 


P: Jeli moguće izraditi vodiče tabulatora? 


O: Vodiči tabulatora su znakovi koji zauzimaju prostor između tabulatora 
(primjerice točke između teksta i brojeva stranica u sadržaju ove knjige). 
Nažalost, Illustrator trenutno ne podržava izradu vodiča tabulatora. 
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P: Može li odlomak imati više od jedne vrijednosti uvlake (indent)? 


O: Da. Jedan odlomak može imati sve tri uvlake: lijevo, desno i prvi redak. 


Kviz 
1. Prored (Leading) odnosi se na 
a. četverored 
b. razmak između osnovica teksta 
c. razmak između znakova 
2. Tracking je 
a. razmak između većeg broja znakova 
b. ima veze sa “Zvjezdanim stazama" 
c. razmak između teksta te lijevih i desnih margina bloka teksta 
3. Poravnani tekst je 
a. poravnan prema lijevom i desnom rubu bloka teksta 
b. tekst na koji je primjenjen određeni mjerni sustav veličine fonta 
c. tekst koji je uvučen 
4. Postavku tabulatora brišemo 
a. tipkom Delete 
b. Shift+klikom tabulatora 
c. tako da ga povučemo izvan palete Tab 
5. Multiple-master je 
a. pas s više gospodara 
b. tehnologija fontova koju je razvio Adobe 


c. posebna inačica Illustratora 
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Odgovori na pitanja 


1. b. Izraz Leading potječe od engleske riječi za olovo — lead. U starom tiskarskom 
postupku tanke olovne trake služile su za razdvajanje redaka teksta. 


2. a. Izraz kermning znači razmak između dvaju znakova. 


3. a. Tekst može biti poravnan prema jednoj (Aligned) ili objema (Justified) 
marginama. 


4. c. Kliknite strelicu tabulatora, povucite je izvan ravnala i zatim otpustite tipku 
miša. 


5. b. Iako multiple-master fontove korisnici nikad nisu bili potpuno prihvatili 
Adobe ih i dalje podržava. 


Vježbe 
1. Upišite nekoliko redaka uokvirenog (area) teksta te vježbajte prečace na tip- 
kovnici. Mijenjajte veličinu fonta, prored te razmak između znakova. 


2 Poigrajte se pomakom od osnovice kako biste izradili indekse i cksponente. 
Napišite "“ i H20. 


3. Napišite nekoliko riječi koristeći različite velike fontove te ih zatim pretvorite u 
putanje. Proučite putanje alatom Direct Selection, posebno obrativši pažnju na 
sidrišta i kontrolne točke. Pregled si olakšajte prebacivanjem na Artwork način 
prikaza. Ova vježba je izvrstan način da upoznate strukturu Bćzierovih putanja. 


1 5 u POGLAVLJE 


Umetanje grafikona 
i dijagrama 
Slika je vrednija od tisuću riječi. Naravno, govorim o grafikonima i dijagramima 


kojima brojčane podatke prikazujemo grafičkim putem, čime informacija postaje 
mnogo razumljivija i dostupnija. 


Prednosti uporabe Illustratora pri izradi grafikona nasuprot specijaliziranim grafičkim 
programima jest ta da se grafikoni izrađeni u Illustratoru sastoje od Illustratorovih 
vektorskih objekata. Prema tome, grafikone možete mijenjati kao i bilo koje druge 
vektorske slike — dobivate potpunu kontrolu nad njegovim izgledom. Ako je to 
potrebno, takav grafikon potom možete spremiti u bilo kojem od mnoštva formata 
koje Illustrator podržava. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 


upoznavanje različitih vrsta grafikona 
izrada grafikona 

unos te izmjena podataka u grafikonu 
mijenjanje izgleda grafikona 


Graph Design — grafikon prema želji! 
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Izrada grafikona 


Illustrator nudi nekoliko različitih vrsta grafikona — točnije, devet (vidi sliku 15.1): 


SLIKA 15.1 


Alati za izradu 
grafikona. 


e Column: Vrijednosti su prikazane u okomitim stupcima. 


e Stacked Column: Sličan grafikonu Column; vrijednosti su sada poredane jedne na 
drugima. 


e _ Bar: Sličan grafikonu Column; stupci su sada zamijenjeni vodoravnim redcima. 


e Stacked Bar: Sličan grafikonu Stacked Column; stupci su sada zamijenjeni vodo- 
ravnim redcima. 


* Linc: Ovaj tip grafikona često se koristi za prikaz vremenskih perioda — trendova; 
vrijednosti su iscrtane i povezane linijom. 


* Arca: Sličan grafikonu Line; vrijednosti, kao i njihovi zbrojevi, sada su prikazani 
obojanim površinama. 


e Scatter: Sličan grafikonu Line; točke su iscrtane ali ne i povezane linijama. 
Ovakvim grafikonima prikazujemo uzorke i trendove. 


e Pic: Ovakvi grafikoni sastoje se od odsječaka kruga. Svaki odsječak predstavlja 
dio cjeline. 


e Radar: Ovu vrstu grafikona nazivamo i Web grafikonima. Podatke prikazuju u 
kružnom obliku. 


Svaki od navedenih tipova grafikona prikazuje drugačiju vrstu podataka. Ne brinite 
ako niste sigurni koji je pravi grafikon za vas; u svakom trenutku možete promijeniti 
vrstu grafikona, čak i nakon što ste unijeli podatke. 


GA Ako poslije poželite mijenjati vrstu grafikona, pažljivo provjerite jesu li oznake i 


prečke u redu. (Više o prečkama (tick marks) saznat ćete za nekoliko minuta.) 
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Zadatak: Nacrtajmo grafikon 


Izrada grafikona u Illustratoru započinje određivanjem stvarne veličine grafikona. To 
činimo na gotovo jednak način kao i kada crtamo pravokutnik. 


1. Odaberite željeni alat iz skupine Graph. 


2. Kliknite i povucite kako biste mu odredili veličinu. Grafikon možete izvlačiti iz 
središta tako da držite Option (Macintosh)/Alt (Windows) prilikom povlačenja. 
Tipka Shift izjednačava visinu i širinu kako biste dobili pravilan kvadrat. < ZADATAK 


Osim navedenoga možete i jednostavno kliknuti radnu površinu alatom Graph. 
Illustrator će vam ponuditi prozor u koji možete izravno unositi širinu i visinu 
grafikona (vidi sliku 15.2). 


SLIKA 15.2 = 
Nakon što smo klik- Widih: 
nuli radnu površinu Height: 


alatom Graph, visinu 
i širinu grafikona mo- 
žemo i izravno upisati. 


RRSVNFERNI Sljedeći korak jest da Illustratoru pružimo činjenice — vrijednosti koje će grafi- 
kon prikazivati. Nakon što je prikazao uokvirujući okvir vašeg novog grafikona, 
Illustrator će vam ponuditi prozor Graph Data (vidi sliku 15.3). Ako ste se ikada služili 
programima Microsoft Excel ili Lotus 1-2-3, ovaj vam prozor neće predstavljati nikak- 
vu novost. Prozor se sastoji od redaka i stupaca u koje upisujemo podatke grafikona 
(graph data). 


SLIKA 15.3 
Prozor Graph Data 


vamo paletom ili dijaloškim okvirom. Tu se nalaze dva malena okrugla gumba, 


"se : Pogledate li gornji lijevi kut prozora Graph Data, vidjet ćete zašto ga ne nazi- 
= 4 
i umanjene verzije gumba koji upravljaju svim prozorima, uključujući prozore 


dokumenata kao i pomične palete. Palete sadrže jezičce, dijaloški okviri sadrže 
gumbe OK i Cancel. Uz to, većina mogućnosti lllustratora nisu dostupne dok 
god se nešto nalazi u okviru prozora Data Graph. 
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Učitavanje podataka grafikona 


Pri vrhu prozora Graph Data nalazi se nekoliko zanimljivih stvari. Prva je prostor 
u koji možete upisivati vrijednosti. Odaberite polje — cell (u ovom kontekstu polje 
se odnosi na polje u grafikonu), i zatim upišite željenu vrijednost. Tipkom Tab 
prebacujete se u sljedeći stupac, a tipkom Enter u sljedeći redak. 


Među poljima krećemo se i strelicama - kursorskim tipkama. Uz to, za razliku 
od većine tabličnih kalkulatora, Shift+Tab ne vraća nas na prethodno polje već 


označava veći broj polja. | Shift+Tab i Shift+Enter/Return označavaju veći broj 
bliskih polja radi lakšeg kopiranja i lijepljenja. 


Podatke možete unositi putem tipkovnice ili ih učitati iz programa kao što su Excel ili 
Lotus (pa čak i iz tekstualnih datoteka). Primijetite da se u gornjem desnom kutu 
prozora Graph Data nalazi šest gumba. Slijedi opis tih gumba slijeva nadesno. 


e Import Data: Učitavanje podataka iz vanjske datoteke. 
* Transpose: Zamjenjuje retke i stupce, bez obzira na vrstu grafikona. 
e Switch x/y: Zamjenjuje vrijednosti osi x i y grafikona tipa Scatter. 


e Cell Style: Određuje parametre odabranog polja (naravno, polja u prozoru Graph 
Data). Moguće je odrediti broj decimalnih mjesta kao i širinu stupca (vidi sliku 
15.4). Širinu stupca možete mijenjati i tako da kliknete okomitu liniju te je 
povučete lijevo ili desno (vidi sliku 15.5). 


SLIKA 15.4 
Dijaloški okvir Cell 
Style 


SLIKA 15.5 
Ručno podešavanje 
širine stupca. 


e Revcrt: Gumb Revert vraća podatke u stanje prije nego što ste posljednji put 
kliknuli gumb Apply. 


*_Apply: Gumb Apply primjenjuje promjene na grafikon. 
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G2 Prije nego što učitate podatke iz nekog drugog programa, provjerite da broje- 5 
\( b, vi ne sadrže zareze. 1,234 mora biti upisan kao 1234 kako bi ga Illustrator e ot 
zd ispravno pročitao. preetii 


Mijenjanje podataka grafikona 


Ono što Illustratorove grafikone čini još korisnijim jest mogućnost naknadne izmjene 
podataka grafikona. U svakome trenutku možete odabrati grafikon i zatim Object, 
Graphs, Data. Ponovno se pojavljuje prozor Graph Data u kojemu možete mijenjati 
upisane vrijednosti. Kada u prozoru Graph Data kliknete gumb Apply, grafikon će se 
automatski prilagoditi novim podacima. 


Dijaloški okvir Graph Type 


Nakon što ste jednom postavili grafikon, možete ga mijenjati dok ne postignete 
savršenstvo. Odaberite Object, Graphs, Type i pojavljuje se dijaloški okvir Graph Type. 
Prvo vam se nude postavke grafikona — Graph Options (vidi sliku 15.6). Ovdje možete 
mijenjati vrstu grafikona, čak i ako ste u Toolboxu prethodno odabrali nešto drugo. Uz 
to možete odabrati i položaj osi vrijednosti (Value Axis). 


SLIKA 15.6 rt KOPB IVA 
Dijaloški okvir Gee B mangi 
Graph Type meesesenkose = 


Value Axis: | On Left Side G 


- Style — — — _— _ = = 


[BD add Drop Shadow £] Prst Row in Front 

[I] add Legend Across Top Bf First Column in Front 
Opuoni 

Column width: [50._]x 

Cluster With: [80 ]x 


Uz mogućnost postavljanja sjena (Drop Shadow) i kazala (Legend Across Top), ovdje 
možete podesiti i širine stupaca (Column) i skupina (Cluster) (vidi sliku 15.7). Te dvije 
postavke određuju širinu i razmak stupaca i traka grafikona. Unošenje vrijednosti veće 
od 100 uzrokuje preklapanje stupaca što može izgledati vrlo efektno (vidi sliku 15.8). 
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SLIKA 15.7 

Podešavanje širine oma = 

stupaca (Column) i DJ Oj aj jakoj 

skupina (Cluster). Made 
Ez 


[] Add Drop Shadow [O] First Row in Front 
[I add Legend Across Top BZ First Column in Front 


e: Options — -— 
Column Width 
Cluster Width: [go_]x 


SLIKA 15.8 


Grafikoni s 
različitim postavka- 
ma širine stupaca i 


skupina. ' 
4 
2 2 
0 0 
COLUMN WIDTH = 90, CLUSTER WIDTH = 80 COLUMN WIDTH = 50, CLUSTER WIDTH = 40 
12 124" 
10 10]: 
8 8|- 
6 6 
S “ 
2 2 
0 0 
COLUMN WIDTH «= 120, CLUSTER WIDTH = 80 COLUMN WIDTH «a 140, CLUSTER MDTH = 50 


U dijaloškom okviru Graph Type možete mijenjati i postavke osi vrijednosti i osi 
kategorija (Value i Category Axis) koje odabirete u skočnom izborniku pri vrhu 
dijaloškog okvira (vidi sliku 15.9). U panelu Value Axis (vidi sliku 15.10), možemo 
podesiti dužinu prečki (tick marks) — linija na okomitom rubu grafikona koje pomažu 
pri očitavanju vrijednosti (vidi sliku 15.11). 
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SLIKA 15.9 
Odabir Value Axis 
(os vrijednosti) u 
skrivenom 
izborniku 
dijaloškog okvira 


| FE] Add Drop Shadow 3 Pre Row in From 
1| Basa Legend Acrass Tog Bl First Column in From 


Graph Type. eo moe 
MM ype | ema Widih: [so ix 
Cluster Width [to Ja 


SLIKA 15.10 
Panel Value Axis 


| nam [2] sec [E] ovo [F7] 


_ 


| — Tik Marks 
|| Length: | Short 
| Draw 

IL 


SLIKA 15.11 
Odabir izgleda == 
prečki (tick marks). D] Osernae Caicularad Vašu 


thn o Maas 0 


1 
| Tk Mi None 


Prečke koje su podešene na Full Width prelaze čitavu širinu grafikona (vidi sliku 
15.12). Uz to možete promijeniti i izgled prečki na osi kategorija (vidi sliku 15.13). 
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SLIKA 15.12 


Grafikon s 
prečkama 
podešenim na Full 
Width. 


SLIKA 15.13 > MAI 
S. Category Axis 19) - 
Panel Category Axis Tick Marko 
Length: | Short F 9 Cancel) 
Draw tick marks per division 
MZ Draw tick marks between labeli 


Graph Design 


Illustrator sadrži još jedan zanimljiv dodatak, Graph Design, koji nam omogućuje da 
podatke grafikona prikažemo gotovo bilo kakvom vektorskom ilustracijom. Recimo, na 
primjer, da radite izvještaj o broju meteora zabilježenih svake godine. Uobičajeno je da 
se takvi podaci prikažu stupcima, no zar ne bi bilo super kada bi stupce zamijenili 
zvijezdama? 


ZADATAK >» -— Zadatak: Rad s prozorom Graph Design 


slikama koje predstavljaju njihovo značenje. 
1. Odredite grafiku stupaca. Za početak, nacrtajte zvijezdu (vidi sliku 15.14). 
2. Neka zvijezda bude odabrana. Odaberite Object, Graph, Design. 


3. Definirajte novi izgled grafikona klikom gumba New Design. Zatim kliknite 
Rename kako bi vašem djelu dali ime. Ja sam odabrao naziv Star (vidi sliku 
15:15). 
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SLIKA 15.14 
Podatke ćemo 
prikazati pomoću 
ove zvijezde. 
SLIKA 15.15 


Definirajte novi 
Graph Design. 


= 


(newo Design) 


4. Izradite Grafikon. Ja sam upotrijebio alat Column Graph kako bih nacrtao pra- 
vokutnik. Zatim sam u prozor Graph Data upisao vrijednosti 350 i 560. Klikom 
na gumb Apply Illustratoru kažemo da primjeni vrijednosti na grafikon. 


SLIKA 15.16 600. 
“Običan " grafikon 


500 


400. 


300. 


200. 


100. 


5. Zatvorite prozor Graph Data. Odaberite grafikon i zatim Object, Graphs, 
Column. 


6. U dijaloškom okviru Graph Column odaberite Star i zatim podesite ostale 
postavke ponuđene u okviru. Ja sam odabrao Repeating (ponavljajući) Column 
Type kako bi svakih 100 jedinica bile prikazane jednom zvijezdom, što sam i 
upisao u pripadajuće polje. U slučaju razlomaka (350 i 560 ne predstavljaju čitave 
zvijezde), odabrao sam da zvijezde budu odrezane (Chop) (vidi sliku 15.17); 
druga ponuđena mogućnost jest da budu promjenjive veličine (Scale). 
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SLIKA 15.17 


Dijaloški okvir Fr Sa aEž 
Graph Column nama i Kk = 


Column Type (Repeting_——— 19) 
Gu 5 Rotate Legend Design 


Each Design Rapresent: (EEE ue: 


For Fracitom 


————— Sale Design - 


7. Kliknite OK kako biste dovršili svoj novi grafikon (vidi sliku 15.18). Upamtite da 
se uvijek možete vratiti i dalje mijenjati izgled grafikona prema svojoj želji. 


15.18 

Novi grafikon u 
svoj svojoj zvje- 500 
zdanoj ljepoti. 


xx 


300 


a 
200 x 
x 


xexexe 


Upamtite da u svojim simbolima možete koristiti uzorke ali ne i efekte ili uzorke 


koji rabe efekte kao što su sjenke uzorka Blue Goo. 


Raščlanjivanje grafikona 


Grafikon je, u stvari, skupina mnoštva objekata (grupa). U svakom trenutku grafikon 
možemo raščlaniti (razgrupirati), no upamtite da od tog trenutka vaš grafikon prestaje 
biti grafikon kojega možete mijenjati putem dijaloških okvira Graph Data i Graph 
Type. Ovaj postupak je istovjetan pretvaranju teksta u putanje: Nakon pretvaranja 


tekst postaje sasvim drugačiji tip objekta. Najbolje je da se osigurate tako da prije 
raščlanjivanja sačuvate kopiju izvornika koju kasnije ipak možete mijenjati. 


Naravno, nakon što ste raščlanili grafikon, imate potpunu i apsolutnu slobodu raditi 
što želite s elementima grafikona. Možete ih bojati, primjenjivati na njih filtre i tako 
dalje. Prepustite se inspiraciji i radite što god poželite. 
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Sažetak 


Iako Illustrator nije program čuven po mogućnostima izrade dijagrama, upravo ste 
naučili da je u stanju izraditi prilično impresivne grafikone. Naučili ste i kako učitati 
podatke iz drugih aplikacija te kako takve sirove podatke prikazati u razumljivom 
obliku. 


Radionica 


Ako ste već radili sbazama podataka te ih koristili za izradu grafikona, sadržaj ovog 
poglavlja vjerojatno vam je već poznat. Međutim, ako ste novi u svijetu grafikona, 
nešto ponavljanja gradiva neće vam štetiti. 


Pitanja i odgovori 

P: Mogu li na grafikon primijeniti izgled? 

O: Da, moguće je primijeniti izgled ili bilo koju drugu osobinu na grafikon koji time 
postaje grupa. 

P: Može li grafikon sadržavati i rastersku sliku? 

O: Ne, iako možete koristiti i prijelaze pa čak i kistove pri izradi Graph Design 
grafikona, nije moguće umcetati rasterske slike. 

P: Iako su moji podatci ispravni, grafikon nije. Radim li nešto pogrešno? 


O: Illustrator ponekad čita podatke drugačije od drugih programa, kao što je 
Microsoft Excel, u načinu poretka vrijednosti u poljima. Problem pokušajte 
riješiti naredbama Transpose i Switch X/Y. 


Kviz 
1. Koliko tipova grafikona poznaje Illustrator? 
a. 5 
b. 9 
6.7 


2. Prečka (tick mark) je 
a. linija koja označava vrijednost 
b. dio ljestava, a možda i gimnastička naprava 


c. dužina stupca ili retka 
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3. Kako se zove potprogram kojime izrađujemo grafikone iz vektorskih slika? 
a. VectorGraph 
b. Graph Design 
c. Graph-O-Rama 


4. Širina stupca može biti veća od 100%. 
a. točno 
b. netočno 


5. Nakon što smo raščlanili grafikon i dalje možemo mijenjati podatke. 
a. točno 


b. netočno 


Odgovori na pitanja 


1. b. Illustrator sadrži devet tipova grafikona: Column, Stacked Column, Bar, 
Stacked Bar, Line, Area, Scatter, Pie, Radar (ili Web). 


2. a. Kod okomitog grafikona, prečke se nalaze na stranama i prikazuju vrijednost 
određene visine stupca. Postavke prečki (tick marks ) su None, Short i Full 
Width (nema, kratke, puna dužina). 


3. b. Pomoću Graph Designa možete upotrijebiti bilo koji objekt kako biste predsta 
vili vrijednosti grafikona. 


4. a. Točno. Širine stupca veće od 100% uzrokuju preklapanje stupaca. 


5. b. Netočno. Nakon raščlanjivanja (ungroup) grafikona više nije moguće mijenjati 
podatke. 


Vježbe 
1. Nakon što ste unijeli podatke u prozor Graph Data kliknite gumbe Transpose 


Row/Column i Switch X/Y kako biste upoznali njihov utjecaj na način prikaza 
podataka. Zatim obratite pažnju na promjenu izgleda samog grafikona. 


2. Ponovite zadatak u kojem smo koristili zvijezdu za prikaz podataka, no ovaj put 
upotrijebite neki drugi oblik — kružnicu ili spiralu, na primjer. 


3. Izradite grafikon koristeći jedan od tipova grafikona. Zatim prebacite grafikon u 
drugi oblik (vrstu) i obratite pažnju na promjene u prikazu podataka. 
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Sakrivanje i otkrivanje 
maskama 


Maske koristimo kako bismo određene dijelove ilustracije učinili nevidljivima ili 
primjenili poluprozirne uzorke na dijelove slike. Prilikom rada s prvim tipom, 
okvirnim maskama, dijelovi ilustracije koji se nalaze izvan maske potpuno su sakriveni. 
Drugi tip maske, poluprozirne maske, rabe uzorke poput prozirnih folija čime 
smanjuju vidljivost (kontrast) dijelova ilustracije. 


U 12. poglavlju “Rad s transformacijama i pretapanjima", upoznali smo složene 
oblike, koje izrađujemo udruživanjem više objekata u jedan. Kao što ćete naučiti u 
ovom poglavlju, okvirne (clipping) maske slične su složenim oblicima. U 8. poglavlju 
“Rad ocrtima, ispunama i prijelazima", upoznali smo uzorkovane ispune i prijelaze 
koje vrlo često koristimo pri izradi poluprozirnih (Opacity) masaka. 


U ovom poglavlju upoznat ćete: 
* prirodu masaka 
e radsokvirnim (clipping) maskama 
* rads poluprozirnim (opacity) maskama 


* okvirne maske kao maske slojeva 
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Maske i njihovo djelovanje 


Upamtite da, u osnovi, maske nisu ništa drugo nego objekti. Maske su putanje koje 
određuju vidljivost ili prozirnost drugih objekata. Okvirne (clipping) maske rabe 
putanju maskirnog objekta kako bi odredile koji su dijelovi nižih objekata vidljivi a koji 
nevidljivi. (Tu u igru dolaze izrazi sakriti i otkriti.) S druge strane, poluprozirne 
(opacity) maske rabe ispunu maskirajućeg objekta kako bi neravnomjerno otkrivale 
dijelove nižih objekata. 


Prije nego što započnemo objašnjavati način funkcioniranja maski u Illustratoru, 
nešto najprije moramo razjasniti — postoji razlika između, recimo, karnevalske 


maske i maske u Iilustratoru. Maska koju stavljate na lice sakriva sva područja na 
kojima postoji i maska. U lilustratoru, maskirajući objekt postoji na mjestima 
gdje je objekt otkriven, a ne sakriven. 


Anatomija okvirne maske 


Okvirne maske, koje izrađujemo u izborniku Object, rabe putanju kako bi odredile 
granice vidljivosti drugog objekta ili objekata. Uz to, maske možemo primijeniti i na 
slojeve, tako da je svaki objekt na sloju sakriven ili otkriven već prema položaju u 
odnosu na maske. (Maske slojeva objašnjavamo na kraju ovog poglavlja.) 


Gornji objekt gubi ispunu i ocrt, ostavljajući za sobom samo nevidljivu putanju. 
Odabrani objekti ispod maske vidljivi su isključivo unutar te putanje. Slika 16.1 
prikazuje jedan primjer. 


SLIKA 16.1 
Prije i poslije. 
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lilustrator udružuje maskirane objekte tako da ih možete pomicati bez mijenjanja 
međusobnog odnosa. (Takvo udruživanje nije istovjetno grupiranju budući da je 
naredba Ungroup ne poništava; sličnije je gumbima za izradu složenih oblika u paleti 
Pathfinder.) I dalje je moguće odabrati putanje maskirnog i maskiranog objekta 
alatima Direct Selection i Group Selection te ih zasebno pomicati. Uz to, putanje 
možete i odabrati te ih mijenjati pomicanjem segmenata i sidrišta. 


Rad poluprozirnim maskama 


Poluprozirne (opacity) maske, koje izrađujemo naredbom u paleti Transparency, pri- 
mjenjuju svjetloću ispune maskirajućeg objekta na maskirani objekt ili objekte. Time se 
mijenja i prozirnost (Opacity) maskiranog objekta. U slučaju da je boja maskirajućeg 
objekta ravnomjerna, i efekt zatamnjenja je ravnomjeran. Ako je maskirajući objekt 
ispunjen uzorkom ili prijelazom, ili u slučaju da koristimo fotografiju, moguće je 
proizvesti mnogo složenije efekte kakvi su prikazani na slici 16.2. 


SLIKA 16.2 

Prijelaz određuje 

prozirnost uzorko- 

vane zvijezde. 

Primijetite da je NKadddddidikiM 
uzorak nepromije- Nidkkiki sf 
njen na potpuno Pddkk ki ka 
crnom dijelu PPMvE, 


kvadrata. 


Na slici 16.3 zamijenjen je poredak objekata. U lijevom slučaju uzorkovanu zvijezdu 
koristimo kao masku kvadrata s prijelazom. U desnom, kvadrat smo postavili na vrh i 
sada koristimo njegov prijelaz kao masku uzorkovane zvijezde. 


SLIKA 16.3 

Kao i kod okvirnih 

maski, kod 1 
poluprozirnih maski 

gomji objekt postaje 
maskirajući. 
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Okvirne ili poluprozirne maske? 


Iako obje vrste maski imaju zajedničke osobine, okvirne i poluprozirne maske mogu 
biti i vrlo različite. 


Obje vrste maski otkrivaju određene dijelove maskiranih objekata. 

Obje vrste maski koriste gornji objekt kao masku koja sakriva i otkriva objekte 
ispod nje. 

Obje vrste maski možemo primijeniti na više objekata istovremeno. (Kada pri- 
mjenjujemo poluprozirnu masku na više objekata, prvo ih moramo grupirati.) 
Obje vrste maski možemo otpustiti ili raščlaniti čime ih vraćamo u prvobitno (ne- 
maskirano) stanje. 

Okvirne maske izrađujemo u izborniku Object; poluprozirne maske izrađujemo u 
paleti Transparency. 

Okvirne maske zanemaruju ispunu i ocrt maskirajućeg objekta; poluprozirne 
maske nastaju iz ispune i ocrta maskirajućeg objekta. 


Rad okvirnim maskama 


Kada se naviknete na ovu nevjerojatno korisnu mogućnost, možete se stvarno 
prepustiti mašti. Za sada, pozabavimo se nekim jednostavnim (ali i praktičnim) 
načinima uporabe okvirnih maski. 


SLIKA 16.4 


Kao što možete 
vidjeti iz vidljivih 
putanja, fotografija 
lijevo je netaknuta; 
samo smo maski- 
rali višak. 


Umcetnuli ste rastersku sliku u ilustraciju, recimo fotografiju gradskog parka. 
Međutim, ne treba vam čitava fotografija već samo jedno stablo. Umjesto da 
otvorite Photoshop ili sličan program za obradu bitmapa, izradite jednostavnu 
okvirnu masku koja će sakriti dijelove slike koji vam ne trebaju. (Vidi sliku 16.4) 
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* Želite da skup objekata izgleda kao da ispunjava neki objekt, a da ne dolazi do 
izlazaka izvan rubova. Okvirna maska će odrezati objekte koji prelaze određene 
granice. 


SLIKA 16.5 

Svaki od pojedinih 
objekata zadržava 
vlastitu putanju. 
Sve putanje je i 
dalje moguće 
mijenjati alatima 
Direct Selection i 
Group Selection. 


Zadatak: Izrada okvirne maske ZA ATA 


Pozabavimo se okvirnim maskama, tek da dobijemo osjećaj za njihove mogućnosti — i 
kako njima upravljati. 


1. Otvorite novi dokument veličine A4, RGB ili CMYK, vodoravne (Landscape) 
orijentacije. 


2.5 cm. Svakome pridružite obojanu ispunu i ocrt. 


3. Pritiskom na tipku V odaberite alat Selection ili ga jednostavno kliknite u 
Toolboxu. 


4. Pritisnite i zadržite Option (Mac)/Alt (Windows) i povlačenjem izradite kopije 
vaših objekata. Ispunite radnu površnu kopijama i nemojte izbjegavati preklapa- 
nja. Neka vaša radna površina nalikuje onoj prikazanoj na slici 16.6. 


5. Kliknite izvan svih objekata alatom Selection kako biste poništili sve odabire. 


6. Vratite se na osnovni izgled pritiskom tipke D. Zatim postavite ikonu ispune 
iznad ikone ocrta u Toolboxu (i paleti Color) i kliknite ikonu Nonc. Time dobi- 
vate crni ocrt debljine 1 pt i praznu ispunu. 


7. Nacrtajte sljedeći objekt: golemi pravokutnik koji prekriva većinu radne površine, 
kako je prikazano na slici 16.7. 
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SLIKA 16.6 


Samo vi smetite! 
Zatrpajte radnu 
površinu raznim 
objektima. Obratite 
pažnju na to kako 
povlačenje s priti- 
snutom tipkom 
Option (Mac)/Alt 
(Windows) utječe 
na okomiti poredak 
objekata. 


SLIKA 16.7 
Pravokutnik ćemo 
upotrijebiti kao 
okvirnu masku. 


8. Odaberite naredbu Select, All ili pritisnite tipke Command +A (Mac)/Control+A 
na tipkovnici. 


9. Odabcrite naredbu Object, Clipping Path, Make (vidi sliku 16.8). Primijetite kako 
su objekti izvan velikog pravokutnika potpuno ili djelomično sakriveni. 


10. Poništite posljednju promjenu prečacem Command +2Z (Mac)/Control+Z 
(Windows) ili naredbom Edit, Undo Makc Clipping Mask. 


11. U Toolboxu odaberite alat Polygon i nacrtajte nekoliko poligona u blizini rubova 
velikog pravokutnika. Odredite im ispune i ocrte kako biste ih učinili vidljivim. 
Neka svi barem djelomično izlaze izvan putanje velikog pravokutnika. 


SLIKA 16.8 


Sakrivanje i otkrivanje maskama 


Kada je okvima ZZ. 
maska odabrana, Group 
naredba Release na) 
također postaje vl 
dostupna. Show Ali 


Expand... 


Expand Appearance 
Flatten Transparency... 
Rasterize.. 

Create Gradient Mesh 


Slice 


Path 
Blend 
Envelope Distort 


Compound Path 
Crop Marks L4 
Craph L4 | 


12. Ponovno odaberite sve i izradite okvirnu masku. Iznenađenje! Budući da je 
najnoviji objekt istovremeno i najgornji, on postaje okvirna maska. Promotrite 
sliku 16.9 i odmah ćete uočiti koji je višekutnik izrađen posljednji. 
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13. Undo. Odaberite višekutnike tako da ih Shift +kliknete alatom Slection. 
14. Odaberite naredbu Object, Arrange, Send to Back. 


15. Ponovno primijenite okvirnu masku i proučite kako su višekutnici integrirani u 
masku. Nemojte zatvarati dokument jer ćemo na njemu još raditi. 
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Zadatak: Mijenjanje okvirne maske 


Dobro, okvirne maske su super. No, ima trenutaka kada je vaša maska tek napola- 
super, tj. nije baš ono što ste vi zamislili. Ne morate sve započinjati ispočetka, budući 
da su i maska i maskirani objekti i dalje lako izmjenjive putanje. Poigrajmo se s neko- 
liko načina izmjene maski. 


ZADATAK > 


1. Nastavljamo rad na našem remekdjelu iz posljednje vježbe. Pritisnite i zadržite 
Command +Shift (Mac)/Control+Shift (Windows) te pritisnite tipku A na tip- 
kovnici. Time poništavamo sve odabire. 


2. U Toolboxu odaberite alat Group Selection. Kliknite bilo koji od maskiranih 
objekata. Primijetite kako je on, i samo on, maskiran. 


3. Shift +kliknite još nekoliko maskiranih objekata, uključujući i one koji su djelo- 
mično sakriveni na rubovima maske (vidi sliku 16.10). 


SLIKA 16.10 
Primjenjujući zna- 
nje iz 13. poglavlja 
“Slojevima do flek- 
sibilnosti", mogli 
biste odabirati 
članove okvime 
skupine pomoću 
palete Layers. 


4. Izbrišite ih tipkom Delete ili naredbom Edit, Clear, Undo. 
5. Poništite odabire. Odaberite alat Direct Selection. 


6. Kliknite putanju (rub) nekog od objekata koji su djelomično sakriveni okvirnom 
maskom. 


7. Kliknite neku sidrišnu točku te povlačenjem izmijenite oblik objekta. Undo. 


8. Alatom Direct Selection kliknite putanju okvirne maske. Pratite pokazivač miša — 
promijenit će se kada se nađe iznad putanje (vidi sliku 16.11). Neka maska ostane 
odabrana. Sada alatom Direct Selection možete pomicati sidrišta, alatom Convert 


SUKA 16.11 


Pokazivač alata 
Direct Selection 
zadobiva crni 
kvadratić koji 
označava da se 
pokazivač nalazi 
točno iznad puta- 


nje. 


12. 


Sakrivanje i otkrivanje maskama 


Anchor Point izrađivati zakrivljene kutne točke, mijenjati položaj maske kur- 
sorskim tipkama i... pa gotovo bilo što. Dok god je putanja odabrana, možete je 
mijenjati poput bilo koje druge putanje objekta. 


. Neka putanja okvirne maske ostane odabrana. Otvorite paletu Stroke. Okvirnoj 


maski odredite širok ocrt, barem 20 pt. Pažljivo pogledajte područje gdje ocrt 
prelazi preko maskiranih objekata. Ocrt se nalazi iza objekata koji su naizgled 
postavljeni iznad njega, no to je tako samo do putanje maske. Iako objekti prekri- 
vaju ocrt do granice putanje, izvan putanje objekti su maskirani, a time i 
Sakriveni. 


. Pravokutniku odredite uzorkovanu ispunu te smanjite vrijednost Opacity u paleti 


Transparency (vidi sliku 16.12). Prema standardnim postavkama, Illustrator 
okvirnim maskama automatski zadaje vrijednost ocrta None, što ne znači da tako 
mora i ostati. Iako se maskirajući objekt nalazi na vrhu okomitog poretka, njego- 
va ispuna i ocrt bit će prikazani ispod maskiranih objekata. (Sjetite se da dodatne 
ispune i ocrte možete dodati pomoću naredbi palete Appearance. Sve o tome već 
smo naučili u 11. poglavlju, “Primjena izgleda i stilova".) 


. Odaberite Undo kako biste poništili ispunu i zadržali ocrt. 


Sada ćemo vam prikazati kratak “foršpan" onoga što ćemo raditi u 18. poglavlju 
“Rad filtrima i simultanim efektima“, tek mali uvid u zabavu koja vas očekuje. 
Neka putanja okvirne maske ostane odabrana. Odaberite naredbu Effect, Distort 
& Transform, Pucker & Bloat. Označite kućicu Preview. Povucite klizač malo uli- 
jevo i otpustite tipku miša (vidi sliku 16.13). Povucite ga unazad, nešto preko 
početne točke i otpustite tipku miša. Igrajte se nekoliko minuta klizačem kako bi 
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dobili osjećaj što sve možete postići s okvirnom maskom. Kliknite gumb Cancel. 
Zatvorite dokument bez spremanja. Pa dobro, ako želite, možete ga i sačuvati. 


SLIKA 16.12 


Uzorak i ocrt 
prikazani su ispod 
maskiranih objeka- 
ta, iako se okvirna 
putanja, u stvan, 
nalazi na vrhu 
okomitog poretka, 
kako je i prikazano 
u paleti Layers. 


SLIKA 16.13 

Zbog složenosti ove 
grupe, moguće je da 
će vašem računalu 
trebati nekoliko 
sekundi da iscrta 
probni prikaz. 


Rad poluprozirnim maskama 


Poput okvirnih maski, poluprozirne (opacity) maske rabe objekt na vrhu poretka kako 
bi sakrivale i otkrivale objekte koji se nalaze ispod njega. Međutim, dok okvirne maske 
koriste isključivo putanju gornjeg objekta, poluprozirne maske rabe i njegovu ispunu i 
ocrt. Rasterske slike, primjerice fotografije, također možemo koristiti kao poluprozirne 
maske. (Više o slikama koje se sastoje od piksela u 19. poglavlju “Rad s rasterskim 
slikama i programima.) 
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Poluprozirne maske - osnove 


Poredak kojime se objekti iscrtavaju na radnoj površini (a time i u paleti Layers) je vrlo 
bitan za krajnji izgled ilustacije. Na slici 16.14, udružili smo fotografiju i prijelaznu 
ispunu kako bismo izradili poluprozirnu masku. U ovom slučaju, ispuna se nalazi iznad 


fotografije. 


SLIKA 16.14 

Lijevo vidimo izvor- 
nu fotografiju i pri- 
jelaznu ispunu. Na 
slici desno, ispunu 
smo definirali kao 
poluprozimu masku 
koja se nalazi točno 
iznad fotografije. 


Na slici 16.15, okomiti poredak je zamijenjen i fotografija sada postaje poluprozirna 
maska. U ovom slučaju, svijetle i tamne površine fotografije preslikavaju se na 


prijelaznu ispunu. 


SLIKA 16.15 


Desna slika 
prikazuje uzorko- 
vanu ispunu na koji 
je primjenjena 
fotografija — 
poluprozima 
maska. 


Upamtite da će poluprozirna maska, prema standardnim postavkama, prikazivati donje 
objekte na područjima gdje je maska svijetla, a sakrivati na mjestima gdje je maska 

tamna. Na slici 16.16, fotografiju koristimo kao poluprozirnu masku prijelaza (kao i na 
prethodnoj slici), no maska je sada preokrenuta (Inverted). Postavka Inverted nalazi se 


u izborniku palete Transparency. 
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SLIKA 16.16 

Kada preokrenete dj Oi. 

poluprozirnu masku Make Opacity Mask 

( Inve rte d ), svj et lija Release Opacity Mask 

područja maske jaka 

sakrivaju, a tamnija v New Opacity Masks Are Clipping 

otkrivaju donje 

objekte. 
Upamtite da poluprozirne maske koriste svjetlija i tamnija područja i ocrta i ispune 
maskirajućeg objekta. Na slici 16.14 primjenili smo prijelaz kao poluprozirnu masku na 
fotografiju. Ocrt pravokutnika bio je None, a ispuna jednostavan crno-bijeli prijelaz. 
Na slici 16.17 primjenjujemo istu prijelaznu poluprozirnu masku, no ovaj put sa 
širokim, svijetlim ocrtom. 

SLIKA 16.17 

Svijetlosivi ocrt 

dopušta prikaz 

maskiranog objek- 

ta. Crni ocnrt bi pot- 

puno sakrio rubove 

fotografije (na- 

ravno, osim u 

slučaju da smo 

preokrenuli 

poluprozirnu 

masku). 

ZETA Zadatak: Izrada poluprozirne maske 


Vježbat ćemo s uzorkovanim objektom i prijelazom. Tijekom rada, podsjetit ćemo se 
raznih postupaka koje smo naučili u prethodnim poglavljima. 


1. Otvorite novi dokument u Illustratoru, koristeći jednake postavke kao i u 
prethodnom zadatku. 


2. Kliknite negdje u blizini gornjeg lijevog kuta radne površine alatom Rectangle. U 


dijaloški okvir alata Rectangle unesite vrijednosti 300 pt za Width i 400 pt za 
Hcight. Bcz obzira na to koju mjernu jedinicu koristili u dokumentu, na ovaj 
način dobivate pravokutnik veličine 300 pt puta 400 pt. 


3. Neka pravokutnik ostane odabran. Pritisnite D kako biste mu zadali standardne 
vrijednosti ispune, ocrta i prozirnosti. 
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4. U paleti Stroke promijenite debljinu ocrta (Weight) na 10 pt. 


5. Provjerite da se posudica ispune nalazi iznad ocrta u paletama Toolbox i Color. U 


paleti Swatches kliknite prijelaz Black, White Radial. 


6. Tipkom V odaberite alat Selection. 


7. Pritisnite i zadržite Option+Shift (Mac)/Alt+Shift (Windows) te povucite pravo- 
kutnik do desne strane radne površine. Option (Mac)/Alt (Windows) kazuje 
lilustratoru da povlačenjem želite i kopirati. Shift služi poravnavanju dvaju 


objekata. 


8. U paleti Swatches kliknite uzorak Pyramids kako bi ga primjenili na drugi pravo- 
kutnik. Vaša radna površina trebala bi sadržati objekte koji su prikazani na slici 


16.18. 


SUKA 16.18 


Dva pravokutnika 
jednake veličine, 
savršeno poravnana 
jedan prema dru- 
gome. Lijevo je pri- 
jelazna ispuna 
Black, White 
Radial, a desno 
uzorak Pyramids. 


9. U izborniku Window odaberite paletu Align. U izborniku palete Align odaberite 


naredbu Align to Artboard (vidi sliku 16.19). 


SLIKA 16.19 


Prilikom poravna- 
vanja i poredava- 
nja, Illustrator 
koristi radnu 
površinu kao refe- 
rentnu točku. 


v Align to Artboard 


. 
Nadao 


Od ddkaikibikiikaidaka 
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10. Odaberite oba pravokutnika i zatim jednom kliknite gumb Horizontal Align 
Center i gumb Vertical Align Center (vidi sliku 16.20). 


SLIKA 16.20 <... .; kp; a; 
ć ; ada sdadidididaida 
Pravokutnici se "omeo om 
» “ s"... rr vrvi 

nalaze na sredini PE E MAE i SE i i EEE E E 
radne površine, kkk kh kk ka i ka kak ka kh ka 
točno jedan iznad Frrrrrrrsrrrrrrr 
4444 444.4.4.4.4 4.44.8441 


.-----rrrrrrrwi 
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11. U izborniku palete Transparency odaberite Make Opacity Mask (vidi sliku 16.21). 


SLIKA 16.21 


Prema standardnim š ka ko ka kk ka kao 
postavkama, New ===" 
H (*) Show Thumbnails 

Clipping je aktivna (rp Make Opacity Mask 

2 f Release Opacity Mask 
postavka. Time 
putanja maskira- 
jućeg objekta posta- 
je okvirna maska. 


. D . 
dsdAddadaAdlaAd aah aA4A A 
tE EEE E: Fo ; 


Disable Opacity Mask 
Unlink Opacity Mask 


v New Opacity Masks Are Clipping 
New Opacity Masks Are inverted 


ddadda dada dada 
PFI 


ddddldidlaidkdLaddiadLAM A4 
#žš&EaEtEeEteEetttietćt ete. 


FF. oo 


12. Neka objekti ostanu odabrani. U izborniku palete Transparency odaberite nared- 
bu Release Opacity Mask. 


13. Otvorite paletu Layers i kliknite trokutić kako biste raširili stavku Layer 1. 


14. Povucite donju putanju (s umanjenim prikazom prijelaza) iznad druge putanje i 
otpustite tipku miša. Time mijenjate okomiti poredak (vidi sliku 16.22). 
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SLIKA 16.22 


lako je prijelaz sada 
na vrhu, oba objek- 
ta su i dalje 
odabrana. 


15. Otvorite izbornik palete Transparency i postavite poluprozirnu (Opacity) masku. 


Pogledajte što se promijenilo i zatim kliknite Undo. 


16. U izborniku palete Transparency odaberite New Opacity Masks are Inverted (vidi 


sliku 16.23). 


SLIKA 16.23 


Prikazana postavka 
zamjenjuje 
prozirnost svijetlih i 
tamnih tonova. 
Tamnija područja 
maskirajućeg objek- 
ta sada otkrivaju 
maskirane objekte. 


17. Odaberite naredbu Make Opacity Mask. Usporedite ovu masku s prethodnom. 


Show Thumbnalis 
Show Options 


Make Opacity Mask 
Release Opacity Mask 


Disable Opacity Mask 
Unlink Opacity Mask 


v New Opacity Masks Are Clipping 
v-.New Opacity Masks Are inverted << 
i 


Nemojte još zatvoriti dokument. 


Zadatak: Mijenjanje poluprozirne maske 


Mijenjanje poluprozirne maske ponešto se razlikuje od mijenjanja okvirne maske. Prvo 
što valja upamltiti jest da se okvirne maske, za razliku od poluprozirnih, sastoje od 


jednog jedinog objekta. 


< ZADATAK 
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1. Neka poluprozirna maska iz prethodne vježbe ostane odabrana. Kliknite nekoliko 
puta jezičac palete Transparency kako bi je potpuno raširili. (To činimo i nared- 
bom Show Options u izborniku palete.) 


2. U izborniku Window odaberite prikaz palete Layers i kliknite trokutić pokraj 
stavke Layer 1 kako biste ga raširili (vidi sliku 16.24). 


SLIKA 16.24 


Iako se vaše palete 
vjerojatno nalaze 
na drugom mjestu, 
sadržaj bi im trebao 
biti jednak 
prikazanima. 


adds aAsaidadaidadaA 
FPP dA. 

Haddad asdadadadidada 
FPP PPPPPPPPPVI 
mi VS PVD 


3. Usporedite paletu Layers na slici 16.24 s istom paletom na slici 16.12. Primijetite 
da ona sada sadrži samo jedan objekt na sloju Layer 1, te da je <Path> podcrtan 
isprekidanom linijom. (Okvirna maska podcrtava se neprekinutom linijom.) Sada 
možete sakriti paletu Laycrs. 


4. U paleti Transparency poigrajte se kućicom Invert kako biste dobili osjećaj kako 
je jednostavno mijenjati učinak poluprozirne maske. U ovom slučaju, budući da 
su oba objekta jednake veličine, postavka Clip je nebitna. Međutim, ako prijelazni 
objekt umanjimo za 50%, kako je prikazano na slici 16.25, možete vidjeti slučaj 
kada postavka Clip ima utjecaja. 


SLIKA 16.25 

Da je kućica Clip u A ka ka a ka ka ke ka a ka ko kaka ka ke 
paleti Transparency ddadda kk kkk kk 
prazna, uzorkovani LA. 
objekt ne bi bio 

sakriven u području 

izvan poluprozirne 


maske. 
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5. U paleti Transparency kliknite ikonicu lanca koja se nalazi između dva probna 
prikaza kako biste prekinuli vezu između poluprozirne maske i maskiranog 
objekta (vidi sliku 16.26). 


SLIKA 16.26 


Ikona veze 
označava da se 
poluprozirna maska 
i maskirani objekt 
pomiču zajedno pri- 
likom povlačenja. 


6. Pritisnite tipku V kako biste odabrali alat Direct Selection. 
7. Uklonite kvačicu iz kućice Clip — slijedi još jedna situacija u kojoj je to bitno. 


8. U paleti Transparency kliknite desni umanjeni prikaz prijelaza (maskirajućeg obje- 
kta). Oko umanjenog prikaza pojavljuje se debela crna linija (vidi sliku 16.27). 


SLIKA 16.27 


Kada se oko desnog 
uwmanjenog prikaza 
nalazi debela crna 
linija, to znači da je 
odabrana maska, a (O) Opacty & Mask Detna Knockcut Srape 
ne sam objekt. sie 


9. Na radnoj površini kliknite središte poluprozirne maske i povucite prema donjem 
lijevom kutu radne površine, kako je prikazano na slici 16.28. Primijetite kako pri- 
jelazna maska mijenja položaj prema maskiranom objektu. 


SLIKA 16.28 


Obratite pažnju i na 
način kako uma- 
njeni prikazi u 
paleti Transparency 
prate nove odnose 
među objektima. 


PFRI 
dkdidaaidiadLaidkdaiadLaiaka 4] 
M 


* 


FPP PPP 
Vdkkakkkk kkk kk 
Pr iki 


MZPIPIPITITIITI 
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CI Opacty dh tinsk Dušo Kocka Papa 
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SLIKA 16.29 
Kada je odabrana, 


putanju 


poluprozirne maske 
možete mijenjati 
kao i svaki drugi 


objekt. 


12. 


13. 


16. poglavlje 


Zatim kliknite kućicu Clip u paleti Transparency. Putanju poluprozirne maske 
sada koristimo kako bismo sakrili uzorkovani objekt na područjima gdje prelazi 
okvire maske. 

Pritiskom na tipku A odaberite alat Direct Selection. Kliknite dvaput vidljivu 
sidrišnu točku u gornjem desnom kutu poluprozirne maske i zatim je povucite 
prema gore desno (vidi sliku 16.29). Ako želite pomicati masku, ona mora biti 
odabrana u paleti Transparency. 


Undo. Kliknite lijevi umanjeni prikaz u paleti Transparency kako biste maskirani 
objekt učinili aktivnim. 

Prebacite se na alat Selection pritiskom na tipku V i zatim povucite uzorkovani 
objekt udesno. Undo. Povucite ga ulijevo. Undo. Povucite ga u bilo kojem smjeru. 
Undo. Kada je veza s maskom prekinuta, objektu je moguće mijenjati položaj. 


. Prikažite paletu Align. Ona bi i dalje trebala biti podešena na poravnavanje 


prema radnoj površini. Odaberite maskirani objekt te ga poravnajte u sredinu i 
vodoravno i okomito. (U stvari, budući da ste koristili Undo, on se uopće nc bi 
trebao pomaknuti!) 


. Kliknite umanjeni prikaz poluprozirne maske s prijelazom te je također porav- 


najte u sredinu. Maska bi se sada trebala nalaziti točno iznad objekta s prijela- 
zom. Kada prekinete vezu, ne samo da možete mijenjati masku već je možete i 
poravnavati i preobražavati. Sakrijte paletu Align. 


. U paleti Transparency kliknite jedanput između umanjenih prikaza, točno na 


mjesto gdje se nalazila ikona lanca. Ništa se ne događa. Zatim kliknite umanjeni 
prikaz maskiranog objekta (lijevo) i zatim kliknite između objekta i maske. 
Pojavljuje se ikona veze. 
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Okvirna maska sloja 


Illustrator poznaje i treću vrstu maske koja je u bliskom srodstvu s okvirnom maskom. 
U stvari, okvirnu masku sloja (layer clipping mask) možemo smatrati najobičnijom 
okvirnom maskom koja je primjenjena na sloj. Umjesto da odabiremo objekte i 
izrađujemo okvirnu grupu, mi jednostavno odredimo putanju koja određuje koji će 
dijelovi sloja biti vidljivi. Od tog trenutka vidljivost svih objekata na tom sloju određuje 
se prema njihovom položaju prema okvirnoj maski sloja. 


Zadatak: Izrada okvirne maske sloja < ZADATAK 


Okvirne maske sloja jednostavne su za izradu i kasnije mijenjanje. 


1. Otvorite novi dokument i zatim paletu Layers. Nacrtajte objekt koji želite koristiti 
kao masku. U ovom slučaju nacrtali smo veliku zvijezdu (vidi sliku 16.30). 


SLIKA 16.30 


U ovom slučaju na 
sloju se nalazi samo 
jedan objekt. Ako 
se na sloju nalazi 
više objekata, gornji 
postaje okvirna 
maska. 


2. Neka objekt ostane odabran. Kliknite gumb Make/Release Clipping Mask u dnu 
palete Layers (vidi sliku 16.31). 


3. Na sloju nacrtajte gomilu objekata. Njihova vidljivost određena je položajem 
prema okvirnoj maski sloja. Slici 16.32 dodali smo hrpu kvadrata koji su nevidljivi 
na mjestima gdje se ne nalaze unutar okvirne maske. 
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SLIKA 16.31 


Isti gumb i posta- 
vlja i otpušta 
okvirne maske 
sloja. On zna što 
mu je činiti prema 
tome postoji li već 
maska ili ne. 


SLIKA 16.32 
Umanjeni prikazi u 
paleti Layers 
prikazuju oblike 
svih objekata. 
Primijetite da se : S 

okvirna putanja TE YYJYdAdAAA. 
nalazi u dnu , 
popisa. 


4 “A 
Dodatne postavke prozirnosti 


U dnu palete Transparency nalaze se tri dodatne kućice. Iako se one odnose na sve 
objekte, a ne samo maske, ovo je pravi trenutak da i njih upoznamo. 


* Isolatc Blending: Kada je ova kućica označena, način pretapanja grupe objekata 
primjenjuje sc isključivo na tu grupu. Način pretapanja (blending mode) ne pri- 
mjenjuje se na objekte koji se nalaze ispod grupe. 

* Knockout Group: Ovu postavku koristimo isključivo kod profesionalnog CMYK 
(offset i fleksografija) ispisa. Objekti unutar grupe se ne ispisuju kada se nađu 
ispod nekog drugog člana grupe koji ih čini nevidljivima. (Time se podrobnije 
bavimo u 21. poglavlju “Ispis ilustracija.) 
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* Opacity & Mask Define Knockout Shape: Ovu postavku također koristimo pri- 
likom profesionalnog ispisa. Ne ispisuju se objekti koji ne bi trebali biti vidljivi. 


Sažetak 


U ovom poglavlju naučili ste kako sakrivati i otkrivati dijelove jednog ili više objekata 
pomoću maski. Uz potpuno sakrivanje dijelova objekata, naučili ste i izrađivati 
poluprozirne maske pomoću prijelaza, uzoraka pa čak i fotografija. 


Radionica 


Dobar dio ovog poglavlja sastoji se od vježbi, no mi vjerujemo u slogan “vježbom do 
savršenstva". Sljedeće dvije vježbe uputit će vas u naprednije principe korištenja maski. 
(Bilo bi dobro da označite njihove stranice, tako da ih lakše pronađete kada dođete do 
23. poglavlja “Animiranje Weba.") Kako bismo oslobodili više vremena za vježbe, 
odlučili smo ponešto skratiti kviz. 


Pitanja i odgovori 

P: Mogu li na objekt ili sloj primijeniti više od jedne okvirne maske? 

O: Svakako; moguće je postaviti okvirnu putanju unutar okvirne putanje. Promotrite 
paletu Layers na slici 16.33. Kvadrat u donjem desnom kutu je prva okvirna 
putanja. (Naravno, vidimo samo putanju.) Zvijezda je druga okvirna putanja. 
(Ona je u isto vrijeme i putanja na vrhu palete Layers.) 


SLIKA 16.33 


Uporaba većeg 
broja okvirnih 
Putanja znači i više 
okvimih grupa. 
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Uz to možete izraditi i okvirnu putanju (naredbom Object, Clipping Path, Make) 
u kombinaciji s okvirnom putanjom sloja (koju postavljamo gumbom koji se 
nalazi na dnu palete Layers). 


P: Već sam primjenio poluprozirnu masku. Mogu li sada upotrijebiti i okvirnu? 


O: Naravno! Primijenite poluprozirnu masku. Odaberite ili nacrtajte objekt koji 
želite koristiti kao okvirnu masku (provjerite nalazi li se iznad poluprozirne 
maske na radnoj površini). Shift +klikom odaberite poluprozirnu masku. 
Odaberite naredbu Object, Clipping Mask, Make. Putanju najgornjega objekta 
koristimo kao okvirnu putanju poluprozirne maske. 


P: Imam teškoća s ispisom poluprozirnih maski. Mogu li nešto poduzeti? 


O: Kao prvo, ako je maska vrlo složena putanja, možete je pojednostaviti. Čitavu 
okvirnu grupu pojednostavljujete tako da ih odaberete i zatim pronađete 
naredbu Object, Path, Simplify. Uz to, samu okvirnu putanju možete 
pojednostaviti i tako da je odaberete alatom Direct Selection i upotrijebite 
navedenu naredbu. 


Osim toga, možete i rasterizirati okvirnu grupu naredbom Object, Rasterize. Ako 
vaša ilustracija sadrži i velike prazne površine, razmislite i o uporabi postavke 
Transparent Background. 


P: Mogu li upotrijebiti tekst pri izradi okvirnih i poluprozirnih maski? 


O: Kakva odlična ideja! Naravno da možete, i ne samo to, već je i tekst i dalje 
moguće mijenjati. Okvirnu masku izrađujemo tako da prvo postavimo objekt koji 
želimo maskirati. Preko njega postavite tekst. Odaberite i tekst i objekt te 
naredbu Object, Clipping Mask, Make. U svakom trenutku možete mijenjati 
tekst nekim od alata Type. 


Poluprozirne maske iz teksta izrađujemo tako da prvo nacrtamo objekt koji 
želimo maskirati, preko njega postavimo tekst i zatim odaberemo naredbu Make 
Opacity Mask u paleti Transparency. Ako poželite mijenjati tekst, prvo je 
potrebno prekinuti vezu između maske i maskiranog objekta. Kliknite ikonu 
lanca između umanjenih prikaza. Sada možete mijenjati tekst nekim od alata 
Type. (Nemojte zaboraviti obnoviti vezu kada završite.) 
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Kviz 
1. Objekt koji postaje okvirna maska je... 


a. odabrani objekt na vrhu okomitog poretka. 
b. odabrani objekt na vrhu palete Layers. 
c. objekt s ispunom i ocrtom None. 
d. sve navedeno. 
2. Kada za poluprozirnu masku odredimo crno-bijeli prijelaz, što će prikazivati crno 
područje? 
a. Prikazivati će objekt ili objekte koji se nalaze ispod njega. 
b. Sakrivati će objekt ili objekte koji se nalaze ispod njega. 
c. Isključivo svijetle dijelove objekata ispod njega. 
d. Ništa posebno. Kao da nema maske. 


3. Predomislili ste se u svezi korištenja okvirne maske, no upravo ste zatvorili i 
ponovno otvorili datoteku tako da Undo ne djeluje. Što ćete učiniti? 


a. Odabrati sve objekte na radnoj površini i zatim odabrati naredbu Mask, 
Clipping, Delete. 


b. Odabrati gornju poluprozirnu masku, razgrupirati je te preokrenuti (invert) 
boje pomoću palete Color. 


c. Odabrati okvirnu grupu i zatim naredbu Object, Clipping Mask, Release. 


d. Alatom Direct Selection odabrati maskirajući objekt te ga kopirati. 


Odgovori na pitanja 


1. d. Odabrani objekt koji se nalazi na vrhu okomitog poretka je i najviši u popisu 
palete Layers. Njegova ispuna i ocrt postaju None prilikom preobrazbe u masku. 


2. b. Svijetlo otkriva, tamno sakriva — prema standardnim postavkama, naravno. 
To možete promijeniti tako da označite kućicu Invert u paleti Transparency. 


3. c. Međutim, možete upotrijebiti i alat Direct Selection kako biste odabrali 
maskirani objekt te ga kopirati/zalijepiti čime izrađujete kopiju bez maske. 
Ili možete alatom Direct Selection odabrati maskirajući objekt te ga izbrisati. 
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Vježbe 


1. Otvorite novi dokument. Postavite pravokutnik širine 150 pt (ili piksela) i dužine 


75 pt (ili piksela). (Želite li raditi u pikselima, upišite 150 px i 75 px.) Neka ocrt 
bude crne boje, debljine 2 pt, a ispuna neka bude prijelaz Black, White Radial 
koji se nalazi u paleti Swatches. 


Odaberite alat Type i zatim otvorite paletu Character. Za font odredite Arial 
Black, veličine 24 pt. U paleti Paragraph poravnajte tekst na sredinu (align cen- 
ter). Upišite “Click Here". Neka ocrt teksta bude crn, debljine 1 pt, a ispuna 60% 
sivo (60% gray) iz palete Swatches. Istovremeno odaberite i tekst i pravokutnik te 
ih postavite u središte (i vodoravno i okomito) pomoću palete Align. Neka oboje 
ostanu odabrani. U izborniku palete Transparency odaberite Make Opacity Mask. 


U paleti Layers povucite sloj Layer 1 do gumba New Layer kako biste kopirali 
sloj i njegov sadržaj. Kliknite ikonu oka pokraj sloja Layer 1 kako biste ga sakrili. 
Raširite kopiju sloja Layer 1 klikom na trokutić i zatim kliknite ciljni gumb desno 
od <Path> kako biste ga odabrali na radnoj površini. (Možete i sakriti sloj Layer 
1 te alatom Selection odabrati kopiju poluprozirne maske.) 


Raširite paletu Transparency i označite kućicu Invert Mask. Sada bi na jednom 
sloju trebali imati kopiju poluprozirne maske, a na drugom preokrenutu (inver- 
ted) kopiju. 

U paleti Layers učinite sloj Layer 1 vidljivim. Zatim više puta kliknite ikonu oka 
pokraj kopije sloja Layer 1 kako biste otkrili i sakrili kopiju. Budući da se naše 
dvije poluprozirne maske nalaze na različitim slojevima, bit će nevjerojatno lako 
izraditi animirani gumb za Web — nakon što pređete 23. poglavlje, naravno. (Ovaj 
dokument možete i sačuvati, zar ne?) 


. Otvorite novi dokument. Nacrtajte pravokutnik širinc 150 piksela i visine 75 pik- 


sela. Ispunite pravokutnik bojom po izboru. 

Upišite tekst “Kklikni"; font Arial Black, 48 pt. 

Poravnajte (align) pravokutnik i tekst na sredinu radne površine, i okomito i 
vodoravno. Neka oboje ostanu odabrani. 

Odaberite naredbu Object, Clipping Path, Make. 

U paleti Layers povucite sloj Layer 1 na gumb New Layer kako biste ga kopirali. 
Sakrijte Layer 1, ali neka njegova kopija ostane vidljiva. Provjerite da je 
<Group> na kopiji sloja Layer 1 i dalje odabrana. 

Alatom Type označite riječ “klikni" i zamijenite je riječju “ovdje". 

U paleti Layers sakrijte kopiju sloja Layer 1. Otkrijte Layer 1. Sakrijte Layer 1. 
Otkrijte kopiju Layer 1. Sakrijte kopiju Layer 1... (Najlakši način prebacivanja 
između dva sloja je brzim dvoklicima ikona oka.) 
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17. 


Izobličavanje, uvrtanje 
i likvificiranje vaših radova 


Naučili ste gotovo sve što se može saznati o izradi objekata u Illustratoru. U sljedećih 
nekoliko poglavlja pokazat ćemo vam kako se zabaviti Illustratorom. (A možda i 
naučite poneku korisnu tehniku.) 


POGLAVLJE 


Kako ste možda već primijetili, jedna od najkorisnijih osobina vektorske grafike jest 
mogućnost izravnog mijenjanja putanja objekta. Mijenjanjem putanja postižemo 
gotovo potpunu kontrolu nad oblikom objekata. Došlo je vrijeme da upoznamo neke 
od naprednijih postupaka koji olakšavaju rad s putanjama. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće : 
e rad s naredbama Envelope Distort 
e Illustratorove naredbe uvrtanja (warping) 
* primjenjivanje vlastitih putanja na preobličavanja 


. alati Liquify 
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17. poglavlje 


Omotnice: Pošaljite svoje slike u drugu dimenziju! 


Omotnice (envelopes) su neke od najspektakularnijih novih mogućnosti Illustratora. 
Sada vaše ilustracije možete preoblikovati na razne načine, kasnije im mijenjati 
postavke pa čak i potpuno ukloniti preobrazbu bez mijenjanja izvornog objekta. 


Zadatak: Izobličavanje omotnicom 


Odmah na posao! Najbolji način da se upoznamo sa tim novim mogućnostima jest 
praktičan rad. 


1. Otvorite novi dokument u Illustratoru, veličine A4 vodoravne orijentacije, RGB 
ili CMYK. 


2. Nacrtajte pravokutnik širine 225 pt, visine 75 pt; primijenite stil Caution Tape koji 
se nalazi u paleti Styles. 


3. Kliknite ikonu Fill (ispuna) u paleti Toolbox ili Color. Otvorite paletu Swatches. 
Kliknite posudicu 20% Black koja se nalazi pri sredini gornjeg retka. 


4. Odaberite alat Type. Kliknite negdje na radnoj površini i upište “Envelopes". 
Paletom Character tekstu odredite font Arial Black veličine 36 pt. U paleti 
Swatch odredite mu boju Yellow (žuto). Ocrt neka bude crne boje, debljine 1 pt. 


5. Paletom Align poravnajte objekte po okomitoj i vodoravnoj osi. 


6. Neka oba objekta ostanu odabrana. U izborniku Object pronađite naredbu 
Group ili pritisnite prečac Command +G (Mac)/Control+G (Windows). Vaša 
radna površina trebala bi sadržati ilustraciju prikazanu na slici 17.1. 


SLIKA 17.1 
Pravokutnik i tekst 
grupirani su u jedan 
objeki. 


com] 


7. Odaberite naredbu Object, Envelope Distort, Make with Warp (vidi sliku 17.2). 


8. Kliknite gumb Preview. Vidite li što možete učiniti samo sa standardnim 
postavkama (vidi sliku 17.3)? I to je tek vrh ledenog brijega! 


9. Kliknite i povucite pokazivač Bend na -50% (vidi sliku 17.4). 
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SLIKA 17.2 


Warp je tek jedna 
od mnogih postavki 
naredbe Envelope 
Distort. 


SUKA 17.3 


Prema standardnim 
postavkama, kućica 
Preview je prazna. 


SLIKA 17.4 

Većinu izobličava- 
nja tipa Warp 
moguće je izvesti u 
oba smjera. 


BLJIZSSE Type Select  Filte 


Transform Pp 
Arrange 


Group 


Ungroup oONG 
Lock » 
Unloxk Ali \xx2 

Hide » 


Show All 


Expand... 
Expand Appearance 
Flatten Transparency... 
Rasterize... 

Create Cradient Mesh... 


Sike 


Path 
Blend b 
Envelope Distort 2 Make m š 


Make with Mes 


Nm 


Clipping Mask P|o Make with Top Object NC 
Compound Path » Release 

Crop Marks L4 

Craph L4 Envelope Options... 


Expand 


Edit Contents 


Warp Options 


=“ Be—— 9 ==> 
(B Horizontal O vertical (Casa) 
: [SG] x SZ Preview 


Warp Options 


- =—— > 
S Horizontal O vertical (Can) 


JESOTEI x SZ Preview 


10. Postavite tri klizala na sljedeće vrijednosti (sve vrijednosti su pozitivne — povucite 
pokazivače udesno): Bend 65%, Horizontal 60%, Vertical 40%. Slika 17.5 
prikazuje kako Illustratorova izobličavanja tipa Warp mogu oponašati 3D. 
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SLIKA 17.5 
Čini se da se objekt sove ===> 
savija u sve tri Q norizantal O venical 
dimenzije. neb: I PRA: Moro 
Uz klizače, Illustrator vam omogućuje da tipkanjem izravno unosite vrijednosti 
u ponuđena numerička polja. Tipkom Tab (kao i Shift+Tab) prebacujete se iz 


polja u polje. Upamtite da, kada se kursor nalazi u polju, vrijednosti možete 
mijenjati i tipkama strelica prema gore i strelica prema dolje. 


11. Tek da vam pokažemo koliko su, u stvari, moćni ti jednostavni klizači, pokušajte 
sljedeće: Bend 100%, Horizontal 0%, Vertical 50%. Iako i alat i naredba Reflect 
mogu prikazati stražnju stranu Illustratorovog objekta, ovo je puno zanimljivije! 
(Vidi sliku 17.6.) 


SLIKA 17.6 < 

Illusatratorova : . Gae (su) 

izobličenja Warp ; Q nonzonai Oven (ama) 
iso : 5974, < [100 1x SZPreview 

mogu i potpuno E š 


preokretati objekte. 


12. Vratite izvorne vrijednosti numeričkim poljima (50/0/0). Kliknite pomoćni 
izbornik Style (vidi sliku 17.7) i odaberite Flag. 


13. Iskušajte razne postavke koje se nalaze u izborniku. (Nemojte se previše zadrža- 
vati ovdje — bit će dovoljno vremena za igru tijekom vježbi na kraju poglavlja.) 


14. Kliknite gumb Cancel kako bi objekt vratili u prvobitno stanje. Nemojte zatvoriti 
dokument. 
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SLIKA 17.7 


Trenutne postavke 
ostaju sačuvane i 
nakon što promi- 
jenite stil. 


Mrežne omotnice (Envelope Meshes) 


Ako ste pažljivije obratili pažnju, mogli ste primijetiti da različita izobličenja dodaju 
različite brojeve novih točaka objektima. Slika 17.8 prikazuje nekoliko primjera. 


SLIKA 17.8 _ 

Na primjeru lijevo = 
primjenjen je Arc. <= 
Na primjeru desno _ 
upotrijebili smo 

Twist. 


Izvorni pravokutnici sastojali su se od samo četiri sidrišta, po jedno u svakom kutu. 
Kako možete vidjeti, Envelope Distort je dodao nove točke i segmente postojećima. 
Međutim, primijetite da te nove točke nisu sidrišta — naime, iz njih izviru više od dvije 
linije. Sjetite se 8. poglavlja “Rad ocrtima, ispunama i prijelazima“. Te nove točke 
možemo usporediti s onima koje smo koristili pri izradi objekata mreže prijelaza; čak 
im možemo odrediti jednak, romboidan oblik. 


Na slici 17.9 primjenili smo Twist na lijevi oblik. Na desnom obliku najprije smo 
primjenili alat Direct Selection kako bismo izradili vlastitu mrežu pomicanjem mrežnih 
i kontrolnih točaka. 


Illustrator uvelike olakšava izradu vlastitih mrežnih omotnica. Na radnoj površini 
odaberite pravokutnik s omotnicom (Envelope) i stilom Caution Tape. Odaberite 
naredbu Object, Envelope Distort, Make with Mesh. Pojavljuje se dijaloški okvir 
prikazan na slici 17.10. 
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SLIKA 17.9 ši di 
Mijenjanje mrežne / ' Pa 
omotnice vrlo je OBU \ Ih MESNA 
slično mijenjanju = 

mreže prijelaza. 

SLIKA 17.10 


Kao i kod mreže 
prijelaza, ovdje 
možete odrediti broj 
redaka i stupaca, a 
ne mrežnih točaka. 


Nakon što ste kliknuli OK, objekt postaje mrežna omotnica. Sada možete mijenjati 
mrežne točke alatom Direct Selection. 


Paleta Appearance (kao i paleta Layers) navodi ovaj objekt kao “Envelope" (vidi sliku 
17.11). 


SLIKA 17.11 


Objekt Envelope 
sastoji se od 
Contents (sadržaj) i 
Transparecy 
(prozirnost). 


Paletom Appearance možete dodavati nove ispune i ocrte, pa čak i nove stilove iz 

palete Styles. Sve nove karakteristike automatski se prilagođavaju mreži omotnice. 
(Upamtite da kada jednom iz više objekata izradite mrežu, nove karakteristike se 

primjenjuju na sve objekte.) 


Uporaba vlastitih putanja pri izradi izobličenja 


Moguće je i upotrijebiti vlastitu putanju kao osnovu za izradu omotnice izobličenja. 
Nacrtajte putanju i postavite je na vrh okomitog poretka na radnoj površini (vidi sliku 
17.12). 


Zatim odaberite naredbu Object, Envelope Distort, Make with Top Object. Niži objekt 
ili objekti bivaju izobličeni prema primjeru odabrane putanje (vidi sliku 17.13). 
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SLIKA 17.12 


Prikazana putanja 
ima standardan 
izgled, no vi možete 
odabrati i bilo koji 
drugi postojeći 
objekt. 


SLIKA 17.13 


Odabrani objekti 
ispod putanje prate 
izobličenje gornje 
putanje koliko god 
je to moguće. 


Dijaloški okvir Envelope Options 


Dijaloškim okvirom Envelope Options (vidi sliku 17.14) otvaramo naredbom Object, 
Envelope Distort, Envelope Options. 


SUKA 17.14 
Standardne pjasrera 
postavke dijaloškog Mu. 
će Preserve Shape Using 
okvira Envelope (9 Clipping Mask 


Opr ions. (O Transparency 


Fidelity 
| ——-— [s 


s Distort Appearance 
DI Distort Linear Cradlents 
O Distort Pattern Fills 


Gornji dio okvira, Rasters, koristimo kada želimo rasterizirati omotnicu. Antialiasing 
pomaže pri očuvanju izgleda glatkih krivulja. Clipping Mask (okvirna maska) rabi 
vektorske putanje i prilično uspješno održava kompatibilnost. Transparency može 
pomoći pri očuvanju sjena i odsjaja. 


Fidelity (točnost) određuje koliko precizno Illustrator prati putanju prilikom izrade 
omotnice. Viša vrijednost Fidelity za sobom povlači i manju brzinu. Vrijednost Fidelity 
50 odgovara većini potreba. 
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Postavke Distort Appcarance, Distort Linear Gradients i Distort Pattern Fills 
predstavljene su na slici 17.15. 


SLIKA 17.15 


Izvorni objekt 
nalazi se u gornjem 
lijevom kutu. 


Niti jedna postavka nije odabrana pri izradi objekta u gornjem desnom kutu. Kod 
objekta dolje lijevo, odabrana je postavka Distort Appearance. Sve su postavke bile 
odabrane prilikom izrade objekta u donjem desnom kutu. 


Mijenjanje izvorne putanje 


Budući da izobličenja putem omotnica možemo poništiti (to jest, vratiti objekt u 
izvorno stanje), možemo ih smatrati simultanim operacijama. (Pojam simultanosti 
podrobnije objašnjavamo u sljedećem poglavlju.) Uz to, izvornu putanju moguće je 
mijenjati bez utjecaja na samo izobličenje omotnice. Naredbom Object, Envelope 
Distort, Edit Contents prikazujemo izvorni objekt (vidi sliku 17.16). 


SLIKA 17.16 

Dva objekta iz gor- 
nje polovice pretho- 
dne slike. Primijetite 
da na desnom pri- 
mjeru možete vidjeti 
sidrišne točke i seg- 
mente izvornog 
objekta. 
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Kada je izvorna putanja vidljiva, možete je mijenjati alatom Direct Selection. Izmjene 
izvornog objekta automatski se primjenjuju na objekt s omotnicom, kao što možete 
vidjeti na slici 17.17. 


SLIKA 17.17 
Kao i obično, iz- 
mjene putanje 
odražavaju se na 
izgled objekta. 


Kada ponovno poželite mijenjati ovojnicu, odaberite naredbu Object, Envelope 
Distort, Edit Envelope. (Nalazi se tamo gdje je prije bila naredba Edit Contents.) 
Prečac na tipkovnici koja izmjenjuje ta dva načina rada je Shift +Command+V (Mac) 
— Shift+Control+ V (Windows). 


Otpuštanje (Release) i raščlanjivanje (Expand) 


Sljedeće dvije naredbe u izborniku Envelope Distort su slične, no i vrlo različite. U oba 
slučaja koristimo ih kako bismo omotnicu pretvorili u običan objekt. Pogledajmo prvo 
naredbu Expand. 


Kada je neka omotnica odabrana, naredba Expand pretvara je u grupu, no zadržava 
trenutačan izgled i sve efekte. Ako odaberete naredbu Ungorup, dobit ćete običan 
objekt sa svim karakteristikama izgleda izvornog objekta. Time objekt vraćamo u 
izvorno stanje u kojemu ga možete mijenjati kao i svaki drugi objekt. Na slici 17.18 
prikazan je objekt na koji smo primjenili naredbe Expand i Ungroup. 


SLIKA 17.18 


Paleta Appearance 
govori sve: obična 
složena putanja s 
jednim ispunom 
više i okomitom 
sjenom. Baš kao i 
izvomi objeki. 


Jedina razlika između ovog raščlanjenog objekta i izvornika jest u obliku same putanje. 
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ZADATAK > 


Odabirom naredbe Release, dobivamo dva objekta: izvorni objekt i objekt koji 
predstavlja omotnicu. Na slici 17.19 prikazan je primjer uporabe naredbe Release. 
Objekti koji su time nastali prikazani su na desnoj polovici i to rastavljeni kako bi bolje 
vidjeli njihove putanje. 


SLIKA 17.19 
Izvorni objekt je 
vraćen u izvorno 
stanje, a omotnica 
postaje mrežni 
objekt. 


Možda se u prvom trenutku upitate zašto je oblik sačuvan kao mrežni objekt i zašto ga 
naredba Release nije jednostavno izbrisala. Čini se da Illustrator pazi za ekologiju. 
Umjesto da jednostavno baci oblik u smeće, on vam pruža priliku da ga ponovno 
iskoristite. To može biti vrlo korisno ako ste potrošili puno vremena na izradu 
omotnice, ili je želite primijeniti na druge objekte. Čak je možete i sačuvati za poslije u 
paleti Symbols. 


Zadatak: Recikliranje omotnice 
Vratimo se našem dokumentu s omotnicom i objektom stila Caution Tape. 
1. Odaberite i grupirajte sve objekte. (Ako to već sada nisu.) 


2. Otvorite dijaloški okvir Warp Options (odaberite Object, Envelope Distort, Make 
with Warp). Odaberite Wave. Unesite sljedeće vrijednosti: Bend 32%, Horizontal 
80%, Vertical 20%. Na vašem zaslonu trebali biste vidjeti nešto slično slici 17.20. 


3. Prije nego što kliknete OK, povucite klizač Bend lijevo pa desno. Primijetite kako 
djeluje na ispunu uz vrlo mali utjecaj na debljinu ocrta. Još nešto što bi moglo biti 
korisno pri izradi animacija. Vratite Bend na 32% i kliknite OK. 


4. Odaberite alat Direct Selection. Shift +kliknite mrežnu točku u gornjem desnom 
kutu pravokutnika, zatim je kliknite ponovno i povucite prema van. 
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SLIKA 17.20 


Ovako bi trebao 
izgledati vaš objekt. 


5. Povlačite mrežne i kontrolne točke unaokolo. Zabavite se. Napravite nešto slično 
objektu na slici 17.21. 


SLIKA 17.21 

Što god napravili 
od vašeg objekta, 
dobro je. Samo da 
nije dosadno! 


6. Odaberite Object, Envelope Distort, Release. 


7. Odabcrite alat Selection i kliknite na prazno područje radne površine kako biste 
poništili odabire. Zatim kliknite samo objekt. 


8. U paleti Symbols kliknite gumb New Symbol (vidi sliku 17.22). Time oblik omot- 
nice postaje simbol. 


SLIKA 17.22 


Možda ćete vaš 
novi simbol morati 
Potražiti na dnu 
palete. 


9. Odaberite i zatim izbrišite sve. 


10. Nacrtajte nekoliko objekata te na njih primijenite razne stilove. Na slici 17.23 
možete vidjeti pravokutnik na koji je primjenjen stil Honeycomb Silk i krug sa 
stilom Bermuda. 


11. Kliknite vaš novi simbol u paleti Symbols i povucite ga na svaki od vaših novih 
objekata. 
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SLIKA 17.23 

Našu novu omot- 
nicu primjenjujemo 
na ova dva objekta. 


12. Odaberite jedan od objekata te simbol koji se nad njime nalazi. Odaberite narcd- 
bu Object, Envelope Distort, Make with Top Object. Ponovite postupak na dru- 
gom objektu. Vaši bi objekti trebali biti izobličeni prema predlošku omotnice, 
kako je prikazano na slici 17.24. 


SLIKA 17.24 


Naravno, vaši 
objekti vjerojatno se 
razlikuju od 
prikazanih. 


ZADATAK > Zadatak: Omotnice i veći broj objekata 


Jednu omotnicu moguće je primijeniti i na više objekata. 


1. Odaberite i izbrišite sve. Pritisnite D kako biste odredili standardni osnovni 
izgled. 
2. Nacrtajte slijed kvadrata širine (i visine) 72 pt. 


3. Otvorite paletu Align. U pomoćnom izborniku odaberite Align to Artboard i 
zatim označite kućicu Vertical Align Center. 


4. Poništite odabir Align to Artboard i kliknite gumb Horizontal Distribute Center. 
Vaša radna površina trebala bi sadržati nešto nalik slici 17.25. 


SLIKA 17.25 
Provjerite jesu li mH E Bin mH E H 
kvadrati ravnomjer- 


no raspoređeni po 
radnoj površini. 


5 Odaberite svih sedam kvadrata i zatim stil Raindrop u paleti Styles (gornji red, 
treći slijeva). Zatim u paleti Swatches odaberite Pyramids. Vaši objekti trebali bi 
nalikovati onima na slici 17.26. 


6. Odaberite naredbu Object, Envelope Distort, Make with Warp. Odaberite Arc i 
unesite vrijednosti 50/0/0. Slika 17.27 prikazuje rezultat. 


SUKA 17.26 


Ovisno o tome je li 
vaša slika RGB ili 
CMYX, stil će dobiti 
naziv Raindrop 
CMYK ili Raindrop 
RGB. Položaj stila 


ostaje nepromijenjen. 


SUKA 17.27 


Izobličavanje putem 
omotnica možemo 
primijeniti na više 
objekata koji ne 
moraju biti 
grupirani. 


Alati Liquify 
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BLCDBIG. ii 


ETIEE 


O vertical Cancel 


Bend: [Sa "|x  BPreviev 


—_= 


Diustortion 
Henzontal (| x 


Illustratorovi alati Liquify su gotovo jednako zabavni kao i omotnice. Međutim, postoji 
jedna velika razlika između te dvije skupine alata. Omotnice možemo raščlanjivati i 
otpuštati. Primjenom alata Liquify objekt se trajno mijenja. (Ne računajući naredbu 


Undo, naravno.) 


Upoznavanje alata Liquify 


Kao što se možda sjećate iz 6. poglavlja “Rad s Bćzierovim krivuljama", Illustrator 
sadrži sedam alata pod skupnim nazivom Liquify (vidi sliku 17.28). Izraz “likvificirati" 
odnosi se na sposobnosti tih alata da rastope i preobliče putanju objekta. 
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SLIKA 17.28 Alat Scallop 


Svih sedam alata 
Liquify nalaze sa Alat 
na paleti sakrivenoj 


Alat Pucker | Alat Wrinkle 


Warp 


ispod alata Warp. Alat Twirl | Alat Črystallize 


Alat Bloat 


Svi ti alati određuju područje djelovanje putem kistova te mijenjaju putanju objekta 
dodavanjem i pomicanjem sidrišta. 


Alat Warp povlači i gura putanju objekta, izobličavajući segmente putanje. Prema 
potrebi, alat postavlja i nove sidrišne točke. Koristimo ga tako da kliknemo 
odabrani objekt ili objekte i povlačimo u željenom smjeru. 


Alat Twirl ne treba zamijeniti alatom Twist (iz skupine alata Transform). Alat 
Twirl ne stvara pravilna izobličenja kao njegov bliski imenjak; umjesto toga, on 
nejednoliko izobličava jedan ili više segmenata putanje. Koristimo ga tako da 
kliknemo odabranu putanju ili objekt te kružno povlačimo pokazivač miša. 


Alat Pucker mijenja odabrani objekt ili putanju tako da stranice objekta 
približava jedne drugima. (Pogotovo je koristan kada je kist dovoljno velik da 
obuhvati čitav objekt.) Koristimo ga tako da povlačimo odabranu putanju ili 
objekt. 


Alat Bloat je vrlo sličan alatu Puckcr: njime udaljavamo stranice objekta. 
Koristimo ga tako da kliknemo i povučemo odabrani objekt. 


Alat Scallop izrađuje slijed krivulja uz rub odabranog objekta. Koristimo ga tako 
da kliknemo odabranu putanju ili objekt i zatim povučemo pokazivač u željenom 
smjeru. 


Alat Crystallize je vrlo sličan alatu Scallop; no umjesto da postavlja krivulje, on 
izrađuje nazubljene segmente. Koristimo ga tako da povučemo u smjeru obrat- 
nom od željenog smjera zubaca. 


Alat Wrinkle postavlja seriju kutova uz rub odabranog objekta, slično alatu 
Crystallize, ali s tom razlikom da su kutovi sada ograničeni postavkama Liquify. 


ZADATAK > Zadatak: Rad alatima Liquify 


Najbolji (i najzabavniji) način upoznavanja alata Liquify jest da ih koristimo! 
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Budite strpljivi s alatima Liquify. Možda će vašem zaslonu trebati nekoliko 
sekundi da iscrta objekte. Ti alati iziskuju mnogo kompjutorske snage! 


1. Odaberite i izbrišite sve. Ako već nemate nijedan otvoreni dokument, sada je 
trenutak da ga otvorite. Sve uobičajene postavke, vodoravna orijentacija. 


2. Odaberite alat Star. Kliknite točno u sredinu radne površine te pritisnite i 
zadržite Shift (no ne i Option (Mac)/Alt (Windows), i povucite. Pritisnite strelicu 
prema gore nekoliko puta kako biste zvijezdi zadali sedam krakova. Povlačite do 
vrha ili dna radne površine i otpustite tipku miša. Umjesto toga možete i jedno- 
stavno kliknuti središte radne površine te utipkati 230/115/7 u ponuđeni dijaloški 
okvir. 


3. Ocrt neka bude crne boje, debljine 5 pt, a ispuna 20% sivo (iz palete Swatches). 


4. Odvojite sakrivenu paletu alata Liquify i postavite je u sredinu zvijezde, radi 
lakšeg snalaženja. Vaša radna površina trebala bi nalikovati onoj prikazanoj na 
slici 17.29. 


SLIKA 17.29 
Sedmerokraka zvi- 
jezda koja prekriva 
radnu površinu. 


5. Odabcrite alat Warp te ga povlačite gore dolje preko gornjeg vrška zvijezde. 
Povlačite pokazivač u malim kružnicama. Nemojte se udaljavati od vrška. 


6. Prebacimo se na sljedeći vrh u smjeru kazaljke na satu. Odaberite alat Twirl. 
Povucite nekoliko malenih kružnica oko vrha drugog kraka zvijezde. 
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7. Na treći vrh primijenit ćemo treći alat, Pucker. Postavite kružni pokazivač točno 
iznad vrha sljedećeg kraka. Povucite prema središtu zvijezde, no ne predaleko. U 
ovom trenutku, vaša radna površina trebala bi nalikovati onoj prikazanoj na slici 
17.30. 


SLIKA 17.30 


Na svaki vrh 
primjenjujemo 
drugi alat. 


8. Za sljedeću točku odaberite alat Bloat. Postavite pokazivač tako da kružnica kista 
prekriva što je više moguće kraka zvijezde. Povucite prema dolje desno, duž kraka 
zvijezde. 


9. Postavite središte alat Scallop točno iznad lijevog vrha zvijezde. Polako povucite 
pokazivač prema središtu zvijezde. 


10. Idemo do sljedećeg kraka. Odaberite alat Crystallize i ponovite radnju iz 
prethodnog koraka. Postavite središte pokazivača iznad vrška kraka i povucite 
prema središtu. 


SUKA 17.31 


Sedam točaka, 
sedam alata i 
zanimljiv, iako ne 
i pretjerano lijep, 
rezultat. 
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11. Na posljednji vrh primijenite alat Wrinkle. Kliknite i povucite pokazivač preko 
vrha. Vaša zvijezda trebala bi (barem donekle) nalikovati onoj prikazanoj na slici 
HI 


Postavke alata Liquify 


Dvokliknite alat Warp u pomoćnoj paleti alata Liquify kako biste otvorili pripadajući 
dijaloški okvir (vidi sliku 17.32). 


SUKA 17.32 Warp Tool Options 
Svaki od alata da. Ea F 
Liquify posjeduje "o Som [9 
vlastite postavke, no ame EF B 
većina ih je zajed- mensay: [250 [9 

nička svim alatima. Ouse Pressure Pen 


— Warp Opimns 
SZ Deta:i ——— B) 


BA Simpltty 


s Show Brush Size 


Gornja polovica dijaloškog okvira jednaka je za svih sedam alata. Uz to, oni svi rabe 
iste kistove. Ako ovdje promijenite kist, on će se promijeniti i za sve ostale alate. 
Oblikovanje kista vrlo je slično izradi kaligrafskih kistova, što ste naučili u 9. poglavlju, 
“Rad kistovima“. Postavka Use Pressure Pen omogućuje uporabu Wacomovog 
grafičkog tableta. 


Donja polovica dijaloškog okvira ima nekoliko inačica. Alati Warp, Pucker i Bloat 
sadrže postavke prikazane na slici 17.32. Alat Twirl sadrži i postavku Twirl Rate. 


Alati Scallop i Crystallize sadrže postavke prikazane na slici 17.33. Od triju postavki u 
dnu okvira Warp Options, jedna ili dvije uvijek moraju biti odabrane. Možete mijenjati 
sidrište i jedan od tipova tangentnih ručki ili možete mijenjati oba tipa tangentnih ručki 
ali ne i sidrišta. Naravno, možete odabrati i samo jednu od tri ponuđene postavke. 


Alat Wrinkle sadrži i neke složenije dodatne postavke (vidi sliku 17.34). Vidjet ćete da 
ovaj alat nudi nešto više kontrole nad postupkom izobličavanja. Poput alata Scallop i 
Crystallize, i ovdje možete odabrati jednu ili dvije postavke Brush Affects (Kist se 
odnosi na...) 


Radeći vježbe na kraju ovog poglavlja steći ćete više iskustva s nekima od postavki 
alata Liquify. 
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SLIKA 17.33 
Bi Clobal Brush Dimeansicnr 
Dva alata koriste de Er B 


potpuno jednake neighe: Tiso pr [9 
postavke. mase: EPD 
Intensity: Glss Pp 


jal Use Pressure Pen 
Scaliog Optans 
Complexity: s BB 
SZ Detall r———— 6] 
FZ Brush Affects Anchoe Ponts 


[Cal Brush Affects la Tangent Hanđies 
[Ci Brush AHects Out Tangeni Handies 


SUKA 17.34 
Clobal Brush Dimensions 


Ovo je najsloženiji wes Sr PB) 
od sedam dijaloških neigne: Gfisarr PB) 
okvira. Angle: Gle BI 
Intensity: [2]50% 


[I use Pressure Pen 


Warp Options 

[ Horizontal ja BI 
Vertical: (qT190x P B 

Complex: Ef 


Nea" =: B 1] 
(I Brush Affects Anchor Points 

BZ Brush Affects in Tangent Handies 

cd Brush Alfects Out Tangent Handles 


BZ Show Brush Size 


se) Upamtite da alati Liquify dodaju nova sidrišta putanjama. Uporabom tih alata 
—==/ možete proizvesti vrlo složene putanje s golemim brojem sidrišnih točaka. 
Izuzetno složene putanje mogu prouzročiti teškoće prilikom ispisa na PostScript 
pisačima (kao što je svaki laserski pisač). Uz klizač Simplify u postavkama alata 


Liquify, Illustrator nudi i naredbu Object, Path, Sipmplify čime umanjujete broj 
sidrišta bez značajnih izmjena izgleda složene putanje. Više o ovoj naredbi 
možete naučiti u 21. poglavlju “Ispis ilustracija“. 
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Sažetak 


Nadamo se da ste oduševljeni stečenim znanjem. Ne samo da su ove mogućnosti vrlo 
korisne, već mogu biti i prilično zabavne. Upoznali ste načine kako da vam Illustrator 
pomogne pri vrlo složenim transformacijama objekata. Naredba ovdje, nešto 
povlačenja ondje i vaš jednostavni oblik postaje veličanstveno kompleksan objekt. 


Radionica 


Vaši kreativni sokovi ključaju, zar ne? Nema sumnje da vam je na umu gomila raznih 
eksperimenata i da jedva čekate da se poigrate svim tim novim mogućnostima. Ej, 
pričekajte još koji trenutak! Izdržite još nekoliko pitanja i jedan mali kviz, pa se zatim 
prepustite svojim porivima kada na red dođu vježbe. 


Pitanja i odgovori 

P: Mogu li istovremeno primijeniti više omotnica na jedan objekt? 

O: Ne, moguće je primijeniti tek jednu omotnicu na jedan objekt istovremeno. 
Međutim, moguće je vratiti se nekoliko koraka i mijenjati već postavljenu 
omotnicu. Uz to, ako je objekt s omotnicom odabran, možete mijenjati 
trenutačne postavke s Object, Envelope Mesh, Reset with Warp ili sa Object, 
Envelope Distort, Reset with Mesh. (Nemojte nikome reći, ali možete i 
upotrijebiti naredbu Expand te zatim primijeniti drugu omotnicu na isti objekt.) 


P: Ne mogu zamisliti situaciju kada bi poželio sačuvati i ponovno upotrijebiti 
omotnicu, a vi? 

O: Evo jedne: odlučili ste izraditi ilustraciju s dolarskim novčanicama koje padaju na 
zemlju. Svaku od novčanica treba prikazati kao 3D objekt koji se savija na vjetru. 
Potrudite se malo više oko jedne omotnice i zatim snimite njenu mrežu kao 
simbol. Primijenite omotnicu na svaku od novčanica te unesite sitnije promjene 
kako biste postigli dojam prirodnosti. 


P: Zašto je Ilustrator tako spor kada radim alatima Liquify? 


O: Brzina kojom se izvode efekti alata Liquify je zbroj dvaju faktora: brzine 
grafičkog hardvera i količine memorije dostupne Illustratoru. Što je brži središnji 
procesor (CPU), brže je i iscrtavanje. Dobra grafička kartica također uvelike 
pomaže pri brzom iscrtavanju zaslona, a mnogo memorije daje i Ilustratoru više 
prostora za rad. Sjetite se da program ne računa samo putanje, već i položaje 
novih sidrišnih točaka, kao i smjernica svake od tih točaka. 
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P: Čini mi se da ne mogu promijeniti veličinu kista alata Liquify za vrijeme rada. 
Tipke zagrada ne rade. 


O: U pravu ste, tipkama zagrada nije moguće izmijeniti veličinu kista alata Liquify. 
Umjesto toga pokušajte sljedeće: 


. U Toolboxu odaberite alat Toolbox. 
. U postavkama alata odaberite Show Brush Size. 


. Pritisnite i zadržite tipku Option (Mac)/Alt (Windows). 


1 
2 
3 
4. Kliknite i povucite mišem kako biste promijenili veličinu kista. 
5. Pritisnite Shift ako želite da kist bude okrugao. 

6. Povucite dolje desno ako želite veći kist. 

7 


. Povucite dolje lijevo ako želite manji kist. 


Kviz 


1. Upravo ste otvorili dokument Illustratora i primijetili da je na objekt primjenjena 
omotnica Arc-a trebala je biti Arch. (Recimo da ste osjetljivi na takve stvari.) 
Kako to promijeniti? 


a. Object, Envelope Distort, Release, izbrišite objekt mreže omotnice, 
ponovno primijenite omotnicu. 


b. Object, Envelope Distort, Expand, zatim ponovno primijenite omotnicu. 
c. Undo, zatim ponovno primijenite omotnicu. 


d. Morate izbrisati objekt i sve započeti ispočetka. Omotnice su vječne. 


2. Naredba Expand automatski rasterizira objekt na koji je primjenjena omotnica. 
a. točno 
b. netočno 
3. Objektima na koje ste primjenili alate Liquify moguće je vratiti izvoran izgled. 
Kako? (Odaberite sve odgovore koji vam se čine ispravnim.) 
a. Object, Liquify, Release 
b. Edit, Liquify, Release 
c. Edit, Undo 


d. Odaberite naredbu Remove Liquify u pomoćnom izborniku palete Liquify. 
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4. Svaki kist alata Liquify je... 


a. ...primjenjen pojedinačno kroz paletu Brushes. 


b. ...potpuno jednak za svaki alat, no možemo ga izmijeniti u postavkama 
svakog od alata. 


c. ...potpuno izmjenjiv za svaki od alata neovisno o drugima. 


d. ...trajno podešen i nije ga moguće mijenjati. 


Odgovori na pitanja 


1. a. Otpuštanje i zamjena je jedan od nekoliko način rješavanja ovog problema. 


2. b. Netočno, raščlanjeni objekt ostaje vektorski objekt. I dalje možete mijenjati 


njegovu putanju. 


3. c. Undo je jedini način. Upamtite da Undo prestaje djelovati kada jednom 


zatvorite dokument. 


4. b. Alati Liquify rabe zajednički (Global) kist — jednak je za sve alate. Međutim, 


vi možete mijenjati veličinu i oblik kista dvoklikom bilo kojeg od alata. 


Vježbe 


1. Otvorite novi dokument. Nacrtajte pravokutnik te mu pridružite neki od uzoraka 


iz palete Swatches. Poigrajte se naredbama Envclope Distort sve dok ne steknete 
sigurnost u njihovom korištenju te upoznate djelovanje svakog od klizača — pogo- 
tovo u kombinaciji. Proučite djelovanje sitnih preinaka (recimo između —10 i 
+10) kao i velikih (manje od —75 i veće od +75). Manje je ponekad veće od 
velikog. 


. Odaberite sve i izbrišite; ili otvorite novi dokument. Pritisnite Command +1 
(Mac)/Control+1 (Windows) kako biste zumirali na 100%. Alatom Line Segment 
nacrtajte jednu vodoravnu liniju koja prelazi čitavu širinu zaslona. Pritisnite D 
kako biste vratili standardan osnovni izgled i zatim promijenite ispunu u None. 
Sakrijte sve palete osim Toolboxa i odvojite sakrivenu paletu alata Liquify. 
Vježbajte rad alatima, povlačeći vrlo malene kružnice i linije sve dok ne osjetite 
da ste savladali njihovu upotrebu. Obavezno pokušajte sljedeće: 


* Dvokliknite alat Twirl te uklonite kvačicu kućice Simplify u dijaloškom 
okviru Options. Povucite tri koncentrične kružnice na točki blizu lijevog 
kraja linije. Ponovno otvorite postavke i promijenite Simplify na 0.2%. 
Ponovite postupak na točki desno od prethodne. Povucite klizač Simplify na 
50% i ponovite postupak nešto dalje niz liniju. Na desnom kraju linije 
povucite još tri male kružnice s vrijednošću postavke Simplify 100%. 
Usporedite broj novih sidrišnih točaka (vidi sliku 17.35.) 
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SLIKA 17.35 

Na gomjoj liniji mo- 
žemo vidjeti položaj i 
način povlačenja ala- co 

ta Twirl. Donja linija 

prikazuje posljedice 

djelovanja alata Twirl. 


e Nacrtajte još jednu ravnu liniju te iskušajte razliku u djelovanju alata Scallop 
i Crystallize. 


e Odaberite alat Pucker. Kliknite ravni segment putanje te ga povucite prema 
dolje sve do trenutka kada se kružnica pokazivača prestane nalaziti na 
izvornoj liniji. Odmah otpustite tipku miša. Kliknite mišem sljedeću točku 
na putanji. Povucite jednaku udaljenost prema dolje, no sada dopustite alatu 
Pucker da dovrši izmjene na putanji. Na trećoj točki putanje povucite kratku 
udaljenost prema dolje, zastanite, ponovno povucite, zastanite... i tako dalje, 
sve dok se pokazivač ne nađe na jednakoj udaljenosti kao i posljednje dvije 
primjene alata. 


3. Nacrtajte peterokraku zvijezdu na praznoj radnoj površini. Otvorite paletu Styles 
i odaberite stil Bermuda. Primijenite omotnicu Bulge s postavkama: Horizontal, 
Bend 85%, Horizontal 0%, Vertical 70%. (Time zvijezda izgleda kao da se nalazi 
usred skoka.) Zatim dograbite svoje alate Liquify i pokažite toj zvijezdi tko je 
gazda. Iskušajte načine kojima možete utjecati na omotnicu zvijezde. (Slika 17.36 
prikazuje jednu mogućnost.) 


SLIKA 17.36 


Gore lijevo nalazi 
se izvorna zvijezda 
sa stilom Bennuda. 
U sredini je zvijezda 
na koju je primje- 
njena omotnica. 
Desno je rezultat 
primjene alata 
Liquify na mrežu 
omolnice. 
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Rad s filtrima i simultanim 
efektima 


Jedan od najbitnijih elemenata vektorskih ilustracija su Bćzierove krivulje. Naravno, 
bez njih ne bi ni bilo vektorske grafike. Sljedeći bitan element je mogućnost da te 
krivulje mijenjamo prema svojim potrebama. Illustratorovi filtri i efekti su treći u tom 
popisu, iako to ne znači da umanjujemo važnost teksta! (Svi se grebu za poziciju u 
posljednje vrijeme.) 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
* simultane mogućnosti Illustratora 
* koje filtre i efekte sadrži Illustrator 
e razlika između filtara i efekata 


e kada upotrijebiti filtre, a kada efekte 
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Efekti i filtri u Illustratoru 


Illustrator sadrži gotovo 140 različitih filtara i efekata koji omogućuju brzu i 
jednostavnu izradu raznih ilustracija, slika čija bi izrada bila toliko zahtjevna i 
dugotrajna da ih vjerojatno ne biste niti pokušavali izvesti. Uzmimo, na primjer, 
jednostavan odsjaj. U Illustratoru je dovoljno odabrati objekt na radnoj površini ili u 
paleti Layers i zatim naredbu Effect, Stylize, Outer Glow. Pojavljuje se dijaloški okvir u 
koji treba pisati nekoliko brojeva te kliknuti OK. “Ručnim" postupkom trebali bi 
izraditi slijed prijelaza, jedan po jedan, koji se prostiru iz objekta. To nije velik problem 
kada je u pitanju pravokutnik ili kružnica, no složeniji objekti su sasvim druga priča. 


Uz to, postoje i efekti i filtri koji djeluju na fotografije, mijenjajući njihov izgled na 
umjetničke, ekscentrične te vrlo praktične načine. Neki od efekata mogu se primijeniti 
na vektorske slike, neki na rasterske, neki na obje, a jedna skupina isključivo na 
skalabilnu vektorsku grafiku (SVG). Mnoge mogućnosti pojavljuju se u izbornicima i 
Effects i Filter. Sve možemo primijeniti s tek nekoliko klikova miša. 


Jedna od najkorisnijih osobina Illustratora jest mogućnost da potpuno izmijenimo 
izgled nekog objekta i zatim se predomislimo. Illustratorovi efekti su simultani, što 
znači da ih možemo mijenjati ili vraćati u prethodno stanje bez utjecaja na sam izvorni 
objekt. Filtri su ipak nešto trajniji. Mnoge učinke moguće je postići i filtrima i 
efektima. 


Simultanost 


Već ste upoznali mnoštvo Illustratorovih simultanih mogućnosti. Poznato vam je da na 
objekt možete primijeniti neki stil te i dalje mijenjati samu putanju ili zamijeniti stil 
jednostavnim klikom miša. Znate da i složene objekte možete otpustiti čime ih vraćate 
u prvobitno stanje. U 16. poglavlju “Sakrivanje i otkrivanje maskama" naučili ste kako 
izraditi okvirne i poluprozirne maske te kako mijenjati putanje iz kojih su načinjene. 
Uz to, naučili ste i kako, u bilo kojem trenutku, možete ukloniti takve maske. Našem 
popisu možemo dodati i tekst. (Zamislite kako bi bilo naporno ponovno upisivati čitav 
odlomak zbog jednog pogrešnog znaka!) 


U svim navedenim slučajevima Illustrator vam omogućuje da se predomislite kada god 
to poželite. Pogledajmo jedan primjer. U gornjem lijevom kutu slike 18.1 prikazan je 
izvorni objekt. Druga tri primjera prikazuju kopije istog objekt na koje su primjenjeni 
razni efekti i karakteristike izgleda. Međutim, kako možete vidjeti iz putanja, sami 
objekti ostaju nepromijenjeni. 70 je bit simultanosti. 
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SLIKA 18.1 

Usprkos njihovim 
izuzetno različitim 
izgledima, sva četiri 
objekta su, u stvari, 
potpuno jednaki 
pravokutnici. 


Što je simultano, a što ne? 


Na Illustratorov objekt ili putanju moguće je primijeniti mnoštvo izmjena koje nisu 
simultane. Primjerice, alatom Direct Selection ste povukli neko sidrište i zatim se 
predomislili. Preostaju vam jedino Undo ili da ručno vratite točku na prvobitan 
položaj. (Ne zaboravite da Undo prestaje biti dostupan nakon što zatvorite putanju.) 


Često je moguće procijeniti je li neki postupak ili karakteristika simultana tako da 
pogledate u paletu Appearances. Ako je tamo pronađete, možete je mijenjati ili 
poništiti u bilo kojem trenutku. U suprotnom postoji mogućnost da nije simultana. 
Slika 18.2 prikazuje neke primjere simultanosti. 


SLIKA 18.2 

Sve karakteristike 

navedene u paleti ha Pg 
Appearance sa 


možemo smatrati Pa IT 
simultanim. 
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U prethodnom poglavlju naučili ste raditi s Illustratorovim omotnicama. Ako se 
sjećate, u svakom trenutku je moguće odabrati naredbu Release koja objekt vraća u 
prvobitno stanje. Iako paleta Appearance ne prikazuje omotnice kao karakteristike, 
budući da ih ipak možemo otpustiti smatramo ih simultanim. 


U prethodnom poglavlju upoznali ste i alate Liquify. Njih ne možemo smatrati 
simultanima budući da objekt nije moguće vratiti u prvobitno stanje bez uporabe 
naredbe Undo. (I, uz mnogo posla, alatom Direct Selection!) 


Izbornik Effect 


lilustratorov izbornik Effect (prikazan na slici 18.3) sadrži 18 kategorija s više od 120 
pojedinačnih efekata. Uz to, pri vrhu izbornika nalaze se tri dodatne naredbe. Popis 
kategorija podijeljen je na dva odjeljka. Općenito govoreći, većina efekata u gornjoj 
polovici predviđena je prvenstveno za vektorsku grafiku, a većina efekata u donjoj za 
rastersku. Neki od donjih skupova efekata mogu biti primjenjeni i na vektorske 
objekte, pogotovo one ispunjene uzorcima. 


SLIKA 18.3 
Appiy Last Effect o&E 
Illustratorov Last Effect xosšt 
izbomik Effect Document Raster Effects Settings... 
Jarre Convert to Shape 2 
sadrži tri naredbe Distort & Transform » 
na vrhu i zatim Path > 
.. đ Pathfinder > 
dvije odvojene Rasterize.. 
: .a Si 
skupine kategorija ipak 
efekata. 


Brush Strokes 
Distort 
Pixelate 
Sharpen 
Sketch 

Stylize 
Texture 
Video 


L4 
La 
La 
b 
+ 
4 
» 
>» 
> 
La 
La 
La 
> 


Opetovana primjena efekata 


Pri vrhu izbornika Effect nalaze se dvije slične naredbe. Na slici 18.3 one su prikazane 
kao Apply Last Effect i Last Effect. Nakon što ste primjenili (apply) efekt, izbornik će 
navesti efekt kojeg ste posljednjeg upotrijebili (vidi sliku 18.4). 


Kada odaberete naredbu Apply Last Effect (na slici 18.4 navedena kao Apply Pucker 
& Bloat), posljednji efekt, s nepromijenjenim postavkama, ona biva primjenjena na 
odabrane objekte na radnoj površini. Ako odaberete naredbu Last Effect (navedena 
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kao Pucker & Bloat), pojavljuje se novi dijaloški okvir. Prečaci za te dvije naredbe su: 
Shift+Comand+E (Mac)/Shift+Control+E (Windows) i 

Option + Shift +Command+E (Mac)/Alt+Shift+Control+E (Windows). Njima možete 
i dodatno ubrzati opetovanu primjenu efekata. 


SUKA 18.4 
Apply Pucker & Bloat oRE 
U ovom primjeru, Pucker & Bloat... ost 
posljedn ji pri m je- Document Raster Effects Settings... 
jeni NI Convert to Shape > 
em efekt bio tj e Distort & Transform m 
Pucker & Bloat. Path » 
Pathfinder M 


Rasterize... 


Brush Strokes 
Distort 
Pixelate 
Sharpen 
Sketch 
Stylize 
Texture 
Video 


rr o vr 


Dijaloški okvir Document Raster Effects Settings 


Postavke rasterizacije (vidi sliku 18.5) na prvi pogled mogu nalikovati onima u 
dijaloškom okviru naredbe Object, Rasterize, no njihova je zadaće sasvim drugačija. 
Koristimo ih kada neki od efekata Illustratora iziskuje da objekt bude rasteriziran. 
(Davno prije, u 1. poglavlju “Osnove Illustratora" pisali smo o rasterskoj grafici i 
pikselima. Rasteriziranje je postupak kojim se objekti sačinjeni od vektora pretvaraju u 
skupove obojanih kvadratića koje zovemo pikseli. Više o tim postupcima možete 
naučiti u 19. poglavlju “Rad s rasterskim slikama i programima") 


SLIKA 18.5 Document Raster Effects Settings 

Ove postavke pri- Gu 5 ==> 
mjenjuju se na vek- S screen (72 ppo 

torske objekte koje Plod okv 

Valja rasterizirati O Owner: 172. poi 

kako bi mogli prim- aci qroana —— 

ijeniti efekte. Sua 

Upamtite da rasteri- 


zacija, ako je u 
pitanju efekt, može 
biti i poništena. 


rrOptom 
O armi- atas 
O Create Cupping Mask 
N64: [36 pr | Around Object 


rar rasa sio mo 
[i] sttuct Una agraararae ai srami 
apobod rate Aa ta 
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Efekti vektorske grafike 


Kao što smo prije spomenuli, mnogi efekti navedeni u izborniku Effect izrađeni su 
isključivo za vektorsku grafiku. Velik broj tih efekata mijenja putanje objekata pomica- 
njem sidrišta. Drug efekti prate putanju te izrađuju rasterske objekte koji im odgova- 
raju (primjerice odsjaji i sjene). 


Naredba Convert to Shape 


Ova naredba je posebno korisna pri izradi objekata koji sami mijenjaju veličinu te je 
često koristimo pri izradi gumba Web stranica. Na slici 18.6, nova ispuna dodana je 
objektu. Zatim smo ga odabrali u paleti Appearance te pretvorili (Convert) u zaobljeni 
pravokutnik. Nakon što je objekt kopiran a tekst promijenjen iz “Next" u “Previous", 
zaobljeni pravokutnik je sam promijenio veličinu. 


SLIKA 18.6 


Naredbu Convert to 
Shape primjenili smo 
na donja ispuna u 
paleti Appearance 
kako bismo ga posta- 
vili ispod teksta. 


Efekti Distort & Transform 


Ove naredbe oponašaju neke alate Illustratora. Za razliku od alata Transform i Liquify, 
ovdje su u pitanju efekti koje u svakome trenutku možemo promijeniti ili ukloniti. 
Slika 18.7 prikazuje djelovanje naredbi na običan pravokutnik. 


SLIKA 18.7 
Gomji red: izvorni Eg 
objekt, Bloat, Pucker, 


Roughen. Donji red: 


Scribble & Tweak, 
Twist, Zig Zag. | 


Efekt Frce Distort sadrži i dijaloški okvir u kojemu možete pomicati sidrišne točke. 
Dijaloški okvir Transform pruža mogućnost izravnog upisa vrijednosti, slično naredbi 
Object, Transform, Transform Each. (Pokušajte sljedeće: Otvorite dijaloški okvir Trans- 
form Each i postavite ga negdje na zaslonu. Kliknite gumb Cancel. Zatim otvorite 
Effect, Distort & Transform, Transform. Novi dijaloški okvir pojavljuje se na istom 
mjestu.) 
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Efekti Path 


Naredbe Outline Object i Outline Stroke slične su onima koje se nalaze u izborniku 
Object, Path s tom razlikom da su u pitanju efekti koji ne ostavljaju trajne posljedice 
na objektu. Naredba Effect, Path, Offset Path postavlja novi objekt na određenoj 
udaljenosti od izvornog objekta (vidi sliku 18.8). Izvorni objekt prikazan je lijevo. U 
sredini, Offset Path je uvećao objekt bez mijenjanja izvorne putanje. Na desnom 
primjeru dodali smo novu putanju u paleti Appearance i Offset Path je primjenjen 
isključivo na tu novu putanju. 


SUKA 18.8 


Offset path moguće 
je primijeniti na 
pojedinačne ocrte 
pomoću palete 
Appearance. 


Efekti Pathfinder 


Efekti Pathfinder sadrže simultanc inačice deset gumba koji se nalaze u paleti 
Pathfinder i koje smo upoznali u 12. poglavlju “Rad s transformacijama, složenim 
oblicima i pretapanjima“. Uz njih tu se nalaze i tri nove postavke ispisa. Hard Mix, Soft 
Mix i Trap određuju način ispisa preklapajućih površina boja prilikom ispisa 
profesionalnim pisačima. Naredbe Soft Mix i Trap otvaraju dijaloški okvir prikazan na 


slici 18.9. 
SLIKA 18.9 Pathfinde: Options E 
Postavke Soft Mix i Operation: (Trap s 


Trap nalaze se u 
jednom dijaloškom 
okviru. 


r Se Mix Settingi— — 


Mining Rate. S 


i— Trap Settings - 
Ihxknest: 10.25 | pomts 


| Heghtimdin: [100 |x 
| Tunt Ređuction: lao [s 
DD traps erith Process Color 
(CI Reverse Traps 
rAđvanted Opuons — . 
Precision. |00281]| points 


DI Remove Redundam Posnti 
IŽ Divide and Oulline Will Remove Unpsinted Artsork 


(Cpetsunr) 


SZ prevew 
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2 Postupci Hard Mix, Soft Mix i Trap koriste se isključivo u profesionalnom 
tiskarstvu kod offset i fleksografskih pisača. Nemojte dirati ove postavke a da 


se prethodno ne savjetujete sa svojim tiskarom. Više o njima možete pročitati 
u 21. poglavlju “Ispis ilustracija“. 


Efekt Rasterize 


Ovom naredbom otvaramo dijaloški okvir prikazan na slici 18.10. Postavke rasterizacije 
jednake su onima koje možete pronaći u izborniku Object. Razlika je ta da ova 
naredba uistinu ne pretvara objekte u piksele — to je samo efekt. 


SLIKA 18.10 

Sakriveni izbornik sk ama gm fl. 5) = 
Color Mode nudi i S Screen (72 poi) 

Grayscale i Bitmap S = eden 

(crno i bijelo) uz O Oner 72 \ pp 

uobičajene CMYK i O use Documera Raster Effects Rasolmon 


rrOptions _ LL. 

ora Gem 9. 

| ani-akovno. (Kr Opimincd Guzensnskogi  T9) 
CI Create Clipping Mask 

| ada. JEBENI Around Object 


Paletom Appearance moguće je pojedinačno rasterizirati ocrte i ispune, čak i s 
potpuno drugačijim postavkama. 


Zadatak: Stilizacija 


Znamo da jedva čekate poigrati se svim tim novim efektima. Vrijeme je da prionete na 
posao. 


1. Otvorite novi dokument u Illustratoru, odaberite željenu orijentaciju te RGB ili 
CMYK, a veličina neka bude A4. 


2. Alatom Line Segment nacrtajte vodoravnu liniju dužine otprilike pola vaše radne 
površine. Neka bude crne boje, debljine 5 pt. 


3. Odaberite naredbu Effect, Stylize, Add Arrowheads kako biste otvorili dijaloški 
okvir prikazan na slici 18.11. Kliknite kućicu Preview i promotrite ponuđene stre- 
lice. Nemojte zanemariti niti polje Scale! Nakon što završite, kliknite Cancel te 
izbrišite liniju. 
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SLIKA 18.11 


Start (početak) i 
End (kraj) određeni 
su smjerom 
povlačenja alata. 


1127 


Scale: [IQOEEE] x 


4. Odaberite alat Rectangle i Shift +povucite kvadrat. Neka ocrt bude crne boje, 
debljine 5 pt, a ispuna None. Otvorite Effect, Stylize, Drop Shadow te kliknite 
Preview (vidi sliku 18.12). Kada završite, kliknite Cancel. 


SLIKA 18.12 

Ne zaobilazite E aii 
postavku Color. Opay: [F5 x 
Zanimljiv efekt xomet fis] 
možete postići toa gla 
korištenjem plave “s be B 
sjene. Gt E] O Darkness: 50 


Budite strpljivi prilikom primjenjivanja efekata, pogotovo ako radite na starijem 
ili sporijem računalu. Nije preporučljivo prekidati izvođenje efekta osim gum- 


bom Stop (ako se pojavi). Moguće je da izvođenje nekih od efekata u ovom 
poglavlju potraje i nekoliko sekundi. 


5. Otvorite paletu Styles i primijenite stil Starburst na pravokutnik. Zatim primijen- 
ite efekt Feather, prikazan na slici 18.13. 


6. Odaberite i izbrišite sve. Pritisnite D kako biste odredili standardan osnovni 
izgled. Shift+Option+povucite (Mac)/Shift+Alt+ povucite (Windows) veliku 
peterokraku zvijezdu na lijevoj polovici radne površine. Odredite joj stil Caution 
Tape te zatim ispuna 20% Black koji se nalazi u paleti Swatches. 
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SLIKA 18.13 
Lijevo je izvornik, a 
desno rezultat pri- 


mjene efekta 
Feather od 25 pi. 


Feather 


feater Radus: GZ 73 


Črna CE) 


7. Otvorite dijaloški okvir Inner Glow. Promijenite Blur na 10 pt te kliknite kućicu 
Preview. Nakon što se zaslon obnovi, kliknite gumb Center. Kada se dovrši 
ponovno iscrtavanje zvijezde, kliknite Cancel. 


8. Otvorite dijaloški okvir Outer Glow. Nemojte još kliknuti Preview. Prvo kliknite 
posudicu s bojom i odaberite ljubičasto. Promijenite način pretapanja (blending 
mode) iz Screen u Multiply. Neka Opacity bude 100% a Blur 30 pt. Sada kliknite 
kućicu Preview i pričekajte dok se zaslon ponovno ne iscrta. Slobodno se divite 
svom djelu neko vrijeme i zatim kliknite Cancel. 


9. Neka zvijezda ostane odabrana. Otvorite dijaloški okvir Round Corners i kliknite 
Preview. Zatim upišite 30 pt u polje radius. Pritisnite Tab. Promijenite vrijednost 
na 100 pt i pritisnite Tab. Primijetite kako zvijezdina izvorna putanja ostaje 
netaknuta, bez obzira na izmjene u izgledu (vidi sliku 18.14). 


SLIKA 18.14 

Kao i svaki efekt, 
Round Corners ne 
mijenja samu izvor- 
nu putanju objekta. 


Round Corners 


Rađus /100pti ( “oK ] 
S rrečien == 


10. Odaberite i izbrišite sve. Vaša radna površina sada je spremna za daljnje vježbe 
ovog poglavlja. 
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Filtri SVG 


Ove filtre koristimo isključivo za pripremu datoteka skalabilne vektorske grafike 
(SVG) Weba. Njima se podrobnije bavimo u 22. poglavlju “Izrada Web grafike". 


Efekt Warp 


Efekti Warp su “simultane" inačice omotnica kojima smo radili u prethodnom 
poglavlju. Kao i svi simultani efekti, on ne mijenjaju izvorni objekt. Na slici 18.15 
vidimo luk koji smo izradili naredbom Object, Envelope Distort, Make with Warp. 
Ispod njega nalazi se luk izrađen naredbom Effect, Warp, Arc. Usporedite putanje. 


SLIKA 18.15 
Warp koji je primje- 
njen kao efekt ne 
mijenja donji 
objekt. Ako smo ga 
definirali kao omot- 


objekt primjenjuje 
se mreža omotnice. 


Kada Warp rabimo kao efekt, vrlo je jednostavno mijenjati putanju objekta alatom 
Direct Selection (vidi sliku 18.16). 


SLIKA 18.16 

Objekt na koji je 

Warp primjenjen s 
kao efekt, možemo 

i izravno mijenjati. 
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Rasterski efekti i filtri, za rasterske i vektorske 
objekte 


Više o rasterskim slikama naučit ćete u 19. poglavlju. Za sada upamtite jedino da se 
rasterske slike, kao što su fotografije snimljene digitalnom kamerom, sastoje od sitnih 
obojanih kvadratića koje zovemo pikselima. Svaki piksel može imati samo jednu boju. 
Veličina piksela određuje količinu detalja na slici. Veći pikseli znače i zrnatije slike s 
manje detalja. Slike izrađene od manjih piksela često ne možemo razlikovati od 
klasičnih fotografija. 


Upamtite da je mogućnosti, koje ovdje navodimo, moguće primijeniti i na vektorske 
objekte, pogotovo one ispunjene uzorcima. One su dostupne isključivo putem 
izbornika Effect i ne zaboravite provjeriti okvir Document Raster Effects Settings. 


sE lllustratorovi rasterski efekti i filtri zasnovani su na plug-inovima Adobeovog 
LJ Photoshopa. Budući da ih ima uistinu previše, bilo bi vrlo nepraktično pokušati 
ih sve opisati u jednom poglavlju. Čitava bi se knjiga dala napisati o Photosho- 
povim filtrima i efektima. U stvari, ta knjiga je već napisana! Kate Binder, naša 
draga prijateljica i suradnica (kao i tehnički urednik ove knjige) je nedavno 


izdala novo izdanje knjige Photoshop 6 Cookbook (Silver Dollar Press). U toj su 
knjizi sve ilustracije nastale primjenom velikog broja filtara Photoshopa na 
jednu sliku (ljudskog oka). To je izvrstan način upoznavanja mogućnosti raster- 
skih filtara i efekata u Adobe Illustratoru 10. 


Illustratorovi rasterski efekti i filtri mijenjaju boju piksela ili skupina piksela kako bi 
izmijenili sliku. Nalaze se u donjoj polovici izbornika Effect i Filter. 


Artistic 


Ovi filtri i efekti rabe digitalnu tehnologiju kako bi oponašali klasične likovne 
postupke. Efekti i filtri od Colored Pencil (olovka) do Watercolor (vodene boje) te 
Fresco i Neon Glow rasterskim slikama daju “ne-kompjutorski" izgled. Slika 18.17 
prikazuje popis efekata kao i jedan od dijaloških okvira. 


Blur 


Blur, Gaussian Blur i Radial Blur zamućuju izgled rasterskih i vektorskih objekata. 
Ravnomjerne ispune umanjuju učinak ovih efekata dok su oni najprimjetniji na 
uzorcima (vidi sliku 18.18). 
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SLIKA 18.17 

Dijaloški okviri Cai 
filtra Artistic s Adnići 
najčešće sadrže a. = 
nekoliko klizača, Palnt Daubs... 
nekoliko postavki i mie vrana 


š Poster £dges... 
prozor s probnim Rough Pastels... 
prikazom Smudge Stick... 
Ž Sponge... 
Unđerpalnting... 
Watercolor... 
SLIKA 18.18 


S lijeva nadesno: 
izvomi objekt, 
Gaussian Blur, 
Motion Blur s 
postavkom Zoom. 


Filtr Gaussian Blur također koristimo i za smanjenje pikselizacije slike. Ako slika 
izgleda kockasto ili zrnato, Gaussian Blur može poravnati rubove. (U takvim 
situacijama uobičajeno je nakon Gaussian Blura primijeniti Sharpen kako bismo barem 
djelomično vratili detalje.) 


Brush Strokes 


Brusk Strokes je još jedan skup umjetničkih (artistic) efekata i filtara. Ti efekti i filtri 
oponašaju razne slikarske tehnike kista. Slika 18.19 prikazuje podizbornik Brush 
Strokes s primjerom filtra Angled Strokes. 


Distort 


Između tri filtra/Efekta skupine Distort (vidi sliku 18.20) nalaze se i dva koja su vrlo 
slična, Glass i Ocean Ripple, koji stvaraju dojam prozirnog izobličenja. Efekt Diffuse 
Glow djeluje i na svjetlinu slike. 
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SLIKA 18.19 


U svakom 
dijaloškom okviru 
nalaze se dva ili tri 
klizača kao i 


obavezni probni Accented Edges.. 
3 Angled Strokes... 
prikaz. Crosshatch... r ga 
Dark Strokes... a ge 
Ink Outlines... e CSU 
Spatter... us Direction Balance (sara) 
Sprayed Strokes... (4 2 Šš : : : 
Sumi-e... “ g Stroke Length s 
) Sharpnest € 
SLIKA 18.20 
Dijaloški okvir 


Glass je nešto 
složeniji od Ocean 
Ripple (kojega 
prikazujemo ovdje), 
no ipak nam daje 
nešto više kontrole 
nad efektom. 


Zadatak: Efekti Pixelate 


Efekti Pixelate rabe slijed točaka ili linija kako bi obnovili rasterski ili vektorski objekt. 
Ponovno je vrijeme za igru! Ako već nemate prazan i svjež dokument na svom zaslonu, 
sada je vrijeme da ga napravite. 


ZADATAK > 


1. Pritisnite tipku D kako biste odredili standardni osnovni izgled. Nacrtajte veliku 
kružnicu te je ispunite uzorkom Clown Attack koji se nalazi u paleti Swatches. 


2. Odaberite alat Direct Selection te Option + povucite (Mac)/Alt+ povucite 
(Windows) četiri istovjetne kopije kružnice u četiri kuta radne površine. Sada 
biste trebali vidjeti pet Clown Attack kružnica. (Jedna od njih će zadržati izvoran 
izgled radi kasnije usporedbe.) 


3. Odaberite naredbu Effect, Document Raster Effects Settings kako biste otvorili 
dijaloški okvir. Podesite Resolution to Screen (72 ppi) te kliknite OK. 
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4. Odaberite jednu od kružnica i zatim Effect, Pixelate, Color Halftone. Odaberite 
standardne (default) postavke. 


5. Odaberite sljedeću kružnicu i primijenite Effect, Pixclate, Crystallize sa cell Size 
10. (Usput, ovaj efekt nije ni u kakvom srodstvu s alatom Crystallize iz skupine 


Liquify.) 
6. Odaberite treću kružnicu i primijenite Mezzotint koristeći postavku Fine Dots. 


7. Zatim se vratite na Effect, Document Raster Effects Settings. Promijenite 72 ppi 
u 300 ppi te kliknite OK. (Budite strpljivi, možda ćete morati pričekati nekoliko 
sekundi.) Primijetite razliku između izgleda efekata (vidi sliku 18.21). Nakon što 
se proučili razliku, zatvorite dokument bez spremanja. 


SLIKA 18.21 

Na četiri vanjske 
kružnice u lijevom 
okviru efekte smo 
primjenili na 72 
ppi. U desnom 
okviru koristili smo 
300 ppi. (U oba 
slučaja središnja 
kružnica je 
izvomik.) 


Sharpen 


Efekt Unsharp Mask, koji se nalazi u podizborniku Sharpen izbornika Effect, nije baš 
najprikladnije imenovan. Umjesto da zamućuje (unsharp), on, u stvari, izoštrava sliku. 
Kada ga primjenimo na fotografiju, dobiva se dojam boljeg fokusa. Možemo ga 
primjenjivati i na Illustratorove vektorske uzorke. 


Rasterizacija i potonje izoštravanje (sharpen) uzorka nije niti približno kvalitet- 
no kao izravan ispis, no ponekad može biti opravdano u slučaju da datoteke 


spremamo u formatima koji nisu PostScript ili prilikom ispisa na Inkjet pisaču. 
Izbjegavajte ovaj postupak osim u slučaju da je doista opravdan. 
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Illustratorova mogućnost Unsharp Mask je vrlo slična jednom od najbitnijih 
Photoshopovih filtara. Pronalaženjem i naglašavanjem rubova, Unsharp Mask sliku čini 
naizgled oštrijom. 


Gornja lijeva slika na slici 18.22 je pretjerano izoštrena. Primijetite kako je izoštravanje 
naglasilo zrnastost pozadine i stvorilo aureolu oko psa. (Vjerujte mi na riječ: Taj pas 
nema aureolu!) Slika dolje desno je prikladnije izoštrena. Podizanjem iznosa Threshold 
izbjegli smo zrnatost pozadine, a smanjivanjem vrijednosti Amount i Radius uklonili 
smo i aureolu. 


SLIKA 18.22 
Izoštravanje je 
posebno korisno 
nakon primjene _— Unsharp Mask 
Gausian Blura 
kako bi izbjegli 
“mutan izgled 
slike. 
Amount: [100] % 
Radius: fis) pixels 
Threshold: G_] levels 
Sketch 


U skupini Sketch nalazi se 14 efekata/filtara koji oponašaju razne umjetničke tehnike, 
kako je prikazano na slici 18.23. Primijetite da svi efekti osim Water Paper 
(posljednjeg) rezultiraju crno-bijelim ilustracijama. 


S lijeva nadesno, odozgor prema dolje efekti su: Bas Relief, Chalk & Charcoal, 
Charcoal, Chrome, Contć Crayon, Graphic Pen, Halftone Pattern (podijeljen po 
dijagonali), Note Paper, Photocopy, Plaster, Reticulation, Stamp, Torn Edges, Water 
Papcr. (Halftone Pattern prikazuje Pattern Type: Dot gore lijevo, Circle dolje desno.) 
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SUKA 18.23 


Zbog velikog 
raspona postavki 
filtara Halftone 
Pattem, primjer 
smo podijelili na 
dva dijela. 


Često je moguće postići još bolje rezultate filtarima Effects ako prvo primijen- 
ite Gaussian Blur kako biste uklonili najsitnije detalje. 


Stylize 


Jedini efekt Stylize koji je sadržan u Illustratoru je Glowing Edges. On pronalazi i 
naglašava linije visokog kontrasta između boja. 


Ovo je odličan trenutak da s vama podijelim jednu od meni najdražih primjena 
lllustratorovih efekata na vektorske objekte. Promotrite sliku 18.24. Primijetite 
da je efekt Glowing Edges primijenjen na tek jednu od ispuna objekta. Da, 
točno! U paleti Appearance efekte možete primijeniti isključivo na ispunu (ili 
ocrt) umjesto na čitav objekt. Zar to ne otvara neke zanimljive mogućnosti? 


SLIKA 18.24 
Ovaj objekt sadrži 
tri ispuna, no efekt 


Glowing Edges je qu LK Šarsrorarsr 
primjenjen na tek oi ai 1 


jedan od njih. 


LTA 


4 


£ 
smog MSG 
h— 
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Texture 


Izbornik Texture sadrži šest različitih efekata/filtara koji su prikazani na slici 18.25. S 
lijeva nadesno: Craquelure, Grain, Mosaic Tiles, Patchwork, Staincd Glass i Texturizer. 
Svi efekti omogućuju mijenjanje snage i dubine efekta. 


SLIKA 18.25 
Efekti Texture 
stvaraju dojam da 
je vaša ilustracija 
naslikana na 3D 
površini. 


Video 


Illustrator sadrži i dva filtara/efekta koji se odnose na video. De-Interlice uklanja linije 
poluslika iz fotografija videa. (Digitalne slike TV ekrana sadrže vodoravne crne linije 
poluslika (scan lines). U većini slučajeva, Dc-Interlace ih uspješno uklanja.) Sljedeći 
efekt je NTSC Colors. Njega koristimo kada je naša slika namijenjena sjeverno- 
američkom sustavu televizije; on uklanja sve boje koje taj sustav nije u stanju prikazati. 


U prodavaonicama i na Webu moguće je pronaći mnoštvo efekata i filtara u 
obliku Plug-inova. Neki su freeware (cijena im je jednaka vremenu potrebnom 
za skidanje sa Interneta), neki su shareware (traži se malen iznos koji čak niti ne 


morate platiti), a neki potpuno profesionalni proizvodi pune cijene. Prije nego 
što započnete “roštati" po Internetu, provjerite je li željeni plug-in kompatibi- 
lan s Iilustratorom 10 i operativnim sustavom vašeg računala. 


Filtri koji ne mogu biti efekti 


Illustratorov izbornik Filter (prikazan na slici 18.26) nudi 15 kategorija filtara 
podijeljenih u dvije skupine. Većine filtara su tek kopije efekata koje smo upravo 
predstavili. Međutim, neke naredbe možemo pronaći isključivo u izborniku Filter. 
Podijeljene su u tri kategorije. 
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SLIKA 18.26 Ž 
scn A z Apply Last Fiter__XE 
Veći dio izbomika Last Filter RE 
Filter trebao bi vam Colors , 
ad o Ž Create Pp 
već biti poznat iz Distort > 
8 S Pen & Ink b 
izbornika Effect. sviiže 2 
Artistic b 
Blur Pb 
Brush Strokes p 
Dustort L 
Pixelate L 
Sharpen p 
Sketch Pp 
Stylize La 
Texture » 
Video > 

Colors 


Naredbom Adjust Colors izvodimo precizne izmjene boja umetnutih rasterskih slika. 
Možemo je primijeniti i na vektorske objekte gdje izvodi trajne izmjene ispune i ocrta, 
no ne djeluje i na uzorke i prijelaze. 


Naredbe Blend (Blend Front to Back, Blend Horizontally i Blend Vertically) 
primjenjujemo na tri ili više objekata. Iako naredba Blend, koja se nalazi u izborniku 
Object, postavlja nove objekte, ova naredba jednostavno miješa boje. Ona uzima boje 
prvog i posljednjeg objekta (iznad i ispod, lijevo i desno, gore i dolje) i miješa boje svih 
objekata između njih. 

Naredbe Convert (Convert to CMYK, Convert to Greyscale i Convert to RGB) 
mijenjaju načine pristupa boji (color mode) odabranih objekata. Međutim, upamtite da 


Illustrator ne dopušta istovremenu pristnost i CMYK i RGB objekata u jednom 
dokumentu. (Grayscale objektima je to dopušteno.) 


Negativ (Invert) zadaje negativne boje ispuni i ocrtu odabranih objekata. (Ako 
poznajete kružnicu boja, negativ je boja nasuprot pozitivu.) 


Overprint Black koristimo prilikom profesionalnog ispisa. Crno je najtamnija boja pa 
ispis preko nje umanjuje mogućnost pojavljivanja preklapajućih boja. 


Klizačem Intensity podešavamo intenzitet boja odabranih objekata. Ova naredba nije 
istovjetna odabiru nove boje. 


Create 


Za vektorske objekte dostupna je jedino naredba Trim Marks. Unutrašnji markeri 
(Trim Marks) vrlo su slični vanjskima (Crop Marks). Međutim, umjesto da označavaju 


402 


18. poglavlje 


jedno područje na stranici, unutrašnji markeri mogu označiti i po nekoliko pojedinih 
područja na istoj stranici. Recimo prilikom ispisa posjetnica, na primjer, uobičajeno je 
postaviti nekoliko posjetnica na jednu stranicu. Unutrašnje markere možemo koristiti 
za određivanje mjesta sječenja papira. 


Object Mosaic izrađuje pločice koje predstavljaju izvornu ilustraciju. Za razliku od 
efekata/filtara Pixelate i Texture, te pločice su stvarni, individualni rasterski objekti 
koje možete razgrupirati i mijenjati. Kao što možete vidjeti na slici 18.27, dijaloški 
okvir Create Mosaic ne sadrži i probni prikaz. 


SLIKA 18.27 : sma Object Mosak 

Lijevi oblik smo si E GE “e ae oaix == 
“mozaicirali" i to je mE L daa WA neon: [69 -]x | (Cana) 
to. Nema simul- 

tanog probnog 

prikaza kada je 


ovaj filtar u pitanju. 


€ Tile Spacing Number of Tiles KTIN) 
ca wan: [pr] wah: [20] 
Z Height fer] Height ms] 
: aram 
CG Constrain Ratio! S wdih O Heght 

i Result. S Color. Darav 


KA Resize usnrn Percentages 
[D Delete Raster 


Pen & Ink 


Uz mogućnost primjene efekta Hatch, ovaj izbornik nudi i spremanje te učitavanje 
vlastitih filtara Hatch. Efekti Hatch izrađuju kopiju slike pomoću slijeda kratkih linija. 


Dijaloški okvir Hatch Effects prikazan je na slici 18.28. 


SLIKA 18.28 
Efekti Hatch znaju 


izraditi vrlo složene 
objekte koji mogu 
stvarati teškoće 
prilikom ispisa. 


Hatch Effects 
fa s ao r a 

prva trea: (pedis 18) (Cr) 
Hatch: [Vertical lines rs) O mren Objecr's Color 


SZ keep Objecv's Fill Color 
Density: [100% ] 
_ 
Dispersion: E Ifrsox 1 Linear 9 (O) ] 
= IE “—a1_ Ee RE: 

P 

Thickness dogt 16632 (None iš) ( 7) «e 
oo biser 
Scale: [ax 1[so0x ] Linear BO ] 
X >= ira mou 
Rotation. fas" ] 150" | Constant 3(2 o 
o < g vr) 


Fade. (Te white_ Fe) OF % . ss 
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Filtri ili efekti? 


Možda se pitate zašto Illustrator sadrži i efekte i filtre. Kao što već znate, efekti su 
simultani a filtri nisu. To može biti vrlo značajno, recimo u situaciji kada treba precizno 
podcsiti izgled nekog efekta. 


Međutim, i filtri imaju svoje mjesto u svijetu Illustratora. Na primjer, približava vam se 
rok a vaše računalo je staro nekoliko godina. Može vam se dogoditi da vam neke 
prilično gadne misli padnu na pamet dok čekate da računalo dovrši iscrtavanje 
prokletog efekta. Čak i najobičnije pomicanje objekta po zaslonu može trajati čitavu 
vječnost ako na sebi nosi dovoljno efekata. Filtri pak sve izmjene rade izravno na 
rasteriziranim objektima i što je tu je - nema čekanja. Uz to, filtri štede i prostor u 
memoriji i datotekama. 


Sažetak 


U ovom poglavlju upoznali smo vas s nekim od najnaprednijih mogućnosti računalne 
grafike. Moć efekata i filtara ograničena je isključivo snagom vašeg računala! Iako oni 
zahtijevaju puno računalne snage, sve se to na kraju isplati. Najbolji način kako da 
upoznate granice njihovih mogućnosti jest da se njima poigrate. (Da, slobodno možete 
reći šefu da smo vam mi to rekli!) 


Radionica 


Sastavili smo nekoliko pitanja koja bi trebala razjasniti nešto što ste se vjerojatno već 
sami pitali. Odlučili smo da kviz bude nešto kraći tako da vam preostane više vremena 
za igru. Vježbe u ovom poglavlju pružaju više slobodnog vremena da se i sami poigrate 
s efektima i filtrima. 


Pitanja i odgovori 
P: Osim činjenice da su efekti simultani a filtri nisu, kao i da neki filtri ne djeluju 
na vektorske objekte, koliko se razlikuju pojedinačni efekti/filtri? 


O: Ne razlikuju se. Primijenite li efekt na rasterski objekt i zatim isto učinite i sa 
filtrom dvojnikom, rezultati bi trebali biti potpuno jednaki. 


P: Čini se da su neki filtri neko vrijeme dostupni pa zatim nestanu. Što se događa? 

O: Događaju se načini pristupa boji. Jedan broj filtara i efekata primjenjivi su 
isključivo na RGB a ne na CMYK. Preciznije, filtri/efekti koji se mogu 
primijeniti isključivo na RGB slike su Artistic, Brush Strokes, Distort, Sketch, 
Stylize, Texture i Video. Dugačak popis, zar ne? 
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P: Upravo sam na objekt primjenio efekt Mezzotint. U ovom trenutku, koja je 
razlika između naredbi Effect, Apply Mezzotint i Effect, Mezzotint? 

O: Effect, Apply Mezzotint preskače dijaloški okvir i primjenjuje filtar s posljednjim 
zadanim postavkama. Druga naredba, Effect, Mezzotint otvara dijaloški okvir u 
kojemu možete mijenjati postavke. Posljednji efekt koji ste koristili pojavljuje se 
među naredbama. I, usput, izbornici Effect i Filter su odvojeni — posljednji efekt 
koji ste koristili ne pojavljuje se pri vrhu izbornika Filter. 


P: Zašto rezolucija (razlučivost) rasteriziranog objekta ima toliki utjecaj na izgled 
mnogih efekata i filtara? 


O: Spomenuti efekti i filtri rade s pikselima. Što je veća razlučivost, to je više 
piksela. Što je više piksela, to znači da su manji. Prema tome, sve što radimo s 
manjim pikselima imat će sitnije detalje. 


Kviz 
1. Zašto nije moguće primijeniti naredbu Effect, Distort & Transform, Puckcr & 
Bloat na rasterski objekt? 
a. Efekt djeluje isključivo na prijelazne ispune. 
b. Rasterski objekti nemaju sidrišta i segmente koje bi mogli izobličiti. 
c. Kako to mislite nije moguće? Naravno da je moguće! 


d. Prvo treba odabrati naredbu Object, Vectorize. 


2. Razlika između naredbi Object, Envelope Distort, Warp i Effect, Warp jest... 
a. ...nepostojeća. Ta je naredba razdvojena isključivo radi lakšeg pristupa. 


b. Nema nikakve veze između te dvije naredbe. Omotnice nisu ni u kakvom 
srodstvu sa efektima Warp. 


c. ...ta da prva izrađuje mrežnu omotnicu koju možemo preoblikovati kako 
bismo mijenjali sam objekt, dok druga zadržava izvornu putanju objekta. 


d. ...ta da naredba u izborniku Object zadržava vektorski objekt, dok ga ona 
pod Effects pretvara u rasterizirani objekt. 
3. Naredbe u izborniku Effect, Distort jednake su alatima Distort u Toolboxu. 
a. točno 


b. netočno 


Rad s filtrima i simultanim efektima 


405 | 


Odgovori na pitanja 


1. b. Odabcrite umetnuti rasterski objekt i pokušajte primijeniti alat Convert 
Anchor Point na jedan od njegovih kutova. Illustrator će vam dati do znanja 
da to nije sidrišna točka. 


2. c. Želite li izobličenje sačuvati za poslije, obavezno odaberite naredbe Object, 
Envelope Distort. Ako vam treba brz i jednostavan (jednostavan?) Warp, 
samo se vi držite izbornika Effect. 


3. b. Netočno. Ne postoje alati Distort. Naredbe Effect, Distort izrađuju odsjaje 
i mreškanja kao da sliku gledamo kroz vodu ili staklo. 


Vježbe 

1. Otvorite dokument Illustratora, RGB, veličine i orijentacije po želji. Umetnite 
rastersku sliku ili izradite uzorkovani vektorski objekt te ga rasterizirajte na 150 
ppi. Option + povucite (Mac)/Alt+povucite (Windows) kako biste izradili novu 
kopiju objekta. Primijenite filtar Brush Strokes, Angled Strokes s postavkama 
50/15/3. Odaberite drugu kopiju objekta. Primijenite Filter, Pixelate, Crystallize s 
postavkom Cell Size 10. Zatim primijenite Angled Strokes s jednakim postavka- 
ma. Usporedite svoje dvije slike. (Naš primjer prikazan je na slici 18.29.) 


SLIKA 18.29 € lilustrator_ File Edit Object Type _ Select Filter Effect View_ Window Help Wed 452:40 
TI 18-29.ai & 100% (RCB/Prevlew) 


Lijevo: Angled 
Strokes. Desno: 
Crystallize i zatim 
Angled Strokes. 


406 


18. poglavlje 


Poigrajte se s drugim kombinacijama filtara i objekata. (Upamtite da, ako rabite 
efekte, kasnije možete i promijeniti postavke, ako ste spremni na usporavanje 
računala.) 


. Otvorite novi RGB dokument (ili sve odaberite i zatim izbrišite). Umetnite 


rastersku sliku. Primijenite jedan ili više filtara. Snimite datoteku u 
Illustratorovom formatu, naziva <FileSize-1.ai>. Zatvorite dokument. Otvorite 
novi dokumcnt Illustratora. Umetnite istu sliku. Primijenite iste promjene, no 
ovaj put kao efekte a ne filtre. Snimite datoteku kao <FileSize-2.ai>. Zatvorite 
dokument. Otvorite Windows Explorer ili Mac Finder te usporedite veličine 
datoteka. Ako ste umetnuli veliku sliku visoke razlučljivost, prva datoteka mogla 
bi biti mnogo manja od druge. 


. U Illustratoru otvorite novi RGB dokument (ili sve odaberite i zatim izbrišite). 


Umetnite rastersku sliku, po mogućnosti omiljenu fotografiju. Option+ povucite 
(Mac)/Alt+Povucite (Windows) kako biste izradili dvije kopije. Odaberite nared- 
bu Object, Rasterize kako biste izradili jednu inačicu na 300 ppi, drugu na 150 ppi 
i treću na 72 ppi. Vrijeme koje vam je preostalo upotrijebite za isprobavanje 
raznih efekata i filtara na tim objektima. Obratite pažnju na utjecaj rezolucije na 
filtre i efekte. Ne zaboravite mijenjati vrijednosti postavki u dijaloškim okvirima. 
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Rad s rasterskim slikama 
I programima 


Kao što znate, Illustrator je vektorski program za crtanje. On koristi Bćzierove krivulje 
da bi proizveo objekte na artboardu. Ipak, Illustrator vam također omogućuje i 
umetanje slika sačinjenih od piksela u vaše ilustracije. I, naravno, svoje objekte možete 
pretvoriti u piksele naredbom Rasterize. 


Ako ste upoznati s Adobe Photoshopom, već znate mnogo toga o rasterskim slikama. 
Ako ne, ne brinite, ubrzo ćete naučiti sve što vam je potrebno. 


U ovom satu naučit ćete sljedeće: 


e Kako “radc" rasterske slike 

e _ Kako umetnuti rastersku sliku u Illustrator 

* Razlika između povezivanja (linking) i umetanja (embedding) 
e Kako rezolucija utječe na veličinu datoteke 

e Kako raditi s rasterskim slikama 

* O paleti Links 

e Rad Photoshopom 
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Rad s rasterskim slikama u Illustratoru 


Rastersku je sliku moguće uvesti u Illustratorov dokument na nekoliko načina. Mnogi 
formati datoteka zasnovani na pikselima mogu se otvoriti direktno iz Illustratora, 
datoteke možete dodati postojećem Illustratorovom dokumentu pomoću naredbe 
Place, a možete i kopirati te lijepiti iz jednog programa u drugi. 


Kada rastersku sliku umetnete u Illustrator, možete je mijenjati kao da je u pitanju 
objekt. Možete je pomicati, mijenjati joj veličinu, pa čak primijeniti efekte i 
transformacije. 


Raster protiv vektora, ponavljanje 


U 1. poglavlju, “Osnove Illustratora" proveli smo neko vrijeme razmatrajući razlike 
između rasterskih i vektorskih slika. Sada ćemo to ponoviti i naučiti nešto novo. 


Vektorska slika nastaje matematičkim putem iz putanja koje možemo ispuniti i 
ocrtati. Možemo joj promijeniti veličinu bez gubitka oštrine. Rasterski crtež na- 
staje pomoću piksela i njegova veličina se mijenja povećanjem broja ili veličine 
piksela. 

Pikseli su sićušni obojeni kvadrati, a svaki od njih može biti samo jedne boje. 
Slika nastaje određivanjem boja piksela. Svaki piksel je nezavisan; u rasterskom 
crtežu ne postoje objekti. 


Izraz Rezolucija (razlučivost) odnosi se na način organizacije piksela, njihovu 
veličinu i gustoću pri ispisu. 

Rezoluciju mjerimo na dva načina. Pixels per inch (pikseli po inču — ppi) koristimo 
na zaslonu, pri skeniranju i digitalnoj fotografiji. Dots per inch (točke po inču — 
dpi) koristimo kada govorimo o ispisu. (Zamislite piksele kao elektroničke 
podatke, a točke kao kapljice tinte.) 


Dokumenti koji sadrže rasterske slike mogu biti RGB ili CMYK. CMYK doku- 
menti s umetnutim rasterskim slikama bit će veći jer moraju pohraniti više infor- 
macija o boji. 

Rasterske slike mogu sadržavati i suptilne prijelaze iz boje u boju, što omogućuje 
reprodukciju fotografske kvalitete. Vektorske ilustracije mogu sadržavati prijelaze 
i uzorke, no pri radu s vektorskim objektima vrlo je teško postići fotografsku 
kvalitetu. 


Sve rasterske slike su pravokutnici, iako možda tako ne izgleda. Pikseli mogu biti i 
prozirni, no slika je i dalje pravokutnik. 


Kada je smještena ili otvorena u Illustratoru, rastersku sliku možemo smatrati 
objektom. Oblik ovog rasterskog objekta možete i mijenjati (unutar određenih 
granica), no imate ograničenu kontrolu nad sadržajem (vidi sliku 19.1). 
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SLIKA 19.1 
Mijenjanje 
označavajućeg 
okvira jedan je od 
načina izmjene 
umetnute rasterske 
slike. 


» Ugrađene rasterske slike i rasterizirani vektorski crteži mogu uzrokovati pojavu 
golemih datoteka. 


* Illustrator sadrži mnoštvo različitih efekata i filtara koje možete primijeniti na 
rasterske slike. Neke od njih možete primijeniti i na vektorske i na rasterske 
objekte, a neke samo na rastere. 


Umetanje rasterskih crteža u Illustrator 


Illustrator može otvarati raznorazne formate datoteka. Među njima je nekoliko 
rasterskih slikovnih formata uključujući BMP, GIF, JPEG, Kodak Photo CD, PICT, 
PCX, Pixar, PNG, Targa, TIFF i Photoshopov format datoteke koji koristi ckstenziju 
.psd. Slika 19.2 prikazuje potpuni popis. 


SLIKA 19.2 


Popis u Illustratoro- 
vom dijaloškom 
okvinu Open. 
Potražite ga u 
izbomiku Show. 


Adobe PDF (PDF) 
AutoCAD Drawing (DWG) 

AutoCAD Interchange File (DxF) 

BMP (BMP,RLĐ) 

Computer Graphics Metalile (CGM) 
CorelDRAW 5,6,7,8,9,10 tCDR) 
Encapsulated PostScript (EPS,EPSF,PS) 
Enhanced Metaf:le (EMP) 

Filmstrip (FLM) 

FreeHand 4,5,7,8.9 (FH4,FHS.FH7,FH8.FH9) 
CIF&89a (CIP 

lilustrator (A) 

Hlustrator EPS (EPS,EPSF,PS) 

JPEG UPC) 

Kodak PhotoCD (PCD) 

Macintosh PICT (PIC.PCI) 

Microsoft RTF (RTP) 

Microsoft Word (DOO 

PCX [PO 

Photoshop (PSO. PDD) 

Pixar (PXR) 

PNG (PNC) 

SVG (SVO) 

SVG Compressed (SVCZ) 

Targa (TGA,VDA,ICB,VST) 

Text (TXT) 

TIFF MID 

Windows Metafile (WMF) 
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se Upamtite da pri izradi rasterske datoteke ne upotrebljavate naredbu Save već 
1 naredbu Export. Između ostalih, datoteke možete sačuvati i u formatima BMP 
= JPEG, PICT i TIFF. 


UZ to, Illustator vam omogućuje da korištenje i naredbe Copy i Paste (te povlačenje i 
otpuštanje) prilikom prebacivanja rasterske slike iz već otvorenog programa za obradu 
slike. (To ćemo podrobnije objasniti poslije u ovom poglavlju, kada se pozabavimo 
korištenjem Illustratora u sprezi s Photoshopom.) 


Mnogo uobičajeniji način otvaranja rasterske datoteke jest putem Illustratorove 
naredbe File, Place. Place vam omogućuje umetanje slike kao objekta u već postojeći 
Illustratorov dokument (vidi sliku 19.3). 


SUKA 19.3 

Illustratorov dija- Snow. (AiDorumans_ F9) 
loški okvir Place trom. (TJ313319 78) 
vrlo je sličan dija- Dujaap 

loškom okviru CJ 313319Fg4 

Open. 


O Template DI Replace 


( Add 10 favortes ) (Cancel) * Place 


Moguće je umetati datoteke svih formata koje Illustrator podržava, i rasterske i 
vektorske uz jednu iznimku - ne možete upotrijebiti naredbu Place kako biste 
Illustratorovu (.ai) datoteku dodali drugoj Illustratorovoj datoteci. 


U okviru Place primijetite kućice postavki Replace, Template i Link. Replace je 
dostupan samo kada je smješteni objekt odabran na radnoj površini. Njime brišemo 
postojeću i umećemo novoodabranu rastersku sliku na njeno mjesto. Svi efekti ili 
karakteristike izgleda primjenjene na izvornu umetnutu sliku bit će zadržani. 


Postavka Template korisna je pri umetanju slika koje namjeravate prebaciti u vektorski 
oblik. Illustrator automatski izrađuje novi sloj ispod aktivnoga i ondje postavlja crtež. 
Novi sloj je zaključan i prikazan u Outline načinu prikaza, baš kao da ste upotrijebili 
dijaloški okvir Layer Options za izradu šablone (template) (vidi sliku 19.4). 


Treća kućica, Link mnogo je važnija. Njoj je posvećen čitav jedan odjeljak ovog 
poglavlja. 
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SUKA 19.4 


Nema razlike 
između označava- 
nja kućice Template 
u dijaloškom okviru 
Place i označavanja 
kućice Template u 


dijaloškom okviru “= Fraatau——— | == 
Layer Options. I dc F———— BER CE 


S Template FA Lock 


57 snow TI a 
VLiPrenev FZ Dum Images to: [so ) x 


Izvori rasterskih slika 


U današnje vrijeme, pikseli se nalaze posvuda. Digitalne kamere, skeneri, zbirke slika 
na CD-ima i na Webu — rasterske slike su svuda oko nas. Ako imate digitalnu kameru, 
slike u JPEG formatu vjerojatno možete izravno snimiti na svoj tvrdi disk. 


Možda će vam biti potreban skener kako biste unijeli sliku u program za obradu slika, 
kao što je Photoshop, Photoshop Elements ili Photoshop LE. Ako je tako, 
odgovarajući program vjerojatno dobivate sa skenerom. Ako ne, skenerov softver će 
vam omogućiti skeniranje i spremanje slike, najverojatnije kao TIFF datoteku. 


Za zbirke slika na CD-ima obično se ne plaćaju autorska prava. Platili ste sve što ste 
trebali i slike sada možete koristiti kako poželite. (Obično ipak postoje neka 
ograničenja, kao što je zabrana preprodaje slika kao zbirke.) Same slike mogu biti u 
raznim formatima. Neke zahtijevaju posebne plug-inove ili “prevoditelje" kojima ih 
možete učitati u Illustrator. 


Slike kupljene iz takozvanih “stock photography" zbirki na Webu ili CD-u obično su u 
JPEG ili TIFF formatu, ili u oba. Dokumentacija i ugovor o pravima korištenja koji ste 
dobili uz CD ili mogli pročitati na Web stranici, objasnit će vam koja su ograničenja pri 
korištenju tih slika. 


Povezivanje nasuprot ugrađivanju rasterskih slika 


Kada poželite uvesti neku rastersku ili vektorsku sliku u dokument Illustratora, najveća 
odluka koju valja donijeti jest hoćete li kvačicom označiti kućicu Link ili ne. Nazive 
povezivanje i ugrađivanje (link i embed) koristimo kako bismo istaknuli njihovu 
različitost. 
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Za i protiv 


Povezana (linked) slika obično ostaje odvojena od Illustratorovog dokumenta. 
Illustrator prikazuje probni prikaz slike na vašem zaslonu, no zapravo ne uključuje i 
sam crtež u svoju datoteku. Postavljenu sliku možete mijenjati ili uređivati izvan 
Illustratora, a Illustrator će uvijek rabiti najnoviju inačicu. Loša strana ovog pristupa 
jest ta da kada šaljete svoju datoteku na ispis ili neki drugi oblik distribucije, morate se 
prisjetiti da u paket uključite i kopiju povezane slike. Osim toga, morate sačuvati 
kontakt s tom povezanom datotekom. U slučaju da je ona, na primjer pohranjena na 
mrežnom disku, možda je nećete moći ažurirati ako disk nije dostupan. 


Ugrađene (embedded) slike postaju dio Illustratorovog dokumenta. To može znatno 
povećati veličinu datoteke. (Malo poslije, pokazat ćemo vam o kojim se veličinama 
radi.) Ugrađeni crteži mogu usporiti Illustrator, pogotovo kada je u pitanju spremanje 
datoteka. S pozitivne strane, kada je slika jednom ugrađena, možete biti sigurni da će 
biti uključena prilikom slanja datoteke i nikad ne morate brinuti je li dostupna. Uz to, 
ugrađivanje sprečava povremeni problem “ažuriranja" povezane datoteke u inačicu 
koju ne želite. 


Ugrađene rasterske slike, bile to umetnute fotografije ili rasterizirani vektorski crteži, 
mogu znatno povećati veličine datoteka. Ipak, nad tim imate neku kontrolu. 


Primjer: Ugrađeno stablo 


U ovom primjeru, izvorna slika jest RGB TIFF datoteka koja sadrži digitaliziranu 
fotografiju. (Možda se sjećate ove slike iz 16. poglavlja “Sakrivanje i otkrivanje 
maskama". Naša TIFF datoteka zauzima 3.6 MB na disku. Kada je otvorimo u 
Illustratoru, slika je približne veličine 14 x 12 inča, što je znatno veće od radne površine 
formata A4 (vidi sliku 19.5). 


Na ovoj slici, paleta Document Info postavljena je tako da prikazuje ugrađene slikc. 
Ona pokazuje da je fotografija veličine 1024 puta 1536 piksela s nestandardnom 
rezolucijom od nešto više od 70 piksela po inču. Ako jednostavno spremimo ovaj 
dokument kao Illustratorovu datoteku (.ai), veličina datoteke bit će približno 7.1 MB. 
(Nemojte zamijeniti veličinu datoteke s veličinom umetnute slike, koja je prikazana u 
paleti Document Info.) 


Ako smanjimo veličinu naše ugrađene rasterske slike na 25%, što je mnogo praktičnije, 
te je zatim ponovno spremimo, veličina datoteke ostaje ista budući da se pohranjuje 
jednak broj piksela (vidi sliku 19.6). 
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SLIKA 19.5 


Neprozirnost 
(Opacity) ove slike 
smanjena je tako 
da možete vidjeti 
radnu površinu. 


SLIKA 19.6 


Paleta Document 
Info pokazuje da je 
rezolucija ugrađene 
slike još uvijek 
1024x1536 piksela, 
no gustoća je sada 
približno 280 pik- 
sela po inču. 


Prebacimo li dokument u CMYK color mode, veličina datoteke penje se na 9.6 MB. 
(CMYK dokumenti sadrže četiri kanala boje, dok RGB dokumenti sadrže tri.) 


Naredba Object, Rasterize omogućuje nam rad s ugrađenim slikama. Radimo li sRGB 
inačicom Hlustratorove datoteke, kada je rasteriziramo na 300 ppi, veličina datoteke 
penje se na 8.1 MB. Ako, s druge strane smanjimo rezoluciju na 150 ppi, veličina pada 
na 2.3 MB. Ipak, kvaliteta se nešto smanjuje, kao što je prikazano na slici 19.7. 
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SUKA 19.7 


Prilikom uvećanja 
od 100%, razlika je 
nezamjetna. Ipak, 
na 600%, 
uočavamo pik- 
selizaciju desne 
slike niže rezolucije. 


Odabir odgovarajuće rezolucije 


Slijedi nekoliko jednostavnih okvirnih pravila koja će vam pomoći da uskladite veličinu 
datoteke s kvalitetom. 


* Akoje slika namijenjena Webu ili prikazivanju na zaslonu, odaberite 72 ppi. Time 
se osiguravate da će se slika u Web pretraživaču pojaviti u odgovarajućoj veličini. 
(Hlustratorove slike za Web uvijek pregledavajte pri uvećanju od 100%.) 


* Akoje slika dio CMYK dokumenta koji je namijenjen profesionalnom ili offset 
ispisu, prikladna rezolucija slike je 1.5 do 2 puta linijske frekvencije tiskarskog 
stroja, mjereno u linijama po inču (Ipi). Lpi tiskarskog stroja možete saznati u 
tiskari. 


Paleta Links 


Illustratorova paleta Links omogućuje nam pregled povezanih i ugrađenih slika. Osim 
što možete saznati njihov status, možete dobiti i mnoštvo korisnih informacija, pa čak i 
promijeniti status umetnute slike (vidi slika 19.8). 


Ako nakon otvaranja dokumenta Illustrator ne može pronaći povezanu sliku, dobivate 
priliku da je zamijenite. Kliknite gumb Replace u okviru prikazanom na slici 19.9. 
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SLIKA 19.8 
Paleta prikazuje a rr ERE GE RESE M m 
različite simbole ' ' i odgo rrvasi 
nedostajućih, mije- Pu Crested: son, Sep 17, 2001, 530 M 

. DE . : Modified: non, Sep 17. 2001. 5.53 pu 
njanih l ugrađenih a Transform: Sese (GUVI (101O19M. 101.019), totste: 6 * 
slika. Dvoklikom TE ; Server URL: 


naziva slike u paleti 
Links dobivate sve 
potrebne podatke. 


SLIKA 19.9 Could not find the linked file *LakeWindow.uF. 
Reglace it with another file) 


Ako zanemarite ovo 
upozorenje, izgublje- 
na slika bit će zami- 
jenjena praznim 

nevidljivim okvirom. 


Ako želite, Illustrator možete podesiti tako da automatski pokušava ažurirati sve 
povezane slike koje su bile mijenjane. Izmijenite Illustratorove osnovne postavke 
(Preferences) Files & Clipboard (vidi sliku 19.10). 


SLIKA 1 9.1 0 Preferences 
e m — 
Postavku Update — ne 
Links koristimo pri i kuka sm Gin — M 
. v Lower Case 
radu s umetnutim Update Ljeti: |  Automatcamy 


slikama. | BZ use Low Miša >“ A m 


Chpbesrt —————- 


Copy As: CI Por 
Saca (ne vansparenty šupperv 
O Pesara Paths 


[C] Presarve Appearance 


U dnu palete Links nalaze se četiri gumba. S lijeva nadesno to su: Replace Link, Go To 
Link, Update Link i Edit Original. Replace Link omogućuje vam da uporabite neku 
drugu sliku. Kada kliknete vezu u paleti Links i zatim gumb Go To Link, Illustrator će 
promijeniti položaj dokumenta u prozoru kako bi ga postavio točno preko na umetnute 
Slike, a slika će automatski biti odabrana. Update Link će prizvati najnoviju inačicu 
povezane slike. (Ne morate čekati da datoteka bude ponovno otvorena.) Edit Original 
otvara povezanu sliku u programu u kojem je nastala, ako je dostupan. 
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Možda ste primijetili da se naredba Replace može naći gotovo svagdje u Illustratoru. 
Ipak, možda se pitate koliko ćete se puta predomisliti te poželjeti umetnuti potpuno 
novu sliku. Čak se ni ja ne predomišljam tako često. No, to je vrlo korisna mogućnost 
naredbe Replace. Ako se sjećate, umetanje slika visoke rezolucije u Illustrator može 
znatno usporiti računalo. Umjesto toga, umetnite kopije niske rezolucije svih slika u 
dokumentu, obavite posao, i tek na kraju zamijenite inačice niske rezolucije sa većim 
slikama. To je vrlo jednostavan i učinkovit način da Illustratoru olakšate rad. 


Rad rasterskim slikama 


Illustrator neke stvari dozvoljava, a neke ne kada su u pitanju rasterske slike. 


e _ Možemo mijenjati oblik umetnute slike, služeći označavajući okvir rasterskog 
objekta (kao što ste već vidjeli na slici 19.1). 


e Naredbe Object, Transform kao i većinu Transform alata također možete primi- 
jeniti na umetnute rasterske slike (vidi sliku 19.11). Alati Twist i Reshape ne 
mogu mijenjati umetnute slike budući da rasterski objekti nemaju sidrišne točke. 


SLIKA 19.11 
Naredbu Shear i 
alat Shear moguće 
je primijeniti na 
rasterske objekte. 


e Kao što ste naučili u prošlom poglavlju, Illustrator sadrži mnoštvo efekata i filtara 
koje možete primijeniti na rasterske slike (vidi sliku 19.12). 


* U 16. poglavlju naučili ste kako primjenjivati okvirne i poluprozirne maske na 
rasterske slike. 


* Narasterske slike moguće je primijeniti i omotnice. 


e Fotografiju možete čak pretvoriti u objekt mreže prijelaza, kao što je prikazano 
na slici 19.13. 
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SUKA 19.12 


Feather, Warp, 
Colored Pencil, 
Glass, Mosaic Tiles 
i Radial Blur tek su 
neki od efekata koje 
možemo primijeniti 
na rasterske slike. 


SLIKA 19.13 


Potrebno je mnogo 
redaka i stupaca da 
bi se očuvala 
sličnost s origi- 
nalom, čime nastaje 
vrlo složen objekt. | i Create Cradient Mesh 


Uz to, upamtite da vam je dostupna i naredba Object, Rasterize. Osim promjene 
rezolucije umetnute slike, moguće je sliku u boji pretvoriti u crno-bijelu sliku, pa čak i 
crno-bijeloj slici dati boju. (Slika neće biti obojena, no brojni efekti i filtri iziskuju da 


ciljni objekt bude u RGB načinu pristupa boji.) 


Illustrator i Photoshop 


Illustrator i njemu srodan program za obradu slika Photoshop vrlo dobro surađuju. U 
stvari, Illustrator može otvoriti i prikazati Photoshopove (.psd) datoteke. Ipak, 
upamtite da neke mogućnosti ne možete koristiti u oba programa, niti sve slike možete 


izravno seliti iz jednog u drugi. 
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Objekti u Illustratoru, slojevi u Photoshopu 


Ključni pojmovi prilikom premještanja slika iz jednog programa u drugi su objekti i 
slojevi. Ako premjestite Photoshopovu sliku sa samo jednim slojem u Illustrator, dobit 
ćete samo jedan rasterski objekt. Ako se svaki element Photoshopove slike nalazi u 
posebnom sloju, Illustrator od njih može izraditi zasebne rasterske objekte. 


S druge strane, kada šaljete slike iz Illustratora u Photoshop, poželjet ćete postaviti 
svaki objekt na zaseban sloj. U Photoshopu, svaki objekt ostaje odvojen, čak i ako je 
rasteriziran. 


Photoshopove višeslojne datoteke u Illustratoru 


Na slici 19.4 možete vidjeti našu pokusnu Photoshopovu datoteku, još uvijek u 
Photoshopu, s pripadajućom paletom Layers. 


SLIKA 19.14 


Izvorna 
Photoshopova 
datoteka sadrži pet 
slojeva, uključujući 
jedan sloj teksta. 


Kada otvorimo ovu Photoshopovu datoteku u Illustratoru, otvara se dijaloški okvir koji 
nas pita kako želimo rukovati slojevima (vidi sliku 19.15). Možemo odabrati da sliku 
spljoštimo (flatten) u jedan sloj, (što umanjuje veličinu datoteke te čuva njezin izgled), 
a možemo i zadržati slojeve. 


SLIKA 19.15 Zbetoshop mpor 
Ovaj dijaloški okvir o eo via image 
pojavljuje se prilikom Sj pon imaće lipi Bimpon Siče, 
otvaranja Photosho- 

povih datoteka koje 


nisu bile spljoštene. 


Kada Photoshopove datoteke sadrže slikovne mape i/ili izreske (slices), možete odlučiti 
da i njih sačuvate. (Slikovne mape i izreske koristimo pri izradi slika za Web. Više o 
njima u 22. poglavlja “Izrada Web grafike".) Ako sačuvamo Photoshopove slojeve, 
slika se otvara u Illustratoru kao u višeslojnom dokumentu, sa po jednim rasterskim 
objektom na svakom sloju (vidi sliku 19.16). 
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SLIKA 19.16 
Slojevi zadržavaju 
Photoshopove 
nazive; svaki sadrži 
po jedan rasterski 
objekt istog naziva. 


Uočite da slojevi Photoshopovog teksta zadržavaju izgled Photoshopovih efekata 
slojeva (drop shadow i emboss). Nažalost, slojevi Pnotoshopovog teksta otvoreni u 
Illustratoru sada su rasterizirani, zbog čega ih se više ne može mijenjati. 


Izbornik Ilustratorove palete Layers sadrži i naredbe Collect in New Layer, 
Merge Selected i Flatten Artwork. Ako Command +kliknete (Mac)/Control 
+kliknete (Windows) kako biste odabrali neke ili sve slojeve te odaberete 


Collect in New Layer, stari slojevi postaju podslojevi novog sloja. Merge Selected 
premješta objekte u novi sloj i zatim briše stare slojeve. Flatten Artwork ne 
iziskuje da slojevi budu selektirani. On premješta sve objekte u jedan sloj te se 
zatim rješava svih ostalih slojeva. 


Uz to, Photoshop također nudi i mogućnost izvoza putanja u Illustrator. To je moguće 
izvesti s putanjama izrađenim pomoću Photoshopovih alata Pen i Shape. Kako biste 
izvezli okvirnu putanju sloja morate je dvostruko kliknuti u paleti Paths i zatim joj 
odrediti naziv kako biste izradili kopiju, ili pak označite sloj u paleti Layers. Zatim 
odaberite u Photoshopu naredbu File, Export Paths to Illustrator. 


Premještanje crteža iz Illustratora u Photoshop 


Najbolji način da prebacite svoje djelo iz Illustratora u Photoshop jest da izvezete 
kopiju kao .psd datoteku. Između ostalog, dobit ćete priliku da sačuvate i slojeve i tekst 
(vidi sliku 19.17). 


Upamtite da će vektorska slika, kada je otvorite u Photoshopu 6, biti rasterizirana. 
Ipak, Photoshop čuva Illustratorove slojeve i podslojeve (vidi sliku 19.18). 
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SLIKA 19.17 


Prilikom izvoza u 
Photoshopov for- 
mat, pojavljuje se 
prikazani dijaloški 
okvir. 


SLIKA 19.18 


Osim slojeva, 
Photoshop 
omogućava da 
Illustratorove slike 
zadrže i postavke 
prozirnosti. 
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Photoshap Options 


Color Model: (RC. Sd == 
— Resolut== 

(S Screen (72 ppo 

O Medium (150 pp0 

O High (300 pp 


S wnte Nested Layer 
v Wrne Campound Shapes 
Fl Ednable Tet 

mn Intluđa Hidden Lzyeri 

pg Wrmte Slces 

PATI Image Map» 


£7 Embed ICC Profile 


Izuzetak od navedenih pravila rasterizacije je tekst. Ipak, pripazite da se tekst nalazi na 
posebnom sloju. Ako na tom sloju postoji bilo koji drugi vektorski objekt, tekst će biti 
rasteriziran. Kao što možete vidjeti na slici 19.19, neki drugi postupci koje mogu 
prouzročiti rasterizaciju teksta prilikom izvoza u Photoshopov format su: primjena 
nekog efekta, uporaba omotnica i dodavanje ocrta. (Sloj Layer 2 obrađen je 
Illustratorovom naredbom Object, Transform, Shcar. Tekst je i dalje moguće mijenjati.) 


Kopiranje i lijepljenje između IIlustratora i Photoshopa 


Postavke Files & Clipboard preference upravljaju Illustatorovim clipboardom. To nam 
omogućuje da odaberemo između PDF ili AICB (Adobe Illustator Clipboard) formata. 
Uz to, AICB nudi i mogućnost odabira prioriteta putanja ili izgleda. (Photoshop je 
zadovoljniji formatom AICB prilikom premještanja objekata iz Illustratora.) 
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SUKA 19.19 

: aaa JEL ačačuče ća | [umren 
Svaki redak teksta + gooo začas [U ma TE) Ovo: KENT 
nalazi se na odvo- ka čenja 
jenom 
Illustratorovom 


sloju. Neke je i 
dalje moguće 
mijenjati nakon 
prebacivanja u 
Photoshopov for- 
mat (.psd). 


Upamtite da copy/paste i drag/drop ne podržavaju prozornost. Objekti koji nisu 
pravokutnici te odabrani dijelovi, imat će bijelu pozadinu. Često je vrlo uputno u 
Iilustratoru snimati slike u Photoshopovom formatu te ih zatim ponovno otvoriti. 


Rasteriziranje Illustratorovih crteža 


Kao što ste već nekoliko puta vidjeli u prethodnim poglavljima, Illustrator nam 


omogućuje da izrađivanje rasterskih slika iz svojih vektorskih objekta. Možda poželite 


na svoje crteže primijeniti neki filtar ili efekt koji nije primjenljiv na vektorske objekte. 


Možda je vaš crtež namijenjen rasterskom formatu, a vi želite upravljati konačnim 
izgledom. Možda u Photoshop želite preseliti objekt s prijelazom ili uzorkom, a nc 
želite razmišljati o nedostatcima kopiranja i lijepljenja. Mnogo je razloga zašto biste 
poželjeli rasterizirati vektorske objekte. 


Odabrane objekte možete rasterizirati nepovratno ili samo privremeno. Upamtite da 
naredbu Object, Rasterize možemo poništiti isključivo naredbom Undo, dok je 
naredba Effect, Rasterize simultana i možete je poništiti u bilo kojem trenutku. 


Među ostalim mogućnostima koje vam se nude prilikom rasteriziranja su rezolucija, 
prozirna ili neprozirna pozadina te anti-aliasing. Uz to, uputno je dodati i nešto 
praznog prostora oko crteža te izraditi okvirnu (clipping) putanju (vidi sliku 19.20). 
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SLIKA 19.20 
Bez obzira na to 
koristite li naredbu iu 
đ Medium (150 ppb 
Rasterize pod S High (300 pp2 
izbornikom Object O Omer. [305] pi 
ili pod izbornikom Ousu Document Raster Effects Rasokvstoa 
TJ ščLy — Bachground 
Ejjec, dijaloški | S wise O Transparent | 
okvir je isti. 
S mmm = 
Type Quaiey (Krasna 0 F9) 
Arei-ahasing: Car Optimized Gupersamplingi_— F9) 
E] Create Cipping Mask 
nad. [BEEN Arovna Object 
h4 
Sažetak 


U ovom satu, stekli ste mnogo teoretskog znanja o radu rasterskim slikama. Naučili ste 
premještati ilustracije između Illustratora i Photoshopa. Iako to možda baš i nije bilo 
posebno zanimljivo, umetanje rasterskih slika u vaše dokumente Illustratora može biti 
jedan od odlučujućih faktora pri uspješnoj izradi ilustracija. 


Radionica 


Prođimo sada nekoliko pitanja kako bismo utvrdili neke ključne pojmove ovog 
poglavlja. Nakon toga izvest ćemo nekoliko praktičnih vježbi. 


Pitanja i odgovori 
P: Kako Illustrator može raditi s pikselima? Pa on je vektorski program! 


O: Rasterske slike dodaju se vektorskoj ilustraciji kao objekti. Takvim objektima nije 
pridodan ocrt, a sama slika predstavlja ispunu. 


P: Što se događa rasterskom objektu prilikom primjene transformacije kao što je 
Shear? 


O: Zamislite to kao rasteriziranje objekta s dimenzijom više. Illustrator izračunava 
promjene svakog piksela te zatim ponovno iscrtava odgovarajuću sliku. 


P: Kako da uključim povezanu sliku u Illustratorov dokument koji šaljem na 
pisač? 

O: Dva koraka. Prvi: Pobrinite se da je povezana datoteka snimljena uz Illustratorov 
dokument na CD-u ili Zip disku. Drugi, ažurirajte link pomoću palete Links 
kako bi potražila sliku na prijenosnom disku. 


Rad s rasterskim slikama i programima 425 


P: Photoshop uništava moje slike iz Illustratora! Što mogu učiniti da očuvam 
izgled svojih objekata. 


O: Rasterizirajte ih u Illustratoru služeći se visokom rezolucijom. To bi trebalo 
zaštititi izgled prilikom premještanja slika u Photoshop. 


Kviz 

1. Koji tip grafike bolje zadržava svoj izgled prilikom uvećanja? 
a. vektorski objekti 
b. rasterske slike 
c. rasterizirane vektorske slike 
d. vektorizirane rasterske slike 

2. Koliko nijansi sive ima piksel u slici ako sadrži crno-bijeli gradijent? 
a. Ako je to RGB slika, tri — po jednu za svaki kanal boje 
b. Ako je to CMYK slika, četiri — po jednu za svaki kanal boje. 
c. jednu 
d. 256 


3. Prilikom rasteriziranja objekta na 72 ppi, moguće je upotrijebiti ga samo za Web 
grafiku. 


a. točno 
b. netočno 


4. Koji je format datoteke najbolje odabrati za vektorske slike koje će biti prebačene 
u Photoshop? 


a. JPEG, možete ih otvoriti pomoću bilo kojeg preglednika slika. 
b. EPS, zadržat će vektorske putanje i kada ga otvorimo u Photoshopu. 
c. Photoshop, može zadržati slojeve kao i tekst koji je moguće mijenjati. 


d. Illustrator, to je jedini format koji podržava sve Illustratorove mogućnosti. 
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Odgovori na pitanja 
1. a. Vektorske slike moguće je uvećavati bez ikakvog gubitka kvalitete. 


2. c. Svaki piksel uvijek može biti samo jedne boje. Ipak, RGB ili CMYK način 
pristupa boji određuje koliko komponenti ima svaka boja. 


3. b. Rasterske slike moguće je upotrijebiti za sve namjene, bez obzira na rezoluciju. 
Ipak, kvaliteta ispisa mogla bi doći u pitanje prilikom korištenja 72 ppi. 


4. c. Photoshop. JPEG ne podržava vektore, slojeve i prozirnost. EPS datoteke 
bivaju rasterizirane prilikom otvaranja u Photoshopu. Illustratorove datoteke 
otvaraju se kao i sve druge te potom rasteriziraju. 


Vježbe 
1. Umetnite rastersku sliku (ugrađenu — embedded) u novi Illustratorov dokument. 

Otvorite paletu Document Info u izborniku Windows. U izbornika palete 
odaberite Selection Only te Embedded Images. Proučite sve dostupne informaci- 
je. Zatim otvorite paletu Links. U paleti Links dvokliknite naziv vaše ugrađene 
slike kako biste otvorili prozor Information. (Information možete otvoriti i iz 
izbornika palete.) Ne zaboravite ukloniti kvačicu iz kućice Link u dijaloškom 
okviru Place kako biste ugradili sliku. Također, imajte na umu da paleti pristupate 
tako da kliknete trokutić u gornjem desnom kutu palete. 


2. U praznom Iillustratorovom dokumentu nacrtajte veliki pravokutnik. 
Primijenite ispunu s uzorkom. Rasterizirajte objekt na 300 ppi naredbom Object, 
Rasterize. Spremite datoteku kao <1.ai>. Vratite se na Object, Rasterize te 
rasterizirajte isti objekt na 150 ppi. Spremite datoteku kao <2.ai>. Ponovno ras- 
terizirajte objekt, ovoga puta na 72 ppi i spremite datoteku kao <3.ai>. Zatvorite 
datoteku i otvorite u Mac Finder ili Windows Explorer. Usporedite veličine tih 
triju datoteka. 


3 Ugradite rastersku sliku u novi Illustratorov dokument te upotrijebite naredbu 
Object, Rasterize kako biste se uvjerili da slika ima 72 dpi, (Također možete ra- 
sterizirati nekoliko vektorskih slika.) Isprobajte razne naredbe i otkrijete što 
možete a što ne možete učiniti s rasterskim objektima. Obavezno iskušajte 
naredbe Transform, omotnice (Envelope) te filtare i efekte. 
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Formati datoteka i pitanja 
platformi 


Vjerojatno ćete provesti mnogo vremena izrađujući ilustracije u Illustratoru. No vaše 
djelo vjerojatno neće provesti svoj životni vijek sjedeći na tvrdom disku i čekajući da 
ga pogledate. Iustracije obično imaju neku namjenu. Možda je to objavljivanje na 
Webu, možda ispis, a možda samo zabava. No navjerojatnije će morati biti 
kompatibilne s nečim kako bi ostvarile svoju svrhu. 


Slika koja služi samo vašem zadovoljstvu i koja će se pojavljivati samo na vašem 
računalu, bez problema može ostati u Adobe Illustrator (.ai) formatu datoteke. Ipak, 
slike koje su namijenjene pregledavanju na Web pretraživačima moraju biti u formatu 
koji pretraživač može prepoznati. Slično tome, format datoteke slike koja će biti 
smještena u dokument namijenjen profesionalnom ispisu mora ispuniti određene 
zahtjeve. Čak i izvoz na Inkjet pisače mogao bi iziskivati neke promjene formata. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 


e _Formate datoteka koje podržava Illustrator 
* Koji format odabrati za koji posao 


e Odrediti najbolji format za svaku sliku 
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e Formati koji vam vjerojatno neće trebati 


* Pitanja prebacivanja između platformi 


Što su to formati datoteka? 


Baš kao što spremate Microsoft Word dokument, FileMaker Pro tablicu, pa čak i 
poziciju u igri Diablo, Illustratorove podatke valja spremiti u odgovarajućem formatu. 
Jednog dana možda će postojati univerzalni format datoteke koji će se moći koristiti za 
Web grafiku, dokumente programa za obradu teksta, detaljne slike u boji, tablice i baze 
podataka, pa čak i igre. No do tada, trebamo znati ne samo koje formate možemo 
upotrijebiti za koju sliku već i koje formate je najbolje upotrijebiti u određenoj situaciji. 


Bez obzira na to koji vam je format datoteke potreban, obično je vrlo dobro 


spremiti izvornu datoteku i kao lllustratorovu datoteku. To povećava 
mogućnosti izmjene u slučaju da poslije trebate nešto popraviti ili nadopuniti. 


Formatie možemo smatrati svojevrsnim jezicima. Adobe Illustrator govori, recimo, 
njemački. Photoshop govori nizozemski. Microsoft Word govori talijanski. AutoCad 
govori bugarski. Web pretraživači znaju samo čitati, i to samo ruski i japanski. 
Programi za prijelom teksta čuju samo engleski, no govore isključivo španjolski. Očito, 
potrebni su nam prevoditelji. Illustrator sadrži neke ugrađene prevodilačke 
sposobnosti. Proširimo jezičnu analogiju da bismo objasnili kako Illustrator radi s 
“jezicima" formata datoteka: 


* Illustrator, na primjer razumije dovoljno nizozemskog (Photoshop) da se može 
snaći, no ne razumije sve što čuje. (Illustrator može otvoriti Photoshopove 
datoteke, no Illustrator ne prepoznaje sve Photoshopove mogućnosti.) 


e Illustrator ima rječnike koji mu omogućuju da razumije i govori malo talijanskog i 
bugarskog. (To su plug-inovi koji otvaraju i spremaju datoteke u word processing i 
CAD formatima.) 

e Illustrator šalje dokumente za prevođenje kako bi izradio kopije na ruskom i 
japanskom. (Illustratorov program Save for Web može izrađivati Web grafike.) 


* Illustrator je učio engleski u školi tako da može komunicirati na tom jeziku, no 
pao je španjolski. (Može spremati datoteke u formatima prihvaćenim za 
smještanje u programima za prijelom teksta, no ne može čitati Quark, InDesign 
ili PageMakcr datoteke.) 


Formati datoteka i pitanja platformi 


Na vama je da spremite svoj rad u najboljem dostupnom formatu datoteke. Izvorni 
Illustratorov format (.ai) nije vidljiv u Web pretraživačima niti ga možete koristiti u 
QuarkXPressu, vodećem programu za prijelom. (Ipak, najnovije verzije Adobe 
InDesigna i Adobe PageMakera podržavaju Illustratorov format u verziji 9.) 


Razlika između Save As i Export 


Postoji nekoliko različitih načina za izradu datoteka iz Illustratorovih slika. Kada prvi 
put spremite dokument, naredba Save otvara dijaloški okvir Save As. Poslije, Save će 
jednostavno zabilježiti promjene na disk bez mijenjanja formata datoteke osim ako iz 
nekog razloga to ne može učiniti. (Na primjer, ako ste radili na TIFF datoteci i zatim 
dodate vektorski objekt, kada je pokušate spremiti otvorit će se dijaloški okvir Save As.) 


Ako radite s nekim formatom datoteka koji nije izvorno Illustratorov, morat ćete 
upotrijebiti ili naredbu Save As, Export ili Save for Web. Save As vam daje pristup 
Illustratorovom izvornom formatu (.ai) te formatima Encapsulated PostScript(.eps), 
Adobe PDF (.pdf) i Scalable Vector Graphics (.svg i svgz). Naredba File, Export otvara 
mogućnost izrade različitih formata: za Web, ispis, arhitektonske programe (CAD) te 
neke specijalizirane programe (vidi sliku 20.1). (Uz to, Illustrator nudi i Save for Web 
o kojem ćemo detaljnije govoriti u 22. poglavlju “Izrada Web grafike".) Save for Web 
omogućuje vam izradu Web grafika u formatima JPEG, GIF, PNG, SWF i SVG. 


Budući da postoji snažna veza između formata Illustrator (.ai), EPS (.eps) i PDF 
(.pdf), Save As možete smatrati naredbom vektorskog formata. Export, s druge strane, 
radi sa svim ostalim tipovima i formatima. 


SLIKA 20.1 
Illustratorova musi 
Format 
naredba Export AutoCAD Interchange File (DXP) | 
lev i BMP (BMP) r— 
daje Ka RSD Computer Graphics Metafile (CCM) 
svim prikazanim Enhanced Metafile (EMF) 
. JPEG UPC) 
formatima datote- Macintosh PICT (PCT) 
ka Macromedia Flash (SWP) 


PCX (POVO 

Photoshop (PSD) 

Pixar (PXR) 

Targa (TCA) 

Text Format (TXT) 

TIFF (TIP) 

Windows Metafile (WMP) 


BZ Append File Extension RZ Lower Case 
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Plug-inovi formata datoteka i gdje ih pronaći 


Illustrator sortira svoje plug-inove formata datoteka (mini-programe koji služe kao 
prevoditelji) u tri osnovne kategorije: Illustrator Formats—Standard, Illustrator 
Formats—Other te Photoshop Formats (vidi sliku 20.2). 


SLIKA 20.2 Si Prog-ins 
os m £ % A 
Illustratorova mapa SE aa \ tape kama Roko kona 
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Š IŽ iMustrator 10 lnstali Log “T3 Adobe illustrator Startup_RC8 

odvojene mape za (I uegat | Madobe SVG Fiters.svg 

dve s Cd Flug-ins LJ Extensions 
tri tipa plug-inova LJ presets | [0 vustrator Filters 

pat Ilustrator 

formata datoteka. 5 zaspu va o 


a SimpleText LJ Pnotoshop Effects 

LJ uutities (4 Photoshop Filters 
LZ Photoshop Formats 1 
LJ Text Filters 
LJ Tools 


Do kraja ovog poglavlja, znat ćete već dosta o tome koji su vam formati datoteka 
potrebni te koje plug-inove možete izbrisati. 


Save i Save As, vektorski formati 


lako neki formati datoteka podržavaju okvirne putanje kako bi odredili prozirnost, tek 
neki od njih su uistinu vektorski formati datoteka. Najvažniji među njima su formati 
Illustrator (.ai), Encapsulated PostScript (.eps), Adobe PDF (.pdf) i Scalable Vector 
Graphics (.svg i svgz). (CAD formati o kojima ćemo govoriti poslije također rade s 
vektorima.) Ova tri osnovna formata datoteka (i SVG) dobivaju se pomoću 
Iilustratorovog dijaloškog okvira Save As (vidi sliku 20.3). 


Spremanje u formatu Illustrator: mogućnosti 


Jedini format koji podržava svih 100% Illustratorovih mogućnosti je, naravno, 
Illustratorov izvorni format, zasnovan na PDF-u. On je, naravno, i standardno 
odabrani format datoteke (.ai). Osim Illustratora, programi koji mogu raditi izravno s 
ai datotekama su Adobe PageMakcr, Adobe InDesign i Adobe GoLive. Photoshop 
prepoznaje Illustratorove datoteke i otvara ih kao PDF-ove, Adobe Streamline može 
spremiti datoteke u .ai formatu. 


Nakon što odaberete Illustratorov format i kliknete OK u dijaloškom okviru Save As, 
otvara se okvir prepun opcija (vidi sliku 20.4). 
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SLIKA 20.3 
Pomoću dijaloškog ivi 
okvira Save As pan 

Add a Me ... Where. Adobe PDF (PD 
moguće je izraditi | ditustratoc EPS (£PS) 
3 o 4r IV] 313301 SVG (SVO) 
cetin lip si datoteka. (LA 313302 SVG Compressed (SVCZ) 
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BZ Append File Extension BZ Lower Case 
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SLIKA 20.4 
Dijaloški okvir Comaniilag (Husar O GENE 
Illustrator Format F Brna POF Compatitle File = 
Options FZ Use Compresskon 


BZ trmbed All Fonts (fot other applications) 
F2 subser fonts when less than: [IGGEZE] 


of the characters are used 


E] Embed ICC Profile: LCD Calrenaa 07/01 


FI include Linked Files 


FI Ure Japanese Fila Format 


> Transparency 
(O Preserve Pathi i(discard transparency 


LO) Preserve Appearance (flatten transparency) 


Pomoćni izbornik Compatibility omogućuje vam da birate između inačica izvornog 
Illustratorovog .ai formata datoteka još od srednjeg vijeka. To jest, od Illustratorove 
inačice 3.0. Ako odaberete inačicu stariju od 10, Illustrator će vas podsjetiti da ćete 
izgubiti neke mogućnosti uređivanja ako ponovno otvorite tu datoteku u Illustratoru 10 
(vidi sliku 20.5). 


Starije inačice Illustratorovih formata trebali biste odabrati jedino kada dijelite dato- 
teku s nekim korisnikom (ili programom) kome nije dostupan format Illustrator 10. 


Sljedeća postavka omogućuje vam da izradite datoteku kompatibilnu s Adobe Acro- 
batom. Acrobat Reader danas se nalazi na većini računala, a njegov format PDF vrlo je 
uobičajen za softversku dokumentaciju i druge oblike elektronske razmjene doku- 
menata. Ako u ovoj kućici nema kvačice, veličina datoteke mogla bi biti nešto manja. 
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SLIKA 20.5 
Među ostalim Za- You are savag this document in Adobe illustrator 
S 5 9.0 format. Saving this document in an older 
nimljivim mogućnos- format may disable some editing features when 
K ga the document Is read back ln. 
tima kojih nema u 
Po a ceD 


nalaze se i Symbolism 
te Envelope Distort. 


Ako imate klijenta, kolegu ili prijatelja kojem želite pokazati svoju Illustrator for- 
mat (.ai) datoteku, a on nema program lilustrator, recite mu da ga može 
otvoriti u Acrobat Readeru. (Uputno je najprije napraviti kopiju svoje datoteke 
i zatim odabrati naredbu Flatten Artwork u palete Layers.) 


Illustratorova mogućnost kompresije može znatno smanjiti veličinu datoteke. Nije 
neobično da ovaj potvrdni okvir smanji veličinu datoteke za 75%. Nema razloga za 
micanje kvačice iz ovog okvira. 


ETA Dva tipa kompresije datoteke su s gubitkom i bez gubitka. Kompresiju s 
gubitkom (lossy) koristi JPEG i opcionalna je za GIF u dijaloškom okviru Save for 
Web. Ona odbacuje slikovne podatke kako bi smanjila veličinu datoteke. Ovisno 


o količini kompresije, kvaliteta slike može biti gotovo identična originalu ili 
užasna do neprepoznatljivosti. Kompresija bez gubitka (lossless) koristi se u 
PNG, TIFF Illustrator i drugim formatima datoteka. Ona neće učiniti datoteke 
tako malima, no podaci se ne bacaju. 


Kada Illustratorova slika sadrži tekst, dobro je ugraditi i font. To osigurava da će 
fontovi koji odaberete biti istovjetni onima koje drugi vide i ispisuju. Potpostavljanje 
(Subsetting) fonta ugradit će isključivo znakove koji zaista koristite. (Nemojte 
potpostavljati ako će tekst trebati mijenjati na drugom računalu — bilo bi šteta da taj 
određeni znak nedostaje u krivom trenutku.) 


Ako radite u RGB-u i imate aktivan profil monitora u dijaloškom okviru Color 
Settings, Illustrator vam omogućuje da ugradite profil tako da i drugi mogu vidjeti baš 
vaše boje. Illustrator vam također omogućuje da ugradite CMYK profile kada radite u 
tom načinu pristupa boji. 


Ako datoteka sadrži povezane slike, kvačicom možete označiti kućicu kako biste ih 


PEITIETTIH 


Formati datoteka i pitanja platformi 


Postavka Use Japanese File format potrebna vam je samo kada spremate u formatu 
Illustratorove inačice 5 ili starije, i to samo za japanske formate datoteka. 


Postavke Transparency potrebne su vam samo kada spremate u format Illustratorove 
inačice 8 ili starije. 


Spremanje u formatu EPS 


Encapsulated PostScript (EPS) jedan je od dva najčešća grafička formata koji se koristi 
u izdavaštvu (drugi je TIFF.) EPS datoteke možete smjestiti u svaki veći program za 
prijelom tekst. Oni mogu sadržavati vektorske informacije kao i rasterske slike. Kada 
spremate kao EPS, nudi vam se nekoliko mogućnosti (vidi sliku 20.6). 


SLIKA 20.6 
Postavke EPS 
odgovaraju 
Illustratorovim 
postavkama. 


3 Use Japanese File Format 


BZ CMvX PostScript 


redeno: Lrd77) 


O Preserve Paths (discard transparency 


(2) Preserve Appearance (Matten tramiparency) 


* Najbolje je odabrati kompatibilnost s Illustratorom. Općenito, dobro je držati se 
inačice 10. 


* Uputno je i uključiti probni prikaz (Preview), osobito ako će slika biti obrađivana 
u programu prijeloma teksta. TIFF (8-bit Color) omogućuje kompatibilnost izme- 
đu različitih platformi, a mudro je označiti i Transparent ako slika nije pravokutna. 


e Slično Illustratorovom formatu, EPS vam omogućuje spremanje povezanih dato- 
teka i fontova, a ako spremate u prijašnjim inačicama možete odlučiti upotrijebiti 
Japanese format datoteke te odabrati kako ćete rukovati prozirnošću u toj datote- 
ci. 


e _EPS vam također omogućuje da odaberete koju ćete inačicu PostScript jezika 
koristiti za opis stranice. PostScript je vrlo raširen, no odaberite PostScript 3 ako 
ga vaša tiskara koristi. 


e Kaošto vam govori sićušno upozorenje u dnu prozora, EPS će automatski 
spljoštiti neke efekte. To čuva njihov izgled, no više neće biti simultani. 
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* Photoshop može otvarati i EPS datoteke, no svi vektorski podaci (uključujući i 
tekst) biti će rasterizirani. 


e EPS inačica datoteke vjerojatno će biti znatno veća od Illustratorove kompresi- 
rane inačice. 


Korištenje formata PDF 


Illustrator vam također omogućuje izravnu izradu Acrobat datoteka (true PDF). To je 
sjajan način za izradu dokumenata koje je moguće jednostavno dijeliti bez gubitka na 
kvaliteti ili kompatibilnosti. Ipak, nije naodmet spljoštiti slike prije nego što ih spremite 
kao PDF. 


Kada odabcrete Save As i odaberete format PDF, na raspolaganju su vam dva skupa 
postavki. Prvi skup, General, prikazan je na slici 20.7. 


SLIKA 20.7 Adobe PDF Format Options 
Opuom Set (Dein F8) 

Postavke General e —— 
PDF omogućuju Fila Comnpatibilay mo 
vam odabir skupo-  Acrobar 5.0 
va. U pomoćnom a aa 
« . s | SZ resenve Musu Preserve ilustrator Ediing Cagatilites 
izborniku možete 
odabrati Default, 
KS O saa d SZ Embed AH Fonts 

creen primize 1 s Subiat fonts when less han: [100% 1 
ili Custom. pi e asa 


(I Embed ICC Profile: | LUD Cašivotna B7/91 
| ICA Cenetzte Thumbnaiis 


Screen Optimized automatski uklanja kvačice iz okvira Preserve Illustrator Editing 
Capability i Generate Thumbnails. To smanjuje veličinu datoteke i, kao što već znate, 
korisno je kada pripremate slike koje treba distribuirati putem Weba. 


Drugi skup postavki također može imati velik utjecaj na veličinu i kvalitetu datoteke. 
Postavke Compression prikazane su na slici 20.8. 


Crno-bijelim i slikama u boji moguće je smanjiti rezoluciju (resample to lower 
resolution) ako je to nužno, te možete birati između JPEG kompresije (s gubitkom) ili 
Zip kompresije (bez gubitka) ili omogućiti PDF-u da sam odabere metodu kompresije. 
Pomoćni izbornik Quality omogućuje vam da odaberete između 8-bitnc ili 4-bitnc 
dubine boje. 4-bitna postavka može uzrokovati značajke promjene u izgledu vaše slike 
pa je općenito bolje se držati 8-bitne. 
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SLIKA 20.8 
Oprioni Set (Detuh_ > F8) 
Illustratorove fans 
postavke PDF Cala Setmap Imaget 
R [a] Average Downiampiing at: 
Compression nude Zrand [Eu 
ZIP kompresiju za Quakoy (ata 9) 


sve vrste slika. To je Gravvcale ditmap images 


kompresija bez 


[al Average Downsampling at 300 


Ri Compression: E.) ro) 


gubitka koja neće Quaiy. (stn n) 


naštetiti izgledu adonochvome Bamap images —— 
x . al Average Downiampling at 12009 poi 
vaše slike. Meoiga (GRB) 


[4] Campress Text And Line Art 


Monokromne (crno-bijele) slike moguće je spremiti u mnogo većim rezolucijama 
budući da nemaju nijanse sive koje omekšavaju krivulje. Zip je i ovdje vrlo dobar izbor 
metode kompresije. 


Kompresiranje teksta i vektorskih objekata smanjuje veličinu datoteke, a ne utječe na 
kvalitetu. 


Što je SVG? 


Skalabilna vektorska grafika je nešto relativno novo u svijetu Web dizajna. SVG 
datoteke moguće je gledati u Web pretraživačima koje imaju odgovarajući plug-in, 
obično zvan viewer, ili i sami imaju podršku za SVG. Slike ostaju vektorske dok ih se ne 
učita u pretraživač, tako da se njima može manipulirati i mijenjati im veličina, a da i 
dalje izgledaju sjajno. 


Oba prozora pretraživača otvoraju istu datoteku. Manji prozor pokazuje zumirani 
pogled. Tako je — zumiranje slike u Web pretraživaču! Uočite pokazivač. Poznati alat 
Hand omogućuje vam da pomičete zumiranu sliku u prozoru, baš kao i u Illustratoru. 
Pogledajte i kontekstualni izbornik. Naredbe Pause i Mute koriste se s animacijama, a 
Adobe SVG Viewer ima ugrađenu mogućnost Find. 


Nemaju svi SVG plug-inovi iste osobine. Prilikom instaliranja Illustratora 10, 


LJ dobili ste i mogućnost instaliranja plug-ina SVG Viewer u sve dostupne Web 


pretraživače. Najnoviju inačicu kao i mnoštvo dodatnih informacija o SVG-u 
možete pronaći na adresi www.adobe.com/svg/. 
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Kada spremate kao SVG, možete birati između više postavki. Na slici 20.9 možete 
vidjeti ta dva dijaloška okvira. 


SLIKA 20.9 

Fani -—————_ >>> 
SVG vam Subsetung: [ Onty Chyphs Used i] 
omogućuje ugradnju tocan. Qrmoea Dum 
i povezivanje fonto- 


Tia (Cranea. ) 
| Advanced... 
| Locaton: (9) Embed O un 


s Preserve ilustrator Edsting Capabilities 


va i slika, te nudi 
podršku za casca- 
ding style sheets 
(CSS). Postavku 
Encoding koristimo 
prvenstveno s 
proširenim fontovi- 
ma, uključujući 
japanske i korejske 
fontove. 


C$S Properties: | Presentation Altributes zi === 
Decimal Places: [1] Emcoding: [150.8859-1_— 58) (Casa) 


m Optimiza lot Adobe SVG Viewer 

s lacluđe Extended Syntaz fo Varubie Data 
KZ include Slicing Dala 

[7 include File Info 


— Description 
| nn Pt ira PN om a ato ta padina onin 


Osim toga, Illustrator nudi simultane efekte primjerene SVG-u kao i mogućnost 
očuvanja Illustratorovih izmjena. ( U 18. poglavlju “Rad s filtrima i simultanim 
efektima", projurili smo kroz Effect, SVG Filters. Ti se efekti primjenjuju na ove 
datoteke; o njima ćemo govoriti u 23. poglavlju “Animiranje Weba".) 


Formati za Web 


Osim SVG-a, Illustrator nudi i nekoliko uobičajenijih Web formata datoteka. GIF i 
JPEG (dva glavna slikovna formata za Web) kao i PNG moguće je izraditi putem 
Illustratorove naredbe Save for Web (koju ćemo objasniti poslije u ovom satu). JPEG 
datoteke također je moguće izraditi pomoću naredbe Export. SWE, koja se tipično 
koristi za izradu animacija u Flash formatu, također je moguće izvesti ili optimizirati 
pomoću Save for Web. 


Vrlo je važno da ne zaboravite dodati odgovarajuće ekstenzije formata datote- 
ka prilikom izrade grafike za Web. Web pretraživači nisu baš najpametniji pro- 


grami i možda neće prepoznati slikovnu datoteku ako nema ekstenzije. Za mak- 
simalnu kompatibilnost, koristite mala slova. 
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Graphical Interchange Format (.gif) 


GIF se prvenstveno koristi za slike s velikim područjima jednolike boje, kao što su 
logotipi i stripovi. Moguće ga je koristiti za fotografije, no na štetu kvalitete. GIF 
datoteke mogu sadržavati maksimalno 256 različitih boja. Tako to izgleda mnogo, 
zapravo je vrlo malo kada razmotrite broj pojedinih nijansi crvene boje na fotografiji 
jabuke. GIF može izraditi sićušne datoteke s vrlo malo boja. On koristi kompresiju bez 
gubitka. 


Joint Photographic Experts Group (.jpg) 


JPEG je zapravo ime kompresijske sheme koja se koristi u JFIF-u (JPEG File 
Interchange Format), no općenito koristimo samo JPEG. Kao što možete zaključiti iz 
imena, ovaj format namijenjen je korištenju s fotografijama. Osim na Webu, pronaći 
ćete ga i kao format za arhiviranje slika zbog znatnog smanjenja veličine datoteka. 
Ipak, ne zaboravite da JPEG koristi kompresiju s gubitkom i odbacuje slikovne 
podatke kako bi smanjio datoteke. JPEG podržava i RGB i CMYK načine pristupa 
boji, no samo je RGB prihvatljiv za Web. 


Flash (.swf) 


Flash je istodobno ime formata datoteke i ime njegovog roditeljskog programa 
proizvođača Macromedia. Moguće je izraditi zgodne animacije služeći se vektorskim 
objektima i Illustratorovim slojevima. Flash ćemo detaljno razmotriti u 23. poglavlju. 


Kada izvozite datoteku u formatu SWF kao animaciju, Illustrator otvara dijaloški okvir 
prikazan na slici 20.10. 


SLIKA 20.10 vece 
4... s ps rrtspon Optiana | AlFile to SM Fila z 

Moguće je izraditi MSR 41 and c=3 

tri tipa datoteka. NN. o KE 


F3 Llesping 

Ld Generate HTML 

O ned Onty 

DB cip to Ariboard Suze 


Curve Qualav: ZET) 


— image Optioni 
Image Format: (9) Losslasa 
O Lossy OFECI 


VEC Quahry (Međun — 6) 3 


Method: 2 Baseline Standardi 
O dnseline Optimized 


Resolution. [72 poi 
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Izvozite u SWF datoteku ako mislite nastaviti raditi u programu Flash, upotrijebite 
SWF Frames kako biste izradili animaciju te odaberite AI Layers to SWF Files da biste 
od svakog sloja izradili individualne Flash datoteke. 


Portable Network Graphics (.png) 


Nastao kao alternativa JPEG-u i GIF-u, PNG ima dvije inačice. Konkurencija GIF-u, 
tu je 8-bitni PNG koji može imati najviše 256 boja po datoteci. Konkurencija JPEG-u, 
imamo 24-bitni PNG koji može sadržati 16.7 milijuna boja. PNG-8 stvara datoteke 
slične GIF-u, no licenca se ne plaća. (GIF-kompatibilni programi uključuju licencu za 
korištenje njihovog sustava kompresije.) PNG-24 neće proizvesti datoteke malene kao 
JPEG-ovi, no kompresija je bez gubitka. Stariji Web pretraživači ne podržavaju PNG, 
no svi moderni pretraživači mogu prikazati te slike. 


Save for Web 


Vjerojatno najveći dijaloški okvir u povijesti računala, Save for Web je možda bolje 
smatrati programom unutar programa (vidi sliku 20.11). On čak i sprema svoju vlastitu 
datoteku pereferences. To je najnapredniji način optimizacije Web grafike koji dostiže 
onu teško uhvatljivu ravnotežu između kvalitete slike i brzine prijenosa podataka. 
Manje datoteke skidaju se brže, što usrećuje posjetitelje vaše Web stranice, no 
smanjivanje datoteka može naštetiti izgledu. 


SLIKA 20.11 

Save for Web 

omogućuje vam POZ Lie" 
izradu najboljih - : 

bena zahlikih "Click Here Click Here 


datoteka u nekoliko 
formata datoteke. 


ka 


Click Here [ Click Here 
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Korištenje Save for Web-a 


Pripremite svoju sliku i spremite original kao Illustratorovu datoteku. (To vam omo- 
gućuje kasnije obavljanje izmjena.) Sada, dok vam je datoteka otvorena, odaberite File, 
Save for Web. Četiri kartice u gornjem lijevom kutu omogućuju vam da vidite original, 
pregled kako će slika izgledati s trenutnim optimizacijskim postavkama, ili možete 
usporediti dvije ili četiri različite varijante. Kada radite s više prozora, kliknite verziju 
koju želite promijeniti te upotrijebite opcije s desne strane. Kada budete zadovoljni 
onime što vidite, kliknite gumb OK, odredite naziv datoteke ime i odaberite lokaciju. 


Krajnje lijevo nalazi se nekoliko alata koje možete koristiti tijekom optimizacije. Alat 
Slice Select omogućuje vam da optimizirate pojedine dijelove slike. Možete promijeniti 
faktor uvećanja (zoom)u donjem lijevom kutu (no rastersku Web grafiku uvijek je 
najbolje gledati pri 100% zooma). Statusna traka u dnu daje vam povratne informacije 
o specifičnoj boji, desno od nje je pomoćni izbornik koji će pokrenuti dostupni Web 
pretraživač te prikazati sliku u njegovom prozoru. 


Postavke optimizacije 


Ljepota Save for Weba je u kontroli koju vam pruža nad načinom spremanja slike. Na 
slici 20.12, vidjet ćete opcije koje su dostupne za GIF. (PNG-8 opcije su slične.) Save 
for Web omogućuje vam da odaberete broj boja koje će biti uključene u sliku, pa i 
brisanje pojedine boje iz Color Table. Također možete odrediti hoće li slika imati 
prozirnu pozadinu te koliko ditheringa želite upotrijebiti. Dithering je postupak 
miješanja obojenih piksela kako bi izgledalo da se dvije boje pretapaju jedna u drugu. 


SUKA 20.12 nja ZU Ea HVS) 
U pomoćnom 
izborniku Settings 
dostupne su vam 
neke već unaprijed 
postavljene kombi- 
nacije, a možete 
izraditi i korisničke 
postavke za svaku 
sliku. 
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JPEG koristi 24-bitnu boju, pa Color Table nije dostupan. Možete odabrati razinu 
kompresije tako da izaberete postotak kvalitete (Quality). Što je niža kvaliteta, manja 
je datoteka. Također možete primijeniti i lagano zamućenje (blur) kako biste još više 
smanjili veličinu datoteke pa čak i ugradili ICC profil boje. JPEG naredbe Save for 
Web (slika 12.13) poput ostalih vam omogućuju optimizaciju slike na određenu 
veličinu. Kartica Image Size omogućuje vam da odredite točne pikselske dimezije ili 
postotak originalne veličine. (To je odvojeno od odluka o kvaliteti i kompresiji koje 
ćete donijeti u gornjoj polovici okvira.) 


SLIKA 20.13 
JPEG vam nudi 
vrlo preciznu kon- 
trolu nad kvalite- 
tom slike. 


PNG-24 postavke u Save for Webu ograničene su na interlacing (slika se pojavljuje bit 
po bit u Web pretraživaču), prozirnost i mat boju. 


SWF (Flash) postavke u Save for WEb gotovo su identične onima koje ste vidjeli prije 
za naredbu Export. 


ZADATAK > Zadatak: Usporedba GIF-a, JPEG-a i PNG-a 


Usporedimo glavne Web formate datoteka i promotrimo kako obavljaju različite 
poslove. 


1. Ako u posljednje vrijeme niste zamijenili svoje datoteke preferences, sada je 
vjerojatno pravi trenutak da to učinite. To će vratiti sve vaše alate, palete i 
naredbe u izvorno stanje. (Ako ne znate kako izraditi novu datoteku Prefs, 
pogledajte upute na kartici koju ste dobili u prvom dijelu ove knjige.) 
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2. Otvorite novi Illustratorov dokument. Budući da ćemo raditi s Web formatima, 
neka to bude RGB. Veličina i orijentacija mogu biti A4, Landscape. 


3. Izradite kvadrat od 150 piksela (ili točaka) puta 150 piksela, odredite mu crni ocrt 
od 5 točaka te ga ispunite plavom bojom iz palete Swatches. 


4. Option + povucite (Mac)/Alt+ povucite (Windows) kvadrat kako biste ga kopirali 
dolje desno i preklopili izvorni kvadrat. Promijenite ispunu u crveno. 


5. Option+povucite (Mac)/Alt+povucite (Windows) kako biste dodali treći kvadrat 
te ga ispunite žutom bojom. Vaša radna površina trebala bi nalikovati onoj na slici 
12.14. 


SUKA 20.14 


Tri kvadrata s 
ravnomjernom 
ispunom. 
Zamislimo da je to 
novi logotip naše 


tvrtke. 
6. Otvorite Save for Web i kliknite jezičac 4-Up kako biste izradili četiri inačice 
slike. Kliknite gornji desni prozor i odaberite postavke GIF-a prikazane na slici 
20.15. Veličina datoteke trebala bi se prikazati kao otprilike 2.87 K na dnu 
odabranog prozora. 
SLIKA 20.15 
Iako slika ima 


samo četiri boje 
(cma, žuta, crvena i 
plava), najbolje 
izgleda sa 16 boja. 
To omogućuje glađe 
Drijelaze između 
ispune i ocrta. 
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. Prebacite se na donji lijevi prozor, promijenite postavku u JPEG, Quality 10 i 


kvačicom označite postavke Optimized i Progressive. Veličina datoteke trebala bi 
biti oko 3.47K. Uočite da je pozadina prozora bijela, a ne kockastog uzorka koji 
predstavlja prozirnost. JPEG ne podržava prozirnost. 


. U četvrtom oknu, promijenite postavke u PNG-8 te kopirajte postavke prikazane 


na prethodnoj slici. Veličina datoteke trebala bi biti nešto manja od 2.5 K. 


. Cancel. Sve odaberite i izbrišite. 


. Nacrtajte kvadrat veličine 400x400 piksela. Dajte mu crni ocrt od 10 točaka i 


ispunite ga prijelazom RGB Rainbow iz palete Swatches. 


. Ponovno otvorite Save for Web. Kliknite gornji desni prozor. Postavite ga na GIF, 


8 boja, no dither. 
Postavite donji lijevi prozor na GIF, 8 boja, Diffusion dither i 100% dither. 


Podcsite donji desni prozor na GIF, 8 boja i Pattern dither. (Uočite da je klizač 
postotka Dither zasivljen. Ne možete kontrolirati količinu uzorka (Pattern) ili 
šuma (Noise). 


. Prebacite sva tri prozora na 16 boja i pogledajte razliku. 
. Sada ih sve prebacite na 256 boja. 


. Prebacite sva tri okna u JPEG, gornji desni na High quality, donji lijevi na 


Medium i donji desni na Low. Usporedite veličine datoteka i izgled. Izgled naj- 
manje datoteke gotovo je nemoguće razlikovati od najveće, a tri puta je manja. 


. Promijenite donji lijevi prozor na PNG 24 i usporedite ga s prozorima JPEG 


High i JPEG Low. Trebao bi izgledati jednako dobro kao druga dva prozora, a 
veličina datoteke mogla bi biti i malo manja. 


. Otkažite i zatvorite sve. Nemojte spremati. 


Formati za prijelom stranice (page layout) 
i profesionalno tiskanje 


Mnoge slike izrađene u Illustratoru namijenjene su objavljivanju u časopisima, knjiga- 
ma, novinama i ostalim tiskanim izdanjima. Ono što sve te datoteke imaju zajedničko 

je tinta. Dok sc Web slike gledaju samo na ekranu i zato ih je moguće reproducirati u 

RBG boji, tiskane materijale općenito je potrebno pripremiti u CMYK boji. (Iznimka 

je, kao što do sada znate, inkjet ispis. Inkjet pisači uglavnom koriste RGB slike.) Da bi 
ilustracije bilo moguće otisnuti, one moraju biti u odgovarajućem formatu. 


Formati datoteka i pitanja platformi 
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Programi za prijelom stranica 


Ako ispisujete izravno iz Hlustratora, ne moraju vas zabrinjavati programi za obradu 
stranica. Ako koristite InDesign ili PageMaker, obično se možete držati izvornog 
Illustratorovog formata datoteka. Ipak, kada pripremate sliku za QuarkXPress ili neki 
drugi program za prijelom, razmislite o korištenju TIFF-a i EPS-a. 


Priprema za TIFF format 


TIFF je rasterski slikovni format — vaše vektorske putanje bit će pretvorene u piksele. 
Zbog toga, preporučujemo vam da uvijek čuvate izvorne slike u Illustratorovom .ai 
formatu te izradite kopije za pretvaranje u TIFF. 


Kada odaberete naredbu File, Export i odaberete TIFF kao format datoteke, vidjet 
ćete skup postavki za rasteriziranje kao i razme formate datoteka (vidi sliku 20.16). 


SLIKA 20.16 


Rezolucija bi tre- 
bala biti 1.5 do 2 
puta veća od linij- 
ske frekvencije 
(mjereno u lpi) na 
kojoj će ilustracija 
biti ispisana. 


Calor Model. "RGB 1:1 e-==3 
preija 
Cancel 


O Other [anaZ dpi 


F7 Anu-Allas 
[O] LZW Compression 


-Byte Order 
S) iam PC | 
(O Macintosh 


(Q Embed KCC Profile: LCD Caibration 07/0) 


Moguće je odabrati rezoluciju na kojoj ćete rasterizirati sliku, a možete i odabrati 
Anti-alias kako biste umanjili nazubljenost duž krivulja. LZW kompresija znatno će 
smanjiti veličinu datoteke. Možete odlučiti i hoćete li kodirati datoteku za Windows ili 
Macintosh. (Kada ste u dvojbi, odaberite IBM PC.) Uz to imate i priliku da ugradite 
odgovarajući ICC profil boje,a možete i promijeniti način pristupa boji služeći se 
pomoćnim izbornikom na vrhu okvira. 
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Drugi formati datoteka 


Iako je većina ilustracija izrađenih u Iilustratoru namijenjena Webu ili tiskanju, postoji 
i dosta drugih formata datoteka. Možda vam nikada neće zatrebati, no dobro je znati 
da postoje. 


CAD formati 


Computer Aided Design (CAD) prvenstveno se koristi u arhitekturi i strojarstvu. 
Datoteke, kao i izvorna Illustratorova, zasnivaju se na Bćzierovim krivuljama za 
definiranje putanja. Illustrator može izvesti dva CAD formata :DWG (izvorni 
AutoCAD format) i DXF (AutoCAD-ov format za razmjenu). 


Ako radite s CAD datotekama, možda ćete trebati malo pojačati Illustrator. 
CValley Software ima nekoliko proizvoda povezanih s CAD-om, uključujući i 


skup CAD alata te napredni import/export plug-in za CAD formate datoteka. 


Clip Art formati 


Illustrator također podržava i formate datoteka kojima se služi Microsoft Office (i 
drugi programi) za clip art. WMF (Windows Metafile) i EMF (Enhanced Metafile) su 
vektorski formati. Spremanje uzorkom ispunjenih objekata razlomit će uzorak na 
sastavne putanje. Kada ih ponovno otvorite u Illustratoru, ravnomjerno ispunjene 
objekte moći ćete uređivati kao objekte, no uzorci će biti skup putanja, a prijelazi će 
biti rasterizirani. 


Specijalizirani formati (većinu kojih nikada nećete 
trebati) 


Postoji nekoliko formata datoteka s kojima Illustrator može raditi, a vjerojatno ih 
nikada nećete trebati. Na primjer, ako nikada ne radite s CAD-om, vjerojatno možete 
potpuno zanemariti DWG i DXF. Ako nikada ne izrađujete clip art, vjerojatno vam 
neće trebati WMF i EMF. Slobodno uljepšajte svoj Export format izbornik tako da 
izbrišete neke druge plug-inove koje nikada nećete trebati. (Ako vam jednog dana ipak 
zatrebaju, možete ih ponovno instalirati s Illustratorovog CD-a.) Plug-inovi formata 
datoteka nalaze se u tri odvojene mape unutar Illustratorove mape Plug-ins (vidi sliku 
20.17). 


Formati datoteka i pitanja platformi 
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e _BMP: Rasterski format datoteke. (Mapa Photoshop Formats) 


e CGM (Computer Graphics Metafile): Ovaj je format namijenjen izrazito 
složenim inženjerskim i arhitektonskim dijagramima. Nije prikladan za ilustracije 
s velikim količinama teksta. (mapa Illustrator Formats—Other) 


*_ CoreIDRAW: Format Illustratorovog konkurenta. Ako ne razmjenjujete datoteke 
s ljudima koji ga koriste, ovaj vam plug-in neće trebati. (Mapa Illustrator 
Formats—Other) 


* DXF: Ako ne koristite CAD, ovo vam nije potrebno. (Mapa Illustrator 
Formats—Standard) 


* _FilmStrip: Animacijski format kojega koristi Adobe Premiere i neki drugi progra- 
mi. (Mapa Photoshop Formats) 


e FreeHand: Još jedan Illustratorov konkurent. I u ovom slučaju, ako ne razmjenju- 
jete datoteke s nekim tko ga koristi, ovaj vam plug-in nije potreban. (Mapa 
Illustrator Formats—Other) 


e _PCX (Paintbrush): Format programa PC Paintbrush. Illustrator u potpunosti 
podržava samo inačicu 5. (Mapa Photoshop Formats) 


e _ Photo CD: Format Kodak Photo CD ponekad možete pronaći u zbirkama slika, a 
može se koristiti i za digitalizirane inačice fotografija vašeg fotolaboratorija. 
(Mapa Photoshop Formats) 


e Pixar: Format koju su razvili Pixar Animation Studios, ekipa koja nam je donijela 
Čudovišta iz ormara, Priču o igračkama i Život buba. (Mapa Photoshop Formats) 


e Targa: Format rasterskih slika kojim se služi nekoliko programa zasnovanih na 
MS-DOS-u. On je zapravo namijenjen korištenju s hardverom koji sadrži 
Trucvision video board. (Mapa Photoshop Formats) 


SLIKA 20.17 ' 
č DE Q Gram) , m fo A 
Kao što se sjećate s Past rs rS : 
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poglavlja, ovdje 
možete pronaći sve i Miustrator Fiters 
one plug-inove koji | 
vam nikada neće 
trebati. 
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Pitanja platformi i što vam ona znače 


Čak i ako radite isključivo na Macintosh ili Windows računalima trebali biste biti 
svjesni razlika između ta dva operativna sustava te kako oni utječu na vaš rad u 
Illustratoru. Gotovo svi formati datoteka o kojima smo govorili u ovom poglavlju su 
platformski nezavisni. To znači da ih odgovarajući program bilo na Windows ili 
Macintosh računalu može otvoriti. Ipak, u igru ulaze drugi faktori i neka šira pitanja. 


Provalija između Maca i Windowsa te kako je 
premostiti 


Macintosh računala mogu čitati Windows formatirane diskove. Nije im potreban 
nikakvi posebni program. No Windows računala ne mogu prepoznati Mac disk bez 
nekih dodataka. Rješenje? Ako radite s Macom ili razmjenjujete datoteke s nekim tko 
ga koristi, pobrinite se da su datoteke uvijek snimljene na PC formatiranim diskovima. 


Davanje imena datotekama jednostavnije je nego u prošlosti, no važno je da imena 
datoteka zadrže ekstenziju datoteke (dva ili tri slova desno od točke) kada radite s 
Windowsima. 


Pitanja boje 


Osim što koriste dva različita 8-bitna sistema paleta, Windows i Macintosh koriste dvije 
različite gamma razine. Osnovna sistemska paleta više nije veliki problem, čak ni na 
Webu — Web surferi danas imaju monitore koji prikazuju tisuće ili čak milijune boja. 
(Sistemske palete sastoje se od 256 standardnih boja. Windows i Macintosh računalima 
zajedničko je njih 216.) To su boje sigurne za korištenje na Webu. (Više o tome u 
sljedećem poglavlju.) 


Gamma razlika (gamma difference) znači da ekrani različitih sustava imaju različite 
razine svjetline. To može biti važno i za Web grafiku. 


Imenovanje datoteka za Web 


Kada izrađujete Web grafiku od ključne je važnosti da dodate ekstenziju datoteke tako 
da Web pretraživači mogu prepoznati tip datoteke. Najbolje je koristiti mala slova. 
Tako će ime datoteke biti univerzalno prepoznatljivo. Illustrator vam to olakšava 
nudeći vam dvije postavke u dijaloškim okvirima Save As i Export (vidi sliku 20.18). 
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I u ovom smo poglavlju govorili o mnogim tehničkim stvarima. No te male stvari mogu 
značiti razliku između uspjeha i neuspjeha kada se trebate pridržavati zadanih rokova. 
Danas niste samo naučili mnogo o različitim formatima datoteka, već ste i naučili koje 
koristiti u kojim okolnostima. 


Radionica 


Ovaj kviz možda će biti malo teži nego obično, a nakon njega će slijediti i neke zaista 
teške vježbe. 


Pitanja i odgovori 


P: Radim prvenstveno s JPEG -ovima i GIF-ovima za Web. Postoji li ikakav razlog 
zašto bih trebao spremati primjerke svojih slika kao Illustratorove datoteke? 


O: 


Uvijek je dobra zamisao spremiti izvornik svake datoteke u formatu koji vam 
pruža najviše prilike za promjene. U slučaju Illustratora, samo njegov izvorni 
format podržava sve mogućnosti. Budući da se većina vaših slika poslije 
rasterizira, to je jedini način da zadržite mogućnost unošenja izmjena. Osim toga, 
ne zaboravite da biste jednog dana mogli uštedjeti na vremenu tako da ponovno 


upotrijebite određene 
rasterizirana. 


objekte sa slika, što ne možete učiniti nakon što je slika 
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P: Spremit ću datoteku kao TIFF. Mogu li rasterizirati neke njezine dijelove na 300 
ppi a druge na 72 ppi? 

O: Time nećete dobiti ništa. Prilikom izvoza, cijela će slika biti rasterizirana na samo 
jednoj rezoluciji. 


P: Što će se dogoditi ako izbrišem sve one plug-inove za koje ste rekli da mi neće 
trebati, a poslije se pokaže da ste bili u krivu? 

O: Čekajte malo. Rekao sam da postoje neki formati koji vam vjerojatno neće 
trebati, no na vama je da odlučite koji. No nema razloga za paniku. Možete ih 
ponovno instalirati s Illustratorovog CD-a. 


Kviz 
1. Koji od sljedećih formata datoteka podržava vektorski tekst? 
a. TIFF, no samo ako koristite Vector TIFF format. 
b. JPEG, jer tako se izrađuju gumbi na Webu. 
c. EPS, osim kada se datoteka otvori u Photoshopu. 
d. GIF, tako se izrađuju gumbi na Webu. 


2. Najbolji način za smanjenje veličine Illustratorove datoteke i zadržavanje 
kvalitete je sljedeći: 


a. Uporaba komprcsije u dijaloškom okviru Save/Save As. 

b. Uporaba naredbe Select All, nakon koje slijedi naredba Clear. 

c. Pojednostavljivanje svih putanja za 50%. 

d. Izrada JPEG-a pomoću naredbe Save for Web, s postavkom 10. 
3. Četiri postavke pregledavanja u Save for Webu su: 

a. Original, JPEG, GIF, PNG, TIFF 

b. Original, 2-Up, 4-Up 

c. 4-Up, Optimized, 2-Up, Original 

d. 7-Up, Pepsi, Original, Twix 
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4. Koji je od navedenih popis formata Web datoteka? 
a. PNG-8, PNG-24, SWF-8, SWF-24 
b. GIF, JPEG, TIFE, Photoshop 
c. SVG, PNG, LZW, GIF 
d. JPEG, SWF, SVG, PNG-24 


5. Nlustratorov izvorni format (.ai) moguće je upotrijebiti sa svima od ovih progra- 
ma OSIM jednog. 


a. Photoshop 
b. Flash 
c. GoLive 


d. InDesign 


Odgovori 


1. c. EPS podržava vektorski tekst, no ako otvorite EPS datoteku u Photoshopu, 
cijela slika će biti rasterizirana. 


2. a. Druga tri odgovora mogla bi uzrokovati katastrofe u vašim ilustracijama. 
3. c. Sva četiri se nalaze na popisu, no ne tim redoslijedom. 


4. d. LZW je shema kompresije a ne format datoteke, SWF ima samo jednu verziju 
ane -8 i -24, Web pretraživači ne prepoznaju Photoshop i TIFF. 


5. b. Flash. Ostali programi mogu raditi Illustratorovim datotekama. 


Vježbe 
1. Postavite neku fotografiju u Illustratorov dokument. Otvorite Save for Web. 
Iskušajte različite postavke za PNG-24 i JPEG da vidite koliko možete smanjiti 


datoteke bez gubitka kvalitete. Provjerite možete li dobiti Web sliku pristojna 
izgleda primjenivši GIF na fotografiju. 
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2. Izradite Illustratorov dokument s mnogo šminkerskih dodataka. Upotrijebite 
uzorke i prijelaze. Smanjite vrijednost Opacity objekata koji se preklapaju. 
Primijenite sjenke (drop shadows) i druge efekte Stylize. Upotrijebite Envelope 
Distort. Dohvatite Symbol Sprayer i ubacite neke simbole. 


Sada spremite datoteke u različitim inačicama Illustratorovog formata. U 
dijaloškom okviru Options odaberite inačice 9, inačicu 8 te inačicu 6 ili 5. 
Ponovno otvorite datoteke u Illustratoru 10 i pogledajte koje se mogućnosti i 
dalje mogu mijenjati i kako im se promijenio izgled. 


3. Otvorite novi Illustratorov dokument. Nacrtajte jedan kvadrat, 150 puta 150 
točaka. Dajte mu crni ocrt od 10 točaka i ispunite ga uzorkom Mediterranean 
Tiles. Odaberite naredbu Object, Rasterize i rasterizirajte kvadrat na 72 ppi. 
Otvorite Save for Web i odaberite format GIF. Pogledajte broj boja u Color 
Table. Kliknite jezičac Image Size u donjem desnom kutu. Proučite dimenzije 
objekta u odjeljku Original Size. Kliknite Cancel. Poništite (Undo). 


Rasterizirajte objekt, ovoga puta na 300 ppi. Vratite se u Save for Web i pogleda- 
jte koliko se još boja nalazi u Color Table. Kliknite jezičac Image Size i primijetite 
da se izvorna veličina nije promijenila. 
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Ispis ilustracija 


Jedno od glavnih odredišta slika izrađenih u Illustratoru je tiskara. Čak se i ilustracije 
izrađene za Web često ispisuju, radi provjere ili arhiviranja. Ispis, bilo na kućnom 
inkjet pisaču ili u golemim profesionalnim offset tiskarama, može sa sobom donijeti 
određene teškoće. Najbolje je od početka planirati ovisno o tipu potrebnog ispisa. Na 
primjer, ako će ilustracija biti objavljena u časopisu, počnite u CMYK modu umjesto 
da u njega poslije prelazite iz RGB-a. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće : 


Razlike između CMYK izlaza i inkjet tiskanja 


Uporaba vanjskih i unutrašnjih makera (crop & trim markers) kao i tiskarske 
oznake 


Koja su područja potencijalnih problema 
Nadispis i poklapanje prijelaza boja 


Izvoz separacija boja 
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Profesionalni (CMYK) ispis i Inkjet ispis 


Profesionalni tiskarski strojevi mogu biti veliki kao kuća i koštati nekoliko milijuna 
dolara. Svaka stranica najčešće prolazi kroz četiri (ili više) odvojenih preša, a svaka od 
njih tiska samo jednu boju tinte. S druge strane, inkjet pisači proizvođača kako što su 
Epson, Hewlett-Packard i Canon mogu biti tako mali da stranu u aktovku, a ispisuju 
sve četiri boje (ili šest boja) odjednom. No najveća razlika među njima nije u veličini. 


Profesionalno tiskanje obično zahtijeva da slika bude pripremljena u CMYK bojama, 
tako da je se može ispisati pomoću plavozelene (C — cyan), purpurne (M — magenta), 
žute (Y — yellow) i crne (K — black) tinte. S druge strane, velika većina inkjet pisača 
koristi RGB podatke. Čak i ako vidite CMYK tinte ispod poklopca pisača, svejedno 
vam je potrebna slika u RGB bojama da biste je mogli ispisati na inkjetu. To je zato što 
print driver (softver koji pokreće pisač) pretpostavlja da će boje biti RGB. Boje se 
automatski pretvaraju u CMYK model boja određenog pisača. Ako su već CMYK, 
boje na vašoj slici mogle bi ispasti tamne i nečiste. 


Postoje neke iznimke od pravila “RGB je za Inkjet“. Ako pripadate jednoj od tih 
kategorija, to već vjerojatno znate. Raster image processors (RIP) su hardverski 
ili softverski uređaji koji surađuju s vašim pisačem da bi proizveli sliku najviše 


moguće kvalitete. Ako koristite softverski RIP, kao što je Epson's Stylus RIP, 
možete koristiti CMYK s pisačem. Ako koristite pisač za kvalitetan ispis (fine art 
printer) ili sličan komad profesionalne opreme, vjerojatno već imate RIP. I u 
ovom slučaju možete koristiti CMYK. 


Jedan od odlučujućih faktora mogao bi biti i PostScript. Ako vaš pisač u boji podržava 
PostScript, provjerite dokumentaciju da vidite daje li prednost radu s CMYK slikama. 
Donedavno, PostScript pisači u boji bili su ili vrhunski laserski pisači ili uređaji velikog 
formata. Danas postoje PostScript inkjet pisači jeftiniji od 1700 dolara. 


Većina onoga što slijedi u ovom poglavlju bavi se isključivo slikama namijenjenim 
četvcrobojnom tiskanju. To nije primjenjivo na većinu inkjet pisača i nema gotovo 
nikakve veze s Web grafikom. 
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Priprema dokumenta za ispis 


Prije nego što pošaljete svoju sliku u tiskaru, možda ćete trebati obaviti neke pripreme. 
Vjerojatno treba dodati razne tiskarske oznake. U svakom slučaju, trebali biste 
provjeriti da su uključene sve povezane slike i fontovi. Trebali biste i malo pospremiti 
kako biste bili sigurni da u datoteci nemate suvišnih stvari. 


Vanjski i unutrašnji markeri (Crop & Trim Marks) 


Vanjski markeri (Crop Marks) pokazuju gdje bi stranica trebala biti odrezana. Oni su 
osobito važni ako vaša slika sadrži curenja (bleeds). Curenja su područja gdje tinta 
prelazi rub tiskane stranice kako bi se spriječila pojava bjelina. U tim slučajevima, 
vanjski markeri su jedino što govori tiskari gdje valja rezati. Unutrašnji markeri (Trim 
Marks), koje smo spomenuli u 18. poglavlju “Rad s filtrima i simultanim efektima" 
koriste se za označavanje više mjesta na kojim stranica treba biti razrezana. (Ako se 
sjećate, poslužili smo se primjerom ispisa više posjetnica na jednoj stranici.) Unutrašnji 
markeri razlikuju se od vanjskih na više načina. Može postojati samo jedan skup 
vanjskih markera, no možete imati mnogo unutrašnjih markera. U Illustratoru, izgled 
vanjskih markera nije moguće mijenjati, no unutrašnji markeri mogu biti boje ili širine 
koje odaberete. Illustratorov dokument može imati i unutrašnje markere i skup 
vanjskih markera. 


2 Nemojte koristiti vanjske i unutrašnje markere (ili pasere (printer's marks)) ako 
ilustraciju treba smjestiti u datoteku prijeloma stranice (page layout file). Doku- 


: ment prijeloma stranice imat će vanjske markere za svoju stranicu, koji su važ- 
niji od vanjskih markera za sliku smještenu na stranici. Iznimka bi bila situacija 
u kojoj će primatelj izrezati sliku i smjestiti je u drugi dokument. 


Zadatak: Postavljanje vanjskih i unutrašnjih markera 
' .. < ZADATAK 
Simulirat ćemo stranicu posjetnica da bismo pokazali kako se pripremaju unutrašnji i 


vanjski markeri. 


1. Počnite novim Illustratorovim dokumentom. Neka bude CMYK (naravno, jer 
vježbamo za tiskanje), veličine A4, orijentacija Portrait. 


2. U gornjoj polovice središta radne površine nacrtajte pravokutnik širok 252 pti 
visok 144 pt. Ispunite ga bojom 20 % Black iz palete Swatches. Kopirajte ga dolje 
dva puta. 


3. Upotrijebite paletu Align kako bi sve kopije bile vertikalno poravnane, kako što 
je prikazano na slici 21.1. 
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SLIKA 21.1 
Tri “posjetnice" na 
jednom listu papira. 


4, Označite gornju posjetnicu i zatim odaberite naredbu Filter, Create, Trim Marks. 


5. Označite sljedeću posjetnicu i upotrijebite prečac Command +E 
(Mac)/Control+E (Windows) kako biste ponovili primjenu filtara. Ponovite isto s 
trećom posjetnicom (vidi sliku 21.2). 


SLIKA 21.1: 


Otvaranje prazne 
stranice 


6. Odaberite sve (select all) i obrišite (delete). 


7. Alatom Rectangle nacrtajte pravokutnik širine 500 pt i visine 700 pt u blizini 
gornjeg lijevog kuta radne površine. Ispunite ga uzorkom po svojem izboru. Ako 
je potrebno, promijenite položaj pravokutnika tako da u potpunosti bude unutar 
margina ispisa stranice. 
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8. Nacrtajte još jedan pravokutnik nešto manji od prethodnog i smjestite ga unutar 
prvog. Pritisnite D na tipkovnici kako biste vratili osnovni izgled pravokutniku. Na 
slici 21.3 obojili smo i smanjili Opacity drugog pravokutnika tako da se jasnije vidi. 


SUKA 21.3 


Prvi pravokutnik 
oponaša curenje 
(bleeding) pri koje- 
mu slika prelazi 
okvire stranice. 
Drugi pravokutnik 
predstavlja stvarnu 
veličinu izrezane 
stranice. 


9. Dok je pravokutnik još uvijek označen, odaberite naredbu Object, Crop Marks, 
Make. Pravokutnik je zamijenjen vanjskim markerima (crop marks). Otvorite 
paletu Layers i raširite Layer 1. Uočite da se vanjski markcri ne pojavljuju kao 
putanja. 


10. Označite sve i obrišite. Izvorni pravokutnik nestaje, no markeri ostaju. 


11. Odaberite naredbu Object, Crop Marks, Release i prije nego što izbrišete ovaj 
pravokutnik, uočite da više nema ni ocrt ni ispunu. Sada obrišite pravokutnik što 
će radnu površinu ponovno učiniti praznom. 


Paseri (Printer's Marks) 


Paseri uključuju registracijske oznake (registration targets) i varijacije zvane zvjezdaste 
oznake (star targets) i kalibracijske oznake (calibration bars) kao i oznake za specifične 
separacije ili tiskarsku ploču. (O separacijama ćemo govoriti poslije u ovom poglavlju.) 
Registracijske oznake pomažu tiskaru da poravna tiskarske ploče tako da tinte budu 
precizno smještene na papiru. Kalibracijske oznake pomažu tiskaru pri održavanju 
vrijednosti boja. 


Paseri se dodaju pomoću potvrdnog okvira u dijaloškom okviru Seprarations Setup 
(vidi sliku 21.4). 
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SLIKA 2 1.4 Separations on 133.13.33.33 

“ — MP Color Laserjet 8550 
Pasere mozete Page Size: | Letter (588 x *_ e ==> 
vidjeti u probnom a Oneniaton (foma m | lea 
fmulslan ! Us (B:ghi Reading! i 


prikazu (Preview). 
Potvrdni okvir — 
kućica — nalazi se 
direktno ispod 
njega. 

#req-. 0.0001 ip Angla: |0 


[D Convert to Process 


Opuons 


Margira 
left: [a0 o | Tog: [696 pe ] Separate (Prntable. Visiti... I) 
Right: [568 pr] Bonom: [Bap] Bieea: [18 | 


c=> Doren ša 


Određivanje rasterizacijskih postavki 


File, Document Setup otvara trodjelni prozor kojega se možda sjećate iz najranijih sati 
rada s Illustratorom. Treći dio, Transparency (vidi sliku 21.5) kontrolira koliko će slike 
biti rasterizirano pri ispisu. 


SLIKA 21.5 
Transparency i) — — 
Ove postavke mogu case Gem — 8 (] FE = 
vam pomoći pri Grid Colors: (Cjuem F3) ran Eo (2) 
rješavanju proble- DD simudste Paper ida 
Oe (> Flattening Settings - __ _ 
ma ISpISa. | Raster [Vector Balance: = [159] 
vecten 


Rasterization Resolution: [300 ppi 


[DI Convert Ali Strokes to Outlines 
|| Bap Complex Regions 
| DD Preserve Overprints When Possible 


| | (I Convert All Text to Outlines 


Klizač Flattening Settings ima pet postavki. Povlačenje klizača ulijevo olakšat će vam 
ispis slike jer će tako njezin veći dio biti rasteriziran. Ipak, to može prouzročiti pad 
kvalitete. Općenito je najbolje koristiti osnovne postavke (na slici) dok se ne pojave 
teškoće. 
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Jednostavni načini izbjegavanja teškoća pri ispisu 


Ilustracije mogu biti vrlo složeni dokumenti. Što je dokument složeniji, vjerojatnije je 
da će doći do problema pri ispisu. Postoje neke stvari koje možete učiniti da biste 
spriječili probleme. 


Smanjite datoteku 


Smanjivanje dokumenata još je jedan jednostavni način za uklanjanje nekoliko 
potencijalnih problema. Maknite sve neupotrijebljene kistove, posudice, simbole i 
stilove. Svaka od tih paleta ima naredbu Select All Unused (vidi sliku 21.6). 
Upotrijebite tu naredbu, a nakon nje naredbu Delete iz izbornika palete. To uklanja 
različite nepotrebne stavke iz paleta i dokumenta. Ušteda na veličini datoteke može 
biti veća od 100 K. 


SLIKA 21.6 


New Srush... 
Duplicate Brush 
Delete Brush 


Remove Brush Stroke 


v Show Calhigraphic Brushes 
v Show Scatter Brushes 
v Show Art Brushes 

v Show Pattern Brushes 


v Thumbnali Vlew 
list Vrew 


Options of Selected Object.. 
Brush Options... 


Ne bojte se obrisati posudice, kistove, stilove i simbole. Sadržaj je dio početnog 
dokumenta (startup), a palete će se vratiti u prvotno stanje sa sljedećim pokrenutim 
dokumentom. Ako u jednom trenutku odlučite urediti neki od tih dokumenata i 
ustanovite da vam je potreban neki kist koji ste obrisali, ne brinite. Svaku paletu 
moguće je obnoviti pomoću odgovarajuće naredbe Library u izborniku Windows. 


akcijama ćete učiti u 24. poglavlju “Povećajte produktivnost automatizacijom“. 


Q Illustrator sadrži akciju (Action) koja će za vas obaviti većinu pospremanja. O 


Počistite radnu površinu 


Odaberite naredbu Object, Path, Clean Up i zatim pritisnite tipku Delete 
(Mac)/Backspace (Windows). To može iz vašeg dokumenta maknuti sve problematično 
smeće (vidi sliku 21.7). 
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SLIKA 21.7 


Složna ilustracija — Delete 

može sakupiti gomilu B Sroy poje: 
slučajnih točaka i [2 unpainted Objects 
praznih putanja. 


s Empty Text Paths 


Rasterizirajte efekte, pretapanja, prijelaze i prozirnosti 


Pretapanja (blends) i prijelazi mogu priuštiti velike probleme nekim pisačima. 
Razmotrite, na primjer, glatko pretapanje boja koje može proizvesti više od 250 
prijelaznih objekata. A ako su objekti i sami složeni, onda vam je sve jasno. 


Složenost pretapanja možete smanjiti i tako da odredite broj koraka. Također možete i 
rasterizirati pretapanja, prijelaze i objekte mreža prijelaza kako biste olakšali njihov 
ispis. 

Preklapanje prozirnosti, pogotovo s višestrukim načinima pretapanja također može 


prouzročiti teškoće. Valja biti oprezan kada koristite prozirnosti u EPS datotekama. I u 
ovom slučaju rasterizacija bi mogla biti rješenje. 


Neki efekti i filtri mogu proizvesti nepodnošljivo složene objekte. Na primjer, fil- 
tri Pen i Ink mogu proizvesti objekte s toliko sidrišnih točaka da mogu zagušiti 
i najmoćnija tiskarske strojeve. Tajna je u sljedećem: ako je lilustratoru potreb- 


no mnogo vremena za izradu i mnogo vremena za crtanje na ekranu, razmis- 
lite o rasteriziranju. 


Pretvorite veliki tekst u putanje 


Mijenjanje velikih naslova u putanje ponekad može riješiti probleme ispisa. Možete 
upotrijebiti naredbu Type, Create Outlines. Kao što vidite, putanje mogu odlično 
reproducirati izvorne znakove. 


Razlamanje dugih putanja 


Jedna od najuobičajenijih teškoća pri izvozu vektora u PosScript pisač ili osvjetljivač je 

kompleksnost. Putanja s previše sidrišnih točaka može zagušiti memoriju osvjetljivača. 

Osvjetljivač je visokorezolucijski laserski pisač koji izrađuje separacije koje se koriste za 
izradu tiskarskih ploča. O separacijama ćemo reći nešto za nekoliko minuta.) 
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SLIKA 21.8 

Illustrator može ello- OHM 
izraditi putanje od 

bilo kakvih znako- 

va, no sačuvajte ga ' H 

za vrlo veliki tekst, 

jer bi si inače mogli aa ; 

stvoriti dodatne : : 
probleme. OHV 


Ako dobivate poruku o pogrešci, napravite siguronosnu kopiju datoteke (backup). 
Otvorite dijaloški okvir Document Setup (u izborniku File) i prebacite se u prozor 
Printing & Export (vidi sliku 21.9). Kvačicom označite okvir Split Long Paths. Ponovno 
pokušajte izvesti sliku. 


SLIKA 21.9 + Anhond ke Documaru Setup Sc. || 
: : Ran —————————————————, 
Razlamanje dugih »,. naki 
putanja može Output Resolution: [so0 | dpi Il Spin Long Paths | [d Cancel * 

«... Ste | Netsa = Prit ng Dova ša s tam / pet om tae | 
smanjiti pritisak : za Kaz, 
na memoriju -——— 
osvjetljivača. | Po Cradiane Mesh Resolunon: [150 po | ( Poge Setup.) 


| s ine Printer's Defaukt Screen 
| [ICompatibie Cradrent and Cradient Mash Printing 


Ne zaboravite uključiti i povezane slike i fontove 


AKO ste povezali neke slike sa svojim dokumentom Illustratora, ili ako koristite neki 
neobični font, nc zaboravite poslati cijeli paket u tiskaru ili grafički studio. Da biste bili 
sigurni, provjerite to još jednom putem palete Document Info. Ne zaboravite poništiti 
Selection u izborniku palete kako biste dobili podatke iz cijelog dokumenta. 
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Izrada separacija boja 


Tiskarski strojevi nanose na stranicu jednu po jednu boju tinte. Svaka od tih boja 
nanosi se pomoću posebne preše, a sve četiri preše (ili više njih) rade zajedno. Svaka 
preša rukuje jednom bojom; nanosi je na stranicu prema tiskarskoj ploči (printing plate). 
Ploča je ono što zapravo prenosi tintu na papir. Ploča se uglavnom stvara ili izravno s 
računala, pomoću postupka koji se zove direct-to-plate, ili separacijom pomoću film- 
separacije (film separation). 


Film za separaciju sadrži prikaz slike u skali sivih tonova koji pokazuje gdje treba 
nanijeti tintu i koliko tinte treba ondje nanijeti. Vaša tiskara vjerojatno sama ispisuje 
separacije, po jednu za svaku boju. Moguće ih je proizvesti direktno iz Illustratora, ako 
imate PostScript pisač ili osvjetljivač vrlo visoke rezolucije. 


Dijaloški okvir Separations Setup 


Ovaj ste dijaloški okvir već vidjeli kada smo pisali o paserima. Ponovno ga možete 
promotriti na slici 21.10. 


SLIKA 21 .1 0) Separatons on 133.33.33.33 
Još jedan pogled na rartie (RE ETS 
dijaloški okvir koji P= Ovensnon. (Foru FA) 


izgleda vrlo složeno. | še ćE Emulston: (Up dugi Readingi_ Fa] 
Halftone: | Defauh Halftane “1 
image | Positive KTI 


feeq. 0000 ipi angle. D 


SZ use Printers Marks [D Convent to Process 


= Margins Options 
leh: [1645 pt Top: [soa pt Separmte: | Y Visible Layers | 
I 


Rige: [447 5 pr] torom: [188] Bieed lu 


Revert O Overpnni Black 


Osim probnog prikaza, ovaj dijaloški okvir sadrži četiri područja. Ispod probnog 
prikaza nalaze se postavke margine. Onc će se automatski postaviti, ovisno o vašim 
vanjskim markerima (crop marks). Ako niste dodali vanjske markere, oni će biti 
postavljeni na osnovi krajnjih točaka vaše slike. No, budite oprezni. To se zasniva na 
položaju putanje, a ne ocrta. Radije sami izradite vanjske markere. Možete i sami 
podesiti margine, ako mislite da je to potrebno. Veliki gumb Revert nalazi se i ovdje 
jer ljudi često otkrivaju da se nije dobro zezati s marginama. 
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U gornjem desnom odjeljku ovog dijaloškog okvira nalaze se postavke pisača. Vaša 
tiskara javit će vam ako bude trebalo preokrenuti separacije (emulzijske postavke) ili 
promijeniti postavke rastera (halftone). 


Odmah ispod toga naći ćete popis četiri procesne boje (CMYK) i eventualne spot boje 
koja će se koristiti na slici. Možete kliknuti sličicu pisača pokraj boje da biste je sakrili, 
što govori Illustratoru da nc izrađuje separaciju za tu boju. To može biti korisno ako 
trebate izraditi, na primjer, samo crnu separaciju i separaciju za spot boju. Nema 
potrebe trošiti film na druge tri procesne boje. Linijsku frekvenciju (line-screen 
frequency), mjerenu u Ipi kao i kut ekrana (screen angle) treba mijenjati samo ako vas 
u to uputi tiskara. Postavka Convert to Process dostupna je za spot boje koje želite 
oponašati pomoću četiri procesne boje. (Ispis četiri boje je mnogo jeftiniji od petog 
tiskanja za spot boju.) 


Posljednji odjeljak dijaloškog okvira Separations Setup omogućuje vam da izradite 
separacije na osnovi svih slojeva u dokumentu, isključivo vidljivih slojeva ili vidljivih 
slojeva s mogućnošću ispisa. Curenje (bleed), kao što smo spomenuli prije je širenje 
boje preko vanjskih markera da bi se izbjegle bjeline na rubovima stranice. Posljednja 
postavka je tiskanje crne na kraju (overprint black). Budući da je crna najtamnija i 
najneprozirnija tinta, otisak je uredniji kada se crna tiska preko ostalih boja. 


Preklapanje (Trapping) kao rješenje nepoklapanja 
(misregistration) 


\l 


panje). Ne pokušavajte izvesti taj postupak prije nego što se dogovorite sa svo- 


Z2e U sljedećim odlomcima govorit ćemo o procesu koji se zove Trapping (prekla- 


jom tiskarom. Ako preklapanje izvedete izvan mogućnosti tiskare, može vam se 
dogoditi veliki nered i prilični računi za profesionalnu rekonstrukciju prekla- 
panja slike. Uvijek prvo razgovarajte s tiskarom. 


Trapping (preklapanje) je postupak — ne, to je znanost — ne, ionjetnost sprečavanja da 
se na tiskanoj stranici pojave sitne linije i bjeline papira gdje se dvije boje nisu potpuno 
poklopile. Na računalnom zaslonu, slika će se uvijek savršeno poklopiti. Kada ispisuje- 
te na inkjet pisač, koji primjenjuje četiri (ili šest) boja tinte odjednom, slika bi se tako- 
đer trebala poklopiti kako treba. No golemi tiskarski strojevi sasvim su druga priča. 


Spomenuo sam prije u ovom poglavlju da papir zapravo prolazi kroz četiri preše, jednu 
za drugom. Papir se može malo rastegnuti, tiskarske ploče za dlaku pomaknuti, pa čak 
vlažnost može utjecati na to hoće li te četiri tinte biti savršeno poravnane. Kada tinte 
ne sjednu na stranicu onako kako treba, možemo vidjeti nepoklapanje (misregistra- 
tion). To je uglavnom vidljivo kao komadić bjeline izmedu dvije boje (vidi sliku 21.11). 


SLIKA 21.11 


S lijeve strane, dva 
četverokuta su 
savršeno poravna- 
na. S desne strane, 
možete vidjeti sitan 
problem s nepokla - 
panjem. 


A 


21. poglavlje 


U primjeru na slici 21.11, originalna slika mogla je biti izrađena velikim i malim 
kvadratom. No neće se tako otisnuti. Da bi boje bile što vjernije, ponekad se 
skrivena područja ne tiskaju. Da je preša postavila tintu ispod manjeg kvadrata, 


to bi moglo utjecati na boju objekta. Umjesto toga, gornji objekt izbacuje donji 
objekt. To je jedan od razloga zašto trebamo razmotriti postupak Trapping. 


Naredba Effect, Pathfinder, Trap otvara dijaloški okvir koji vam omogućuje da 
postavite specifikacije postupka Trapping (vidi sliku 21.12). 


SLIKA 21.12 

Osim preklapanja, 
Pathfinder Options 
omogućuje vam da 
odredite postavke 
Soft Mix. Soft Mix 
je zapravo prethod- 
nik Illustratorovih 
mogućnosti prikaza 
prozirnosti. 


Pathfinder Optlona 
Operanon [Trag i 


Sali Mix Settngi 
| Mizng Rate to bj | 
Trap Settings 
Thxknest Kia pomts 
Heghirwidah: [168 |x 
Tint Reduction: —|40 x 
[| Trap: with Procest Color 


CI neverse Tram 


“Advanced Options 
Pracisica 0 0283| palnts 


[DI remove Redundani Pointa 
SZ Divide and Ourlina Will Remove Unpa:nted Artworh 


U ovom dijaloškom okviru možete postaviti specifikacije koje vam je dala tiskara. I 
ovdje bismo htjeli napomenuti da biste se, ali stvarno, uvijek trebali dogovoriti sa 
svojom tiskarom prije korištenja Illustratorovih mogućnosti Trapping. 


Nešto o provjeravanju 


Provjeravanje (proofing) služi tome da vidimo je li u dokumentu sve u redu. 
Uglavnom, na kraju postupka, neposredno prije ispisa, već smo provjerili sve što smo 
mogli. Tada je trenutak da provjerimo da su boje koje ćemo ispisati ispravne. 
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lilustratorov izbornik View sadrži naredbu Proof Colors. Ona vam čak omogućuje i 
provjeravanje na monitoru (soft proof) prema odabranom CMYK profilu boja. Sve je 
to vrlo lijepo i korisno, no uz jedno upozorenje. Čak ni savršeno kalibrirani monitor 
nije garancija da vidite ono što će tiskarski stroj otisnuti. Najbolje je izraditi probne 
otiske (hard proofs) osobito laminate, kada je boja u pitanju. 


Sažetak 


Izrada savršenog otiska je napola znanost, napola umjetnost, a možda i malo čarolije i 
sreće. Najbolji način za osiguravanje najboljeg otiska jest pronaći dobru tiskaru, 
uspostaviti (i održavati) dobre odnose i komunikaciju. Govorili smo o brojnim 
problemima koje treba rješavati da biste dobili savršen otisak. Sada znate dovoljno da 
možete postaviti prava pitanja. 


Radionica 


Tema ispisa vrlo je složena. To je vjerojatno razlog zašto postoje specijalisti — 
profesionalci u tom polju. Koncentrirajte se jer vas čekaju teška pitanja na kraju ovog 
sata. 


Pitanja i odgovori 
P: Zašto moj inkjet pisač ne može ispisivati CMYK — pa to su tinte koje kupujem! 


O: Softver pisača napisan je da pretvara RGB podatke u CMYK za pisač. Nema 
mnogo vlasnika inkjet pisača koji imaju pristup softveru osposobljenom za 
CMYK. Illustrator, Photoshop i neki konkurentski proizvodi mogu izraditi 
CMYK slike. Ipak, čak ni Photoshop Elements ni Photoshop LE ne rade izravno 
s ispisnim bojama. 


P: U redu, pripremam svoje slike u RGB-u. No moj inkjet pisač ne želi ih otisnuti. 
Jednostavno se zaustavlja. Čak sam pokušao rasterizirati sliku. Što još mogu 
učiniti? 


O: Datoteka je možda prevelika za pisač. Pokušajte smanjiti rezoluciju. Većina 
inkjet pisača najkvalitetnije ispisuje na rezolucijama između 150 i 225 ppi. 
Trebate eksperimentirati da biste vidjeli koja je idealna rezolucija vašeg pisača. 
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P: Nazvao sam svoju tiskaru, kao što ste predložili i postavio sam neka pitanja o 
CMYK postavkama i drugim stvarima. Netko iz ureda rekao mi je samo 
“nemam pojma". Ta tiskara dobro radi i ne želim je mijenjati. Što trebam 
učiniti? 


O: Pokušajte nazvati i ugovoriti sastanak sa šefom i tada postaviti svoja pitanja. Ako 
imate referenta prodaje, on bi vam mogao pomoći da sredite stvari. 


Kviz 
1. Imate CMYK sliku s tri spot boje. Koliko je separacija potrebno? 
a. sedam, osim ako označite Convert to Process za jednu ili više spot boja 
b. nikada više od četiri 
c. samo jedna za svaku spot boju, CMYK se rješava automatski 
d. slike sa spot bojama ne iziskuju separacije 


2. Imali ste problema pri ispisu teksta, pa ste ga pretvorili u putanje. Sada vam i 
osvjetljivač javlja nekakav “limitcheck error". Što učiniti? 


a. nadati se da ste spremili primjerak slike u izvornom stanju 
b. ne pretvarati mala slova u putanje 
C. vratiti se u izvornu datoteku i ugraditi fontove 
d. sve od navedenog 
3. Koja je izjava o unutrašnjim i vanjskim markerima točna? 


a. Možete imati više vanjskih markera na stranici, no unutrašnji markeri mogu 
sačinjavati samo jedan pravokutnik. 


b. Unutrašnji markeri mogu biti bilo koje boje, a širinu vanjskih markera ne 
možete mijenjati. 


c. Vanjski markcri su trajni, a unutrašnje možete ukloniti. 


d. Unutrašnji markeri se ne ispisuju, a vanjski se ispisuju. 
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Odgovori na pitanja 
1. a. Svaka spot boja i svaka procesna boja iziskuje separaciju. 
2. d. Još jedan razlog za spremanje sigurnosne kopije. 


3. b. Zakučasti odgovori, te izjave nisu istovjetne. 


Vježbe 
1. Ako imate inkjet pisač, otvorite ili izradite lijepo i složeno umjetničko djelo. 


Otisnite ga kao RGB. Izradite kopiju slike i pretvorite boje u CMYK. Ponovno 
otisnite. Usporedite to dvoje. 


2. Izradite CMYK ilustraciju koja sadrži nekoliko spot boja. Pomoću laserskog 
printera ili osvjetljivača (otisak na papir, ne na flim) izradite separacije za sve 
kanale. Sada otvorite Separations Setup i kvačicom označite Convert to Process 
za spot kanale i ponovno otisnite separacije. Usporedite CMYK separacije. 


3. Izradite dokument koji sadrži vrlo velika slova. Kopirajte tekst 
Option + povlačenjem (Mac)/Alt +povlačenjem (Windows) alata Selection. 
Pretvorite kopiju u putanje. Upotrijebite naredbu Object, Path, Simplify. 
Primijetite kako možete znatno smanjiti broj sidrišnih točki bez utjecaja na izgled 
teksta. 


2 2 u POGLAVLJE 


Izrada Web grafike 


Čini se da svi mi izrađujemo Web grafiku ili ćemo to učiniti jednog dana. World Wide 
Web postaje dijelom svakog računala. Čak se i od stručnjaka pripreme za tisak 
ponekad traži da izrade koju sličicu za Web stranicu tvrtke. 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
* Osnovni principi Web grafike 
* Kontrola boje na Webu 
e Izrada osnovnih Web slika 
e Razrezivanje Web grafike 


e Izrada slikovnih mapa 


Osnove Web grafike 


Grafika izrađena za World Wide Web je, prije svega, grafika. Postoje određena pravila 
koja vrijede za te slike, no to su ipak samo slike. 
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Formati datoteka za Web 


Na Webu postoje i vektorski i rasterski formati datoteka, no većina slika na Internetu 
su rasteri (na osnovi piksela). Vektorski formati datoteka, uključujući Flash i SVG, 
mogu se smatrati specijaliziranim formatima jer ih ne podržavaju svi Web pretraživači. 
(U 20. poglavlju “Formati datoteka i pitanja platformi", detaljno smo obradili različite 
formate i govorili o Hlustratorovoj mogućnosti Save for Web.) 


U vašim slikama Illustratora možete koristiti i vektorske i rasterske slike, no ne 
zaboravite da će vektorski objekti biti rasterizirani kada ih spremite u jednom od tri 
osnovna grafička formata: GIF, JPEG i PNG. Takođcr je važno da vaši dokumenti 
budu RGB. Web pretraživači ne prepoznaju CMYK slike. 


Ograničenja povezana s formatima datoteka popratni su proizvod računalnog jezika 
koji se koristi na Webu — HTML (Hypertext Markup Language). To je kod koji Web 
pretraživači čitaju. To je dogovoreni standard koji osigurava da različiti programi i 
hardver rade zajedno. 


Web boja 


Kao što znate, Web grafika mora biti RGB. No kontroliranje boje na Webu nije 
jednostavno. Kada pošaljete sliku u svoj pisač, možete prilagoditi različite postavke 
tako da ispis na papiru izgleda jednako kao slika na ekranu. Na Webu jednostavno 
nemate takvu kontrolu. Na primjer, posjetitelji stranice vjerojatno nisu kalibrirali svoje 
monitore. Boja koju vide mogla bi biti crvenkasta, jezivo zelena, presvijetla, pretamna 
ili... možete zamisliti. 


Već ste čuli za boje sigurne za korištenje na Webu (Web-safe colors). O tom smo 
pojmu govorili u 7. poglavlju “Razumijevanje i uporaba boje". To je 216 osnovnih boja 
koje su zajedničke sistemskim paletama Windowsa i Macintosha. Ako želite da boja 
izgleda jednako svim posjetiteljima vaše stranice, morate početi s tim. Ipak, imajte na 
umu da je velika većina zaslona posjetitelja Weba neispravno kalibrirana — posjetitelj 
možda neće vidjeti ono što biste vi željeli da vidi. 


Boje sigurne za korištenje na Webu bile su mnogo važnije prije nekoliko godina kada 
su računala uglavnom koristila 8-bitnu boju. 8-bitna boja prikazuje samo 256 boja, kao 
što smo već spomenuli kada smo govorili o GIF i PNG-8 datotekama. Kada je dostup- 
no samo 256 boja, suptilni prijelazi iz boje u boju mogu se izgubiti. Prijelazi, na 
primjer, više ne teku glatko iz jedne boje u drugu. Umjesto toga, dobivate pruge ili 
blokove boje. Slika 22.1 koristi Save for Web da prikaže usporedbu izmedu prijelaza 
koji koristi puni raspon boja i prijelaza koji koristi Web sigurnu paletu. 
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SLIKA 22.1 


S lijeve je strane 
glatki prijelaz. S 
desne je isti prijelaz 
kako bi izgledao u 
bojama sigurnim za 
korištenje na Webu. 


Možda se sjećate da Save for Web nudi i dithering prilikom rada s 8-bitnom bojom 
(GIF i PNG-8). To može znatno poboljšati izgled prijelaza tonova kao i drugih 
prijelaza boje (vidi sliku 22.2). 


SLIKA 22.2 


Lijeva se nalazi 
8-bitni prijelaz bez 
ditheringa. 

Na desnoj slici 
dodan je diffusion 
dithering. 


B KIS) GIZI OB 102 Ana 255 mex S9996E tez. 12 
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U današnje vrijeme, gotovo svi posjetitelji vaše Web stranice koristit će zaslone koji 
mogu prikazati mnogo veći raspon boja, pa su boje sigurne za korištenje na Webu 
mnogo manje važne. Možete slobodno dizajnirati i izrađivati Web grafiku u koliko god 
boja želite znajući da nema dva zaslona koja će ih prikazati posve istovjetno. Možete se 
jedino nadati da će mnogi barem biti blizu. 


Nemojte da vas zbuni rasprava o 8-bitnoj boji i tisućama boja, ili bojama si- 
gurnim za upotrebu na Webu i GIF-ovom ograničenju od 256 boja. Možete izra- 
diti grafiku u tisućama boja, reducirati ih na GIF-ov maksimum od 256 boja, a 
slika će svejedno izgledati dobro. Ako, na primjer, slika koristi mnoge nijanse 


plave, no gotovo nikakve druge boje, GIF može koristiti 256 nijansi plave u svo- 
joj tablici boja. S druge strane, korištenje palete boja sigurnih za korištenje na 
Webu ograničilo bi sliku na oko 45 nijansi plave, koliko ih se pojavljuje u 216 
Web boja. 


Da biste pregledali boje sigurne za Web, odaberite naredbu Window, Swatch Libraries, 
Web. Pojavit će se pomićna paleta s posudicama svih 216 boja (vidi sliku 22.3). 


SLIKA 22.3 = čakre ame. 0 
Da biste vidjeli sve LILI LITIFEFFTFE 
: Namasaaanaaun 
posudice povucite zasssasnana 
donji desni kut 
palete. 


Veličina Web grafike 


Nešto što je mnogima teško shvatiti jest to da na Webu ne postoji rezolucija. Čut ćete 
da Web slike moraju imati 72 ppi kako bi bile ispravno prikazane. Zaboravite na to! 
Umjesto toga, razmišljajte samo koliko bi mjesta slika trebala zauzimati na Web 
stranici, dakle, mjerite je samo u pikselima. Razmislite koliko piksela slika treba biti 
široka a koliko visoka. Rezolucija služi ispisu piksela a ne mjerenju Web slika. 


ZADATAK > Zadatak (opcionalno): Razotkrivanje mita o Web rezoluciji 


Evo jedne vježbice koja će vam pomoći da utvrdite kako na Webu nema rezolucije. 
Budući da radite u Adobe Illustratoru 10, očito imate neki suvremeni operativni sustav, 
ili Windows ili Macintosh i hardver mlađi od deset godina. Pretpostavit ćemo da vaša 
oprema uključuje i monitor s promjenjivom rezolucijom. 


1. 


2 


Ke 


4. 


SLIKA 22.4 


Različiti operativni 


Izrada Web grafike 


Pročitajte ovaj zadatak prije nego što počnete kako biste bili sigurni da ste u 


stanju učiniti sve što se od vas traži. 


Otvorite novi dokument u lilustratoru, RGB, bilo koje veličine i orijentacije. 


Upotrijebite pomoćni izbornik zooma u donjem lijevom kutu prozora kako biste 
postavili uvećanje na 100%. Umjesto toga možete upotrijebiti i prečac 
Command + 1(Mac)/Control+ 1(Windows) — to je broj jedan, a ne slovo L. 


Jedanput kliknite alatom Rectangle. U dijaloški okvir unesite širinu i visinu od 72 
px, što u rezoluciji ispisa od 72 ppi izrađuje kvadrat od 1x1 inča. 


Pomoću sistemskog softvera vašeg računala možete ustanoviti kako inč nije uvijek 
inč (vidi sliku 22.4). 

Macintosh OS 9: U izborniku Apple odaberite Control Panels, Monitors. U do- 
njem desnom kutu odaberite postavku više ili niže rezolucije. Zaslon će promijen- 
iti rezoluciju. Ako vam se prikaže okvir upozorenja (warning box) kliknite OK. 


Macintosh OS X: U izborniku Apple, otvorite System Preferences. Kliknite 
Displays. Promijenite rezoluciju na višu ili nižu postavku. Zatvorite dijaloški 
okvir. 


Windows: U izborniku Start odaberite Settings, Control Panel. Dvokliknite kon- 
trolnu ploču Display Properties i u dijaloškom okviru kliknite jezičac Settings. 
Povucite klizač Screen Area udesno ili ulijevo kako biste promijenili rezoluciju. 
Zatvorite dijaloški okvir. 


sustavi imaju Customize your display settings. 
različite kontrole Resolutlons: 


monitora. 


640 x 450 


1024 x 768 
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5. Nakon što promijenite rezoluciju monitora, još jednom promotrite kvadrat. Više 
nije iste veličine. Ako je prije imao 72 piksela na 72 ppi, dakle veličinu od jednog 
inča, sada više nije velik jedan inč. Ili, ako je sada velik jedan inč, prije to nije 
mogao biti. Kod monitora različitih veličina i rezolucija ne postoji nešto kao što je 
72 piksela po inču jer ne postoji standardizirani inč. 


6. Poništite korak 4 kako biste svom monitoru vratili uobičajene postavke (ako 
želite). 


Veličine datoteka Web grafike 


Još jedna ključna stvar koju treba imati na umu prilikom pripreme grafika za Web je 
“manje je bolje". Ne što se tiče fizičkih dimenzija slike na ekranu, nego veličine 
datoteke. Manje datoteke brže se učitavaju na zaslone telefoskim i kabelskim vezama s 
Internetom. Tako će posjetitelji vaše Web stranice biti zadovoljni. Nitko ne voli čekati 
učitavanje slika. 


Kao što ste već naučili kada smo govorili o Save for Web u 20. poglavlju, dostupni su 
vam mnogi alati pomoću kojih možete balansirati između veličine i kvalitete datoteke. 


Nekoliko izraza 


Neki nazivi koji se koriste s Web grafika možda vam neće biti poznati. Dobro ih je 
odmah naučiti, iako ćemo neke od njih detaljnije objasniti u ovom poglavlju. 


* Image Map (slikovna mapa): Image Map je Web slika koja sadrži “vruće točke" 
(hotspots) koje se mogu koristiti kao linkovi (veze). Image Map je područje slike, 
“vruća točka" (hotspot) koja se može upotrijebiti kao link. Jedna slika može imati 
više slikovnih mapa. 


e Link (veza, poveznica): Link je slika, “vruća točka" ili tekst na Web stranici koji 
može preusmjeriti vaš pretraživač na drugu lokaciju. Kada posjetitelj klikne link, 
Web pretraživač traži i učitava stranicu na koju link ukazuje. 

* Optimize: Optimizacija je postupak minimiziranja veličine datoteke koji štiti 
kvalitetu slike. Tanka je linija između “male datoteke" i “lijepe slike". Cilj je 
dobiti najmanju moguću datoteku a da to nije na štetu kvalitete slike. Male 
datoteke učitavaju se brže i ubrzavaju posjet stranicama. 


e Slice (izrezak): Jedna slika može se podijeliti na dva ili više dijelova. Tako učita- 
vanje izgleda brže, moguće je imati više linkova. Osim toga, možete pripremiti 
svaki dio posebno da biste postigli najbolju kvalitetu. 

e URL: Uniform Resource Locator. To je Web adresa. Većina ih počinje s HTTP:// 
(iako danas neke počinju sa https://). Taj uvodni niz znakova trebate upotrijebiti 
prilikom izrade veza do stranica izvan vaše Web stranice. 


Izrada Web grafike 473 | 


Zadatak: Priprema za izradu Web grafike 


Prije nego što se zaletimo, hajdemo postaviti stvari kako treba. Trebamo učiniti neko- 
liko stvari: 


1. Ako to niste učinili u posljednje vrijeme, obnovite vašu datoteku Preferences. 
Ako se ne sjećate kako se to radi ili imate nekakvih sumnji, provjerite upute u 
šalabahteru koji se nalazi u ovoj knjizi. 


2. Prije nego što ponovno pokrenete Illustrator, otvorite Preferences, Units/Undo. 
Postavite pomoćni izbornik Gencral na Pixels, postavite Stroke to Pixcls i ostavite 
Type set to Points (vidi sliku 22.5). 


SLIKA 22.5 < ZADATAK 


Promijenite mjerne 
jedinice u one koje 
će više odgovarati 
Webu. 


Minimum Undo Levels (zr) 


Name = = + i i 
Kdentity Objecti By Oben Name OmuD 


3. Prebacite se na Guides & Grids preference. Promijenite postavku Gridline Every 
na every 50 px with 5 subdivision. To postavlja potpodjelu (subdivision) na svakih 
10 piksela, umjesto na standardnu vrijednost od svakih osam piksela. Kliknite 
OK. 


4, Otvorite novi dokument. Neka boje budu podešene na RGB. Odaberite veličinu 
stranice 800x600 (vidi sliku 22.6) 


SLIKA 22.6 


Tri veličine stranice 
ispod Custom su pik- 
selske dimenzije dvije 
populame veličine 
Web stranica i stan- 
dardna veličina Web 
oglasa (banner). 


5. U izborniku View, odaberite Hide Page Tiling (vidi sliku 22.7). Budući da nećemo 
ispisivati, veličina stranice zapravo nam nije bitna. 
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SLIKA 22.7. “e. DTT 
na dk kona: Outline 

Page tiling (ispisni SK rkes 
okvir) odražava Pixel Preview 
; Proof Setup 
izbor Page Setupa diji 
za vaš pisač. To ar 
nema nikakvog Zoom Out 

ž E Fit in Window 
utjecaja na Web Actual Size 


grafiku. 


Hide Edges 


Hide Artboard 


Show Slices 
Lock Slices 


Hide Template 


Show Rulers 
Hide Eounding Box 
Show Transparency Grid 


Cuides 
Smart Guides 


Show Grid 
Snap to Pixel 
“+ Snan ta Dnint _ 


6. Također u izborniku View, odaberite Actual Size. To zumira radnu površinu na 


100%. Budući da, s iznimkom SVG slika, Web pretraživači uvijek prikazuju stra- 
nice na 100% uvećanja, to je način na koji biste općenito trebali raditi. To ne 
znači da ne možete zumirati kako biste provjerili neki detalj ili poravnavanje, već 
da biste uvijek trebali vrednovati svoje grafiku pri 100% zumiranja. 


. Vratite se natrag u izbornik View i odaberite Pixel Preview. Osim ako izrađujete 


SWF ili SVG datoteke, vaša će slika na kraju biti u pikselima. Zato je dobro 
točno vidjeti kako će slika poslije izgledati. (Tu postavku možete i isključiti dok 
nešto radite, no uključite je poslije da biste vrednovali sliku.) 


. Odaberite naredbu Edit, Color Settings i u pomoćnom izborniku Settings 


odaberite Web Grafics Defaults. Možete ostaviti RGB Working Space postavljen 
na standardni RGB, iako je to vrlo ograničen raspon boja koji je izrazito prila- 
gođen Windowsima. S tim postavkama, možete odabrati i naredbe View, Proof 
Setup i View, Proof Colors da biste vidjeli kako će vaša slika izgledati na zaslonu 
Windows ili Macintosh računala. 


Osnovne Web slike 


Sada kada je Illustrator postavljen tako da najbolje odgovara vašim trenutnim 
potrebama, izradimo nekoliko osnovnih elemenata sučelja Web stranice. 
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Zadatak: Izrada Web gumba < ZADATAK 
Gotovo svakoj Web stranici potrebni su gumbi za kretanje po njoj. Navodimo nekoliko 


postupaka. 


1. Ako nemate otvoreni Iilustratorov dokument, pokrenite novi. Ne zaboravite 
odabrati RGB prikaz boja. 


2. Jednom kliknite alatom Ellipse i izradite krug 100x100 piksela. 
3. Iz palete Styles, primijenite Blue Goo. 


4. Otvorite paletu Appearance. Povucite efekt Drop Shadow do ikone Trash u paleti 
kako biste ga izbrisali. 


5. Kliknite Stroke u paleti Appearances. Služeći se paletama Stroke i Color, promi- 
jenite ocrt iz None u 8 px i tamno plavo (dark blue). 


6. U izborniku palete Appearance, odaberite Add New Stroke. Neka taj ocrt bude 
bijel i širok 2 piksela. Trebali biste dobiti nešto slično onom prikazanom na slici 
228! 


SLIKA 22.8 


Paleta Appearance 
pruža nam mnogo 
fleksibilnosti u izradi. 


7. Otipkajte riječ Home koristeći Helvetica Bold (ili neki slični sans serif font), 
veličine 27 točaka, te upotrijebite paletu Character da biste povećali visinu na 
175% i smanjili širinu na 90%. 


8. Odaberite naredbu Effect, Warp, Bulge. U dijaloškom okviru kliknite Horizontal i 
pomaknite klizač na 33%. Kliknite OK. 


9. Ponovno otvorite isti dijaloški okvir, no ovaj put kliknite gumb Vertical. Ponovno 
pomaknite klizač na 33%. Vaš gumb trebao bi izgledati slično onome na slici 22.9. 


SLIKA 22.9 
Druga primjena efek- Seve: (Stoga 3 => 
ta Bulge omogućuje O nonzona! S vencat Ona 
nam horizontalno i Ba 1x Beren 
vertikalno savijanje 
(Warp). 
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10. Upotrijebite Save for Web kako biste izradili GIF datoteku. Kvačicom označite 
kućicu Transparency. (Ako ne označite okvir, vaša će slika biti omeđena bijelim 
pravokutnikom.) Poigrajte se raznim bojama sa i bez diffusion dither (na 50% i 
100%, putem klizača Dither). Pokušajte pronaći kombinaciju postavki Color 
Table i Dither koja vam daje najljepši gumb, a ne prelazi veličinu datoteke od 4K. 
64 boje i 50% Diffusion Dither je dobar kompromis. Kliknite gumb Save i “ 
nazovite datoterku home_001.gif. Spremite samo sliku, a ne i HTML. Ovaj GIF 
gumb sada možete dodati bilo kojoj Web stranici. 


Q Kada izrađujete Web grafike, prilikom imenovanja datoteka uvijek koristite 


samo mala slova, brojeve i donju crticu (_) radi maksimalne kompatibilnosti. 
Nikad ne zaboravljajte dodati troslovnu ekstenziju tipa datoteke. 


11. U vašem dokumentu Illustratora otvorite paletu Layers i povucite Layer 1 do 
gumba New Layer u dnu palete. To udvostručuje taj sloj i njegov sadržaj. Kliknite 
oko lijevo od Layer 1 kako biste ga sakrili. 


12. Kliknite riječ Home. U paleti Appearance, povucite obje Warp, Bulge stavke u 
smeće kako biste ih obrisali. Tekst bi ponovno trebao biti normalan. 


13. Povucite kopiju Layera 1 do sloja New Button kako biste ga udvostručili. Sakrijte 
Layer 1 copy i radite na Layer 1 copy 2. 


14. Odaberite tekst te primijenite horizontalni i vertikalni Bulge s postavkom —33. 
(Negativne postavke nalaze se lijevo od središnje točke klizača.) Vaš gumb i pale- 
ta Layers trebali bi izgledati slično onima na slici 22.10. 


SLIKA 22.10 
Tri sloja, tri 
verzije gumba. 


15. Spremite ovu datoteku kao datoteku Adobe Illustratora, koristeći ime 
home_002.ai. 


Ako imate Adobe Photoshop (verziju 6 ili 5.5) možete upotrijebiti i ImageReady kako 
biste izradili rollover GIF gumb od ta tri sloja. Adobe Live Motion takoder može 
izraditi rollover. Rolloveri koriste slojeve da bi promijenili izgled gumba kada je 
pokazivač iznad njega ili kada ga se klikne. 


Izrada Web grafike 


477 | 


efekte nije lako primijeniti na Web stranici. Oni se zasnivaju na promjenjivoj 
neprozirnosti (Opacity) tako da se može vidjeti što je iza efekta. GIF podržava 
prozirnost, no samo s okvirnim maskama - piksel je ili vidljiv ili nevidljiv. JPEG 


% lako vam lIilustrator omogućuje izradu sjena (shadows) i odsjaja (glows), te 


uopće ne radi s prozirnostima. Najlakši način rukovanja njome jest ponovno 
izraditi pozadinu Web stranice u Illustratoru i uključiti je kao dio onoga što se 
nalazi iza sjene ili odsjaja. 


Rezanje Web grafika 


Umjesto da izradite gomilu sličica, poravnate ih baš kao treba i molite se da će u Web 
pretraživačima ostati poravnane, možete izraditi jednu sliku i razrezati je na komade. 


Zašto rezati? 


Tri glavna razloga za razrezivanje slike su ubrzavanje učitavanja, optimizacija različitih 
dijelova slike s različitim postavkama i izrada više veza. 


Svima su nam poznati Web gumbi slični onomu koji smo upravo izradili — kliknite ga i 
odvest će vas nekamo. Ti linkovi (veze) omogućuju nam kretanje sa stranice na 
stranicu zajedničkog sjedišta, pa čak omogućuju Web dizajneru da poveže određenu 
stranicu sa stranicom drugog Web sjedišta. 


Veze mogu biti gumbi ili tekst, mogu biti lako prepoznatljivi poput one prikazane na 
slici 22.11, ili skriveni i dostupni samo onima koji na njih nalete slučajno ili im je 
poznat njihov smještaj na stranici. 


SLIKA 22.11 For more information, visit: WWW.adobe.com 
Neke veze na Web 
stranicama lako je 
UOČILI. 


Rezanje je iznimno korisno kada morate blizu postaviti više veza. Umjesto da vjerujete 
Web pretraživaču da će prikazati različite slike na pravim mjestima, razrežite jednu 
sliku i napravite više linkova. 


Rezanje nam također omogućuje da optimiziramo različite dijelove jedne slike na 
različite načine. Zamislite grafiku koja sadrži područja jednolike boje, koja je najbolje 
optimizirati kao GIF i područja s prijelazima ili fotografijama, koje je najbolje optimi- 
zirati kao JPEG. Rezanje grafike omogućuje vam da posebno optimizirate svaki dio. 
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Zadatak: Izrada i rezanje bannera (Web oglasa) 


Izradit ćemo jednu grafiku koja će biti razrezana i spremna da postane cijeli niz veza. 


1 


SLIKA 22.12 


Dva objekta na 
zasebnim slojevima. 


10. 
11. 


. Otvorite novi RGB dokument u Illustratoru, odaberite veličinu od 468x60 piksela 


u pomoćnom izborniku dijaloškog okvira New. Odabcrite naredbu View, Hide 
Page Tiling. 


. Command +1(Mac)/Control+1 (Windows) postavlja zoom na 100%. (Sada vidite 


kako će taj banner biti malen.) 


. Odaberite alat Rectangle i kliknite gornji lijevi kut radne površine. Unesite veli- 


činu 468x60 piksela. Tako će pravokutnik ispuniti radnu površinu. Kliknite OK. 


. U slučaju da niste točno pogodili kut, upotrijebite paletu Align kako biste porav- 


nali pravokutnik prema okomitom i vodoravnom središtu radne površine. (Ne 
zaboravite da treba odabrati Align to Artboard u izborniku palete Align.) 


. Pravokutniku odredite ocrt None te ispunu svijetloplave boje (pale blue) iz palete 


Swatches. 


. U paleti Laycrs, kliknite drugi stupac pokraj Layera 1 kako biste ga zaključali 


(lock); zatim kliknite gumb New Laycr. To će spriječiti slučajno pomicanje 
pozadinskog pravokutnika. 


. Na novom sloju izradite zvijezdu s vrijednostimaRadius 1: 25 piksela, Radius 2: 10 


piksela, Points: 5, ocrt (stroke) None te je ispunite prijelazom Nova iz palete 
Swatches. Ovaj ćemo prijelaz upotrijebiti umjesto lijepe fotografije Mordyjeva lica. 


. Dok vam je prijelazna zvijezda označena, upotrijebite paletu Align da biste je 


okomito poravnali prema središtu radne površine i poravnali prema lijevom rubu 
radne površine. 


. Pritisnite tipku desnom strelicom pet puta. To pomiče zvijezdu prema unutra, pet 


piksela od ruba radne površine. Vaša bi radna površina sada trebala izgledati 
poput one na slici 22.12. 


Dodajte još jedan novi sloj i zaključajte (lock) Layer 2. 


Dodajte ovom sloju nešto crnog teksta. Ja sam odabrao Arial Bold Italic od 40 
točaka, s visinom 100% i širinom 150%. Utipkajte Mordy's Place. 
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. Dodajte bijeli ocrt od jednog piksela. 
. Odaberite naredbu Effect, Stylize, Drop Shadow. Promijenite X Offset na 5 


piksela, Y Offset na 2 piksela i Blur na 3 piksela. 


. Odaberite naredbu Effect, Warp, Flag, set Horizontal, 30%. 


. Sada ćemo rubove slova učiniti neravnima, kako bismo testirali svoje vještine 


optimizacije. Odaberite naredbu Effect, Distort & Transform, Roughen. Dodajte 
još malo, recimo Size 4, Relative, Detail 10/in i odaberite Corner points. Vaša bi 
slika trebala izgledati vrlo slično slici 22.13. 


ako Xx Mordy's Place 
Nije potrebno da x Morely's Place 


izgleda točno ovako, 
jedino pazite da se 
slova i efekti ne 
prošire izvan radne 


površine. 


16. 


SLIKA 22.14 


Za sada možete 
zanemariti desnu 
polovicu slike, jer se 
sve odvija na ovom 


kraju. 


U General Preferences, koje možete otvoriti pomoću Command+K 
(Mac)/Control+K (Windows), kliknite okvir označen nazivom Use Preview 
Bounds. Primijetite promjenu u označavajućem okviru oko vašeg teksta. 


. Pritisnite V kako biste se prebacili na alat Selection. Ako je potrebno, pritisnite 


tipku s lijevom ili desnom strelicom da biste promijenili položaj vašeg testa tako 
da je označavajući okvir točno poravnan s desnim krakom prijelazne zvijezde. 


. Dok je tekst označen, odaberite naredbu Object, Slice, Create from Selection. 


Iznenada i bez upozorenja trebala bi se pojaviti dva okvira s brojevima. (Ako se 
ne pojave, odaberite naredbu Vicw, Show Slices.) Zumirajte na 400% tako da 
držite pritisnutom tipku Command(Mac)/Control (Windows) i pritisnete tipku + 
četiri puta. Odaberite alat Hand kako biste promijenili položaj radne površine u 


prozoru tako da možete vidjeti cijeli lijevi kraj, kao što je prikazano na slici 22.14. 
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User-defined i Automatic dva su tipa izrezaka. Kada kažete Iilustratoru gdje da 
napravi izrezak (slice), izrezak će biti izrađen i ostati takav osim ako ga promi- 
jenite. Kada Illustrator automatski izrađuje izreske za popunjavanje ostatka 
slike, oni se automatski ažuriraju prema potrebi kako bi kompenzirali promjene 
obavljene u user-defined izrescima. 
19. U paleti Layers otključajte (unlock) Layer 1 i Layer 2. 
20. Alatom Selection odaberite prijelaznu zvijezdu na radnoj površini, ili jednostavno 
kliknite ikonu za ciljanje desno od Layera 2 u paleti Layers. 
21. Odaberite naredbu Object, Slice, Create from Selection. Pojavit će se još neko- 
liko malih okvira s izrescima, tako da će ih ukupno biti pet (vidi sliku 22.15). 
SLIKA 22.15 
Ako imate šest izreza- 
ka, vjerojatno niste 
savršeno poravnali 
tekst s prijelaznom 
zvijezdom prije izrade 
prvog izreska. Nema 
problema! 
22. Spremite ovu datoteku kao Adobe Illustrator datoteku da biste sačuvali svoj rad, 
no nemojte je zatvarati. 
F==' Vlastite izreske možete izrađivati i povlačenjem alata Slice. 
= / 
Ako ste vječno nezadovoljni svojim izrescima, imate nekoliko mogućnosti. Možete 
odabrati određeni objekt na radnoj površini i zatim odabrati naredbu Object, Slice, 
Delete All. Ili možete otvoriti Paletu Layers i povući vlastiti izrez u smeće (Trash) te ga 
izbrisati. 
Zadatak: Optimizacija pojedinačnih izrezaka 
ZADATAK > 


Sada kad smo izradili izreske, hajdemo ih optimizirati pojedinačno. 


1. Odaberite File, Save for Web. Ako niste u pogledu 4-up, kliknite tu karticu. 
Obično, kada je slika toliko šira nego viša, Illustrator će prikazati četiri opti- 
mizacijska prozora vodoravno, a ne dva po dva. 
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2. U gornjem lijevom kutu prozora, odaberite alat Slice Select. U drugom prozoru 
pregleda odozgora kliknite Slice #2, tekstualni izrezak (type slice). Odaberite 
JPEG, low quality. 


3. U trećem prozoru odaberite JPEG, high quality. 


4. U donjem prozoru odaberite GIF, Selective, Diffusion dither at 100%, 32 colors, 
Web Snap 0%. 


5. Odredite koja vam od tih postavki daje najbolju kvalitetu za svoju veličinu. Ili, 
naravno, možete odabrati svoje vlastite postavke. Što god izaberete, taj prozor će 
postati kopija slike koju želite spremiti. Na primjer, odabrat ćemo donji prozor. 


6. Upotrijebite alat Slice Selection i kliknite izrezak s prijelaznom zvijezdom. 
Eksperimentirajte optimizacijskim postavkama dok ne postignete dobar omjer 
između izgleda i veličine datoteke. Upotrijebite te postavke za izrezak u donjem 
prozoru. Mi ćemo upotrijebiti JPEG, Medium, blur: 1, progressive. 


7. U odgovarajućem prozoru, donjem u ovom primjeru, kliknite jedan od 
automatskih izrezaka. Budući da bi trebali biti jednolike boje, odaberite GIF, 
Colors:2. Ostali automatski izresci također će biti ažurirani. 


8. Kliknite gumb Save. U dijaloškom okviru odaberite HTML i Images u 
pomoćnom izborniku Format, dajte ime i odaberite lokaciju. Pripazite da se u 
dnu prozora vidi All Slices. Kliknite Save. 


Da biste upotrijebili ovu razrezanu sliku sa svojim alatom za dizajn Web stranica, kao 
što je Adobe GoLive ili Macromedia Freehend, dodajte HTML izvornom kodu 
stranice i pobrinite se da slike budu dostupne prema procedurama tog programa. 


Zadatak: Dodjeljivanje URL-ova izrescima i izrada slikovnih mapa 4 ZADATAK 


Pojedinačno optimiziranje izrezaka je sjajno, osobito ako imate jednu fotografiju u 
moru jednolike boje. Druge glavne primjene za izreske su izrada višestrukih veza iz 
jedne slike i ubrzavanje učitavanja. Ako vaša zastavica Mordy's Place nije otvorena, 
pronađite je da nastavimo. 


1. Aktivirajte alat Slice Select iz Toolboxa. Pronaći ćete ga pod Slice tool, odmah 
iznad alata Hand. 


2. Na radnoj površini, kliknite izrezak sa slovima, što je izrezak broj 2, osim ako 
imate dodatne izreskec. Neka to bude veza do Mordyjeve stranice. 
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đQ 


SLIA 22.16 


Paleta Attributes je 
potpuno proširena. 


8. 


. Odaberite naredbu Object, Slice, Slice Options. U dijaloškom okviru Slice 


Options, u URL polju otipkajte: http: / /www.mordy.com 


. Kliknite OK. Upravo ste izrezak pretvorili u link. Kada se ta slika otvori u Web 


pretraživaču, klik _na taj izrezak odvest će posjetitelja na Mordyjevo Web sjedište. 


. Sada ćemo izraditi “vruću točku" slikovne mape. “Vruća točka" slikovne mape 


slična je onoj izrađenoj pomoću izreska, no ne mora biti pravokutna. U ovom 
slučaju, upotrijebit ćemo zvijezdu, pa je odaberite pomoću alata Selection (a ne 
alata Slice Select) ili je odaberite u paleti Layers. 


. Odaberite naredbu Window, Attributes da biste otvorili paletu Attributes. 


Kliknite karticu nekoliko puta da biste je potpuno proširili, ako je potrebno. 


. U pomoćnom izborniku Image Map odaberite Polygon (vidi sliku 22.16). U URL 


polje otipkajte: http: //www.mordy.com/personal_4.html 
To postavlja link sa stranicom Mordyjevog Web sjedišta na kojoj se nalaze slike 


njegove obitelji. 


Pritisnite prečac Shift+Command+A (Mac)/Shift+Control+A (Windows) kako 
biste poništili odabir. Možete provjeriti vidite li je li dodijeljeni URL još uvijek 
ovdje tako da kliknete zvijezdu. Web adresa trebala bi se ponovno pojaviti u 
paleti Attributes. 


Kada koristite slikovnu mapu postavljenu na Polygon, posjetitelj mora klinuti unutar 
tog objekta da aktivira vezu. Da je podešena na Rectangle, posjetitelj bio morao samo 
kliknuti unutar područja graničnog okvira objekta. 


Izrada Web grafike 


Završna napomena: Izrada Web stranica 


Adobe Illustrator izrađuje Web grafike, a ne Web stranice. Možete ga koristiti zajedno 
s alatom za oblikovanje Web stranica, kao što je Adobe GoLive ili Macromedia 
FreeHand (ili, djelomično, Microsoft FrontPage). To su programi koji zapravo izrađuju 
stranice koje vidimo kada kružimo Webom. Illustrator je smišljen za postavljanje 
lijepih slika na stranice, a ne za pisanje HTML koda koji izrađuje same stranice. 


Svaki od glavnih alata za Web dizajn radi malo drugačije. Nećemo vam pokušati reći 


imate priručnik pri ruci.) 


Sažetak 


Još niste sasvim spremni dati otkaz na poslu i zarađivati kao Web dizajner? No na 
dobrom ste putu! U ovom poglavlju naučili ste kako izraditi osnovne Web grafike, 
razrezivati ih, povezivati (“linkati"), izrađivati slikovne mape, optimizirati, pa čak i 
kako pripremati slike koje je moguće pretvoriti u rollover gumbe koristeći Adobe 

ImageReady ili LiveMotion. 


Radionica 


Izrada Web grafika vrlo je slična izradi ostalih grafika. Razlika je u tome kako ih 
spremate i u Web mogućnostima kao što su rezanje i povezivanje. Utvrdit ćemo neke 
ključne koncepte i obaviti nekoliko jednostavnih vježbi. 


Pitanja i odgovori 
P: Koja je razlika između izrezaka i slikovnih mapa? 


O: Izresci stvaraju pojedinačne grafičke datoteke koje mogu i ne moraju biti 
povezane s URL-om. Slikovne mape su “vruće točke" na slikama koje služe kao 
linkovi (veze). 


P: Možemo li staviti slikovnu mapu unutar izreska? 


O: Naravno! Ipak, pripazite da izrezak ipak nije veza. Ako je URL dodijeljen i 
izresku i slikovnoj mapi unutar izreska, jedan od njih, ili oba neće raditi kako 
treba. Ako sam izrez nije veza, tada nema problema sa stvaranjem slikovne mape 
unutar njega. 
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P: Illustrator izrađuje desetke i desetke automatskih izrezaka kadgod pokušam 
razrezati svoju sliku. Što se to događa? 


O: Budite oprezni prilikom razrezivanja. Zapamtite da će cijelo područje biti 
podijeljeno na pravokutnike. Ponekad je dobro izraditi malo veći izrezak da ne 
biste prisilili Illustrator da izradi mnoštvo malih izrezaka između vaših vlastitih 
izrezaka. 


Kviz 

1. Web slike trebale bi biti u RGB bojama (ili sivoj skali) jer 
a. Web pretraživači ne mogu vidjeti CMYK JPEG datoteke. 
b. GIF i PNG datoteke mogu biti samo RGB. 
c. Web se ne reproducira pomoću plavozelene, purpurne, žute i crne tinte. 
d. Sve od navedenog. 

2. Kada koristite prijelaze u Web grafikama, spremite datoteku kao 
a. TIFF, on najbolje reproducira gradijente. 
b. EPS, on može sadržavati okvirne putanje. 
c. GIF, on može reproducirati suptilne nijanse boje. 
d. JPEG, on rukuje prijelazima boja bolje od GIF-a. 


3. Izradili ste okrugli, crveni gumb za korištenje na Webu. Trebate ga smjestiti na 
plavu pozadinu. Da izbjegnete bijeli pravokutnik oko gumba, spremite ga kao 


a. TIFF, on najbolje reproducira krugove. 
b. EPS, on može sadržavati okvirne putanje. 
c. GIF, on može reproducirati prozirnost. 


d. JPEG, on rukuje prijelazima boja bolje od GIF-a. 
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Odgovori na pitanja 


1. d. Web je medij zasnovan na monitorima i njegovi formati datoteka su RGB. 
CMYK se koristi samo u profesionalnim tiskarama. 


2. d. JPEG je najbolje prilagođen Web slikama sa suptilnim prijelazima boja, 
uključujući prijelaze i fotografije. TIFF i EPS slike nisu vidljive u Web 
pretraživaču. 


3. c. IT ne zaboravite kvačicom označiti gumb Transparency u dijaloškom okviru 
Save for Web. 


Vježbe 
1. Povežite se s Internetom i posjetite svoje omiljene stranice. Pogledajte njihove 
slike — kako su dizajnirane, koji tip fonta koriste, koriste li izreske i tako dalje. 


2. Otiđite na http: / /www.mordy.com/illustrator.html. Kliknite veze na dnu 
stranice i posjetite svako od tih područja. Ne propustite treći tutorial u kojem je 
naveden zgodan trik u vezi s izradom Web gumba. 


3. Otvorite novi Illustratorov dokument. Izradite pravokutnik. Primijenite stil Blue 
Goo. Dok je pravokutnik označen, otvorite paletu Attributes. Iz pomoćnog 
izbornika Image Map, odaberite Rectangle. Dodijelite URL 
http: //www.adobe.com, a zatim deselektirajte pravokutnik. U dijaloškom 
okviru Save for Web optimizirajte pravokutnik kao GIF datoteku s 32 boje. (Nije 
nam previše stalo do izgleda.) Spremite HTML datoteku i sliku na lokaciju koju 
ćete zapamtiti barem nekoliko minuta. Ne zaboravite ime. Otvorite Web 
pretraživač. Odaberite njegovu naredbu File, Open da biste otvorili HTML 
datoteku. Vaš pravokutnik trebao bi se pojaviti u prozoru pretraživača. Pomaknite 
pokazivač na pravokutnik i jednom kliknite. Odvest će vas na Adobeovu Web 
stranicu. Budite zadovoljni. Budite vrlo zadovoljni. 
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Animiranje Weba 


Animacije, pokretne slike na Webu samo su jedna od naprednih Web osobina o 
kojima ćemo govoriti u ovom poglavlju. Illustrator pruža podršku za brojne napredne 
mogućnosti izrade grafike za Web stranice. 


U ovom satu naučit ćete sljedeće: 


* Izrada Flash animacije 
* Rad Web simbolima 
e Rad vektorskim slikama promjenjive veličine 


e Cascading style sheets (CSS) u Illustratoru 


Animacije za Web 


Animacija je slijed sličica predstavljenih jednu za drugom kako bi se postigla iluzija 
pokreta, vrlo slično filmovima u kinu. Kada gledate kino film, to je slijed pojedinačnih 
nepokretnih slika koje se izmjenjuju brzinom od otprilike 30 sličica u sekundi. 
(Animacije na webu uglavnom se sastoje od 8 ili 12 sličica u sekundi.) Internet također 
podržava video i streaming video, što nije isto što i animacija. Streaming video je 
digitalni video koji se odvija na vašem ekranu dok se učitava s Weba. 
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Animacije se sastoje od slijeda sličica pohranjenih kao jedna datoteka. Razmišljajte o 
njima ne kao o filmu ili videu već kao o crtiću. Illustrator može proizvesti jednostavne 
animacije koristeći Flash (.swf) format datoteke. Pravi program Flash iz Macromedie i 
Adobe's Live Motion može izraditi pojačane Flash datoteke služeći se zvukovima i 
interaktivnošću. Illustrator može izvesti datoteke koje se mogu koristiti u Flashu, kao i 
Flash animacije. 


Adobe's LiveMotion također izrađuje napredne Web grafike koje se zovu kompozicije 
(compositions). lako LiveMotion ima svoj vlastiti izvorni format datoteke (.liv), možete 
upotrijebiti naredbu Place tog programa kako biste dodali .swf datoteke, kao i gotovo 
svaki format datoteke koje Illustrator može izvesti, a što je najvažnije, i izvorne 
Illustratorove datoteke. 


Zadatak: Priprema Flash animacije 


Vrijeme je da zasučemo rukave i izradimo svoju prvu animaciju. Počet ćemo 
datotekom koju smo izradili u 22. poglavlju “Izrada Web grafika", datotekom koju smo 
spremili kao home_002 ai. 


1. Otvorite home_002.ai u Illustratoru. Kada smo zadnji put spremili tu datoteku, 
imala je tri sloja, svaki s primjerkom gumba, i svaka kopija imala je različito 
izobličenje teksta. Na slici 23.1, redovi palete Layers su povećani (naredbom 
izbornika palete, Palette Options) tako da vidite razliku između slojeva. 


SLIKA 23.1 

U 22. poglavlju 
izradili smo ovaj 
troslojni gumb. 


2. Povucite Layer 1 copy na gumb New Layer u dnu palete kako biste ga podvo- 
stručili. Pomaknite novi sloj, Layer 1 copy 3 na vrh palete Layers (vidi sliku 23.2). 


Animiranje Weba 


SLIKA 23.2 

Ova datoteka sada 
ima četiri sloja, a 
svaki drugi ima 
normalan tekst. 


3. U Illustratorovom izborniku odaberite naredbu File, Export i odaberite 
Macromedia Flash (.swf) kao format datoteke (vidi sliku 23.3). Ne zaboravite 
dodati ekstenziju datoteke malim slovima. Nazovite datoteku home_003.swf. 


Odaberite lako pristupačnu lokaciju na svom tvrdom disku, možda u novoj mapi. 


SLIKA 23.3 
SWF datoteke se ne Sava as: [nomq_003.saf "7 
spremaju, već Format: (uacromedia Flash GW) Ft] 
izvoze iz where: (T]313323 ——7=8 
Illustratora. 


F7 Append File Extension Fl Lower Casa 


Cc) € 


4. U dijaloškom okviru Flash Options, odaberite Export As: AI Layers to SWF 
Frames. Zadržite osnovnu postavku od 12 sličica u sekundi (frames per second — 
fps), kvačicama označite okvire za Looping i Generate HTML te zadržite ostale 
osnovne postavke (vidi sliku 23.4). 


Uporaba AI File to SWF File ili Al Layers to SWF Files izrađuje datoteku koju 
možete koristiti u Flashu ili LiveMotionu, no ne možete upotrijebiti kao takve na 


Webu. Da biste izradili animacije direktno iz lllustratora, morate odabrati Al 
Layers to SWF Frames. 
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SLIKA 23.4 
Svaki sloj postaje 
jedna sličica ani- 
macije. 


image Format: () Lossless 
O Lossy OPE 


JPEG Qualty "Međum 87 3 5 
Method. (9) Baseline (Standard) 
O Baseline Optimized 


Resolution: [72 ppi 


5. Otvorite svoj Web pretraživač. Odaberite naredbu File, Open File (ili odgovara- 
juću naredbu za svoj pretraživač). Krećite se do lokacije na koju ste spremili svoju 
animaciju. Otvorite datoteku home_003.html, a ne home_003.swf. Na slici 23.5 
otvorili smo tri prozora pretraživača da bismo prikazali animaciju u akciji. 


SLIKA 23.5 
. . . Hrast“ REDEILa SVT I + go 

Animirani gumb na Oe: O mter O namo 

djelu! 


Čestitamo! Ovo je najzgodnija stvar koju ste do sada napravili u Illustratoru. Samo 
naprijed, pokažite je svojim prijateljima i članovima obitelji. Možete ga poslati i e- 
mailom, samo ne zaboravite uključiti i HTML i SWF datoteke. 
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Ako otvorite SWF datoteku (to jest, ako je vaš pretraživač opremljen odgovara- 
jućim plug-inom i može direktno otvoriti datoteku), ona će ispuniti prozor pre- 


traživača. Otvaranje HTML datoteke prikazuje animaciju u veličini u kojoj je bila 
izrađena. 


Ubacivanje simbola u Flash animacije 


Flash datoteke mogu iskoristiti Illustratorove mogućnosti simbola. Kada koristite 
simbol u svom dokumentu, Flash stvara link (vezu) od izvornog simbola do primjerka 
(instances) toga simbola u dokumentu. Verzije, to jest stvaran izgled grafike, 
pohranjuju se jednostavno kao označivači mjesta (place markers) na radnoj površini. 
Stvarna slika pohranjena je samo jednom (u Flashovoj zbirci simbola). To često 
značajno smanjuje veličinu datoteke. (Da biste se prisjetili simbola, vratite se do 3. 
poglavlja “Izrada objekata".) 


Izvoz slika za animirane GIF-ove 


lako Illustrator ne može izraditi animirane GIF-ove, može učiniti sve osim izrade 
datoteke. Baš kao i Flash animacije, animirani GIF-ovi zasnivaju se na slojevima. 
Možete staviti svaki kadar na posebni sloj pa ili spremiti datoteku kao Illustratorovu 
(-ai) datoteku za upotrebu s LiveMotionomn ili je izvesti kao Photoshopovu (.psd) 
datoteku za upotrebu s programom ImageReady. 


Od uvođenja Photoshopa 5.5 godine 1999., Photoshop se isporučuje s besplat- 
nom verzijom programa Adobe ImageReady (koji se prije prodavao posebno). 


To je vrlo sposoban program koji se koristi samo za izradu Web grafika. 


Zadatak: Animirajte putem pretapanja i otpustite na slojeve 
IEPAB P POM P J < ZADATAK 


Ovdje ćemo vam pokazati kako izraditi animacije složena izgleda u samo nekoliko 
jednostavnih koraka. 


1. Otvorite novi Illustratorov dokument, 800x600 piksela, RGB (naravno, zato što je 
to Web animacija). Odaberite View, Hide Page Tiling da biste se riješili nepotreb- 
nih linija. Pritisnite Command +1 (Mac)/Control+1 (Windows) da biste zumirali 
na 100%. 


2. U gornjem lijevom kutu izradite četverokut 75x75 piksela, dajte mu crni ocrt širok 
2 piksela i upotrijebite paletu Swatches kako biste ga ispunili svijetloplavom 
bojom. 
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3. Dodajte dva kružića koja će predstavljati oči i upotrijebite alat Arc da lice bude 
namršteno (vidi sliku 32.6). Usta bi trebala imati ocrt, no bez ispune. Označite sve 
komponente i grupirajte ih pomoću naredbe Object, Group ili prečaca 
Command +G (Mac)/Control+G (Windows). 


SLIKA 23.6 
Izradite nešto poput 
ovog remek-djela. a “a 


4. U središtu radne površine, načinite krug približne veličine od 150x150 piksela, 
dajte mu crni ocrt širok 4 piksela i ispunite ga žutom bojom iz palete Swatches. 
Ovo lice neka bude nasmiješeno (vidi sliku 23.7). I ovdje neka usta budu bez 
ispune. Označite sve komponente i grupirajte ih. 


SLIKA 23.7 
Smiješak! 


5. Otvorite dijaloški okvir Blend Options pomoću naredbe Object, Blend, Blend 
Options. Prebacite se na Specified Steps i unesite 10 u numeričko polje (vidi sliku 
23.8). 


6. Označite obje svoje grupe, a budući da bi one trenutačno trebale biti jedine stvari 
na vašoj radnoj površini, možete upotrijebiti Command +A (Mac)/Control+A 
(Windows) da biste označili sve. Odaberite naredbu Object, Blend, Make. Vaš 
crtež trebao bi biti sličan onomu na slici 23.9. 
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SLIKA 23.8 Q0 Eand Optlana 
Socio: Sgecdeašnoi IT | GE) 


S Illustratorovih 10 
međukoraka, (GT) 
imamo ukupno 12 Bneen 
objekata. 


SUKA 23.9 


Illustrator nam je 
uštedio mnogo vre- 
mena izradom pni- 
jelaznih objekata. 


7. Dok je pretapanje označeno, odaberite naredbu Object, Blend, Expand. 


Ako Illustrator doda neželjenu ispunu prilikom izrade pretapanja, možete upo- 
trijebiti alat Group Selection da biste označili pojedine objekte i promijenili nji- 


hove ispune u None. 


8. Odaberite naredbu Object, Ungroup ili prečac Shift+Command+G (MAC)/ 
Shift + Control+G (Windows). Učinite to samo jednom — da razgrupirate preta- 
panje, a ne lica. Svako od lica bit će posebna grupa na Layeru 1 (vidi sliku 23.10). 


9. Dok vam je označeno sve na radnoj površini, odaberite naredbu Release to 
Layers (Sequence) iz izbornika palete Layers. Vaša paleta Layers trebala bi izgle- 
dati slično onoj na slici 23.11. 
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SLIKA 23.10 


Paleta Layers sada 
ima 16 grupa na 
jednom sloju. 


SUKA 23.11 —_———— 
s |v o 
Svaka grupa pre- Šri o: 2 
mještena je na svoj sri +e o 
: 8 (| +(uoe« o | 
podsloj Layera 1. > Buen: o | 
BS: oo 
s(| +e, o 
> Dur, o 
8 (| + Blue, o 
#(| > Blue o 
> Dun o 
>» Euru o 
[7] uore 13 o“ 


10. U paleti Laycrs, kliknite prvi podsloj (Layer 2) i Shift +kliknite u dnu podsloja 
(Layer 13). Odvucite ih iznad Layera 1, pomaknuvši ih iz podslojeva u slojeve. 
Layer 1 tada će biti prazan i treba ga izbrisati (vidi sliku 23.12). 


SLIKA 23.12 


Svi su slojevi sada 
pravi slojevi gornje 
razine, a ne podslo- 
jevi. Sada je prazan 
Layer 1 izbrisan. 


11. Sada kada je svako lice na sloju a ne podsloju, možemo izvesti u SWF da bismo 
izradili animaciju. Odaberite File, Export, odaberite SWF kao format dokumenta 
i nazovite datoteku smiley.swf. Spremite je na odgovarajuću lokaciju. 
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12. U okviru Options označite AI Laycrs to SWF Frames, kvačicom označite Loop i 
promijenite brzinu izmjene sličica (frame rate) na 5 fps. Neka Illustratorova 
datoteka ostane otvorena. 


13. Otvorite animaciju u svom Web pretraživaču. (Otvorite smiley.html, a ne 
smiley.swf.) Sve je to sjajno, no animacija nema učinka jer se kreće prebrzo. 
Hajdemo to popraviti. 


14. Vratite se u Illustratorovu datoteku. U paleti Layers, načinite nekoliko kopija 
Layera 2 (posljednji kadar) tako da budu na vrhu palete Layers. Zatim izradite 
nekoliko kopija Layera 13 (prvi kadar), tako da budu u dnu palete. Možete i 
odvući sloj do gumba New Layer u dnu palete kako biste ga udvostručili, ili ga 


možete označiti i upotrijebiti naredbu Duplicate Layer iz izbornika palete Layers. 


15. Kada izradite otprilike pet kopija prvog i posljednjeg kadra, ponovno izvezite u 
SWF i nazovite datoteku smiley_1.swf. Neka sve postavke ostanu iste. Otvorite 
smiley_1.htm! u svom pretraživaču. Dodavanje kopija slojeva proizvodi dodatne 
identične sličice tako da se čini kao da se animacija zaustavlja na toj sličici. 


Ne morate udvostručiti sličice kada dovršavate animaciju u LiveMotionu - ondje 
ćete moći odrediti trajanje sličice. Isto tako, ako pripremate sličice za Image 


Ready da biste izradili animirane GIF-ove, nisu vam potrebne te dodatne sličice. 


Puštanje u slijedu i izrada gradnji 


Illustrator nudi dvije naredbe Release to Layers. Release to Layers (Sequence) 
postavlja jedan objekt na prvi sloj, zatim prvi i drugi objekt na drugi sloj, prva tri na 
treći sloj i tako dalje. 


Kada se slojevi izvoze na kadrove, razlika je vidljiva. Slika 23.13 grafički je prikaz 
slijeda i gradnje (build) kako bi se pojavili na slojevima i u kadrovima. 


Gmdakaaeu  B_ |E Ia [0 ]LEJLWIC GL 1 


kadar također se 


može nazvati i P a x i 
stilom pisaćeg stroja 1B | |BU | |BUI | [BUL | (BuLD| 


typewriter style). 
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Scalable Vector Graphics (SVG) 


Vektorske grafike promjenjive veličine (Scalable Vector Graphics) neki slave kao 
format budućnosti. SVG bi mogao učiniti za Web grafike ono što je PDF učinio za 
elektroničke dokumente. To jest, postati standardom i učiniti savršenstvo dostupno 
svima. Kao što ste naučili u 20. poglavlju “Formati datoteka i pitanja platformi" 
možete zumirati SVG slike u prozoru pretraživača, pa čak pokretati i zvukove i 
animacije. 


Pomoću Illustratora, možete spremiti gotovo svaku sliku kao SVG sliku. Također 
možete upravljati nekim alatima da biste učinili izradu SVG-a još jednostavnijom. 


Uporaba filtara 


Kada koristite efekte posebno oblikovane za SVG, osiguravate kvalitetu svojih slika. 
Obične stilizirane efekte i filtre valja rasterizirati sa slikom, no SVG efekti rasteriziraju 
se tek kada se slika učita u pretraživač. To omogućuje SVG plug-inu da odredi veličinu 
slike prije primjene efekta, kako ne bi trebalo mijenjati veličinu efekta. 


Da biste primjenili SVG filtar na objekt označen na radnoj površini, odaberite naredbu 
Effects, SVG Filters, Apply SVG Filter (vidi sliku 23.14). (Da, bez obzira na to što su 
to efekti, na izborniku piše Filter.) No, ako znate koji efekt želite, možete ga izabrati 
izravno u podizborniku. 


SLIKA 23.14 
Dostupni efekti 
prikazani su u dija- 
loškom okviru. 


Primijetite gumb koji vam omogućuje mijenjanje efekta. Ne morate mnogo znati o 
XML-u, jeziku SVG-a da biste promijenili efekt. Kao što možete vidjeti na slici 23.15, 
razlika između Shadow_1 i Shadow_2 je u nekoliko brojeva. 
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SLIKA 23.15 
: M she Nizer IJe'Al_Snadow. 1" a . ctfaundinga 
Da biste izradili još eona SRE SE dusi «/ 
Kruške o feCausslanšiur» 
dramatičniju sjenu bos ine“biur resuke“olfsetlucredA lohar“ dye"4" dx="4"> < JteOffset> 
<teM 
(drop shadow) Prsa ine“oftsetfiurredAipni'> < fteMergeNode> 
AMA se d seo m="SourceCraptec> < fraklergeNnode> 
povećajte vrijedno- Br sd z 
sti stdDeviation i sasije 


Offset, i zatim 


«NRer ya"-15% x="- 15% mMdtha“140% neigrt="110X ide"Al_Snadow_2" 
, : fiRerUns="objectaundingtea“» 
spremite pod novim «feCautstiantiuvr ine"SourteAlpha“ resut="blur“ staDeviation="6"><«/ 
. feCaussianflur» 
imenom. «feOffset ma*biur resuR="omseBiurredAlpna“ Gr="B" du="€"> < fraOfiset> 
«<feMerge> 
<feMergeNode in="ofisetšiurredAipha'> < fteMergeNode> 


«<feMergeNode in="SaurceCrapiic> < ftaMergeNode> 
«jfteMerge> 
< /fimer> 


Zadatak: Istraživanje SVG filtara < ZADATAK 


Ovaj zadatak pomoći će vam da vidite kakve sve efekte možete primijeniti na svoje 
SVG slike. 


1. Otvorite novi Illustratorov dokument, 800x600 piksela, RGB. 


2. Izradite vrlo veliki pravokutnik, velik dovoljno da ispuni crtaču ploču i ispunite ga 
blijedožutom bojom iz palete Swatches. 


3. Izradite mrežu pravokutnika 4x4, tako da je svaki pravokutnik širok 150 piksela a 
visok 100. Dajte im crni ocrt od 5 piksela i ispunite svijetloplavom bojom (Light 
Bluc) iz palete Swatches. (Savjet: izradite jedan pravokutnik i upotrijebite 
Transform, Move tri puta te kliknite gumb Copy kako biste izradili prvi red. 
Nakon toga, označite sve i Option+ povlačenjem (Mac)/Alt+povlačenjem 
(Windows) izradite druga tri reda.) 


4. Primijenite po jedan SVG cfekt na svaki pravokutnik, preskočite PixcIPlay_1 i 
PixcIPlay_2. (Jer njih ne možete prikazati u Illustratoru na odgovarajući način.) 
Vaša zbirka trebala bi izgledati slično pravokutnicima na slici 23.16. 


Spremanje SVG datoteka 


Kada spremate datoteke u SVG formatu (ne zaboravite upotrijebiti Save As, a ne 
Export), dostupna su vam dva dijaloška okvira s postavkama (vidi sliku 23.17). 


Podtpostavljanje (subsetting) fonta može smanjiti veličinu datoteke, što može učiniti i 
povezivanje slika. Ipak, ugrađivanje slika osigurava da će datoteku biti moguće 
pregledati. Preserve Illustration Editing Capabilitics omogućuje vam da ponovno 
otvorite SVG datoteku u Illustratoru i unesete izmjene. Inače biste trebali zadržati 
originalnu .ai datoteku. 
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SLIKA 23.16 


SVG efekte malo je 
lakše shvatiti kada 
ih vidite u akciji. 


SLIKA 23.17 

Drugi okvir 
(naprijed) otvara se 
pomoću gumba 
Advanced u prvom 
okviru. 


Fonts Z 
[ Subretuing: | Oniy Ciyphs Used aj 


Location: ) Embed O un 


1 Pe s 
Location: (S) Embed O tit 


S Preserva ilustrator Editing Capabilties 
Dexription 


| Presentation Artributes 
Sika A 

Fr o d KOEI 

| 

| 


== 
Style Autnbute1 (Entity Refarancssi 
CSS Propenites: | V Style Elements 


Decimal Places: 1] Encoding: | Umiceda BUTP._*t 


KZ Optimize for Adobe SVO Viewer 

s lnciude Extended Syntax for Variable Data 
BZ include Slicing Data 

F7 include File info 


Dascrigisoa 
« Style Durmaria is he bori aptar aga rrastng a soje 
STyle grari Urst Puri s bos TLA. sra SVG asrismoraa. 

| Ta a, moro. o .n 


U dijaloškom okviru Advanced SVG Options, možete birati kako želite raditi s 
Cascading Styles Shcets (kada ih koristite) i kodiranjem fonta. Spremanje SVG 
datoteka pomoću Style Attributes osigurava veću kompatibilnost, iako bi pojedine 
datoteke mogle biti nešto veće nego u drugim opcijama. 
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Paleta SVG Interactivity 


AKO ste vješti u JavaScriptingu, možete dodati interaktivnost svojim SVG slikama. 
JavaScriptovi, koje možete zamisliti kao miniprograme, mogu se izvršiti kad god se 
odvije određeni broj akcija u prozoru Web pretraživača. Te se akcije nazivaju događaji, 
i možete učitati JavaScripte pomoću naredbi izbornika SVG Interactivity palette (vidi 
sliku 23.18). 


SUKA 23.18 


Kada kliknete gumb 
Add, i zatim gumb 
Choose možete 
pretraživati svoje 
diskove tražeći 
prikladne 
JavaScripte. 


| => 
€ 


Language:  |jawašcngt ) 


Cascading Style Sheets (CSS) u Illustratoru 


Cascading style sheet (CSS) su napredne Web osobine koje vam omogućuju da, između 
ostalog, predstavite različite poglede na istu stranicu, ovisno o korištenom pretraživaču, 
pa čak i osnovno postavljenom jeziku pretraživača. CSS omogućuje dizajnerima da 
specificiraju formatiranje teksta i postave tekst ili objekte u plutajuće okvire (floating 
boxcs) na Web stranici. 


Illustrator rabi slojeve za definiranje CSS karakteristika. U obzir za CSS dolaze samo 
slojevi, a ne podslojevi. (Podslojeve bi trebalo koristiti za organiziranje slika u 
dokumentu, ostavljajući slojeve gornje razine za CSS.) Na primjer, Layer 1 bi mogao 
imati Layer 2 i Layer 3 kao podslojeve. Layer 1 mogao bi biti engleska verzija Web 
stranice. Layer 4 mogao bi imati podslojeve Layer 5 i Layer 6 i biti francuska verzija 
iste stranice. Layer 7, s podslojevima Layer 8 i Layer 9 mogao bi biti španjolska verzija. 
Sve tri verzije Web stranice mogu biti sadržane u jednom dokumentu koji koristi CSS. 


Da biste napisali HTML koji izrađuje CSS, odaberite Save for Web. U donjem desnom 
kutu dijaloškog okvira Save for Web kliknite karticu Layers (vidi sliku 23.19). 


Kada kliknete gumb Save, vidjet ćete dijaloški okvir Output Settings (vidi sliku 23.20) 
U prozoru HTML kliknite gumb Generate CSS. 
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SLIKA 23.19 

Ovdje se definiraju 
CSS slojevi. 
Upamtite da se 
mogu koristiti samo 
slojevi gornje 
razine, a ne podslo- 


jevi. 
SLIKA 23.20 
Ako opcija 
Generate CSS nije 
označena, Tags Case: (BODY FE) arrits Case: (ROWSPAN 78) 
Cascading Style kodenc (Taba_— F8) Une Endmg:(ilsc_— 79) 
Sheets neće biti 
izrađene. 
Reference: By iD 
(O Generate Table Empty Cells:| CIF, IMC W&H 
TD W&H.[ Auto 2) Spacer Celis:[ Auto 
image Mops 
Type: Client-Side 
Kada izrađujete HTML i slike, možete upotrijebiti svoj alat za Web dizajn, kao što je 
GoLivc da biste izradili Web stranice. 
Sažetak 


U ovom smo poglavlju obradili mnogo toga. Mislim da je najzabavnija stvar u 
Illustratoru izrada animacija. Osim možda unošenja grafikonskih podataka, ćeliju po 
ćeliju. Dobro, možda ne. Osim animacije, proučili smo i neke prilično napredne Web 
pojmove. SVG's Java Script i cascading style sheets vjerojatno će zahtijevati dodatno 
učenje prije nego što ih budete mogli učinkovito primijeniti u Illustratoru. No sada 
znate da postoje i vidjeli ste kako do njih doći. 


Animiranje Weba 


501 | 


Radionica 


Glavna tema ove radionice bit će izrada animacija, jer ćete taj aspekt ovog poglavlja 
vjerojatno najprije upotrijebiti. (No čuvajte se i nekoliko prošvercanih pitanja o drugim 
temama.) Čeka vas i nekoliko vježbi tako da možete i sami eksperimentirati. 


Pitanja i odgovori 


P: Izradio sam svoju sliku na jednom sloju, a zatim upotrijebio Release to Layers i 
spremio svoju SWF animaciju. No, na moje iznenađenje, ona se odvija 
unatraške! Što mogu učiniti? 


O: Sličice se prikazuju prema redoslijedu slojeva na kojima su načinjeni. Kao što se 
možda sjećate, prvi slojevi, oni najstariji nalaze se u dnu palete Layers. Prema 
tome, kadgod krećete u izradu animacije, proučite sve slojeve odozdol prema 
gore. Smjer vam nije prirodan? Nema problema! Izbornik palete Layers sadrži i 
naredbu Reverse Order. Odaberite slojeve koje treba zamijeniti klikom prvog 
sloja i zatim Shift+klikom posljednjeg te aktivirajte Reverse Order. 


P: Kakva je razlika između Flash animacije i animiranog GIF-a? 


O: Najbitnija razlika jest ta da Illustrator može izrađivati Flash animacije ali ne i 
animirane GIF-ovc: Ako ste sretan vlasnik programa ImageReady ili LiveMotion 
možda se odlučite za GIF format. Evo nekoliko razlika (redoslijed je potpuno 
proizvoljan)! 


e lako gotovo svi današnji Web pretraživači podržavaju Flash, možda u 
bijelom svijetu još postoji neki do kojega to još nije stiglo. 


e U animiranim GIF-ovima imate potpunu kontrolu tempiranja prijelaza iz 
sličice u sličicu, kao i tweening (kretanje objekata iz sličice u sličicu) što 
Illustrator ne podržava. (Programi Flash i LiveMotion mogu učiniti svašta sa 
SWF datotekama što je izvan dosega Illustratora.) 


*_ Animiranc GIF-ove možemo koristiti i kao gumb u stanju rollover što može 
biti vrlo, vrlo korisno. 


e GIF-ovi su rasteri; SWF datoteke su vektori. 


* _GIF-ovi znaju biti puno veći od SWF datoteka. GIF animacija našeg 
smješka je gotovo tri puta veća od SWF inačice. 
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P: Htio bih ugraditi SVG slike u svoje Web stranice, no bojim se da ih moji 
posjetitelji neće moći vidjeti. Mogu li išta učiniti? 

O: Moj savjet jest da na vašu stranicu postavite link na www.adobe.com/svg/i 
veliki natpis kojime savjetujete posjetioce koji ne mogu vidjeti vaša remek-djela 
da što prije odu na Adobeove stranice i skinu besplatni SVG preglednik kdji se 


tamo nalazi. Više o tome možete pronaći na adresi 
www.adobe.com/svg/svglogoinstructions.html. 


Kviz 
1. SVG je skraćenica za 


a. Super Vrlo Genijalno 

b. Somewhat Variable Graphics 
c. Specialized View Graphics 
d. Scalable Vector Graphics 


2. SWF je format za 


a. Flash animacije izrađene u Illustratoru 
b. Scalable Width Format 
c. Animirani GIF izrađen u Flashu 


d. Animirani GIF izrađen u Illustratoru 
3. Koja naredba postavlja svaki objekt na svoj zaseban sloj? 


a. Release to Layers (Build) 

b. Release to Laycrs (Individual) 

c. Release to Laycrs (Sequence) 

d. Object, Scparate to Individual Layers 


4. Flash animacije možemo izraditi u Illustratoru pomoću 


a. Save for Web i Export 
b. Save for Web i Save As 
c. samo Export 

d. samo Save As 

c 


. samo Save for Web 
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Odgovori na pitanja 
1. d. Iako ni odgovor pod a nije daleko od istine. 
2. a. Illustrator ne izrađuje animirane GIF-ove. 


3. c. Release to Layers (Sequence) postavlja svaki objekt na zaseban sloj dok 
(Build) dodaje nove objekte iz sličice u sličicu. 


4. a. Dijaloški okvir Save for Web i naredba File Export (oboje) mogu poslužiti za 
izradu Flash datoteka u Illustratoru. 


Vježbe 
1. Izradite nekoliko različitih objekata u novom dokumentu Illustratora. Izradite 
pretapanje s određenim brojem koraka. (Nemojte zaboraviti da morate odabrati 
Blend Options i zatim Blend, Make kako bi izveli pretapanje.) Otpustite na slo- 
jeve (Release to Layers) kako biste dovršili animaciju. Prikažite animaciju u svom 
Web pretraživaču. 


2. Sjećate li se kako nije moguće pretapati efekte War, no moguće je pretapati 
omotnice. Nacrtajte četiri zvijezde i rasporedite ih na radnoj površini. Primijenite 
Arc Lower na prvu i treću zvijezdu te Arc Upper na drugu i četvrtu. Set to Steps 
podesite na 5 i zatim pretapajte zvijezde redoslijedom 1 do 2, 2 do 3, 3 do 4. 
Raščlanite (Expand) sva pretapanja i otpustite ih (Release) na slojeve. Izradite 
animaciju i pogledajte kako zvijezda “maše krilima" po zaslonu. (vidi sliku 23.21.) 


SLIKA 23.21 


Sličan efekt možete 
Primijeniti kadgod 
vam ustreba “ptico- 
lika" animacija. 


24. POGLAVLJE 


Povećajte produktivnost 
automatizacijom 


Ne mogu reći da sam vas naučio sve o radu u Illustratoru, no zasigurno ste naučili 
osnove. Samo razmislite, prije nekoliko sati bili ste početnik, a sada ste barem srednji 
korisnik. Čestitam! 


Postoji još jedno područje koje biste trebali obraditi prije nego što “diplomirate". Iako 
ste u prošlim poglavljima dobili gomilu savjeta i prečaca, želimo vam pokazati jednu 
od Illustratorovih osobina koja zaista može ubrzati vaš rad. lako su neke od tih 
mogućnosti smišljene za proizvodni rad, druge možete uklopiti u bilo kakav posao, čak 
i najslobodnije kreativne procese. Također ćemo vam pokazati jednu od najnovijih 
Illustratorovih mogućnosti, nevjerojatne dynamic data-driven graphics! 


U ovom poglavlju naučit ćete sljedeće: 
e _ Moćlllustratorovih akcija 
e Uvod u dynamic data-driven graphics! 


* Podsjetiti se prilagođavanja Illustratorovog sučelja 
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Kamera! Akcija! 


Akcije su sićušni programi koji izvršavaju Illustratorove naredbe umjesto vas. Može ih 
se unaprijed snimiti da obavljaju repctitivne zadatke. Također ih se može koristiti kada 
je preciznost od najveće važnosti. 


Teoretski su slični makroima Microsoft Officea i Macintosh AppleScriptinga; snimate 
sljedove koraka i poslije ih pokrećete kako biste ih izvršili na jednoj ili više datoteka. A 
najbolja stvar u tome jest da ne morate znati nikakav programski jezik. Zaista nikakav! 


ilustratorova paleta Actions 


Ako ste koristili Actions u Photoshopu, ova paleta bi vam trebala izgledati vrlo 
poznato (vidi sliku 24.1). Illustrator, prema osnovnim postavkama, učitava skup Akcija, 
od kojih su neke ovdje prikazane. 


SLIKA 24.1 New Action... 
pomajka New Set... 
Sadržaj vaše palete ahessi 
Delete 


Actions vjerojatno 
se razlikuje od 
prikazanog. 


Play 


Start Recording 
Record Again... 
Insert Menu item.. 
Insert Stop... 

Insert Select Path 
Sclect Object... 


Set Options... 
Playback Options... 


sad ia a 


Clear Actions 
Reset Actlons 
Load Actions... 
Replace Action... 
Save Actions... 


Button Mode 


Batch... 


Struktura ove palete slična je strukturi palete Layers — trebate kliknuti na trokute da 
biste raširili i smanjili stavke palete. Akcije se spremaju u skupovima. Pojedine Akcije 
imaju korake. Neki koraci imaju postavke. Sve te razine mogu se prikazati ili sakriti 
klikom na trokute. 


U dnu palete možete vidjeti nekoliko gumba. Prva tri koriste simbole koji su vam 
možda već poznati s video-rekordera: Stop, Record i Play. Zatim su tu gumbi New Set 
i New Action te, kao i obično, ikona Trash. Gumbi su ponovljeni u izborniku palete. 
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S lijeve strane imena Akcija i koraka nalaze se dva stupca. Kvačica u prvom stupcu 
znači da će se taj određeni korak Acije pokrenuti. Možete maknuti kvačicu sa bilo 
kojeg koraka bilo koje Akcije kako biste ga preskočili prilikom izvođenja akcije. 


Drugi stupac zove se stupac modal. Kada neki korak učini nešto što može otvoriti 

taj korak nema dijaloški okvir. Kada se vidi ikona, pojavit će se dijaloški okvir i Akcija 
će se zaustaviti tako da možete unijeti željene informacije ili obaviti izmjene. Kada 
ikone nema, akcija će se pokrenuti s postavkama koje su snimljene za taj korak. 


Obratite pažnju na naredbu izbornika palete, Button Mode. Kada je Button Mode 
uključen, vidjet ćete isključivo nazive različitih Akcija i moći ćete ih pokrenuti jednim 
klikom. Imajte na umu da će se Akcije pokrenuti s najnovijim odabirima koje korake 
pokrenuti i najnovijim modalnim kontrolama, a budući da ste u Button Modcu, nećete 
vidjeti te odabire (vidi sliku 24.2). 


SLIKA 24.2 

Iako Button Mode Opacty 60 (velacton) 
: Eo Sava Fa Web 6 64 Da | 

nudi praktičnost, on O RKT |R RR Rb. 

skriva pojedine 


korake neke akcije, 
te hoće li se koraci 
izvršiti ili biti 
preskočeni. 


Zadatak: Pokretanje Akcije zarazi 


Jedna od mojih omiljenih standardnih Illustratorovih Akcija je Style/Brush/Swatch 
Cleanup. Dobro je pokrenuti ovu akciju prilikom dovršavanja datoteke. 


1. Otvorite postojeći Illustratorov dokument ili izradite novi dokument te dodajte 
razne slike. Spremite datoteku (pod novim imenom ako je to datoteka koju želite 
sačuvati). U Mac Finderu ili Windows Exploreru provjerite veličinu datoteke. 
Neka datoteka ostane otvorena. 


2. U paleti Actions, kliknite jednom na Style/Brush/Swatch Cleanup. (Trebala bi biti 
u mapi Default Actions, no vjerojatno neće biti na vrhu.) 


3. Dok vam je Akcija označena, ili kliknite gumb Play na dnu palete ili odaberite 
naredbu Play u izborniku palete. 
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4. Kada budete upitani želite li izbrisati označene posudice (swatches) i kistove 
(brushes) i stilove, kliknite OK. 


5. Kada se Akcija završi, pogledajte svoje palete Brushes, Swatches i Styles. One 
sadržavaju samo ono što slika zaista koristi. 


6. Spremite datoteku. Pogledajte je još jednom u Finderu ili Windows Exploreru. 
Usporedite novu veličinu. Trebala bi biti oko 100K manja. 


ZADATAK > Zadatak: Snimanje vlastite Akcije 


Prava moć Akcija sastoji se u snimanju vlastitih akcija. Ako postoji zadatak koji 
obavljate redovito, snimite Akciju da to obavlja umjesto vas. 


1. Kliknite gumb New Set i dajte svom skupu (set) ime. 


2. Kliknite gumb New Action. Nazovite Akciju Final Step i dodijelite je funkcijskoj 
tipci Shift + F9 (osim ako je već ne koristite). (Pomoćni izbornik boja omogućuje 
vam da bojama koordinirate svoje akcije. Boje se koriste kada je paleta u Button 
Modu.) Kliknite gumb Record (vidi sliku 24.3). 


SLIKA 24.3 

Dijaloški okvir New = === 
Action omogućuje GE BR T= 

vam da odaberete x: . Cr) 

prečac (hot key) i 


dodijelite boju. 


3. Akcija sada snima svaki korak koji napravite u Illustratoru. Odaberite naredbu 
Select, Object Stray Points. Ta naredba odabire sidrišne točke koje leže unaokolo 
i nisu dio putanje. (Zapanjujuće je koliko ih se može nagomilati na radnoj 
površini.) 


4. Pritisnite tipu Delete (Mac)/Backspace (Windows). 
5. U paleti Actions, kliknite jednom Action Style/Brush/Swatch Cleanup. 


6. Kliknite gumb Play u dnu palete Actions. Kliknite OK kada budete pitani želite li 
izbrisati razne elemente. 
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7. Kada se Akcija završi, kliknite gumb Stop na dnu palete Actions. Vaša paleta 
Actions sada bi trebala izgledati slično onoj na slici 24.4. 


SLIKA 24.4 

Nova akcija - je- CI pona cilona 
dnostavna, no u = 
učinkovita. Stray Poanta 


Osa 


TV Pay action 
Sat: Detauit Actona 
Acuorn Sujle/Bnav Seatch Caang 


Ova je Akcija dobar način dovršavanja svakog projekta. Osim čišćenja paleta, ona 
oslobađa radnu površinu (i sliku) suvišnih sidrišnih točki koje bi mogle uzrokovati 
probleme pri ispisu. 


Umetanje stavke izbornika 


Izbornik palete Actions nudi vam način uključivanja raznih naredbi izbornika u Akciju. 
Dok snimate Akciju, u izborniku palete možete odabrati naredbu Insert Menu Item. 
Dok je dijaloški okvir otvoren, krenite mišem do naredbe koju želite dodati i označite 
je. Zatvorite dijaloški okvir tako da kliknete OK, a zatim nastavite snimati Akciju. 


Batch Mode 


Paleta Actions također sadrži naredbu Batch (vidi sliku 24.5). Ta vam naredba 
omogućuje da pokrenete Akciju na čitavoj mapi punoj datoteka. Možete pokrenuti 
akciju te zatim spremiti i zatvoriti slike, ili napraviti kopije u drugoj mapi, čak i pod 
drugim imenom. 


ljenih optimizacijskih postavki, kao i za obavljanje različitih dosadnih zadataka 


o Naredba Batch vrlo je korisna u pripremi sličnih slika za Web, korištenje snim- 
prije tiskanja. Batch je također sjajan razlog zašto biste trebali znati da možete 


snimati Akcije unutar Akcija. A ako pokrenete novu Akciju naredbom Batch, 
efikasno ćete obaviti brojne akcije na brojnim datotekama klikom samo jednog 
gumba. 
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SLIKA 24.5 
Dah soji Kr 
Batch omogućuje Action: ( Sryle/Brush/Swatch Cleanup s) 
virang sanje ora. — (Fi — 3 
Akcija na mapama efrro= 
slika ili skupovima [) Override Action "Open" Commands 
a O include Ali Subdirectories 
podataka koji se 
služe dinamičnim Destination: (Save and Close — F9) 
. f Choose... ) File Name 
podatkovnim I ' x: 
[7 Override Action "Save" Commands (B) File + Number 
grafikama. (aa O File + Data Set Name 


* O Data Set Name 
CD) Override Action *Export* Command 


Error. —— [Stop for Errors 1) 
(Save As 1 


Dinamične podatkovne grafike za Web 


Dinamičke podatkovne grafike (dynamic data-driven graphics) — taj naziv zvuči tako 
zagonetno. Hajdemo ga rastaviti. Dinamične znači da će se grafike mijenjati. Većina 
naših ilustracija je statična. Kada ih izradimo, to je to. Dinamične grafike mogu se 
mijenjati, a u ovom slučaju to je moguće učiniti automatski. Podatkovne znači da 
dinamičnim dijelom upravljaju zbirke informacija. Što se grafika tiče, to ne moramo 
objašnjavati. 


Kada ponovno sve sastavimo, govorimo o grafikama koje se mogu mijenjati automatski 
na osnovi baze podataka. Baza podataka uskladištit će slike (ili druge elemente, 
uključujući grafikonske podatke i tekst). Grafike će se ažurirati iz tog skladišta 
podataka. Dinamične podatkovne grafike mogu se koristiti i u ispisu i na Webu. 
Razmotrimo jedan mogući scenarij. 


Dinamične podatkovne grafike u akciji 


Prvo, definirajmo uloge. Web dizajner (mi) odgovoran je za izgled i grafiku. Web 
programer (najčešće netko drugi) odgovoran je za mehaniku i programiranje. Ta dva 
posla treba obavljati usklađeno, no svaki zahtijeva druge vještine i znanja. 


Kao ilustratori, mi izrađujemo predložak (Template). Web programcr integrira taj 
predložak u Web stranicu. Predložak se ažurira iz baze podataka tako da se sadržaj 
Web stranice može mijenjati ovisno o određenoj potrebi ili situaciji. 
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Kao primjer, upotrijebit ćemo Web stranicu prodavaonice ženske odjeće. Plan je 
sljedeći — kada kupac prvi put posjeti stranicu, ispunjava profil. Veličine, stilovi, ukusi, 
raspon cijena, omiljeni kreatori i slično. Prilikom sljedećeg posjeta, Web stranica 
pozdravit će kupca po imenu i preporučiti mu nekoliko artikala. 


Naš posao je dizajnirati Web stranicu koja sadrži rezervirana mjesta (slots) u koja će se 
učitavati slike iz baze podataka sa slikama proizvoda. Stranica će također sadržavati i 
tekstualnu datoteku tako da se kupca pozdravi po imenu. Ne moramo brinuti o tome 
kako će Web sjedište pročititati cookie kupca, kako će se birati slike, pa ča ni kako će 
se slike učitavati na stranicu. Trebamo samo izraditi predložak (Template) za stranicu. 


Kada kupac posjeti sjedište, stranica mu pokazuje nekoliko priklannih bluza, suknju ili 
hlače, torbicu, te par čizama ili cipela. 


Mi izrađujemo predložak sa svim mogućnostima dinamičnih podatkovnih grafika, Web 
programer koordinira pristup bazi podataka, kupci troše mnogo više novca, programer 
dobiva veliki bonus a mi... mi dizajniramo još predložaka. 


Kome su namijenjene i kako ih koristiti? 


Dinamične podatkovne grafike namijenjene su velikim, moćnim Web stranicama koje 
imaju gomile posjetitelja. Ipak, to ne znači da ih se ne može uklopiti u svačiju Web 
stranicu. Potrebno je nešto znanja XML-a (Extensible Markup Language, jedan od 
jezika Weba) i pristup ODBC-kompatibilnom izvoru podataka. I, naravno, nadareni 
stručnjak za Adobe Illustrator, spreman izraditi predložak. 


SE) Jedan od ključeva za dinamične podatkovne grafike jest baza podataka. Trebala 


= bi biti ODBC-kompatibilna. To je skraćenica za Open Database Connectivity. To 


možda zvuči zastrašujuće, no ako na raspolaganju imate FileMaker Pro, 
Microsoft Excel ili Access, spremni ste za posao. FoxPro, dBASE, Oracle, IBM 
DB2 i SQL drugi su akronimi koji odgovaraju uvjetima. 


Mehanika dinamičnih podatkovnih grafika 


Neki termini povezani s ovom novom tehnologijom vjerojatno su vam nepoznati. 


e Predložak (Template): Predložak je grafička Web stranica u koju su uklopljeni 
različiti elementi. Ona sadrži slike i tekst koji će ostati isti, te slike, tekst i podatke 
koji će se mijenjati. To je, u osnovi, samo jedna Illustratorova ilustracija. 
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* Varijabla (Variable): Varijable su dijelovi predloška koji će se mijenjati. Varijablu 
određujete u paleti Variables (o kojoj ćemo govoriti za nekoliko minuta). Kao 
varijable možete odrediti tekstualne nizove, povezane slike, grafikonske podatke 
pa čak i vidljivost objekata. 


e Skup podataka (Data Set): Skup podataka sastoji se od jedne ili više varijabli i s 
njima povezanih stavki koje se mogu upotrijebiti u varijablama te samih pođataka. 


e Izvor podataka (Data Source): Izvor podataka je baza podataka iz koje se ispu- 
njavaju varijable. 

e _Binding: Alat za Web dizajn, kao što je Adobe GoLive. Koristi se za povezivanje 
varijable s izvorom podataka. (To se ne radi u Ilustratoru.) Moguće je upotrijebiti 
skripte (scripts) ili slikovne servere (image servers). 

* Dinamično/Statično: Dinamični objekti mogu se mijenjati, to su varijable. Statični 
objekti ostaju nepromijenjeni jer su oni podsjetnici predloška. 


Tipični postupak izrade mogao bi izgledati otprilike ovako: Web ekipa se okupi i 
odlučuje da želi (i može) primijeniti ovu uzbudljivu novu tehnologiju. Skicira se 
osnovni plan. Programcr izrađuje nekoliko pokusnih skupova podataka, a možda i piše 
XML kod za izradu stvarnih varijabli. Skupovi podataka i varijable prosljeđuju se 
dizajneru. Dizajner izrađuje predložak, služeći se uzorcima podataka kako bi bio 
siguran da će se sve pojaviti na pravom mjestu i u pravim odnosima. Dizajner proslje- 
đuje dovršeni predložak programceru. Programer tada koristi programersko znanje (a 
možda i neke mistične moći) da poveže varijable predloška s bazom podataka. 


Paleta Variables 


Primarni alat dinamičnih podatkovnih grafika u Illustratoru je paleta Variables (vidi 
sliku 24.6). 


SLIKA 24.6 
Dinamične 
podatkovne grafike 
koordiniraju se 
putem palete 
Variables. 


Paletu koristite da biste identificirali varijable i povezali objekte u predlošku s 
varijablama. Na slici 24.7, okvirna zamisao predloška počinje poprimati oblik. Svaki od 
okvira sa slikom (koje trebaju biti povezane slike, a ne vektorski objekti ili ugrađene 
slike) je varijabla. Kada proradi, Web stranica će prikazati fotografiju odgovarajućeg 
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proizvoda na za to predviđenom mjestu. Tu je i tekstualna varijabla. Ime kupca stići će 
iz baze podataka i prikazati se u sklopu pozdrava. 


o sm biti M (UNV M Uvy Maćernity Mune 


a Pao The finest in Italian clotfiing for expectant mothers 
slike, grafikonski x ' 

podaci vidljivo Welcome (shopper's name) 
objekta. —— 


Varijablu možete dodati, a da s njom ne povežete nikakav objekt ili tekst, tako da 
kliknete gumb New Variable na dnu palete. Ako držite pritisnutom tipku Option 
(Mac)/Alt (Windows) dok klikate, dijaloški okvir Variable Options otvorit će se 
automatski (vidi sliku 24.8). 


SLIKA 24.8 


Možete otvonti 
opcije za bilo koju 
varijablu tako da je 
dvostruko kliknete 
u paleti Variables. 


Da biste varijabli dodali povezanu sliku, grafikon ili tekst, označite je na crtaćoj ploči, 
odaberite odgovarajuću varijablu u paleti Variables i kliknite gumb Make Object 
Dynamic u dnu palete Variables. Varijable trebaju biti postavljene na odgovarajući tip 
ili nemati dodijeljen nikakav tip. Tekst mora biti običan (point type) a ne uokviren 
(area type) ili tekst na putanji. 


Iz perspektive dizajnera, dinamične podatkovne grafike isprva izgledaju prilično 
komplicirano. Ipak, kada uklonimo programerov dio posla, mi jednostavno izrađujemo 


predložak za Web stranicu u Illustratoru i koristimo nekoliko gumba u paleti Variables. 


O programeru ovisi koordinacija s bazom podataka i povezivanje podataka koristeći 
GoLive ili slikovni server. 
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Pogled unatrag na prilagodbu Illustratora 


Davno, davno, u drugom poglavlju “Podešavanje Illustratora" govorio sam o prilagodbi 
Illustratorovih prečaca na tipkovnici. Mislim da sam rekao nešto kao :“Na kraju 24. 
poglavlja vjerojatno ćete prilično dobro znati kako podesiti preferences i koje vam 
postavke najviše odgovaraju." Pa, sad smo gotovo ondje, na kraju 24. poglavlja. 
Vjerojatno znate mnogo više o tome koje su postavke najbolje za vas. 


* Znate da, ako radite za Web, pikseli su vjerojatno mjerna jedinica koju želite za 
osnovnu postavku. 


* Znate da, ako radite uglavnom pripremu za tisak, trebate se držati CMYK boja. 


* Znate da postoje neke naredbe i alati koje ćete redovito koristiti, naredbe i alati 
kojima biste trebali pripisati prečace na tipkovnici. 


* Vjerojatno ste već zamislili neke stilove i posudice koje namjeravate uskoro izra- 
diti. 


e Prisjetite se rasprave o datotekama startup. Vrijeme je da odlučite što želite a što 
ne želite u njima, koje posudice, kistove, stilove... Do sada već vjerojatno znate 
koja vam veličina i orijentacija stranice najviše odgovara, što također možete 
uskoro postaviti u startup datoteke kako biste uštedjeli na vremenu. 


Dok vam je Illustrator još svježu pamćenju, napravite nekoliko zabilješki o tome kako 
ga želite prilagoditi. Izrada vlastitih prečaca na tipkovnici i startup datoteka može vam 
uštedjeti nekoliko minuta po dokumentu, što će uskoro biti nekoliko sati ako redovito 
koristite Illustrator. 


Sažetak 


Mordy i ja želimo vam čestitati što ste pročitali knjigu do kraja. No, iako su 24 sata 
gotova, vaše obrazovanje nikada ne prestaje. Svi mi dalje učimo i razvijamo se dok 
stječemo iskustvo s Illustratorom. Posjetite www .mordy.com gdje ćete naći neke do- 
datne savjete i trikove. A kada budete spremni za veliki, stručni priručnik koji će vam 
praviti društvo dok radite u Illustratorom, nabavite moju knjigu Special Edition Using 
Adobe Illustrator 10. Ondje ćete pronaći odgovore na vaša pitanja i još mnogo toga. 


Hvala što ste proveli ova 24 sata s nama! 


Pete Baurer & Mordy Golding 
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Radionica 


Nekoliko jednostavnih pitanja i završna vježba kao kruna svemu! 


Pitanja i odgovori 
P: Može li se sve u Illustratoru snimiti u Akciji? 


O: Ne, ne sve. Gotovo sve kreativne procese je moguće snimiti, no ne i aktivnosti 
povezane sa sučeljem, kao što je prikazivanje i skrivanje paleta. Nemoguće je 
snimiti i neke operacije na razini dokumenta, kao što su naredbe Page Setup i 
Document Setup, ili stvari na razini Illustratora kao na primjer Preferences. 


P: Mogu li razmjenjivati Akcije s prijateljima i kolegama? 

O: Da, možete. Odaberite odgovarajući skup Akcija i upotrijebite naredbu Save 
Actions. Ako želite dijeliti samo jednu Akciju, izradite novi skup i kopirajte 
Akciju u njega, zatim spremite. Spremljenu Akciju možete poslati svakome tko 
koristi kompatibilnu verziju Illustratora. (Usput, najbolje je dodati ekstenziju 
.aia.) Primatelj koristi naredbu Load Actions za dodavanje skupa paleti. 


P: Želim upotrijebiti dinamične podatkovne grafike na svom Web sjedištu. Hoće li 
Illustrator izraditi te stranice za mene? 


O: Illustrator će za vas izraditi predloške. Vi ćete trebati oblikovati Web sjedište u 
programu za oblikovanje Web stranica, kao što je Adobe GoLive. 


Kviz 
1. Gdje se nalazi Illustratorova naredba Batch? 
a. File, Automate, Batch 
b. File, Scripts, Batch 
c. u izborniku palete Actions 


d. na gumbu palete Actions 


2. Modalni stupac palete Actions služi tome da... 
a. vam omogući korištenje alata Type u Akciji. 


b. vam pruži mogućnost korištenja postavki snimljenih u dijaloškom okviru ili 
otvaranja dijaloškog okvira za nove postavke. 


c. vam dopusti da odredite hoće li se određeni korak Akcije pokrenuti ili ne. 


d. spriječi da poruke o pogreškama zaustave Akcije dok nepraćeno rade noću. 


| 516 24. poglavlje 


3. Čemu služi varijabla u dinamičnim podatkovnim grafikama? 
a. Identificira dio ilustracije koji je dinamičan. 
b. Umeće varijable, tekst ili podatke iz baze podataka. 
c. Čini sadržaj Web stranice fleksibilnim. 


d. Sve od navedenog. 


Odgovori 


1. c. (Pod File Automate nalazi se Photoshopova naredba Batch.) 

2. b. Koristi se s naredbama i alatima koji imaju dijaloške okvire. 

3. d. Varijable su jezgra dinamičnih podatkovnih grafika. 
Vježbe 


1. Zatvorite knjigu. Zatvorite oči. Duboko udahnite. Polako izdahnite. 
Nacerite se i viknite: “Hura!" Vrijeme je da proslavite dobro obavljen posao. 


Kazalo 


/ (slash), prečica na tipkovnici, 168 

- (tilde), prečica na tipkovnici, 
186, 267 

+ (plus), 137, 218 

20% Black, posudica, 362 


24-bitni, PNG formati datoteka, 
438 


3D, Warp izobličenja, 363 
3x3 mreža, 268 
8-bitni, PNG formati datoteka, 438 


A 


A, prečica na tipkovnici,16, 138, 
354 
Actual size, naredba (izornik 
View), 474 
Add 
Anchor Point, alat, 135, 144 
New 
Fill, naredba (izbornik palete 
Appearance), 238 
Stoke, naredba (izbornik palete 
Appearance), 238 
Stroke, naredba (izbornik 
palete Appearance), 233, 246, 
475 


to Shape Area, izrada objekata, 

125 
Adobe 

Acrobat-kompatibilne datoteke, 
izrada, 431 

GoLive, snimanje, 430 

Illustratorov Clipboard (AICB), 
422. Vidi Illustrator 


InDesign, snimanje, 430 
LiveMotion, izrada GIF 
rollover gumba, 476 
multiple-master fontovi, 315 
PageMaker, snimanje, 430 
Photoshop, izrada GIF rollover 
gumba, 476 
Toolbox, Adobe Online, 24 
Reader, vektorski formati 
datoteka, 432 
Streamline, snimanje, 430 
Web stranica, 435 . 
adrese, Web. Vidi URL 
Advanced SVG Options, dijaloški 
okvir, 498 
ai, formati datoteka, 429 
Illustrator, 427 
objekt, 87 
vektor, 430 
AICB (Adobe Illustrator 
Clipboard), 39, 422 
Akcije 27, 506-509 
Akcije, nazivi 506 
Akcije, paleta Actions,506-507 
aktivacija 
inikatora ispuna.158 
indikator ocrta, 158 
objekata, 95 
putanja, 138 
aktivna (odabrana) sidrišta, 115 
alati. Vidi Liquify, alati; 
Paintbrush, alati; 
Transformation, alati; Type, 
alati 


Add Anchor Point, 135, 144 

Add Anchor Point, 135, 144 

Additional Tools, 21-22 

Arc, 18, 74-76 

Arca Type, 223 

Auto Trace, 22 

Blend, 22, 280 

Bloat, 146, 374, 376-377 

Column Graph, 333 

Convert Anchor Point, 135, 
144, 184 

Creation, 17, 20 

Crystallize, 147, 374-377, 397 

Delete Anchor Point, 135-136, 
144 

Direct 
Select Lasso, 17, 102-104 
Selection, 16, 99, 102, 271 

Ellipse, 19, 64, 67, 94, 126-128, 
293 

Erase, 20, 148 

Eyedropper, 22, 169-171 

Flare, 19, 71, 74 

Free Transform, 20, 256, 265- 
266 

Gradient, 22, 179 

Graph, 22, 327 

Group 
Select, 78, 128 
Selection, 16, 127, 493 

Hand, 14, 22, 435 

Illustrator, 15, 17-24 

Knife, 22, 148 

Lasso, 17, 102-104 
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Line Segment, 17, 62, 74 
Magic Wand, 16 
Mcasure, 22 
Mesh, 180-184 
Move, 50, 128 
odabir, Toolbox, 94 
odabiri, 15 
Page, 22 
Paint Bucket, 22, 170-171 
Path Editing, 147-149 
Path Type, 223 
Pen, 17,114, 120 
Pencil, 19, 121-124 
Polar Grid, 18, 79 
Polygon, 19, 68-69 
preobražaji, 256-257 
Pucker, 146, 374-377 
Rectangle, 19, 51, 62-65, 94, 

126, 454 
Rectangular, 18 
Rectangular Grid, 77-80 
Reflect, 20, 256-258 
Reshape, 20, 148, 256, 263, 265 
Rotate, 20, 256-258 
Rounded Rectangle, 19, 65 
Scale, 20, 256, 260, 307 
Scallop, 147, 374, 376-377 
Scissors, 22, 148 
Selection, 76, 94-96, 482 
Shear, 20, 256, 261-263, 418 
Slice, 22, 480 
Slice Select, 22, 439, 481 
Smooth, 19, 147-148 
Spiral, 18, 76-77 
Star, 19, 69-71 
Symbol, 21 
Symbol Sprayer, 81 
Toolbox, 15 
Transform Each, 268 
Twirl, 146, 374-375, 377 
Twist, 20, 256, 259 
Vertical 

Area Tool, 224 

Path Type, 224 

Type, 224 


Kazalo 


Warp, 146, 374-375 
Wrinkle, 147, 374-377 
Zoom, 14,22 
Align 
palete, 29, 275-276, 349, 362, 
372, 453, 478 
poravnavanje odlomaka, 312 
to Artboard, 275, 349, 372, 478 
All, naredba (izbornik Select), 70, 
104, 342 
Alt, tipka, 13 
Alt+//strelica lijevo//, prečac na 
tipkovnici, 309 
Alt+j//strelica nadolje//, prečac na 
tipkovnici, 308 
Alt+//strelica udesno//, prečac na 
tipkovnici, 309 
Alt+//strlica nagore//, prečac na 
tipkovnici, 308 
Alt+povlačenje, prečac na tip- 
kovnici, 441 
Alt+Shift +//strelica nadolje//, 
prečac na tipkovnici, 310 
Alt+Shift+/strelica nagore//, 
prečac na tipkovnici, 310-311 
Alt+Shift+A, prečac na tipkovnici, 
311 
Alt+Shift+Control+E, prečaci na 
tipkovnici, 387 
Angle 
polje, 178 
polje prijelaza, 177 
postavka oblika kista, 202 
Threshold, 150 
animacije, 478 
izrada, 491-295 
Flash, 488-491 
GIFovi, snimanje 491. 
Release to Layers, naredbe, 495 
Anti-Alias, postavka rasterizacije, 
443 
antialiasing 
pikseli, 10 
postavka rasterizacije, 423 
Antialiasing, postavka omotnice 
(envelope), 367 


Appearance, paleta, 26, 366, 476 
gumbi, 237 
izbornik, 230, 238, 475 
izbornik, naredbe 
Add New Fill, 238 


Add New Stroke, 233, 238, 
246 


Add New Stroke, 475 
Clear Appearance, 238 
Duplicated Item, 238 
Hide/Show Thumbnail, 238 
New Art Has Basic 
Appećarance, 238 

Redefine Style, 238, 249 


Reduce to Basic Appearance, 
238 


Remove Item, 238 
karakteristike, 230-235, 238 
postavke, 236 
simultani efekti, 385 
uzorkovana ispuna, 231 
ocrti, 230 

Apple, izborničke naredbe, 471 
Apply 
gumb prozora Graph Data, 328 
Last Effect (naredba izbornika 
Effect), 386 
Approximate Path, postavka 
uzorkovanog (Pattern) kista, 

208 

Arc 

alat, 18, 74-76, 492 

dijaloški okvir, 75 

prozor s probnim prikazom, 75 
Area tekst vidi uokvireni tekst 
Arrange, Send 

Backward, naredba (izbornik 
Object), 263 
to Back, naredba (izbornik 
Object), 343 
vidi preslagivanje 
Art, kist, 204-206 
artboards, vidi radne površine 
Artistic 

dijaloški okviri 394 


rasterski efekti/filtri, 394 
Artwork, način prikaza, 311 
Attributes 


naredba (izbornik Window), 
482 


paleta, 27, 482 
Auto 
Add/Delete, sidrišta, 137-138 
postavka, 208 
Trace, alat, 22 
Trace preferences, 37 
automatic, vrsta izreska, 480 


B, prečac na tipkovnici, 19 
Backspace, tipka, 457 
Banana Leaf, kist, 198 
banner, Web oglas, 478-480 
Bar, vrsta grafikona, 326 
Bas Relief, efekt, 398 
baseline shift vidi pomak od 
osnovice 
Batch, naredbe i načini, 509 
baze podataka, dinamičke 
podatkovne drafike, 511 
Bend, klizači, 362 
Bermuda, stil, 126, 299 
bez gubitaka, kompresija, 432-434 
Bezicr 
krivulje, 133-151 
putanje, pretvaranje teksta u, 
315 
bijelo 
ikona strelice, 99 
trokuti, 167 
Binding 
dinamičke podatkovne grafike, 
512 
varijable, 512 
Blend 
alat, 22, 280 
Blend Options, naredba 
(Izbornik Object). 277, 280, 
492 


Kazalo 


Expand, naredba (izbornik 
Object), 493 
Make, naredba (izbornik 
Object), 492 
Options, dijaloški okvir, 277, 
280, 492 
podizbornik, 278-279 
Release, naredba (izbornik 
Object), 282 
Bloat, alat 146, 374, 376-377 
blokovi, odabir teksta, 217-221 
Blue Goo, stil, 475 
BME rasterski format datoteke, 
411, 44 
body tekst, area tekst, 217 
boje. vidi i posudice 
Color paleta, 159-163 
custom, 163. 167 
efekti, 391 
Eyedropper, alat, 169-170 
globalne, 167 
intenzitet, 401 
ispuna, 158-159 
klizač, 159 
miješanje, pretapanje, 176, 401 
miješanje, 26, 401 
model, pomoćni izbornik, 390 
modeli, 161-163 
mreže, 47, 78 
mrežne točke, 182 
načini pristupa. mode, 160-161, 
401 
ocrti, 158-159 
objekti, 27 
odabiri, 161 
Paint Bucket, alat, 171 
papir, 47 
pitanja platformi, 446 
pomoćni izbornik, 508 
preklapanje, 274, 389 
proces, 461 
putanje. 27 
ravnomjerne ispune, 176 
sakrivanje (ispis), 461 
separacije, 460-461 


simboli, 86 
sjenčanje, 176 
slike, PDF vektorski formati 
datoteka, 434 
slojevi, 292 
standardne, ispuna i ocrt, 159 
stanice, izrada i mijenjanje, 177 
Swatches, paleta, 164-168 
trake, 159 
Transparency, paleta 168-169 
upravljanje, 23-24 
uzimanje uzorka boje, 169 
Web slike, 468-470 
Web-Safe, 446, 468-470 
Break Link to Style, gumb, 239, 
249 
Brightness, vrijednosti, 162 
Bring 
Forward, naredba (izbornik 
Object), 108 
to Front, naredba (izbornik 
Object), 108 
Brush 
Affects, postavka, 377 
Libraries, naredba (izbornik 
Window), 198 
Options, dijaloški okvir, 201 
Shape Editor, 202 
Strokes, 395 
Brushes 
naredba (izbornik Window), 
198-202, 203-207 
paleta, 27, 198-207, 507 
Bulge 
efekt, 475 
vodoravno ili okomito, 476 


C 


C, prečac na tipkovnici, 22 
Calligrapic 
Brush Options, dijaloški okvir, 
202 
kist, 200-202 
Cancel, gumb 
caps (krajevi) putanja, 188 
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Cascading Style Sheets (CSS), 499 
cast (okomite) sjenke, 261-263 
Category Axis, 331 
Caution Tape, stil, 244, 299, 362, 
391 
Caution-Tape Envelop pravokut- 
nik, 365 
CD-ovi, rasterske slike, 413 
Cell Style 
dijaloški okvir, 328 
gumb prozora Graph Data, 328 
Centered, poravnavanje odlomaka, 
312 
ceste, izrada, 245-247 
CGM (Computer Graphics 
Metafile), plug-in formata 
datoteka, 444 
Chalk & Charcoal, efekt, 398 
Change 
Case, dijaloški okvir, 318 
Case, naredba (izbornik Type), 
318 
Character 
naredba (podizbornik Type), 
306 
paleta, 28, 306-311, 362, 475 
Charcoal, efekt, 398 
Check Spelling, 321 
Chrome, efekt, 398 
ciljani slojevi, rad sa, 299 
ciljanje 
objekti, usporedba, 299-301 
slojevi, 290, 298-301 
Clear 
Appearance, 237-238 
naredba (izbornik Edit), 64, 96, 
105, 344 
clip art, formati datoteka, 444 
Clip, postavka, 352-353 
Clipboard preferences, 39 
Clipping 
Mask, 317, 342, 367 
okvirne maske, 338-346, 418 
Path, Make, naredba (izbornik 
Object), 342 
Close, naredba (izbornik File), 98 


Kazalo 


Clown Attack, kružnica ili posudi- 
ca, 396 
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, 
and Black), model boja, 162 
boje custom, 163 
datoteke, datoteke startup, 53 
JPEG, Web format datoteka, 
437 
način pristupa boji, 160 
PostScript pisači, 452 
profesionalan ispis, 452 
rasterske slike, 410 
softverski RIP-ovi, 452 
Web slike, 468 
Collect in New Layer, naredba 
(izbornik palete Layers), 296, 
421 
Color 
gumb, 165 
paleta, 23, 26, 159-163, 177-178, 
182, 237, 349, 362 
Picker, 23, 292 
Ramp, 242 
Settings 
naredbe (izbornik Edit), 474 
dijaloški okvir, 432 
Swatches, Document Setup 
postavka, 47 
Table, 439, 476 
Colorization, postavke kista, 204- 
208 
Colors 
Adjust Colors, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Blend Front to Back, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Blend Horizontally, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Blend Vertically, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Convert to CMYK, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Convert to Grayscale, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Convert to RGB, naredba 
(izbornik Filter), 401 


Filter, izbornik, 401 
Inverting Colors, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Overprint Black, naredba 
(izbornik Filter), 401 
Column 
Graph. alat, 333 
vrsta grafikona, 326 
Command +", prečac na tipkovnici, 
51,12 
Command +Š, prečac na tipkovni- 
ci, 263 
Command + 1, prečac na tipkovnici, 
471, 478, 491 
Command +7, prečac na tipkovnici, 
317 
Command +8, prečac na tipkovnici, 
317 
Command +A, prečac na tipkovni- 
ci, 64, 70, 118, 126, 245, 272, 
310, 317, 342, 492 
Command +C, prečac na tipkovni- 
ci, 97 
Command +D, prečac na tipkovni- 
ci, 267, 316 
Command +E, prečac na tipkovni- 
ci, 454 
Command +G, prečac na tipkovni- 
ci, 100,301, 317, 362, 492 
Command +K, prečac na tipkovni- 
ci, 37, 479 
Command +N, prečac na tipkovni- 
ci, 42,62,94, 97, 114, 126, 134 
Command +Option + F prečac na 
tipkovnici, 42 
Command +Option+Shift+, 
prečac na tipkovnici, 41 
Command +R, prečac na tipkovni- 
ci, 48 
Command + Shift +, 307, 310 
Command + Shift+ <, prečac na 
tipkovnici, 307 
Command + Shift +A, prečac na 
tipkovnici, 344 
Command + Shift +C, prečac na 
tipkovnici, 310-312 
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Command + Shift +F, prečac na tip- 
kovnici, 312 
Command + Shift +J, prečac na tip- 
kovnici, 312 
Command +Shift+L, prečac na 
tipkovnici, 312 
Command + Shift +0, prečac na 
tipkovnici, 315, 317 
Command + Shift +R, prečac na 
tipkovnici, 312 
Command +T, prečac na tipkovni- 
ci, 306 
Command +V, prečac na tipkovnici, 
97 
Command + W, prečac na tipkovni- 
ci, 98 
Command +Y, 311 
Command +2, prečac na tipkovni- 
ci, 64, 126, 136, 242, 301, 342 
Compatibility, pomoćni izbornik, 
431 
Compatible Gradient and Gradient 
Mesh Printing, postavka 
Document Setup-a, 45 
compositions, 488 
Compound Path 
Make, naredba (izbornik 
Object), 128, 317 
Release, naredba (izbornik 
Object), 128 
compound vidi složene 
compression vidi kompresija 
Compression, postavke snimanja, 
434 
Computer 
Aided Design (CAD). formati 
datoteka, 444 
Graphics Metafile (CGM), 
plug-in formata datoteka, 444 
Concave/Convex, klizač, 76 
Conte Crayon, efekt, 398 
Control +8, prečac na tipkovnici, 
317 
Control Panel 
Display Propertics, 471 
Monitors, naredba (izbornik 
Apple). 471 


Control +", prečac na tipkovnici, 
S1, 120 

Control+Š, prečac na tipkovnici, 
263 

Control +1, prečac na tipkovnici, 
471, 478, 491 

Control+7, prečac na tipkovnici, 
317 

Control +A, prečac na tipkovnici, 
64, 70, 118, 245, 310, 317, 342, 
492 

Control +Alt +P, prečac na tip- 
kovnici,, 42 

Control +Alt+Shift+K, prečac na 
tipkovnici, 41 

Control +C, prečac na tipkovnici, 
97 

Control +D, prečac na tipkovnici, 
267, 316 

Control +E, prečac na tipkovnici, 
454 

Control+G, prečac na tipkovnici, 
100, 317, 362, 492 

Control +G, prečac na tipkovnici, 
37, 479 

Control+N, prečac na tipkovnici, 
42, 62, 94, 97, 114, 126, 134 

Control+R, prečac na tipkovnici, 
48 

Control + Shift +, 310 

Control +Shift+ <, prečac na tip- 
kovnici, 307 

Control+Shift+A, prečac na tip- 
kovnici, 344 

Control +Shift+C, prečac na tip- 
kovnici, 310-312 

Control+Shift +F, prečac na tip- 
kovnici, 312 

Control+Shift+J, prečac na tip- 
kovnici, 312 

Control +Shift+L, prečac na tip- 
kovnici, 312 

Control +Shift +0, prečac na tip- 
kovnici, 315-317 

Control+Shift+R, prečac na tip- 
kovnici, 312 


Control+T, prečac na tipkovnici, 
306 


Control +V, prečac na tipkovnici, 
97 


Control + W, prečac na tipkovnici, 
98 
Control +Z, prečac na tipkovnici, 
64, 126, 136, 242, 301, 342 
Convert 
Anchor Point, alat, 135, 144, 
184, 345 
to Shape, naredba (izbornik 
Effect), 388 
Copy, naredba, 97, 412 
CorelDRAW, plug-in formata 
datoteke, 445 
Corner Radius, polje, 66 
Craquelure, efekt, 400 
Create 
Filter, izbornik, 401 
Gradient Mesh, naredba ili dija- 
loški okvir, 184 
Mosaic, dijaloški okvir, 402 
New 
Layer Button, postavke palete 
Layers, 290 
Sublayer Button, postavke 
palete Layers, 290 
Object Mosaic, naredba 
(izbornik palete Filter), 402 
Outlines, naredba (izbornik 
Type), 458 
Trim Marks, naredba (izbornik 
Filter), 401, 454 
Creation, alati, 17, 20 
crno 
kvadratići, 95, 138 
crno-bijelo, 419, 436 
Crop 
objekti, izrada, 126 
Pathfinder, gumb palete, 273 
Marks 
Make, naredba (izbornik 
Object), 455 
Release, naredba (izbornik 
Object), 455 
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crop marks, 453, 460 
crtanje 
grafikona, 327 
Paintbrush, alat, 199-212 
Pencil, alat, 121-122 
ravne putanje, 117 
crveno 
kružnice, 298 
pravokutnici, 26 
Crystallize, alat, 147, 374-377, 397 
CSS (Cascading Style Sheets), 499 
curenja (Bleeds), 453 
Curve Precision, 150 
custom 
boje, 163, 167 
postavka Custom, 434 
CValley Software, 444 
četverobojni proces. Vidi CMYK 


D 


D, prečac na tipkovnici, 232, 240, 
280, 293, 299, 341, 372, 391, 
396, 455 
Dash and Gap, polje i postavke, 
190 
Dashed 
Line, okvir, 247 
Lines, paleta Stroke, 190 
datoteke 
Adobe 
Acrobat-kompatibilne, izrada, 
431 
Ilustrator Startup RGB, 53 
dijeljenje, vektorski formati 
datoteka, 431 
Flash, 489 
formati. vidi i vektorski formati 
datoteka 
ai, 427 
CAD (Computer Aided 
Design), 444 
clip art, 444 
naredbe, izrada datoteka, 429 
Japanski, 443 
liv, 488 
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objekti, ispis i pohranjivanje, 
87 
platforme, 446 
plug-inovi, 430, 444-445 
PNG, postavke snimanja, 438 
postavke, 443 
prijelom stranica, 442-443, 
453 
prijevod, 428 
profesionalan ispis, 442 
rasterske slike, 411 
swf, 437, 488-489 
Web, 436-442 
Web slike, 468 
Illustrator, dodavanje, 412 
imenovanje, pitanja platformi, 
446 
LiveMotions, 489 
Photoshop, 419-420 
povezane slike, 414 
Preferences, brisanje, 29 
psd, 421 
rasteri, izrada i otvaranje, 412 
startup, 52-53 
SVG, snimanje, 497-498 
ugrađene slike, 414 
veličine 
rasterske slike, 411 
Web slike, 472 
Web, 446 
Decay, spirale ili navoji, 76 
Default 
Actions, mapa, 507 
postavka, 434 
Transparency, postavka palete 
Appearance, 237 
De-Interlace, efekt, 400 
Delete 
Anchor Point, alat, 135-136, 144 
Brush, gumb 
ikona, 247 
naredba, 457 
Selected 
Button (Trash). postavka 
palete Layers, 290 


Item, gumb, 238 
tipka, 457 
Swatch, gumbi 


Deselect, naredba (izbornik 
Select), 104 


Diameter, postavka oblika kista, 
202 


Diffuse Glovw, Distort efekt/filtar, 
395 


Diffusion dither, 442 
digitalni fotoaparati, rasterske 
slike, 413 
dijaloški okviri 
Advanced SVG Options, 498 
Arc, 75 
Art Brush Options, 205-206 
Artistic, 394 
Blend Options, 277, 280, 492 
Brush Options. 277, 280, 492 
Calligraphic Brush Options, 202 
Cell Style, 328 
Change Case, 318 
Check Spelling, 321 
Color Settings, 432 
Create 
Gradient Mesh, 184 
Mosaic, 402 
Document 
Rester Effects Settings, 396 
Setup, 42, 48, 459 
Ellipse, 67, 232 
Find Font, 319 
Find/Change, 319 
Flare, 72 
Flash, postavke, 489 
Glass, 395 
Graph 
Column, 333 
Data, 334 
Type, 329-330, 334 
Hatch, 402 
Inner Glow, 392 
Keyboard Shortcuts, 41 
Layer Options, 292-294, 412 
Line Segment, 74 


New, 126, 232, 478 
Action, 508 
Document, 42, 62 

Offset Path, 190 

Open, 411 

Open File, 12 

Other Library, 250 

Outer Glow, 392 

Output Settings, 499 

Page Setup, 43 


Paintbrush Tool Preferences, 
199 


Pattem Brush Options, 207 
Place, 412 
Polar Grid Options, 79 
Polygon, 69 
Preferences, 37, 40, 217 
Rasterization, 390 
Reflect, 259 
Rotate, 258 
Round Corners, 392 
Rows & columns, 219 
Save, 87, 481 

As, 429-430 

for Web, 438, 499 
Scale, 260 
Scatter Brush Options, 203 
Separation Setup, 455 
Separations Setup, 460-461 
Shear, 261 
Simplity, 150 
Slice Options, 482 
Soft Mix and Trap, 389 
Spiral, 76 
Star, 69-70, 375 
Style Options, 248-249 
Swatch Options, 166-167 
Symbolism Tool Options, 83 
Transform 

efekt, 388 

Each, 268, 389 
Twist, 260 
Variable Options, 513 
Warp 

alat, 377 
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Options, 370 
Web, 432 
dijelovi, putanje, 114-116 
dijeljenje dugih putanja, 458 
Dim Images, postavka sloja, 292 
dinamčke/statičke, dinamičke 
podatkovne grafike, 512 
dinamičke podatkovne grafike 
baze podataka, 511 
dinamičke/statičke, 512 
koordiniranje, 512 
podaci, izvori i skupovi, 512 
primjer, 510 
templates, šablone, 511 
izrazi, 511 
Variable, paleta, 512 
varijable, 512 
vezanje, 512 
Web, 510-514 
Direct 
Select Lasso, alat, 17, 102-104 
Selection, alat, 16, 99, 102, 138, 
271, 316-317, 344, 354, 369- 
370, 396 
Direction, postavka kista Art, 206 
Disable Auto Add/Delete, potvrdna 
kućica, 137 
diskovi, tvrdi, 39 
Displey Properties, kartica, 471 
Distort 
& Transform, naredba (izbornik 
Effect), 388 


Pucker & Bloat, naredba 
(izbornik Effect), 345 


Roughen, naredba (izbornik 
Effect), 479 


Transform, naredba (izbornik 
Effect), 389 

Appearance, postavka omot- 
nice, 368 

Linear Gradients, postavka 
omotnice, 368 

Pattern Fills, postavka omot- 
nice, 368 

rasterski efekti/filtri, 395 

distortions vidi izobličenja 


Dither 
Diffusion, 442 
klizač, 476 
klizači postotaka, 442 
Noise, 442 
Pattem, 442 
pikseli, 439 
postavke, 476 
prijelazi, 469 
Divide 
objekti, izrada, 125 
Pathfinder, gumb palete, 273 
Dividers, 78-80 
Document 
Color Mode, naredba (izbornik 
File), 160 
Info 
naredba (izbornik Window), 
56 
paleta, 28, 414, 459 
Raster Effects Settings, 396-397 
Setup 
dijaloški okvir, 42, 48, 459 
gumbi, 42 
naredba (izbornik File), 42, 
456, 459 
postavke, 42-48 
prilagođavanje vlastitim 
potrebama, 42-48 
Printing & Export Options, 
45-46 
prozirnost, 46-48 
radna površina, 42-44 
Split Long Paths, naredba 
(izbornik File), 57 
Use Page Setup, naredba 
(izbornik File), 57 
Dodatni alati, 21-22 
dokumenti 
ispis, 453-456 
mjerne jedinice, 43 
novi, otvaranje, 134 
otvaranje, 114 
proofing, 462 
provjera, 462 
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stilovi, snimanje, 250 Bas Relief, 398 Stylize, 390, 392 


don't Show Again, okvir, 37 boje, 39] SVG, 496-497 
dots per inch (dpi), mjerenje brisanje, 388 SVG, 496-497 
rezolucije, 45, 410 Bulge, 475 tekst, izrada, 309 
dpi (dots per inch), 45, 410 Chalk & Charcoal, 398 Texturizer, 400 
Drop Shadow, efekt, 475 Charcoal, 398 Torn Edges, 398 
drop shadows, 261, 329 Chrome, 398 Unsharp Mask, 397 
duge putanje, rezanje, 458 Conte Crayon, 398 usporedba s filtrima, 403 
Duplicate convert to Shape, 388 vektorske slike, 388-393 
Layer, naredba (izbonik palete Craquelure, 400 Warp, 393 
Layers), 495 De-Interlace, 400 Water Paper, 398 


Selected Item, gumb, 237 
Duplicated Item, naredba 


(izbornik palete Appearance), 
238 


Distort & Transform, 388 Effect, izbornik, 386-387 
Drop Shadow, 475 naredbe 
ESP vektorski formati datoteka, Apply Last Effect, 386 


dužine linija, 74 
dvostruke strelice, palete, 25 
DWG, CAD format datoteka, 444 
DXF 
CAD format datoteka, 444 
plug-in formata datoteka, 445 
dynamic data driven graphics 
vididinamičke podatkovne 
grafike 
dynamic data-driven graphics, 511 


E 


E, prečac na tipkovnici, 20 
Edit 
naredbe izbornika 
Clear, 64, 96, 105, 344 
Color Settings, 474 
Copy, 97 
Paste, 97 
Preferences, General, 36 
Preferences, Guides & Grids, 
120 
Undo Clear, 96 
Undo Make Clipping Masks, 
342 
Original, gumb, 417 
Selected Paths, postavka, 200 
Selection, naredba (izbornik 
Select), i06 
efekti, 384. Vidi i simultani efekti 


postavke snimanja, 433 
Free Distort, 388 
Glowing Edges, 399 
Grain, 400 
Graphic Pen, 398 
Halftone Pattern, 398 
Hatch, 402 
mijenjanje, 388 
mijenjanje veličine, 268 
Mosaic Tiles, 400 
Note Paper, 398 
NTSC. 400 
Patchwork, 400 
Path, 389 
Pathfinder, 389-390 
Photocopy, 398 
Plaster, 398 
plug-inovi, 400 
Pointilize, 397 
ponavljanje, 386 
posudice, 391 
primjena, ispune ili ocrti, 399 
raster 

efekti, 394-400 

slike, 411, 418 
Rasterize, 390 
Reticulation, 398 
slojevi, Photoshop, 421 
Staincd Glass, 400 
Stamp, 398 
stilovi, 391 


Convert to Shape, 388 
Distort & Transform, 388 


Distort & Transform. Pucker 
& Bloat, 345 

Distort & Transform, 
Roughen, 479 

Distort & Transform, 
Transform, 389 

Document Raster Effects 
Settings, 396-397 

Last Effect, 386 

Path, 389 

Path, Offset Path, 389 

Path, Outline Object, 389 
Path, Outline Stroke, 389 
Pathfinder, 389-390 
Pathfinder, Trap, 462 
Pixelate, Color Halftone, 397 
Pixelate, Crystalize, 397 
Rasterize, 390, 423 

Stylize, 390-392 

Stylize, Add Arrowheads, 390 
Stylize, Drop Shadow, 391, 
479 

Stylize, Outer Glow, 384 
SVG Filters, Apply SVG 
Filter, 496 

Warp, 393 

Warp. Arc, 393 

Warp, Bulge, 475 

Warp, Flag, 479 


ponavljanje efekata, 386 
postavke rasterizacije, 387 
rasterske slike, 386 
vektorske slike, 386 
eksponenti, izrada, 309 


ekstenzije, Web formati datoteka, 
436 
elipse 
izrada, 67 
objekti, 62-67 
visina i širina, 67 
Ellipse 
alat, 19, 64, 67, 94, 126-128, 232, 
293, 310, 475 
dijaloški okvir, 67, 232 
embedding vidi ugrađivanje 
EMF (Enhanced Metafile) format 
datoteka clip arta, 444 
Encapsulated Post Scrip, vidi eps 
End, postavka pločice uzorka, 207 
Enhanced Metafile, (EMF) format 
datoteka clip arta, 444 
Envelope 
Distort, naredbe izbornika, 362, 
365-372 
objekt, 366 
eps (Encapsulated Post Script), 
formati datoteka, 429 
objekt, 87 
vektor, 430, 433-434 
Erase, alat, 20, 148 
Exclude Overlapping Shape Areas, 
izrada objekata, 125 
exit Illustrator, 29-31 
Expand 
Appearance naredba (izbornika 
Object), 251 
Compound Shape, naredba 
(izbornik palete Pathfinder), 
2175 
gumb, 272 
naredba, uzorci, 186-187 
naredba (izbornik Envelope 
Distort), 369 
naredba (izbornik Object), 186 
Expand/Collapse, postavka palete 
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Layers, 289 
Export 
naredba, 412, 429 
naredba (izbornik File), 429, 
443, 489, 494 
Paths to Illustrator, naredba 
(izbornik File), 421 
Text, gumb, 41 
Extensible Markup Language 
(XML), dinamičke 
podatkovne grafike, 511 
Eyedropper, alat, 22, 169-171 


KF 


FE, prečac na tipkovnici, 23 
F10,funkcijska tipka, 188, 311 
F5, funkcijska tipka, 178 
F6, funkcijska tipka, 178 
F9, funkcijska tipka, 177-178 
Fidelity 
Pencil, postavka alata, 122 
postavka, 199 
postavka omotnice, 367 
Fidelity/Smoothness odnos, 123 
file formats. Vidi datoteke, formati 
File, naredbe izbornika 
Close, 98 
Document 
Color Mode, 160 
Setup, 42, 456, 459 
Setup, Split Long Paths, 57 
Setup, Use Page Setup, 57 
Export, 429. 443, 489, 494 
Export, Paths to Illustrator, 421 
New, 11, 42, 62, 97, 114 
Open, 12 
Open File, 490 
Place. 412 
Preferences, Type & Auto 
Tracing, 217 
Quit, 29 
Save, 87 
Save for Web, 439, 480 
Files 


& Clipboard Preferences, 417, 
422 

preferences, 39 

Fill 

Appearance. postavka palete, 
236 

ikona, 341, 362 

indikator, 158 

karakteristika, 233 


New Brush Strokes, postavka, 
200 
FilmStrip, plug-in formata datote- 
ka, 445 
Filp, Horizontal ili Vertical, 268 
Filter, naredbe izbornika 
Colors, Adjust Colors, 401 


Colors, Blend Front to Back, 
401 


Colors, Blend Horizontally, 401 
Colors, Blend Vertically, 401 
Colors, Convert to CMYK, 401 
Colors, Convert to Grayscale, 
401 
Colors, Convert to RGB, 401 
Colors, Inverting Colors, 401 
Colors, Overprint Black, 40] 
Create, Object Mosaic, 402 
Create, Trim Marks, 401, 454 
Pen & Ink, Hatch, 402 
filters-plug-in, 394 
filtri, 384-386 
Filter, izbornik. 401-402 
rasterski, 394-400 
SVG (scalable Vector 
Graphics), 393, 496 
tekst, pretvaranje u putanje, 318 
teškoće prilikom ispisa, 458 
usporedba s efektima, 403 
filtri, SVG, 497 
Find 
Font, naredba ili dijaloški okvir, 
319 
mogućnost, SVG plug-in, 435 
Find/ Change, 319 
Fine Dots, postavka, 397 
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First Line Indent, postavka uvlake, 
312 
Fixed, osobina oblika kista, 202 
Flag, stil, 364 
Flare 
alat, 19, 71,74 
dijaloški okvir, 72 
flash animacije, simboli, 491 
Flatten Artwork, naredba (izbornik 
palete Layers), 296, 421, 432 
Flattening Settings, klizači, 456 
FOCOLTONE, izrada custom boja, 
163 
focus, umetanje, 161 
fokalne točke, 148, 264 
fontovi 
definirani, 307 
Helvetica Bold, 475 
multiple master, 315 
povezani, EPS vektorski format 
datoteka, 433 
pronalaženje, tekst, 319 
tekst, 307, 318 
ugradnja, slike, 432 
fontovi, mijenjanje multiple-mas- 
ter, 314 
Format, pomoćni izbornik, 481 
fotoaparati, digitalni, 413 
fotografske slike, 384 
four-color process.Vidi CMYK 
Free 
Distort, efekt, 388 


Transform, alat. 20, 256, 265- 
266 


FreeHand, plug-in formata datote- 
ka, 445 
Full Screen Mode, 24 
funkcije 
tipke 
F10, 188, 311 
F5, 178 
F6, 178 
F9, 177-178 
Pathfinder Unite, 190 


G 


G, prečac na tipkovnici, 22, 179 
gamma, Mac ili Windows, 446 
Gaussian Blur, 395 
General 
Disable Auto Add/Delete, 
naredba (izbornik 
Preferences), 55 
Preferences, 479 
pomoćni izbornik, 473 
postavke snimanja, 434 


Scale Strokes & Effects, nared- 
ba, (izbornik Preferences), 55 


Show Tool Tips, naredba, 
(izbornik Preferences), 54 


Transform Pattern Tiles, nared- 
ba (izbornik Preferences), 55 


Use Area Select, naredba 
(izbornik Preferences), 54 
Generate CSS, gumb, 499 
GIF 
animirani, snimanje, 491 
gumb, 476 
lossy kompresija, 432 
rasterski format slike, 411 
Save for Web, naredba, 
postavke optimizacije, 439 


usporedba sa JPEG i PNG, 440- 


442 
Web 
formati datoteka, 436-437 
slike, formati datoteka, 468 
gif, format datoteke, 87 
Glass, dijaloški okvir, ili Disotrt, 
efekt/filtar, 395 
globalne boje, 167 
Glowing Edges, efekt, 399 
Go To Link, gumb, 417 
Gradien! 
alat, 22,179 
gumb, 165 
paleta. 23, 27, 177-178 
gradnje, izrada, 495 
grafika, viđi slike 
grafikoni 


cells, 328 
crtanje, 327 
izrada, 326-329 
legende, dodavanje, 329 
0s, 329-330 
označavajući okviri, 327 
podaci, 327-329 
polja, 328 
postavke, 329-331 
prečke, 330 
razgrupiravanje, 334 
sjenke, dodavanje, 329 
stupci, podešavanje, 328-329 
širine skupina, 329 
tick marks, 330 
uzorci, 334 
varijable, 513 
vektorske slike, 332 
vrste, 326 
Grain, efekt, 400 
granica ocrta, 188 
Graph 
alat, 22,327 
Column, naredba ili dijaloški 
okvir, 333 
Data, 327-329, 333-334 
Design, 332-334 
Type, dijaloški okvir, 329-330, 
334 
Graphic Pen, efekt, 398 
Graphs 
Data, naredba (izbornik 
Object), 329 
Type, naredba (izbornik 
Object), 329 
Grayscale, modeli boja ili paleta 
Color, 169 
Grid 
colors, postavka Document 
Setupa, 47 
Size, postavka Document 
Setupa, 46 
Group 
naredba (izbornik Object), 100, 
301, 362, 492 
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Select, alat, 78, 128 
Selection, alat, 16, 127, 344, 493 
grupe, 99-102 
Guides 
& Grid preferences, 38, 473 
Crids in Back, naredba 
(izbornik Preferences), 56 
Clear Guides, naredba 
(izbornik View), 50 
Hide/Show Guides, naredba 
(izbornik View), 50 
Make Guides, naredba 
(izbornik View), 51 
naredba (izbornik View), 49-50 
Release Guides, naredba 
(izbornik View), 51 
gumbi 
Appearance, paleta, 237 
Break Link to Style, 239, 249 
Cancel, 346 
Clear Appearance, 237 
Color, 165 
Create New 
Layer, 290 
Sublayer, 290 
Crop, 273 
Delete 
Brush, 198 
Selected Item, 238 
Selection Button (Trash), 290 
Swatch, 165 
Divide, 273 
Document Setup, 42 
Duplicated Selected Item, 237 
Edit Original, 417 
Expand, 272 
Export Text, 41 
Generate CSS, 499 
GIF, 476 
Go To Link, 417 
Gradient, 165 
Graph Data, prozor, 328 
Horizontal 
Align Center, 350 
Distribute Center, 372 


Intersect, 271 
Link, paleta, 417 
Make Object Dynamic, 513 
Make/Release Clipping Mask, 
290, 355 
Merge, 273 
Minus Back, 274 
New 
Action, 506-508 
Art Maintains Appearance, 
237 
Brush, 198 
Layer, 293, 299, 301, 476-478, 
488, 495 
Set, 506-508 
Style, 248-249 
Sublayer, 295 
Swatch, 165 
Symbol, 371 
Variable, 513 
Open, 13 
Outline, 274 
Pathfinder, paleta, 126, 272 
Pattern, 165 
Play, 506-508 
prečac, Toolbox, 23 
Preview, 220, 362 
Record, 506-508 


Reduce to Basic Appearance, 
237 


Remove 

Brush, 209 

Brush Stroke, 202 
Rename, 332 
Replace, 416 
Replace Link, 417 
Reset All Warning Dialogs, 37 
Revert, 460 
rollover GIFovi, izrada, 476 
Save, 41, 481, 499 
Shape Mode, 270-271 
Show All Swatches, 165 
Stop, 506, 509 
Targeting, 290 
Trash, 238 


Trim, 273 

Update Link, 417 

Vertical Align Center, 350 

Web, izrada, 475-477 
guranje sidrišnih točaka, 148 


H 


H, prečac na tipkovnici, 22 
Halftone Pattern, efekt, 398 
Hand, alat, 14, 22, 435 
Hatch, dijaloški okvir, 402 
efekti, 402 
headline tekst, point tekst, 216-217 
Height, postavka Document 
Setupa, 43 
Helvetica Bold, font, 475 
Hide 
Bounding Box, naredba 
(izbornik View), 99 
Page Tiling, naredba (izbornik 
View), 473, 478, 491 
Hide/Show Thumbnail, naredba 
(izbornik palete Appearance), 
238 
Honeycomb Silk, stil, 244, 371 
Horizontal 
Align Center, gumb, 350 
Distribute Center, gumb, 372 
HSB (Hue, Saturation, and 
Brightness), model boja, 162 
HTML (Hypertext markup 
Language) 
pisanje za CSS, 499 
Web slike, 468 
Hue 
Shift, postavka kista Pattern, 
208 4 
vrijednosti, 162 
Hypertext Markup Language. Vidi 
HTML 
Hyphenation preferences, 39 


I, prečac na tipkovnici, 22 
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ikone 
Arc, alat, 75 
bijela strelica, 99 
brisanje, 247 
Direct Selection, alat, 101, 138 
Fill, 341, 362 
Line Segment, alat, 74 
Magic Wand, 28 
New Swatch, 165-166, 177 
None, 341 
Outer Corner Tile, 210 
Pen, 134 
pisač, 461 
Polar Grid, alat, 79 
poravnavanje, 312 
Rectangle, alat, 65 
smeće, 243, 292, 475, 506 
Symbol Sprayer, 81-83 
tabulatori, 313 
Text Flow, 220 
Illustrator 
alati, 15-24 
datoteke, dodavanje, 412 
Formats 


Other, plug-in formata 
datoteka, 430 
Standard, plug-in formata 
datoteka, 430 

izlazak, 29-31 

kopiranje i lijepljenje, između 
Photoshopa, 422 

mapa, 29-30 

mjerne jedinice, 38 

naredbe izbornika, Preferences, 
General, 36 

objekti, 420 

palete, 24-31 

Photoshop, 419-423 

postavke, 54, 57 

Preferences, 54, 57 

prilagođavanje vlastitim potre- 
bama, 514 

prozor, 13-15 

slike, prebacivanje u Photoshop, 
421 
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standardne postavke, obnova, 
29-31 
startup datoteke, 52-52 
Startup RGB, datoteka 
sučelje, 11-12 
Toolbox, 13 
zaslon, 11 
ilustracije. vidi i rasterske slike; 
pločice; vektorske slike 
clip art, 444 
curenje, 453 
dodavanje, startup datoteke, 53 
objekti ili putanje, 27 
organizacija, 27, 28 
povezane, 414 
prebacivanje iz Photoshopa u 
Illustrator, 421 
prebacivanje između programa, 
420 
simboli, instance, 81 
ugrađene, 414-415 
veličina, postavke kista Scatter 
Image 
Map, pomoćni izbornik, 482 
Size, 440 
imenovanje 
kistovi, 204 
odabiri, 106 
prijelazi, 177 
slojevi, 291 
stilovi, 239, 248 
uzorci, 185 
Web datoteke, pitanja platfor- 
mi, 446 
Import Data, gumb prozora Graph 
Data, 328 
indeksi, izrada, 309 
indents, 312 
InDesign, programi za prijelom 
stranice, 443 
indikatori, ispuna ili ocrt, 158 
Info, paleta 
inkjet ispis, RGB, 452 
Inner 
Corner, postavka pločice uzor- 


ka, 207 
Glow, dijaloški okvir, 392 
Insert Menu Item, naredba 
(izbornik Actions), 509 
instalacija 


plug-inova formata datoteka, 
444 
SVG plug-inova 
instance, simboli, 81 
Intensity, klizač, 401 
intenzitet boja, 401 
interaktivnost, dodavanje, 499 
interlacing, slike, 440 
interpunkcije, Smart Punctuation, 
320 
Intersect 
gumb, 271 
Shape Areas, izrada objekata, 
125 


Inverse, naredba (izbornik Select), 
104 


Invert, potvrdna kućica, 352 
iscrtkane 
linije, ocrti, 190 
pravokutnici, 108 
iskošavanje 
objekti, 256, 261, 266 
polja, 268 
Isolate Blending, postavka 
prozirnosti, 169, 356 
ispis. Vidi i profesionalan ispis; 
inkjet ispis 
dokumenti, 453-456 
hard or soft mix, 390 
inkjet, 452 
kvaliteta, 47 
objekti, formati datoteka, 87 
misregistration, 461 
ploče, 455, 460 
povezane slike, 414 
preklapanje boja, 389 
preklapanje tinta, 48 
profesionalan, 442-443, 452 
proofing, 462 
rasterske slike, pitanja rezoluci- 


je, 416 
separacije, 460-461 
stupanj kvalitete, 47 
teškoće, 457-459 
trapping, 390 
trapping, slike, 461-462 
ispisne oznake, 455 
ispisni okvir, prozor Illustratora, 
13 
ispuhivanje objekata, 146 
ispune 
boje, 158-159 
efekti, primjena, 399 
linije, 74 
mijenjanje, pretapanja, 493 
mreže, 79 
objekti, 158 
poluprozirme maske, 348 
posudica, 23, 349 
prozirno, 23 
ravnomjerna boja, 176 
standardne boje, 159 
uzorci, 185, 267, 345 
ispunjeno 
kvadratići, 115 
putanje, 8 
istočkane linije, ocrti, 190 
izbornici. Vidi i pomoćni izbornici, 
podizbornici 
Align Palette, 275 
Apearance, paleta, 230, 238 
kontekstualni, 24 
Layers, paleta, 295-297 
Pathfinder, paleta, 274-275 
Select, 104-106 
izgledi, 231-238 
Appearance vidi Appearance, 
paleta 
definirani, 230 
karakteristike, 239, 243 
raščlanjivanje, expand, 251 
objekti, 26-27, 39 
slojevi, primjena, 301 
slojevi, 297-301 
izlaz iz Ilustratora, 29-31 
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izlaz, teškoće 
filtri, 458 
ispis, 457-459 
povezani, fontovi ili slike, 459 
pretapanja, 458 
prijelazi, 458 
prozirnost, 458 
putanje, 458 
radna površina, 457 
rasterizacija efekata, 458 
smanjivanje datoteka, 457 
tekst, 458 
izobličavanje objekata, 263 
izobličenja, 265, 362-366, 374, 395, 
418 
izobličenje 
omotnice, 362-364 
vodoravno ili okomito, 475 
izoštravanje 
slika, 397 
Threshold, stupanj, 398 
uzoraka, 397 
izresci 
izrada, 480 
pojedinačni, optimizacija, 480 
višestruke veze, izrada, 481 
vrste, 480 
URL, pridruživanje, 481-482 
zvijezda prijelaza, 481 
Web 
banner, 478-480 
slike, 472, 477-480 
izvoz 
datoteka, Photoshop, 419 
slika, animiranih GIF-ova, 491 
putanja, Photoshop, 421 
izvršavanje akcija, 507-509 


J 


Japanski formati datoteka, 433 

Javascript, dodavanje interaktivno- 
sti, 499 

jednostavne krivulje, 119 

jezici, PostScript Level 3 page 


description language, 184 
JPEG (Joint Photographics 
Experts Group), 437 
lossy kompresija, 432 
rasterski format datoteke, 411 
Save for Web, naredba, 
postavke optimizacije, 440 
usporedba sa GIF i PNG, 440- 
442 
Web 
formati datoteka, 436-437 
slike, formati datoteka, 468 
jpg, format datoteka, 87 
justification, paleta Paragraph, 311 
Justify 
all lines, poravnavanje odloma- 
ka, 312 
full lines, poravnavanje odloma- 
ka, 312 


K 


K, prečac na tipkovnici, 22 
kalibracijske oznake, ploče, 455 
karakteristike 
Appearance, paleta, 230 
brisanje, paleta Appearance, 
8 


Fill (ispuna), 233 
izgledi, 239, 243 
određivanje, odabiri, 107 
Opacity, 230 
razmještanje, paleta 
Appearance, 232-235 
Stroke (ocrt), 233 
kategorije, plug-inovi formata 
datoteka, 430 
Keep Selected, postavka, 200 
kerning, 308 
Keyboard Shortcuts, dijaloški 
okvir, 41 
kistovi 
Art, 204-206 
Banana Leaf, 298 
brisanje, 199 
Calligraphic, 200-202 
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izrada, 199 vrste, 432 izrada, objekti, 374 
kopiranje, 199 koncentrične linije, 74 
nazivi, 204 kružnice, 79 prijelazi, 178 
oblici, 202 linije, 80 spirale, 77 
oblikovanje, 377 kontekstualni izbornici, 25 kutovi 
Pattern, 206-212 kontrole ocrti, 188 
postavke, 198 boje, 23-24 sidrišne točke, podešavahje, 144 
savjeti, 202-207 odsjaji, 73 točke, 115-116 
Scatter, 202-204 pogled, 23-24 zaobljavanje, 147 
slikarske tehnike, 395 kontrolne točke kvadrati 

kistovi, brisanje poteza, 209 smjernice, 139 cmi, 138 

klikanje pomicanje, 141, 144 ispunjeni, 115 
dvoklik tekstualnog pokazivača, kopiranje izrada, 62-64 

223 i lijepljenje, 422-423 objekti, 62-67 

trokuta, Actions, 506 kistova, 199 prazni, 99, 115, 138 

klizači linija, 316 prazni, crni, 23 
Bend, 362 objekata, 97 
boje, 159 korisnici, 40 


Color, paleta, 178 
Concave/Convec, 76 
Dither, 476 
Dither, postotak, 442 
Flattening Settings, 456 
fontovi, mijenjanje, 315 
Intensity, 401 
mreže, 78 
Screen Area, 471 
Simplify, 378 
trake, paleta Color, 161 
Knife, alat, 22, 148 
Knockout Group, postavka 
prozirnosti, 169, 357 
Kodak Photo CD, rasterski format 
datoteke, 411 


kompatibilnost, vektorski EPS for- 
mati datoteka, 422 


kompjutorska grafika, 8-10 
kompozicije, 488 
kompresija 


EPS vektorski formati datoteka, 


postavke snimanja, 434 
lossless, PDF vektorski formati 
datoteka, 434 


lossy, PDF vektorski formati 
datoteka, 434 


kristali, točke i objekti, 147 
krivulje, 114 
Bćzier, 133-151 
izrada, 118-120 
jednostavne, 119 
sidrišne točke, 116 
složene, 119 
strelice, 23 
omotnice, 367 
Snap to Grid, 119 
krivuljne 
točke, 115-116 
sidrišne točke, podešavanje, 
141-143 
križni pokazivači, 62 
kružni prijelazi, 179 
kružnice 
Clown Attack, 396 
crveni, 298 
izrada, 67 
koncentrične, 79 
objekti, 62-67 
polumjeri, 120 
vektorske slike, 9 
visina i širina, 67 
kućice vidi potvrdne kućice 
kutovi 


L 


L, prečac na tipkovnici, 19, 67, 310 
Landscape, orijentacija, 43 
Large Thumbnail View, 167 
Lasso, alat, 17, 102-104 
Last Effect, naredba (izbornik 
Effect), 386 
Layer 
Options, dijaloški okvir, 292- 
294, 412 
naredbe izbornika palete, 421 
Layers 
jezičac, 499 
Palette, 27, 455, 476-478, 482 
naredbe izbornika, 295-297, 
432, 493-495 
objekti, odabir, 291 
postavke, 289-290 
leading, 308 
Leading, pomoćni izbornik, 308 
Left Indent, postavka uvlake, 312 
legende, dodavanje, 329 


Letter Spacing, paleta Paragraph, 
313 
Library 
mapa, 29 
naredba (izbornik Window), 
457 
lijepljenje paleta, 25, 245 
Line 
Segment, 17, 62, 74, 390 
vrsta grafikona, 326 
Linear, postavka prijelaza, 177 
linije, 114. Vidi i karakteristike; 
ocrt 
Arc, alat, 74-76 
dodatni, objekti, 190 
dužina, 74 
grupiranje, 317 
iscrtkane. ocrti, 190 
istočkane, ocrti, 190 
ispune, 74 
izrada, 74-77 
kopiranje, 316 
krajevi, paleta Stroke, 188 
kutovi, 74 
Line Segmenti, alat, 74 
mijenjanje, Bćzierove krivulje, 
134-139 
mreža, 181-183 
nazubljeni, objekti, 147 
ocrti, 190 
otvorene putanje, 116-117 
per inch (lip), rasterske slike, 
45, 416 
sidrišne točke, 116 
Spiral, alat, 76-77 
smjer, kontrolne točke, 139 
tanke plave, 49 
zglobovi, paleta Stroke, 188 
Link, 412, 417 
Links, paleta, 28, 416-418 
Liquify, alati, 20, 373-377 
Bloat, alat, 146 
Crystallize, alat, 147 
postavke, 37 
preferences, 146 
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Pucker, alat, 146 
rad sa, 374-376 
Scallop, alat, 147 
sidrišne točke, 378 
Twirl, alat, 146 
Warp, alat, 146 
Wrinkle, alat, 147 
List View, 167 
liv, format datoteka, 488 
LiveMotion, 488-489 
Locate Object, naredba (izbornik 
palete Layers), 296 
Location, polje prijelaza, 177 
Lock, naredba, 50 
Locking, postavka palete Layers, 
289 
lokacije, spremanje objekata, 88-89 
lossless, kompresija, 432-434 
lossy, kompresija, 432-434 
Lower Fidelity, postavka, 199 
Ipi (lines per inch), 45, 416 
Lukovi, 75-76 
LZW kompresija, postavka rasteri- 
zacije, 443 


M 


M, prečac na tipkovnici, 19, 299 

Marc, stupnjevi gamme ili pitanja 
platformi, 446 

Macromedia, 488 

Magic Wand, 16, 28, 106-107 

Make 

Compound Shape, naredba 

(izbornik palete Pathfinder), 
214 

Make/Release Clipping Mask 


Button, postavka palete Layers, 
290 
gumb, 355 
mane, slike 
rasterske, 9 
ugrađene ili povezane, 414 
mape 
Adobc Illustrator, 10, 29-30 
Default Actions, 507 


Library, 29 
Plug-Ins, 430. 444 
Preferences, 29-30 
Sample, Art ili Files, 13 
System, 30 
Users, 29 
mape. Vidi i slike, mape 
margine, postavke, 460 
markeri 
unutarnji, 401, 453 
vanjski, 453, 460 
maske, 338-340. Vidi i okvirne 
maske; poluprozirne maske 
izrada, 290 
okvirne maske sloja, 355 
otpuštanje, 290 
pomicanje, 339 
tekst, 316-318 
Measure, alati, 22 
memorija, alat Mesh, 184 
Merge 
objekti, izrada, 125 
Pathfinder, gumb palete, 273 
Selected, naredba (izbornik 
palete Layers), 296, 421 
Mesh 
alat, 180-184 
Document Setup, postavka, 46 
mijenjane slike, 416 
mijenjanje položaja vidi pomicanje 
Minus Back 
objekti, izrada, 126 
Pathfinder, gumb palete, 274 
misregistration, ispis, 461 
Miter Limit, paleta Stroke, 188 
MM Design, paleta, 28, 314 
modalni stupac, 507 
modeli, boja, 161-163 
modes (načini) 
Artwork, 311 
Batch. paleta Actions, 509 
Button, 508 
Full Screen Mode, 25 
Opacity, 168-169 
Outline, 292, 412 
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pregled, 167 

pretapanja, 27, 168-169 

Preview, 311 

Standard Screen Mode, 23 
mogućnosti 

Graph Design, 332-334 

Rows & Columns, 220-221 

Star, alat, 70-71 
monokromatske slike, 416 
monokromatske slike, PDF vek- 

torski formati datoteka, 435 

Mosaic Tiles, efekt, 400 
Move, alat, 50, 128 
moving vidi pomicanje 
mreža 

dodavanje, 181 

linije, 181-183 

objekti, prijelazi, 418 

omotnice, 365-366 

prijelazi, 181, 184 

točke, 181-183, 366 
mreže 

3x3, 268 

boje, 78 

iskošene, 78 

ispune, 79 

izrada, 77, 80, 221 

izvorište, 78 

klizači, 78 

koncentrične kružnice, 79 

ocrti, 78 

okomita iskošenja, 78 

okomite linije, 78 

podešavanje, 51-52 

polarne, 77 

pomicanje, 52 

pravokutne, 77-80 

prečaci na tipkovnici, 48 

priljepljivanje, 51 

prozirnost, 46 

razmak, 38, 51 

širina, 79 

visina, 78 

vodoravne linije ili iskošenja, 78 
mrežne linije, podpodijele, 120 
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multiple 
master fontovi, 315 
master fontovi, mijenjanje, 314 
Web slike, 477 
Multiply, način pretapanja, 168 
Mute, naredba, SVG plug-in, 435 


N 


N, prečac na tipkovnici, 19, 121 
način vidi modes 
nadispis, tinte, 48 
naginjanje 
mreže, 78 
objekti, 261, 266 
okomito ili vodoravno, 78 
Name, postavka palete Layers, 290 
naredbe 
Actions, izbornik, Batch or 
Insert Menu Item, 509 
Align, izbornik palete, Align to 
Artborad, 275, 349, 478 


Appearance, izbornik palete, 
233, 238, 246, 249, 475 


Apple, izbornik. Control Panels, 


Monitors or System 
Preferences, 471 

Blend, podizbornik, Replace 
Spine or Reverse Front to 
Back, 279 


Button, 507 

Copy, 412 

Delete, 457 

Edit, izbornik 
Clear, 64, 96, 105, 344 
Color Settings, 474 
Copy, 97 
Guides & Grids, 120 
Paste, 97 
Preferences, General, 36 
Undo Clear, 96 
Undo Make Clipping Masks, 
342 

Effect, izbornik 
Apply Last effect, 386 
Convert to Shape, 388 


Distort & Transform, 388 
Distort & Transform, Pucker 
& Bloat, 345 
Distort & Transform, 
Roughen, 479 
Distort & Transform, 
Transform, 389 
Document Raster Effects 
Settings, 396-397 
Last Effect, 386 
Path, 389 
Path, Offset Path, 389 
Path, Outline Object, 389 
Path, Outline Stroke, 389 
Pathfinder, 389-390 
Pathfinder, Trap, 462 
Pixelate, Color Halftone, 397 
Pixelate, Crystalize, 397 
Rasterize, 390, 423 
Stylize, 390-392 
Stylize, Add Arrowheads, 390 
Stylize, Drop Shadow, 391, 
479 
Stylize, Outer Glow, 384 
SVG Filters, Apply SVG 
Filter, 496 
Warp, 393 
Warp, Arc, 393 
Warp, Bulge, 475 
Warp, Flag, 479 
Envelope Distort, izbornik, 369- 
370 
Expand, uzorci, 186-187 
Export. 412 
File, izbornik 
Close, 98 
Document Color Mode, 160 
Document Setup, 42, 456, 459 
Document Setup, Split Long 
Paths, 57 
Document Setup, Use PAge 
Setup 
Export, 429, 443, 489, 494 
Export, Paths to Illustrator, 
421 
New, 11, 42, 62, 97, 114 


Open File, 490 
Open, 12 
Place, 412 
Preferences, Type & Auto 
Tracing, 217 
Quit, 29 
Save for Web, 439, 480 
Save, 87 

Filter, izbornik 
Colors, Adjust Colors, 401 
Colors, Blend Front to Back, 
401 


Colors, Blend Horizontally, 
401 


Colors, Blend Vertically, 401 
Colors, Convert to CMYK 
Colors, Convert to Grayscale, 
401 
Colors, Convert to RGB, 401 
Colors, Inverting Colors, 401 
Colors, Overprint Black, 401 
Create, Object Mosaic, 402 
Create, Trim Marks, 401 
Pen & Ink, Hatch, 402 
Guides, 49 
Ilustrator, izbornik, 
Preferences, General, 36 
Layers, izbornik palete, 
Collect in New Layer, 296, 
421 
Duplicate Layer, 495 
Flatten Artwork, 296, 421, 432 
Locate Object, 296 
Mcrge Selected, 296, 421 
Paste Remembers Layers, 297 
Release to Layers, 297 
Release to Layers (Sequence), 
493 
Reverse Order, 297 
izrada datoteka, formati datote- 
ka, 429 
Lock, 50 
Object, izbornik 
Arrange, Send Backward. 263 
Arrange, Send to Back, 343 
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Blend, Blend Options, 277, 
280, 492 

Blend, Expand, 493 

Blend, Make, 492 

Blend, Release, 282 

Bring Forward, 108 

Bring to Front, 108 

Clipping Mask, Make, 317 
Clipping Path, Make, 342 
Compound Path, Release, 128 
Create Gradient Mesh, 184 
Crop Marks, Make, 455 
Crop Marks, Release, 455 
Envelope Distort, Edit 
Contents, 368 

Envelope Distortm Edit 
Envelope. 369 

Envelope Distort, Envelope 
Options, 367 

Envelope Distort, Make with 
Mesh, 365 

Envelope Distort, Make with 
Top Object, 366, 372 
Envelope Distort, Make with 
Warp, 362, 370-372 
Envelope Distort, Release, 
371 

Expand Appearance, 251 
Expand, 186 

Graph, Column, 333 

Graph, Design, 332 

Graphs, Data, 329 

Graphs, Type, 329 

Group, 100, 301, 362, 492 
Path, Add Anchor Points, 150 
Path, Average, 149 

Path, Clean Up, 457 

Path, Divide Objects Below, 
151 

Path. Join, 149 

Path, Ofiset, 150, 190 

Path, Outline Stroke, 191 
Path. Simplify, 147, 150, 378 
Rasterize, 415, 419, 423 
Send Backward, 108 

Send to Back, 108 


Slice, Create from Selection, 
479-480 

Slice, Delete All, 480 

Slice, Slice Options, 482 
Transform, 418 

Transform, Move, 256 
Transform, Reflect, 259 
Transform, Reset Bounding 
Box, 268 

Transform, Rotate, 258 


Transform, Transform Again, 
267 


Transform, Transform Each, 
268 
Transform, Shear, 422 
Ungroup, 102, 493 

Palette, izbornik, Palette 
Options, 488 

Paste, 412 

Pathfinder, izbornik palete 
Expand Compound Shape, 
Žao 
Make Compound Shape, 274 
Pathfinder Options, 274 
Release Compound Shape, 
275 
Repeat, 274 
Trap, 274 

Place, 488 

Preferences, izbornik, 54-56, 
307, 473 

Release to Layers, animacije, 
495 

Save for Web, 429 

Select All Unused, 457 

Select, izbornik, 70, 104-108, 
342, 508 

Shear, rasterske slike, 418 

složene putanje, izrada, 128 

standard, 12 

Start Menu, Settings, Control 
Panel. 471 


Styles, izbornik palete, 239, 244, 


250 
transformacije, 256, 257 
transformations, 256, 257 
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Transform, rasterske slike, 418 
Transparency, izbornik palete, 
350-351 
Type 
izbornik, 219-221, 312-315, 
318-321, 458 
podizbornik, Character, 306 
Undo, 64, 136, 242 
vektorski format, 429 
View, izbornik 
Actual Size, 474 
Guides, 49-50 
Guides, Clear Guides, 50 
Guides, Hide/Show Guides, 
50 
Guides, Make Guides, 51 
Guides, Release Guides, 51 
Hide Bounding Box, 99 
Hide Page, Tiling, 473, 478, 
491 
Outline, 15 
Pixel Preview, 474 
Preview, 15 
Proof Colors, 463, 474 
Proof Setup, 474 
Show Grid, 51, 120 
Show Slices, 479 
Show/Hide Rulers, 48 
Smart Guides, 52 
Snap to Grid, 51, 120 
vodiči, 49 
Window, izbornik 
Attributes, 482 
Brush Libraries, 198 
Brushes, 198-200, 203-207 
Document Info, 56 
Library, 457 
Magic Wand, 106 
Other Library, 250 
Pathfinder, 126 
Show SVG Interactivity, 29 
Show Swatches, 165 
Swatch Libraries, 163 
Swatch Libraries, Web, 470 
Transform, paleta, 268 
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Navigator, paleta, 26 
navodnici, usmjereni ili obični, 320 
navoji, Decay ili spirale, 76 
nazivi 
Action, 506 
objekti, snimanje, 88-89 
slojevi, prikaz, 290 
nazivi datoteka, Web slike, 476 
nazubljene linije, objekti, 147 
neodabrane točke, 148 
New 
Action, 506-508 
Ant 
Has Basic Appearance, nared- 
ba (izbornik palete 
Appearance), 238 


Maintains Appcarance, gumb, 
237 
Brush, gumb, 198 
Button layer, 476 
dijaloški okvir, 126, 232, 478 
Document, dijaloški okvir. 42, 
62 
Layer, gumb, 293, 299, 301, 476- 
478, 488, 495 
naredba (izbornik File), 11, 42, 
62, 97, 114 
Opacity Masks Are Inverted, 
naredba (izbornik palete 
Transparency), 351 
Set, gumb, 506-508 
Style, 244, 248-249 
Sublayer, gumb, 295 
Swatch, 165-166, 177 
Symbol, gumb, 371 
Variable, gumb, 513 
Next Object 
Above, naredba (izbornik 
Select), 104 
Below, naredba (izbornik 
Select), 104 
nijanse 
izrada boja, 163 
traka, 161 
simboli, 86 
Noise, dither, 442 


None, ikona, 341 
Note Paper, efekt, 398 
Nova, prijelaz, 478 
NTSC, efekt, 400 


O 


O, prečac na tipkovnici, 20, 117 
obični navodnici, 320 
Object 
naredba (izbornik select), 105 
naredbe izbornika 
Arrange, Send Backward, 263 
Arrange. Send to Back, 343 
Blend. Blend Options, 277, 
280, 492 
Blend, Expand, 493 
Blend, Make, 492 
Blend, Release, 282 
Bring Forward, 108 
Bring to Front, 108 
Clipping Mask, Make, 317 
Clipping Path, Make, 342 
Compound Path, Make, 128, 
317 
Compound Path, Release, 128 
Create Gradient Mesh, 184 
Crop Marks, Make, 455 
Crop Marks, Release, 455 
Envelope Distort, Edit 
Contents, 368 
Envelope Distort, Edit 
Envelope, 369 
Envelope Distort, Envelope 
Options, 367 
Envelope Distort, Make with 
Mesh, 365 
Envelope Distort, Make with 
Top Object, 366, 372 
Envelope Distort, Make with 
Warp, 362, 370-372 
Envelope Distort, Release, 
31 
Expand Appearance, 251 
Expand, 186 
Graph, Column, 333 


Graph, Design, 332 

Graphs, Data, 329 

Graphs, Type, 329 

Group, 100, 301, 362, 492 
Path, Add Anchor Points, 150 
Path, Average, 149 

Path, Clean up, 457 

Path, Divide Objects Below, 
151 

Path, Join, 149 

Path, Offset Path, 190 

Path, Offset, 150 

Path, Outline Stroke, 191 
Path, Simplify, 147, 150, 378 
Rasterize, 415, 419, 423 
Send Backward, 108 

Send to Back. 108 


Slice, Create from Selection, 
479-480 

Slice, Delete All, 480 

Slice, Slice Options, 482 
Transform, 418 

Transform, Move, 256 
Transform, Reflect, 259 
Transform, Reset Bounding 
Box, 268 

Transform. Rotate, 258 
Transform, Shear, 422 
Transform, Transform Again, 
267 

Transform, Transform Each, 
268 

Ungroup, 102, 493 

Stray Points, naredba (izbornik 
Select), 105, 508 


dijeljenje, 148, 151 

Direct Selection, alat, 99 
dodatne linije, 190 
dodavanje, 100, 412 
elipse, 62-67 

Envelope, 366 

Flare, alat, 71, 74 

fokalne točke, 264 

grupe, 99, 102 

Illustrator, 420 
iskošavanje, 256, 261, 266 
ispis, formati datoteka, 87 
ispuhivanje, 146 

ispuna, 158 

ispunjeni, izrada, 191 
izobličavanje, 263-265 
izgled, 26-27, 39 

izrada, 61-62 

izvorišna točka, 257 
ključni, poravnavanje, 276 
kopiranje, 97 

kristali, 147 

krivulje, izrada, 374 
kružnice, 62-67 

kutovi, izrada, 374 
kvadrati, 62-67 
lijepljenje, 97 

linije, izrada, 74-77 
lokacije, snimanje, 88-89 


mijenjanje, Bezierove krivulje, 


134-139 
mrežni, 181, 418 
mreže, izrada, 77, 80 
naginjanje, 251, 266 
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označavajući okviri, 64 
pikselizacija, 396 
pomicanje, 265, 421 
poravnavanje, 275-276 
poravnavanje, radna površina, 
107-108 
postavke, snimanje, 88-89 
poredavanje, 275 
povezivanje, 218 
povlačenje, 64, 101, 146 
pravokutnici, 62-67 
preklapanje, 29 
prijeleazi, 179-180 
pretapanja, načini, 27, 168 
primjena, putanje, 239 
prozirnost, 46, 124, 169, 356 
putanje, 8, 389 
raščlanjivanje, 187, 374 
raster, 394-400, 420 
rasterizacija, 390 
razgrupiranje, 102 
savijanje, 363 
sažimanje, 374 
segmenti, nazubljeni, 374 
simboli, 80-87 
slijedovi, okvirne maske, 341 
slike, 27 
složeni, 67-71, 126 
snap-to, mreže, 51 
snimanje, 87-89 
stilovi, primjena, 239 
uklanjanje, grupe, 100 
uzorci, 27, 186 
vektorske slike, 41 
višestruki, 95, 100-102, 372 


napuhivanje, 146 
nazivi, snimanje, 88-89 
nazubljene linije, 147 


Object Dynamic, gumb, 513 
objekti- 
aktiviranje, 95 


zrcaljenje, 98, 256, 258, 364 
oblici. Vidi i objekti 


automatska promijena veličine, poliesanje, 256 kistovi, 202 
388 ocrti, 158 rasterske slike, 418 
blending. 27, 168 odabiri, 64, 93-96, 102, 291 složeni, 270-275 
boje, 27 odrazi, 259 oblikovanje 
boje, načini pristupa, 401 određivanje položaja, 29, 63 kistova, 377 
brisanje, 64-66 okretanje, 256-257 objekata, 256 
ciljanje, usporedba, 299-301 opacity, 168 obrada slike, programi za, 413 


osobine, 26 


Ocean Ripple, Distort efekt/filtar, 


395 

ocrti 
Appcarance, paleta, 230, 237 
boje, 158-159 
caps, 187 
crtica, 190 
debljina, paleta Stroke, 188 
efekti, primjenjivanje, 399 
iscrtkane linije, 190 
ispunjeni oblici, izrada, 191 
istočkane linije, 190 
kistovi, brisanje, 209 
krajevi, postavke, 187 
kutovi, 188 
mreže, 78 
objekti, 158 
Offset Path, 190-192 
okviri, prijelazi, 192 
okvime maske, 345 
Outline Path, 190-192 
poluprozime maske, 348 
posudica, 23 
promijena veličine. 268 
prostor između crtica, 190 
prozirno, 23 
putanje, 8 
slojevi, 244 
standardne boje, 159 
Stroke, paleta, 188-190 
širine, 27 
uzorci, 185 

odabiri 
alati, 15 
blokovi teksta. 217 
boje, 160-161 
fokalne točke, 264 
grupe, 100-102 
objekti, 64. 93-96, 102, 291 
posudice, 165 
povezane slike. 417 
sidrišne točke. 508 
skupovi simbola, 84 
slojevi, 290 
SVG efekti, 496 
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višestruka 
polja, 328 
objekti, 95, 100-102 
znakovi, 306 
odabiri 
brisanje, 104-107 
dodavanje, 104, 107 
grupe, 99-102 
Magic Wand, 106-107 
mijenjanje, 106 
mijenjanje naziva, 106 
određivanje karakteristika, 107 
povlačenje, 104 
povratak, 105 
pravokutni, povlačenje, 102 
Select, izbornik, 104-106 
snimanje, 105 
odabrane 
sidrišne točke, 115 
točke, 148 
odlomci, 311-313 
odrazi, objekti, 259 
određivanje 
tvrdih diskova, 39 
prečac na tipkovnici, 41 
URL-a, izrescima, 481-482 
određivanje veličina 
objekti, 256, 260, 265, 388 
odsjaji. 72 
rasterske slike, 10 
simboli, 84 
odsjaji, 367, 384, 477 
Offset Path, 190-192 
ograničenja, slike, 413 
okomite (cast) sjenke, 
261-263 
okomite sjenke, 261, 329 
okomito 
Bulge, 476 
iskošavanje, mreže 
izobličavanje, 475 
linije, mreže, 78 
omjeri. tekst 
tekst. izrada 
okretanje 


objekata, 256-257 
odsjaja, 72 
polja, 268 
simbola, 84 
uzoraka, 258 
okviri 
Dashed Line, 247 
Don't Show Again. 37 
pokretni, Web stranice, 499 
Preview, 150, 345, 390 
Rings, 73 
Scale Stroke & Effects, 260 
Vertical Align Center, 372 
Warp Options, 377 
okvirne maske, 338-346, 418 
omjeri, vodoravni ili okomiti, 309 
omotnice, 362-372, 418 
Opacity 
& Mask Define Knockout 
Shape, postavka prozirnosti, 
169, 357 
karakteristika, 230 
načini, 168-169 
objekti, 168 
postavka, 168 
rasteriziranje, postavke, 423 
simboli, 86 
Opacity Mask, naredba (izbornik 
palete Transparency), 350 
Open 
dijaloški okvir, 411 
File 
naredba (izbornik File), 490 
dijaloški okvir, 12 
gumb, 13 
naredba (izbornik File), 12 
optimizacija 
pojedinih izrezaka, 480 
Web slika, 116-117 
optimizacija, postavke, snimanje 
Web formata datoteka, 439. 
440 
Optimization, potvrdne kućice, 442 
Option, tipka, 13 
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Option +//strelica nadolje//, prečac 
na tipkovnici, 308 
Option+//strelica nagore//, prečac 
na tipkovnici, 308 
Option +//strelica udesno//, prečac 
na tipkovnici, 309 
Option +//strelica ulijevo//, prečac 
na tipkovnici, 309 
Option + povlačenje, prečac na tip- 
kovnici, 441 
Option +Shift+//strelica nadolje//, 
prečac na tipkovnici, 310 
Option + Shift +//strelica nagore/!, 
prečac na tipkovnici, 310-311 
Option+ Shift +A, prečac na tip- 
kovnici, 311 
Option+Shift+Command+F, 
prečac na tipkovnici, 
Orientation, postavka Document 
Setupa, 43 
orijentacije, Landscape ili portrait, 
43 
0s 
luka, 75 
dijagrama, 329-300 
os vrijednosti, 330 
osi, 278 
osobine 
Attributes, paleta vidi 
Attributes 
Eyedropper, alat 
objekti, 26 
oblici, kistovi, 202 
osobine, definiranje CSS, 199 
Other Library 
dijaloški okvir, 250 
naredba (izbornik Window), 
250 
postavka, 249 
otpuštanje 
maska, 290 
omotnica, 369 
pretapanja, 282 
otpuštanje na slojeve, izrada ani- 
macija, 491-495 
otvoreni 


prored, 308 
putanje, 116-117 
Outer 
Corner 
postavka pločice uzorka, 207 
Tile, ikona, 210 
Glow, dijaloški okvir, 392 
Outline 
način, 292, 412 
naredba (izbornik View), 15 
objekti, izrada, 126 
Path, ocrti, 190-192 
Pathfinder, gumb palete, 274 
Outlines, naredba (izbornik Type), 
315 
Output 
Resolution, postavka Document 
Setupa, 45 
Settings, dijaloški okvir, 499 
output, teškoće vidi izlaz, teškoće 
overprinting, tinte, 48 
označavajući okviri, 94-96, 99 
grafikoni, 327 
lukovi, 75 
objekti, 64 
obnova, 268 
rasterske slike, 410, 418 
ručke, 98 
simboli, 82 
uzorci, 185 
oznake 
kalibracijske, ispisne ploče, 455 
registracijske, 455 
tiskarske, 455 


PH 


P. prečac na tipkovnici, 117, 137 
Page 
alat, 22 
Setup, dijaloški okvir, 43 
Tiling, 13 
PageMaker, programi za prijelom 
stranica, 443 
Paint Bucket, alat, 22 


postavke, 170 
Paintbrush, alati, 19, 197 

Art, kist, 204-206 

Brushes, paleta, 198-199 

Calligraphic, kist, 200-202 

crtanje, 199-212 

postavke, 199 

Pattern, kist, 206-212 

Preferences, dijaloški okvir, 199 

Scatter, kist, 202-204 

palete. Vidi i Align, paleta; 

Appearance, paleta; 
Character, paleta; Color, pale- 
ta, Layers, paleta; Paragraph, 
paleta; Styles, paleta; 
Swatches, paleta 

Actions, 27, 506-509 

Autributes, 27 

Brushes, 27, 198-199, 207, 507 

custom boje. učitavanje, 163 

Document Info, 28, 414, 459 

dvostruki, 25 

Gradient, 23, 27, 177,178 

Illustrator, 24-31 

Info, 26, 258 

Link, 28, 416-418 

lijepljenje, 25, 245 

Magic Wand, 28 

mijenjanje položaja, 25 

MM Design, 28, 314 

Navigator, 26 

obnova, 457 

odvojiti, 134, 144 

osnovne, 25-28 

Pathfinder, 29, 125-126, 270-275 

pokretne, 13 

pomicanje, 25 

prikaz, 457 

pronalaženje, 24 

rad sa, 24-25 

raščlanjivanje, 25, 246 

sakrivanje, 25, 232 

sažimanje, 25 

stilovi, brisanje, 250 

Stroke, 27, 188-190, 345, 349 


Stroke and Color, 475 
SVG Interactivity, 29, 499 
Symbols, 27, 81 
Tab 
Ruler, 28 
tekst, 313 
tabulatori, povlačenje, 25 
Toolbox, 26 
Transform, 29, 268 
Transparency, 27, 168-169, 345 
Variables, 29, 512 
Web-safe, 163, 468 
Palette 
naredbe izbornika, Palette 
Options, 488 
Options, naredba (izbornik 
Palette), 488 
paneli 
Prefs, pregled, 37-40 
Value Axis, 330 
PANTONE, izrada boja, 163 
papir 
boje, 47 
veličina, visina ili širina, 459 
Paragraph, paleta, 28 
Letter Spacing, 313 
poravnavanje, 311 
tekst, 311-313 
uvlake, 312 
Word Spacing, 313 
Paste 
naredba, 412 
naredba (izbornik Edit), 98 
Remembers Laycrs, naredba 
(izbornik palete Layers), 297 
Patchwork, efekt, 400 
Path 
Add Anchor Points, naredba 
(izbornik Object), 150 
Appearance, postavka palete, 
236 
Average, naredba (izbornik 
Object), 149 
Clean Up, naredba (izbornik 
Object), 457 
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Divide Objects Below, naredba 
(izbornik Object), 151 
Editing, alati, 147-149 
Editing, naredbe izbornika, 149- 
151 
Join, naredba (izbornik Object), 
149 
naredba, (izbornik Effect), 389 
Offset 
naredba (izbornik Object), 
150 
Path, naredba (izbornik 
Effect), 389 
Path, naredba (izbornik 
Object), 190 
Outline 
Object, naredba (izbornik 
Effect), 389 
Stroke, naredba (izbornik 
Effect), 389 
Stroke, naredba (izbornik 
Object), 191 
Simplify, naredba (izbornik 
Object), 147, 150, 378 
Type, alat, 223 
Pathfinder 
naredba (izbornik Effect), 389- 
39% 
naredba (izbornik Window), 
126 
Options, 462 
Options. naredba (izbornik 
palete Pathfinder), 274 
paleta, 29, 125-126, 270-275 
Trap, naredba (izbornik Effect), 
462 
Unite, funkcija, 190 
Patriotic Ribbon, stil, 300 
Pattern 
dither, 442 
gumb, 165 
kist, 206-212 
Pause, naredba, SVG plug-in, 435 
PCX 
(Paintbrush). plug-in formata 
datoteka, 445 


rasterski format datoteka, 411 
pdf, rasterski format datoteka, 411 
Pen 
& Ink 
Filter, izbornik, 402 
Hatch, naredba (izbarnik 
Filter), 402 

alati, 17, 114-120, 134, 183-184, 
245, 316 

ikona, 134 
Pencil, alati, 19, 121-124 
Photo CD, plug-in formata datote- 

ka, 445 
Photocopy, efekt, 398 
Photoshop 
6 Cookbook, 394 
datoteke, 419-420 
Elements, program za obradu 
slike, 413 

Formats, plug-in formata 
datoteka, 430 

Illustrator, 419-423 

kopiranje i lijepljenje između 
Illustratora, 422 

LE, program za obradu slike, 
413 

program za obradu slike, 430 

putanje, prebacivanje, 421 

rasteri, 419-423 

slike, prebacivanje u Illustrator, 

421 

slike, prozirnost, 421 

slojevi, 420-421 

snimanje, vektorski formati 

slike, 430 
PICT, rasterski format datoteke, 
4ll 


Pie, vrsta grafikona, 326 
pikseli 
antialiasing, 10 
dithering, 439 
mijenjanje, 9 
per inch (ppi), mjera rezolucije, 
410 


rasterske slike, 9, 394, 410 
rezolucija, 410 
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smanjivanje, 395 
veličine, rasterske slike, 9 
Web slike, 468-470 
pisači 
ikone, 461 
postavke, 461 
PostScript, 452 
pitanja platformi, 446 
Pixar 
plug-in formata datoteka, 445 
rasterski format datoteke, 411 
Pixel Preview, naredba (izbornik 
View), 474 
Pixelate 
Color Halftone, naredba, 
(izbornik Effect), 397 
Crystalize, naredba (izbornik 
Effect), 397 
Pixelating, rasterski efekti/filtri, 
396-397 
Place 
naredba, 412, 488 
dijaloški okvir, 412 
Plaster, efekt, 398 
plavi pravokutnici, 82 
Play, gumb, 506-6508 
pločice 
izrada, grafika, 402 
uzorci, 185-186, 207 
plug-inovi 
efekti, 400 
filtri, 394 
formati datoteka, 430, 444-445 
SVG, instalacija, 435 
Plug-ins 
Disks preferences, 39 
mapa, 430, 444 
plus (+) znakovi, 137, 218 
PNG (portable Network Graphics) 
formati datoteka, postavke sni- 
manja, 438 
lossless, kompresija, 432 
rasterski format datoteka, 441 
Save for Web, naredba, 
postavke optimizacije, 440 


usporedba sa GIF i sa JPEG, 
440-442 
Web 
formati datoteka, 436-438 
slike, formati datoteka, 468 
png, format datoteka objekta, 87 
podaci 
grafikoni, 327-329 
izvori i skupovi, 512 
podešavanje 
Art, kist, 205-206 
mreže, 51-52 
Pattern, kist, 207-209 
ravnala, 48 
retci, blokovi teksta, 219-221 
Rulers, 48 
Scatter, kist, 203-204 
stupci, blokovi teksta, 219-221 
vodiči, 49-51 
podijele, linije mreža, 120 
podizbornici 
Blend, 278 
Brush Strokes, 395 
Preferences, 40 
Sharpen, 397 
Style Libraries, 249 
podslojevi 
brisanje, 290 
CSS postavke, 499 
izrada, 290 
slojevi, 421 
pogledi 
kontrola, 23-24 
Large Thumbnail, pogled, 167 
List View, 167 
Small Thumbnail View, 167 
Toolbox, 23 
Pointilize, efekt, 397 
pokazivači 
Area Type, alat, 218 
križni, 62 
Path Type, alat 
Pen, 116 
pokretno 
okviri, Web stranice, 499 


palete, 13 
izrada, 25 
Symbol, 81 
Tab Ruler, 313 
Polar Grid 
alati, 18, 79 
Options, dijaloški okvir, 79 
polarna mreža, 77 
položaji, prijelazi, 179 
polumjeri 
kružnice, 120 
spirale, 76 
zvijezde, 70 


poluprozirne maske, 339-340, 346- 


354, 418 
Polygon 
alat, 19, 68-69, 147 
dijaloški okvir, 69 
polja 
Angles, 178 
Corner Radius, 66 
Dash and Gap, 190 
iskošavanje, 268 
H, promjena veličine, 268 
okretanje, 268 
W, promjena veličine, 268 
prijelazi, 177 
Xx, pomicanje, 268 
y, pomicanje, 268 
polja (Cells), 328 
pomak od osnovice, 309, 311 
pomicanje 
grupa, 101 
ilustracija, iz Photoshopa u 
Ilustrator, 421 


između slojeva, 293-295 
izvorišta, 257 

kontrolnih točaka, 141, 144 
masaka, 339 

mreža, 52 

objekata, 265, 421 

paleta, 25 

sidrišnih točaka, 138-139 
simbola, 84 

tekst, putanje, 223, 309 


uzoraka, 186 
x, polja, 268 
y, polja, 268 
pomoćni izbornici 
boja, 508 
boja, model, 390 
Brushes, paleta, 201-207 
Compatibility, 431 
Format, 481 
General, 473 
Height, 43 
Image Map, 482 
Leading, 308 
Orientation, 43 
Quality, 434 
Settings, 439, 474 
Show, 411 
Size, 42 
Spacing, 277, 280 
Style, 364 
Units, 43 
Use Page Setup, 43 
Width, 43 
ponavljanje efekata, 386 
poravnavanje prema obije mar- 
gine, paleta Paragraph, 311 
poravnavanje, vidi Align 
ikona, 312 
odlomaka, 311 
poredak, poluprozirne maske, 347 
poredavanje stranica, 44 
Portable Network Graphics. Vidi 
PNG 
Portrait, orijentacija, 43 
posebno upozorenje, glede alata 
Transform, 266 
postavke 
Align to Artboard, 372 
Appearance, paleta, 236 
Art, kist, 206 
Auto, 308 
Brush Affects, 377 
Calligraphic, kist, 200 
Clip, 352-353 
Custom, 434 
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Default, 434 

Document Seup, 42-48 
Edit Selected Paths, 200 
Eyedropper, alat, 170 
Fidelity, 199 

Fill New Brush Strokes, 200 
formati datoteka, 443 
grafikoni, 329-331 

Keep Selected, 200 
Layers, paleta, 289-290 
Liquify, alat, 377 
kistovi, 198 

Magic Wand, 106 
objekti, snimanje, 88-89 
oblici, kistovi, 202 

ocrti, krajevi, 188 
omotnice, 367 


optimizacija, naredba Save for 
Web, 439-440 


Other Library, 249 
Paint Bucket. alat 170 
Paintbrush, alat, 199 
Pattern, kist, 208 
Pencil, alat, 122-124 
pisači, 461 
pločice uzorka, 207 
pretapanje, 279 
pretapanje, načini, 169 
prijelazi, 177 
prozirnost, 169, 356, 433 
Random, 269 
rasterizacija, 387, 423, 443 
Screen Optimized, 434 
Show 
Art Brushes, 201 
Calligraphic Brushes, 201 
Find Field, 167 
Pattern Brushes, 201 
Scatter Brushes, 201 
slojevi, 292 
Smoothness, 199 
snimanje, 430-439 
strelice, 390 
Stroke 
paleta, 188 


Weight, 107 
Twirl Rate, 377 
Update Links, 417 
Use 
Japanese File Format, 433 


Other Rectangle As Frame, 
79 


Pressure Pen, 377 
veličina slika, kist Scatter, 204 
zglobovi, 189 
postavke (settings) 
Dash and Gap, 190 
Dither, 476 
Fine Dots, 397 
Ilustrator, 54, 57 
Letter Spacing, 313 
Lower Fidelity, 199 
mix, 462 
Opacity, 168 
rasterizacija, ispis dokumenata, 
456 
Smoothness, 122, 199 
uvlake, 312 
Word Spacing. 313 
zoom, 13 
postavljanje 
margine, probni prikaz, 460 
unutarnji markeri, 453 
vanjski markeri, 453 
postavljanje objekata, 29 
PostScript 
EPS, vektorski formati datote- 
ka, 433 
Level 3 page description lan- 
guage, alat Mesh, 184 
pisači, CMYK. 452 
posudice 
20% Black, 362 
boje, mreže, 47 
Clown Attack, 396 
custom boje, 167 
definirane, 165 
drag-and-drop, 166 
efekti, 391 
ispuna, 23 


mijenjanje, 167 
novi, izrada, 166 
ocrt, 23 
odabini, 165 
prijelazi, 177-178 
Pyramids, 372 
potvrdne kućice 
Disable Auto Add/Delete, 137 
Invert, 352 
Link, 412 
Optimized, 442 
Progressive, 442 
Replace, 412 
Split Long Paths, 459 
Template, 412 
povezane 
datoteke, EPS vektorski formati 
datoteka, 433 
fontovi, 433, 459 
ilustracije, 414 
slike, 416-417, 432, 459 
povezivanje 
blokova teksta, 218-221 
objekti, 218 
usporedba s ugradnjom, 
rasterske slike, 413-418 
povlačenje 
objekti, 146 
sidrišnih točaka, 148 
ppi (pixels per inch), mjera rezolu- 
cije, 410 
Prassure, osobine oblika kista, 202 
pravokutne 
mreže, 77-80 
odabiri, povlačenje, 103 
pravokutnici 
Caytion-Tape Envelope, 365 
crveni, 26 
iscrtkani, 108 
izrada, 62-64 
objekti, 62-67 
plavi, 82 
rasterske slike, 410 
zaobljeni. izrada, 65-66 
prazni 
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crni kvadratići, 23 

kućice, 95 

kvadrratići, 99, 115, 138 

prečaci na tipkovnici 

/, 168 

A, 16, 138, 354 

Alt+//strelica nadolje//, 308 

Alt+//strelica ulijevo//, 309 

Alt+//strelica udesno//, 309 

Alt+//strelica nagore//, 308 

Alt+povlačenje, 441, 441 

Alt+Shift+//strelica nadolje//, 
310 

Alt +Shift+//strelica nagore//, 
310-311 

Alt+Shift+A, 311 

Alt+Shift+Control+E, 387 

B, 19 

122 

Command +[, 263 

Command+", 51, 120 

Command +1, 471, 478, 492 

Command+7, 317 

Command +8, 317 

Command +A, 64, 70, 118, 126, 
245, 272, 310, 317, 342, 492 

Command+C, 97 

Command +D, 267, 316 

Command+E, 454 

Command +G, 100, 301, 317, 
362, 492 

Command +K. 37, 479 


Command +N, 42, 62, 94, 97, 
114, 126, 134 


Command +Option+P, 42 
Command +Option+Shift+K, 
41 
Command +R, 48 
Command +Shift+ <, 307 
Command+Shift+A, 344 
Command +Shift+C, 310-312 
Command +Shift+F, 312 
Command +Shift +], 312 
Command +Shift+L, 312 
Command +Shift +0, 315-317 


Command+Shift+R, 312 

Command +'T, 306 

Command + V, 97 

Command + W, 98 

Command+Y, 311 

Command +Z, 64, 126, 136, 
242, 301, 342 

Control+Š, 263 

Control+", 51, 120 

Control+1, 471, 478, 492 

Control+7, 317 

Control+8, 317 

Control+A, 64, 70, 118, 126, 
245, 272, 310, 317, 342, 492 

Control+C, 97 

Control+D, 267, 316 

Control +E, 454 

Control+G, 100, 301, 317, 362, 
492 

Control+K, 37, 479 

Control +N, 42, 62, 94, 97, 114, 
126, 134 

Control +Alt+P, 42 

Control+Alt+Shift+K, 41 

Control +R, 48 

Control+Shift+ <, 307 

Control +Shift+A, 344 

Control +Shift+C, 310-312 

Control +Shift+F, 312 

Control+Shift+], 312 

Control +Shift+L, 312 

Control+Shift +0, 315-317 

Control+Shift+R, 312 

Control +T, 306 

Control+ V, 97 

Control + W, 98 

Control +Y, 311 

Control +Z, 64, 126, 136, 242, 
301, 342 

D, 232, 240, 280, 293, 299, 341, 
372, 391, 396, 455 

E, 20 

E:23 

G, 22,179 

H,22 
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L22 

K, 22 

L, 19, 67, 310 

M, 19, 299 

N, 19, 121 

O, 20, 117 

mreže, 48 

određivanje, 41 

Option+//strelica nadolje//, 308 

Option +//strelica ulijevo//, 309 

Option+//strelica udesno//, 309 

Option+//strelica nagore//, 308 

Option + povlačenje, 441, 441 

Option+Shift+//strelica nado- 
lje//, 310 

Option +Shift+//strelica 
nagore//, 310-311 

Option+Shift+A, 311 

Option+Shift+Command +E, 
387 

P, 117,137 

Q,17 

R, 20 

ravnala, 48 

5420 

snimanje, 41 

Shift +Alt+povlačenje, 391 

Shift+Command+A, 482 

Shift+Command+E, 387 

Shift+Command+G, 102, 493 

Shift+Command+V, 369 

Shift+Control+A, 482 

Shift +Control+E, 387 

shift+Control+G, 102, 493 

Shift+ Control+ V, 369 

Shift+Option + povlačenje, 391 

Shift + Tab, 25 

T, 216, 310 

U, 22, 181 

V, 16, 50, 82, 94, 100, 128, 240, 
299, 341, 349, 353-354, 479 

vlastite, 41 

vodiči, 48 

W, 22 

Y,17 
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Za 
zumiranje, 14 
prečaci, stupac, 41 
prečke, grafikoni, 330 
prednosti 
povezane slike, 414 
rasterske slike, 9 
razrezivanje slika s Weba, 477 
slojevi, 288 
ugrađene slike, 414 
Preferences, 36-39 
Auto Trace, 37 
Clipboard, 39 
datoteke, brisanje, 29 
dijaloški okvir, 37, 40, 217 
Files & Clipboard, 417, 422 
Files, 39 
General, Edit ili izbornik 
Illustratora, 36 
Guides & Grid, 38, 473 
Guides & Grids, naredba 
(izbornik Edit), 120 
Hyphenation, 39 
Illustrator, 54, 57 
izbornik, 54-56, 307, 473 
Liquify, alat, 146 
mapa, 29-30 
Plug-ins Disks, 39 
podizbornik, 40 
Scratch, 39 
Slices, 38 
Smart Guides, 38 
teškoće, uklanjanje, 40 
Type & Auto Tracing. naredba 
(izbornik File), 217 
Type. 37 
Undo, 38 
Units, 38 
Workflow, 40 
Prefs. Vidi Preferences 
pregledavanje 
način pristupa boji, 161 
načina, 167 
radna površina, 15 
Swatches, paleta, 167 


Web-safe boje, 470 
pregledavanje panela Prefs, 37-40 
preglednici. vidi plug-inovi 
prelice, gumbi, 23. Vidi i prečaci na 

tipkovnici 
premiještanje 

paleta, 25 

vodiča, 50 
Preserve Overprints When 

Possible, postavka Document 
Setupa, 48 
preslagivanje objekata, radne 
površine, 107-108 
pretapanja 

datoteke, mijenjanje, 493 

ispis, teškoće, 458 

izrada animacija, 491-495 

mijenjanje, 278-280 

0s, 278 

otpuštanje, 282 

postavke, 278 

preokretanje, 278 

raščlanjivanje, 278 

vrste, 277 
pretapanje 

boja, 176, 401 

načini, 27, 168-169 
Preview 

gumb, 220, 362 

način, 311 

naredba (izbornik View), 15 

okvir, 150, 345, 390 

postavka sloja, 292 
prijelazi 

definirani, 176-178 

dithering, 469 

Gradient, alat, 179 

imenovanje, 177 

izrada, 177 

kutovi, 178 

Mesh, alat, 180-184 

mijenjanje, 177-178 

mreža, 180-181, 184, 418 

Nova, 478 

poluprozirne maske, 347 
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polja, 177 
postavke, 177 
postavljanje objekata, 179 
posudice, 177-178 
raščlanjivanje, 187 
RGB Rainbow, 442 
sidrišne točke, dodavanje i 
brisanje, 184 
smjerovi, objekti, 19 
swatch, 177-178 
teškoće prilikom ispisa, 458 
trake, 177 
vektorske slike, 410 
Web-safe, boje ili palete, 48 
prijelazne 
sidrišne točke, 141 
točke, 115-116 
prikaz ugrađenih slika, 414 
prikazivanje 
paleta, 25 
slojeva, 289-290 
znakova, 312 
primjeri, rasterske slike, 414-415 
Print, postavka sloja, 292 
Printing & Export 
Options, Document Setup, 45- 
46 
prozor, 459 
probni prikaz. Vidi Preview 
procesne boje, 461 
profesionalan ispis 
CMYK, 452 
formati datoteka, 442-443 
profili, ugradnja, 432 
programi 
obrada slike, 413 
prijelom stranice, 443 
rasteri, 409 


slike, prebacivanje između pro- 


grama, 420 
programi za obradu slike, 413 
Progressive, potvrdne kućice, 442 
proizvoljno 
mreže omotnica, izrada, 365 
prečaci na tipkovnici, 41 


izobličenja putanja, 366 
startup datoteke, izrada, 53 
promijena veličine, 84, 268 
Proof 
Colors, naredba (izbornik 
View), 463, 474 
Setup, naredba (izbornik View), 
474 
proofing, dokumenti i ispis, 462 
prored, 308 
proxy, lukovi, 75 
prozirno 
ispuna, 23 
objekti, 46, 124 
ocrt, 23 
prozirnost 
Document Setup, 46-48 
ispis, teškoće prilikom, 458 
mreže, 46 
način pretapanja, 168-169 
objekti, 169, 356 
opacity mode, 168-169 
postavke, 169 
rasterizacijske postavke, 423 
slike, Photoshop, 421 
prozirnost, podrška, 423 
prozor s probnim prikazom, Arc, 
75 
prozori 
HTMI, 499 
JPEG, High or Low, 442 
Printing & Export, 459 
prozori 
Graph Data, 327-329, 333 
Illustrator, 11-15 
probni prikaz, Arc, 75 
Web pretraživač. 499 
prstenovi, odsjai, 73 
psd 
datoteke, 421 
Photoshop, datoteke, 419 
Pucker, alat, 146, 374-377 
putanje 
aktiviranje, 138 
Average, 149 


Bezier, 315 
boje, 27 
dijelovi, 114-116 
duge, rezanje, 458 
Envelope, 367 
flip, 223 
iscrtkane, 8 
ispis, teškoće pri, 458 
ispunjene, 8 
izrada, 113-124, 134, 389 
izvornik, mijenjanje, 368 
mijenjanje 

omotnice, 369 

Pencil, alat, 121 
objekti, 8 
omotnice, 367 
okvirne maske, 338, 345 
otvorene, 116 
preokretanje teksta, 223 
Photoshop, 421 
pojednostavljenje, 147 
pomicanje teksta, 223 
ravne, 117 
rezanje, 148 
segmenti, 141-145, 148, 259, 374 
sidrišne točke, izrada, 259 
slike, 27 
složene, 113, 124-128 
spajanje, 149 
stilovi, primjena, 239 
tekst, pomicanje, 309 
umetanje teksta, 222-223 
uvrtanje, 259 
uzorci, 27, 208 
vektori, 114 
vektorske slike, 410 
zaobljene. Vidi krivulje 
zatvaranje, 119 
zatvorene. Vidi objekti 


Pyramids 


posudica, 372 
uzorak, 349 


Q 


Q, prečac na tipkovnici, 17 

Quality, pomoćni izbornik, 434 

Quality/Speed, postavka Document 
Setupa, 47 

QuarkXPress, program za prijelom 
stranice, 443 

Quit, naredba (izbornik File), 29 


R 


R, prečac na tipkovnici, 20 
računarska grafika, 8-10 
Radar, vrsta grafikona, 326 
Radial, postavka prijelaza, 177 
Radical Blur, 394 
radne površine 
brisanje, 64 
crvene kružnice, 298 
Document Setup, 42-44 
Ilustrator, prozor 
ispis, teškoće 457 
objekti, 107-108, 275, 292 
pregledavanje, 15 
uvećavanje, zumiranje, 474 
Raindrop, stil, 372 
Random 
osobine oblika kista, 202 
postavka, 269 
raster 
datoteke, 412, 468 
efekti, 394-400 
filtri, 394-400 
ilustracije 
CMYK. 410 
crno-bijelo, 419 
dodavanje, 411-413 
efekti, 394, 411, 418 
Effect, izbornik, 386 
filtri, 411, 418 
formati datoteka, 411 
mane, 9 
izobličenja, 418 
Links, paleta, 416-418 
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objekti mreža prijelaza, 418 
oblik, 418 
okvirne maske, 418 
omotnice, 418 
označavajući okviri, 418 
pikseli, 9, 394, 410 
pravokutnici, 410 
plug-inovi formata datoteka, 
BMP, 444 
poluprozirne maske, 418 
prednosti, 9 
promijena veličine, 10 
rad sa, 418-419 
rezolucija, 416, 419 
RGB, 410 
sidrišne točke, 418 
Shear, alat, 418 
Transform, naredba ili alati, 
418 
Twist and Reshape, alati, 418 
umjetnički izgled, 394 
usporedba, povezivanje i 
ugradnja, 413-418 
veličina datoteke, 411 
kompjutorska grafika, 8-10 
objekti, Photoshop, 420 
programi, 409, 419-423 
slike, 409-411 
dodavanje kao objekata, 412 
izvori, 413 
ocrtavanje, 412 
okvirne maske, 340 
označavajući okviri, 410 
primjer, 414-415 
procesor (RIP), 452 
tracing, 412 
umetanje, 410 
zamjena, 412 
rasterizacija 
efekti, teškoće pri ispisu, 458 
EPS, vektorski formati datote- 
ka, 434 
objekti, 390 
omotnice, 367 
postavke, 387, 423, 443 


postavke. ispis dokumenata, 456 
slojevi, vrste, 422 
vektorski objekti, 423 
Rasterization 
dijaloški okvir, 390 
Resolution, postavka Document 
Setupa, 46 
Rasterize, naredba 
Effect, izbornik, 423 
Object, izbornik, 415, 419, 423 
Rasters, postavka omotnice, 367 
raščlanjivanje 
izgleda, 251 
objekata, 187, 374 
omotnica, 369 
paleta, 25, 246 
prijelaza, 187 
slojeva, 290 
složenih oblika, 272 
stilova, 251 
ravnala, 48-52 
mjerne jedinice, 49 
Tab Ruler, otvaranje, 313 
ravne putanje, crtanje, 117 
ravnomjerno 
boje ispune, 176 
prored, 308 
razgrupiranje 
grafikona, 334 
objekata, 102 
različite platforme, formati datote- 
ka, 446 
razlučljivost. vidi rezolucija 
razmaci, blokovi teksta, 220 
razmak između slova 
definirano, 308 
povezane slike, 416 
tekst, paleta Character, 308 
ugrađene slike, 416 
razmak između znakova, 308 
razmak, mreže, 38, 51 
Record, gumb, 506-508 
Rectangle, alat, 19, 51, 62-65, 94, 
126, 348, 391, 454, 471, 478 
Rectangular 


alati, 18 
Grid, alat, 77-80 
Redefine Style, naredba (izbornik 
palete Appearance), 238, 249 
redoslijed, poredak, 339, 347 
Reduce to Basic Appearance 
gumb, 237 
naredba (izbornik palete 
Appearance), 238 
Reflect 
alat, 20, 256-258 
dijaloški okvir, 259 
registracijske oznake, 455 
Release 
Compound Shape, naredba 
(izbornik palete Pathfinder), 
215 
naredba (izbornik Envelope 
Distort), 370 
Opacity Shape, naredba 
(izbornik palete 
Transparency), 350 
to Layers 
(Builds), 495 
(Sequence), 493-495 
naredba (izbornik palete 
Layers), 297 
naredbe, animacije, 495 
Remove 
Brush 
gumb, 209 
Stroke, gumb, 202 
Item, naredba (izbornik palete 
Appearance), 238 
Rename, gumb, 332 
Repcat, naredba (izbornik palete 
Pathfinder), 274 
Replace 
gumb, 416 
Link, gumb, 417 
potvrdna kućica, 412 
Spine, naredba (podizbornik 
Blend), 279 
Symbol, 86 
Reselect, naredba (izbornik 
Select), 104 
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Reset All Warning Dialogs, gumb, 
37 
Reshape, alat, 20, 148, 256, 263-265 
retci, 219-221 
Reticulation, efekt, 398 
Reverse 
Front to Back, naredba 
(podizbornik Blend), 279 
Order, naredba, (izbornik 
palete Layers), 297 
Revert 
Graph Data, gumb prozora, 328 
gumb, 460 
rezanje 
putanja, 148 
stranica, unutarnji markeri, 453 
rezolucija 
mjerenje, 410 
pikseli, 410 
postavka rasterizacije, 423 
rasterske slike, 416, 419 
Web slike, 470 
RGB (Red, Green, and Blue) 
boja, 160-162, 299 
dokumenti, startup datoteke, 53 
inkjet, ispis, 452 
JPEG, Web format datoteka, 
437 
Rainbov, prijelaz, 442 
rasterske slike, 410 
Web slike, 468 
Right Indent, postavke uvlačenja, 
312 
Rings, okvir, 73 
RIP (raster image processors), 452 
roller GIf gumbi, izrada, 476 
Rotate 
alat, 20, 256-258 
dijaloški okvir, 258 
Round Corners, dijaloški okvir, 392 
Rounded Rectangle, alat, 19, 65 
Roundness, postavka oblika kista, 
202 
Rows & Columns 
dijaloški okvir, 219 


mogućnost, 221 
naredba (izbornik Type), 219- 
221 
ručke, označavajući okviri, 98 
Rulers, podešavanje, 48 


S 


S, prečac na tipkovnici, 20 
s gubicima, kompresija, 432-434 
sadržaji, slojeva, 289-290 
sakrivanje 
boja (ispis), 461 
paleta, 25, 232 
slika, 337 
slojeva, 289, 292 
znakova, 312 
Same, naredba (izbornik Select), 
104 
Sample, Art ili Files mape, 13 
Saturation, vrijednosti, 162 
Save 
As, dijaloški okvir, 429-430 
dijaloški okvir, 87, 481 
for Web, 429, 439-442, 480, 499 
gumb, 41, 481, 499 
naredba 
File, izbornik, 87 
izrada datoteka (formati 
datoteka), 429 
Selection, naredba (izbornik 
Select), 105 
savijanje objekata (Bend), 363 
sažimanje 
slojeva, 290 
objekata, 374 
paleta, 25 
Scalable Vector Graphic. Vidi SVG 
Scale 
alat, 20, 256, 260, 307 
dijaloški okvir, 260 
Strokes & Effects, okvir, 260 
Scallop, alat, 147, 374, 376-377 
Scatter 
Brush Options, dijaloški okvir, 


| 546 


203 
kist, 202-204 
vrsta grafikona, 326 
Scissors, alat, 22, 148 
Scratch preferences, 39 
Screen 
Area, klizač, 471 
Optimized, postavka, 434 
Scribbly Fawn, stil, 243 
segmenti. Vidi i putanje, segmenti 
navoji, 76 
oštri, izrada, 374 
Select 
All Unused, naredba, 250, 457 
naredbe izbornika, 70, 104-106, 
342, 508 
Selection, alati, 16-17, 76, 95-101, 
223, 299, 341, 371, 479-482 
Direct 
Select Lasso, alat, 102-104 
Selection, alat, 102 
Lasso, alat, 102-104 
Magic Wand, 106-107 
označavajući okvir, 94-96 
Toolbox, 94 
Send 
Backward, naredba (izbornik 
Object), 108 
to Back, naredba (izbornik 
Object), 108 
separacije 
boje, 460-461 
ploče, 455, 460 
separacije na folijama, 460 
Separations Setup, dijaloški okvir, 
455, 460-461 
Settings 
Control Panel, naredba 
(izbornik Start), 471 
pomoćni izbornik, 439, 474 
tabulator, 471 
Shape Mode, gumbi, 270-271 
Sharpen 
podizbornik, 397 
rasterski efekti/filtri, 397-398 
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Shear 
alat, 20, 256, 261-263, 418 
dijaloški okvir, 261 
Shift +Alt+ povlačenje, prečac na 
tipkovnici, 391 
Shift+Command+A, prečac na 
tipkovnici, 482 
Shift+ Command +E, prečac na 
tipkovnici, 387 
Shift+ Command +G, prečac na 
tipkovnici, 102, 493 
Shift+Command +V, prečac na tip- 
kovnici, 369 
Shift+Control+A, prečac na tip- 
kovnici, 482 
Shift+Control+E, prečac na tip- 
kovnici, 387 
Shift + Control +G, prečac na tip- 
kovnici, 493 
Shift + Control +V, prečac na tip- 
kovnici, 369 
Shift+ Option+povlačenje, prečac 
na tipkovnici, 391 
Shift+ Tab, prečac na tipkovnici, 25 
Shortcut, stupac, 41 
Show 
All Swatches, gumb, 165 
Art Brushes, postavka, 201 
Calligraphic Brushes, postavka, 
201 
Find Field, postavka, 167 
Grid, naredba (izbornik View), 
51, 120 
Hidden Characters, naredba 
(izbornik Type), 312 
Pattern Brushes, postavka 
pomoćni izbornik, 411 
Scatter Brushes, postavka, 201 
Slices, naredba (izbornik View), 
479 
sloj, postavka 
SVG Interactivity (izbornik 
Window), 29 
Swatches, naredba (izbornik 
Window), 165 
Show/Hide Rulers, naredba (View), 
48 


Side, postavka pločice uzorka, 207 
sidrišne točke 
aktivne, 115 
Auto Add/Delete, 137-138 
brisanje, 136, 184 
dodavanje, umetanje, 134-136, 
184 
guranje, 148 
izrada, postavljanje, 114, 259 
krivulje, 116 
krivuljne, podešavanje, 141-143 
kutne, podešavanje, 144 
linije, 116 
Liquify, alati, 378 
lukovi, 75 
odabir, 508 
odabrane, 115 
pomicanje, 138-139 
povlačenje, 148 
prijelazne, 141 
rasterske slike, 418 
uklanjanje, 148 
simboli 
boje, 86 
dodavanje, 81-86 
flash animacije, 491 
instancije, 81 
izrada, 81-83 
Link, paleta, status slike, 416 
mijenjanje, 84-86 
mijenjanje veličine, 84 
objekti, 80-87 
održavanje, 27 
okretanje, 84 
Opacity, 86 
označavajući okvir, 82 
pomicanje, 84 
skupovi, 82-84 
stilovi, primjena, 86 
veze, 491 
Simplify 
dijaloški okvir, 150 
klizač, 378 
Simulate Colored Paper, postavka 
Document Setupa, 47 


simultani efekti, 384-185, 436 
Single Full Page, postavka 
Document Setupa, 44 
Size 
Art, postavka kista, 206 
Document Setup, postavka, 42 
sjenke 
izrada, alat Shear, 261-263 
okomite, 261-263 
omotnice, 367 
vodoravne, 261 
Web slike, 477 
skalabilna vektorska grafika vidi 
SVG 
skeneri, rasterske slike, 413 
Sketch, rasterski efekti/filtri, 398- 
399 
skupovi, simboli, 82-84 
slash (/), prečac na tipkovnici, 168 
Slice 
alat, 22, 480 
Create from Selection, naredba 
(izbornik Object), 479-480 
Delete All, naredba (izbornik 
Object), 480 
Options, dijaloški okvir, 482 
Select, alat, 22, 439, 481 
Slice Options, naredba 
(izbornik Object), 482 
Slice. vidi izresci 
Slices, preferences, 38 
sličice, mreže, 78. Vidi i animacije 
Slider Vidi klizači 
sliders vidi klizači 
slijedovi, objekti, 341 
slike, Adobe, 24 
slike. Vidi i dinamičke podatkovne 
grafike; rasterske slike, Web 
slike 


boje, PDF vektorski formati 
datoteka, 434 

dithering, 439 

embedded, 416 

fokus, 397 

fontovi, ugradnja, 432 

crno-bijeli, PDF vektorski for- 
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mati datoteka, 434 
fotografije, 384 
interlace, 440 
izoštravanje, 397 


izresci, datoteke Photoshopa, 
429 


izvoz, animirani GIF-ovi, 491 
kompjutorska grafika, 8-10 
kompozicije, 488 

linked, 432, 513 


mape, datoteke Photoshopa, 
420, 472, 481-482 

mijenjane, 416 
ionokromatske, PDF vektorski 
formati datoteka, 435 

..edostaju, 416 

ograničenja, 413 

pikselizacija, ublažavanje, 395 

pločice, izrada, 402 

povezane, 432, 513 

profili, ugradnja, 432 

prozirna izobličenja, 395 

prozirnost, Photoshop, 421 

računarska grafika, 8-10 

sakrivanje, 337 

SVG, 496, 499 

svjetloća, 395 

trapping, 461-462 

ugrađene, 416 

XML (Extensible Markup 
Language), 511 

zamjena, 416, 417 

zbirke, 413 

zmatost, 395 

zumiranje, Web pretraživači, 
435 

slojevi, 293-296. Vidi i podslojevi 

boje, 292 

brisanje, 290-292 

ciljanje, 298-301 

definiranje osobina CSS-a, 499 

dodavanje, 290 

efekti, Photoshop, 421 

imena, prikaz 

izgledi, 297-301 


kopiranje, 495 
Layers, paleta, 289-291 
New, gumb, 476 
objekti, prebacivanje, 421 
odabir, 290 
okvirne maske, 355 
Photoshop, 420 
postavke, 292 
prebacivanje između, 293-295 
prednosti, 288 
raščlanjivanje, 290 
sadržaj, 289-290 
sakrivanje, 292 
sažimanje, 290 
separacije, izrada, 461 
stvarni, 494 
šablone, 292, 412 
target, 298-301 
tekst, rasterizacija, 422 
template, 292, 412 
umetanje, 290 
zaključavanje, 289 
složene 
krivulje, 119 
putanje, 113, 124-128 
oblici, 270-275 
složeni objekti, 67-.71, 126 
Small Thumbnail View, 167 
Smart 
Guides, 38, 52 
Punctuation, 320 
Smart Punctuation, 320 
smeće vidi Trash 
smjerovi 
linije, kontrolne točke, 139 
prijelazi, 179 
Smooth 
alat, 19, 147-148 
Color, vrsta pretapanja, 277 
Smoothness 
Pencil, postavka alata, 122 
postavke, 199 
Smoothness/Fidelity odnos, 123 
Snap to Grid 


krivulje, 119 
naredba (izbornik View), 51, 
120 
snimanje 
animiranih GIF-ova, 491 
formati datoteka, Web, 438-442 
objekti, 87-89 
odabiri, 1005 
postavke, 434-438 
prečaci na tipkovnici, 41 
stilovi, 248-250 
SVG datoteke, 497-498 
vektorski formati datoteka, 
postavke, 430-433 
Web formati datoteka, Save for 
Web, naredba, 439 
soft 
mix, 389-390, 462 
proof, 463 
Soft Mix and Trap, dijaloški okvir, 
389 
software 
CValley Software, 444 
RIP CMYK, 452 
Spacing, pomoćni izbornik, 277, 
280 
spajanja putanja, 149 
spajanje 
složenih putanja, 126-128 
stilova, 239 
Specified 
Distance, način pretapanja, 277 
Steps, način pretapanja, 277 
Spiral 
alat, 18, 76-77 
dijaloški okvir, 76 
spirale, 76-77 
Split Long Paths 
Document Setup, postavka, 45 
potvrdna kućica, 459 
spot boje, 163, 167, 461 
spuštanje pomaka od osnovice, 310 
Stacked 
Bar, vrsta grafikona, 326 
Column, vrsta grafikona, 326 


Kazalo 


Stained Glass, efekt, 400 
Stamp, efekt, 398 
Standard Screen Mode, 23 
standardne naredbe, 12 
standardne postavke 

boja, ispune ili ocrta, 159 

Illustrator, obnova, 29-31 
Star 

alat, 70-71, 375 

Burst, stil, 391 

dijaloški okvir, 69-70, 375 
Start 

alat, 19, 69-71 

naredbe izbornika, Settings, 

Control Panel, 471 

postavka pločice uzorka, 207 

startup, datoteke, 52-52 


statusne trake, prozor Illustratora, 
13 


stilovi 238-244 

Bermuda, 126, 299 

brisanje, 239, 250 

Blue Goo, 475 

Caution Tape, 244, 299, 362, 
391 

ceste, izrada, 245-247 

efekti, 391 

Flag, 364 

Honeycomb Silk, 244, 371 

karakteristike izgleda, 
udruživanje, 243 

kopiranje, 239 

mijenjanje, 240-243 

nazivi, 239, 248 

novi, izrada, 244, 247-250 

Patriotic Ribbon, 300 

prebacivanje, 250 

primjena, 86, 239 

Raindrop, 372 

raščlanjivanje, 251 

Scribbly Fawn. 243 

snimanje, 248-250 

Star Burst, 391 

zbirke, 249 

udruživanje, 239 


ooo HR i .-_-_-_-._aoao————— 55 


stock, fotografske zbirke, 413 
Stoke, paleta, zglobovi linija, 188 
Stop, gumb, 506, 509 
stranice. Vidi i Web stranice 
izrezi, unutarnji, 453 
prijelom, 442-443, 453 
tiling, 44 
streaming video, 488 
strelice, ikone 
savinute, 23 
dvostruke, palete, 25 
strelice, postavke, 390 
Stroke 
i Color, palete, 475 
indikator, 158 
karakteristika, 233 
paleta, 27, 188-190, 345, 349 
Weight, postavka, 107 
stupci, 41,219-221, 328-329, 506- 
507 
stupnjevi 
gamma, Mac ili Windows, 446 
kvaliteta ispisa, 47 
svjetloće, pitanja platformi, 446 
Threshold, 398 
stvarni slojevi, 494 
Style 
Libraries, podizbornik, 249 
Options 
dijaloški okvir, 248-249 
naredba, (izbornik palete 
Styles), 239 
pomoćni izbornik, 364 
Style/Brush/Swatch Cleanup, 
Action, 507 


Styles, paleta, 27, 126, 362, 372, 
391, 475, 507 
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naredbe izbornika, 239, 244, 
250 
stilovi, mijenjanje, 240-243 
Stylize 
Add Arrowhads, naredba 
(izbornik Effect), 390 
Đrop Shadow, naredba 
(izbornik Effect), 391, 479 
naredba (izbornik Effect), 390- 
392 
Outer Glow, naredba (izbornik 
Effect), 384 
rasterski efekti, filtri, 399 
subscript, izrada, 309 
Subtract from Shape Area, izrada 
objekata, 125 
sučelja, Illustrator, 11-12 
superscript, izrada, 309 
suvišne točke, 274 
SVG (Scalable Vector Graphic), 29 
datoteke, snimanje, 497-498 
efekti, 496-497 
filtri, 393, 496-497 
Filters, Apply SVG Filter, 
naredba (izbornik Effect), 496 
Interactivity, paleta, 29, 499 
interaktivnost, 499 
plug-inovi, instalacija, 435 
vektorski formati datoteka, 435- 
436 
Web slike, 468, 496, 499 
svg, 429-430 
svgz, 429-430 
svjetloća 
grafike, 395 
stupnjevi, pitanja platformi, 446 
Swatch 
Libraries 
naredba (izbornik Window), 
163 
Web naredba (izbornik 
Window), 470 
Options, dijaloški okvir, 166- 
167 
swatches vidi posudice 


Swatches, paleta, 27, 86, 164-168, 
178, 182, 185, 209, 349, 362, 
372, 391, 396, 442, 453, 478, 
491, 497, 507 
SWF 
format datoteka, postavke sni- 
manja, 437 
Save for Web, naredba, 
postavke optimizacije, 440 
Web formati datoteka, 437-438 
swf format datoteka, 488-489 
Switch x/y, gumb prozora Graph 
Data, 328 
Symbol 
alati, 21 
paleta, 371 
Screener, 81, 86 
Scruncher, 81, 84 
Shifter, 81, 84 
Sizer, 81, 84 
Spinner, 81, 84 
Sprayer, 81-85 
Strainer, 81, 86 
Styler, 81, 86 
Symbolism Tool Options, dijaloški 
okvir, 83 
Symbols, paleta, 27, 81 
System 
mapa, 30 
Preferences. naredba (izbornik 
Apple), 471 


Š 


šablone 


dinamičke podatkovne grafike, 
511 


slojevi, 292, 412 
širina 
elipse, 67 
kružnice, 67 
mreže, 78 
ocrti, 27 
skupine, grafikoni, 329 
veličine papira. 43 
širine skupina. grafikoni, 329 


T 


T, prečac na tipkovnici, 216, 310 
Tab 
paleta, tekst, 313 
Ruler, 28, 313 
tablice, Color Table, 439, 476 
tabulator, ikone, 313 
tabulatori 
brisanje, 313 
Image Size, 440 
izrada, odlomci, 313 
Layers, 499 
povlačenje, palete, 25 
Settings, 471 
tanke-plave linije, 49 
Targa, rasterski format datoteka, 
411 
targeted layers, 299 
Targeting Button, postavka palete 
Layers, 290 
targeting vidi ciljanje 
tekst (text) vidi i tekst (type) 
area, 217 
blokovi, 217-221 
body, 217 
dodavanje, 215-218 
glavni, 217 
headline, 216-217 
naslovni, 216-217 
obični, 216-217 
overflow, 218 
point, 216-217 
pomicanje, putanje, 223 
pretvaranje u putanje, 315-318 
preokretanje, putanje, 223 
uokvireni, 217 
varijable, 513 
veze, Web slike, 477 
tekst (type). vidi i okomiti tekst 
Character, paleta, 306-311 
Check Spelling, 321 
efekti, izrada, 309 
Find/Change, 319 
fontovi, 307, 319 


baseline shift, paleta Character, 
309-311 
ispis, teškoće prilikom, 458 
kerning, paleta Character, 308 
leading, paleta Character, 308 
MM Design, paleta, 314 
odlomci, poravnavanje, 312 
okomiti, 224, 309 
Paragraph, paleta, 311-313 
pomak, 309 
pomicanje, putanje, 309 
pomak od osnovice, paleta 
Character, 309-311 
pretvaranje u Bćzierove krivu- 
lje, 315 
slojevi, rasterizacija, 422 
Smart Punctuation, 320 
Tab, paleta, 313 
tekst, prebacivanje, 315-318 
točke, 307 
tracking, paleta Character, 308 
umetanje putanja, 222-223 
veličina, paleta Character, 307 
velika i mala slova, 318 
vodoravni omjer, paleta 
Character, 309 
tekstualni pokazivači, dvoklik, 223 
Template 
postavka sloja, 292 
potvrdna kućica, 412 
templates vidi šablone 
Text Flow, ikone, 220 
Texture, resterski efekti/filtri, 400 
Texturizer, efekt, 400 
Threshold, stupnjevi, 398 
Thumbnail, postavka palete 
Layers, 289 
tif, format datoteka, 87 
TIFF 
formati prijeloma teksta, 443 
lossless kompresija, 432 
rasterski format datoteka, 411 
tilde (>), tipka, 186, 267 
Tile 
Full Pages, postavka Document 


Kazalo 


Setupa, 44 
Imageable Areas, postavka 
Document Setupa, 44 

tinte, overprinting, 48 

tipke. Vidi i funkcijske tipke 
/, 168 
Alt, 13 
Backspace, 457 
Delete, 457 
objekti, poravnavanje, 276 
Option, 13 
tilde (-), 186, 267 

točke po inču, 45, 110 

točke. Vidi i sidrišne točke 
dodavanje, zvijezde, 69 
fokalne, 148, 264 
fontovi, 307 
izvorišne, 76-78, 257 
kontrolne, 139-141, 144 
kristali, objekti, 147 
krivuljne, 115-156 
kutne, 115-116 
mreže, 181-183, 366 
neodabrane, 148 
objekti, alat Direct Selection, 99 
povlačenje, zvijezde, 71 
prijelazne, 115-116 
sidrišne, lukovi, 75 
tekst, 216-217 
suvišne, 274 

toggling 
Eyedropper, alat, 171 
Paint Bucket, alat, 171 
ravnala, 48 

Toolbox 
Additional, alati, 21-22 
Adobe, slika, 24 
alati, 15 
Creation, alati, 17, 20 
dodatni alati, 21-22 
Illustrator, 13 
kontekstualni izbornici, 24 
kontrola boje, 23-24 
paleta, 26 
pogledi, 23-24 


prečaci, gumbi, 23 
Selection, alati, 16-17, 94 
Transformation, alati, 20 
Torn Edges, efekt, 398 
Toyo, izrada custom boja, 163 
tracking. vidi razmak između slova 
trake 
boje, 159 
prijelazi, 177 
klizači, paleta Color, 161 
statusna, prozor Illustratora, 13 
Transform 
alati, rasterske slike, 418 
Each, 268, 389 
efekt, dijaloški okvir, 388 
Move, naredba (izbornik 
Object), 256 
naredba, 418 
paleta, 29, 268 
Reflect, naredba (izbornik 
Object), 259 
Reset Bounding Box, naredba 
(izbornik Object), 268 
Rotate, naredba (izbornik 
Object), 258 
Shear, naredba (izbornik 
Object), 422 
Transform 
Again, naredba (izbornik 
Object), 267 
Each, naredba (izbornik 
Object), 268 
transformacije, 256-257 
pojedinačni objekti, 268 
uzorci, 268 
uzorkovane ispune, 267 
Transformation, alati, 20, 256, 262, 
269 


Frec Transform, alat, 265-266 
izvorište, 257 

označavajući okviri, obnova, 268 
pitanja, 266 

ponavljanje transformacija, 267 
Reflect, alat, 258 

Reshape, alat, 263-265 


Rotate, alat, 257-258 
Scale, alat, 260 
Shear, alat, 261 
tilde (>), tipka, 267 
Transform 
Each, alat 
paleta, 268 
Twist, alat, 259 
Transparency 
naredbe izbornika palete, 350- 
351 
paleta, 27, 168-169, 345 
postavka omotnice, 367 
postavke, 433 
Transpose, gumb prozora Graph 
Data, 328 
Trap, naredba (izbornik palete 
Pathfinder), 274 
trapping 
efekt Pathfindera, 389 
ispis, 390 
slike, 461-462 
Trash 
gumb, 238 
ikona, 243, 292, 475, 506 
Trim 
gumb palete Pathfinder, 273 
objekti, izrada, 125 
trim marks, 401, 453 
trokuti 
bijeli, 167 
klik, Actions, 506 
Trumatch, izrada custom boja, 163 
tvrdi diskovi, 39 
Twirl 
alati, 20, 146, 256, 259, 374-377 
and Reshape, alati, rasterske 
slike, 418 
dijaloški okvir, 260 
Rate, postavka, 377 
Type 
& Auto Tracing, naredba 
(izbornik Preferences), 307 
alati, 19, 215-218, 223, 310, 317- 
318, 362 
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naredbe izbornika 
Change Case, 318 
Check Spelling, 321 
Create Outlines, 458 
Find Font, 319 
Find/Change, 319 
Outlines, 315 
Rows & Columns, 219-221 
Show Hidden Characters, 312 
Smart Punctuation, 320 
Tab Ruler, 313 


naredba podizbornika, 
Character, 306 


preferences, 37 


Type Area Select, naredba 
(izbornik Preferences), 56 


U 


U, prečac na tipkovnici, 22, 181 
učitavanje 

paleta boja, 163 

zbirki stilova, 249 


udruživanje karakteristika izgleda, 
243 


ugrađene slike, 414-415 
pronalaženje, 416 
ugrađivanje 
usporedba sa povezivanjem, 
rasterske slike, 413-418 
fontovi, slike, 432 
profili, slike, 432 
uklanjanje 
objekata, grupa, 100 
sidrišnih točaka, 148 
vodiča, 50 
uklanjanje teškoća, preferences, 40 
umetnute slike, 417 
Undo 
Clear, naredba (izbornik Edit), 
96 
Make Clipping Masks, naredba 
(izbornik Edit), 342 
naredba, 64, 136, 242 
preferences, 38 


Ungroup, naredba (izbornik 
Object), 102, 493 
Units 
& Undo, naredba (izbornik 
Preferences), 473 
Document Setup, postavka, 43 
preferences, 38 
Unsharp Mask, efekt, 397 
unutarnje oznake, 401, 453 
uobičajene naredbe, 12 


uokvireni tekst, izrada ili alat Type, 
217 
Update Links, gumb ili postavka, 
417 
URL (Uniform Resource Locator) 
pridruživanje, izresci, 481-482 
Web slike, 472 
Use 
Japanese File Format, postavka, 
433 
Outer Resctangle As Frame, 
postavka, 79 
Page Setup, postavka 
Document Setupa, 43 
Pressure Pen, postavka, 377 
Printer's Default Screem 


postavka Document Setupa, 
45 


Users, mapa, 29 
usmjereni navodnici, 320 
uvijanje 
objekata, 146, 256, 259 
putanja, 259 
uvlake, postavke ili paleta 
Paragraph, 312 
uvoz podataka grafikona, 328-329 
uzak prored, 308 
uzimanje uzoraka, osobina ili boja, 
169 
uzorak 
definiranje, 285-186 
Expand, naredba, 186-187 
grafikoni, 334 
ispune, 185, 231, 267, 345 
izoštravanje, 397 
mijenjanje, 186 


551 


552 


nazivi, 185 

objekti, 27, 187 

ocm, 185 
označavajući okviri, 185 
pločice, 185-186, 207 
pomicanje, 186 
putanje, 27, 208 
Pyramids, 349 
rotiranje, 258 

tile, 185-186, 207 
transformacija, 268 
vektorske slike, 410 


V, prečac na tipkovnici, 16 
Value Axis, 330 

vanjski markeri, 453, 460 
Variables 


Options, dijaloški okvir, 513 
paleta, 29, 512 


varijable 


dinamičke podatkovne grafike, 
512 

dodavanje, 513 

grafikoni, 513 

identificiranje, 512 

povezane slike, 513 

tekst, 513 

vezanje, 512 


vektor 


definirani, 8 
formati datoteka 
dijeljenje datoteka, 431 
EPS, 433-434 
PDF, 434-435 
postavke snimanja, 430-433, 
436 
SVG, 435-436 
Transparency, postavke, 433 
Web slike, 468 
formati, naredbe, 429 
kompjutorska grafika, 8-10 
objekti, rasterizacija, 423 
putanje, 114, 367 
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slike 
Convert to Shape, efekt, 388 


Distort & Transform, efekt, 
388 
efekti, 388-393 
Effect, izbornik, 386 
grafikoni, 332 
kružnice, 9 
objekti, 410 
Path, efekt, 389 
Pathfinder, efekt, 389-390 
prijelazi, 410 
putanje, 410 
Rasterize, efekt, 390 
Stylize, cfekt, 390-392 
SVG (Scalable Vector 
Graphics) filtri, 393 
usporedba sa rasterskim slika- 
ma, 410, 411 
uzorci, 410 
Warp, efekt, 393 
veličine 
datoteke, 411, 472 
pikseli, rasterske slike, 9 
stranice, visine i širine, 43 
tekst, paleta Character, 207 
Web slike, 470 
velika i mala slova, mijenjanje, 318 
Vertical 
Align Center 
gumb, 350 
okvir, 372 
Area Type, alat, 224 
Path Type, alat, 224 
Type, alat, 224 
veze 
simboli. 491 
višestruke, izrada, 481 
Web slike, 472, 477 
video vidi streaming video 
Video, rasterski efekti/filtri, 400 
View, naredbe izbornika 
Actual Size, 474 
Guides, 49 
Clear Guides, 50 


Hide/Show Guides, 50 
Make Guides, 51 
Release Guides, 51 
Hide 
Bounding Box, 99 
Page Tiling, 473, 478, 491 
Outline, 15 
Pixel Preview, 474 
Preview, 15 
Proof 
Colors, 463, 474 
Setup, 474 
Show 
Grid, 51, 120 
Slices, 479 
Show/Hide Rulers, 48 
Smart Guides, 52 
Snap to Grid, 51, 120 
Visibility, postavka palete Layers, 
289 
visina 
elipse, 67 
mreže, 78 
veličine stranice, 43 
višekutnici, 68-69 
vodiči, 48-52 
vodoravno 
Bulge, 476 
izobličavanje, 475 
vrijednosti 
Brightness, 162 
Hue, 162 
Saturation, 162 
Warp izobličenja, 363-364 
vrste 
grafikona, 326 
izrezaka, 480 
kompresije, 432 
maske, 316-318 
pretapanja, 277 
vršak kista, 202-207 


W 
w 
polja, mijenjanje veličine, 268 
prečac na tipkovnici, 22 
Warp 
alat, 146, 374-377 
Arc, naredba (izbornik Effect), 
393 
Bulge, naredba (izbornik 
Effect), 475 


Flag, naredba (izbornik Effect), 
479 
naredba (izbornik Effect), 393 
izobličenja, 362-364 
Options 
dijaloški okvir, 370 
okvir, 377 
Water Paper, efekt, 398 
Web 
adrese. Vidi URI 
animacije, 487 
banncr, 478-480 
datoteke, nazivi, 446 
dijaloški okvir, 432 
dinamičke podatkovne grafike, 
510-514 
formati datoteka, 436-442 
gumbi, izrada, 475-477 
pretraživači, 435, 438, 488 
rasterske slike, pitanja rezoluci- 
je, 416 
Safe RGB. model boja, 162 
slike. 467, 471, 499 
boja, 468, 470 
formati datoteka, 468 
izrada, 473-474 
link, 472,477 
mape, 472, 481-482 
nazivi datoteka, 476 
odsjaji, 477 
optimizacija, 472 
pikseli, 470 
rezanje, 472, 477-481 
rezolucije, 470 
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sjenke, 477 
URL, 472 
veličina datoteka, 472 
veličine, 470 
veze, 472, 477 
višestruke, 477 
Web gumbi, izrada, 475-477 
stranice, 477, 482, 499-500 
stranice, Adobe, 435 
streaming video, 488 
web, animacije, 489-495 
Web-safe 
boje, 446-470 
paleta, 163 
Width, postavka Document setupa, 
43 
Window 
gamma, stupnjevi, 446 
naredbe izbornika 
Attributes, 482 
Brush Libraries, 198 
Brushes, 198, 200, 203-207 
Document Info, 56 
Library, 457 
Magic Wand, 106 
Other Library, 250 
Pathfinder, 126 
Show SVG Interactivity, 29 
Show Swatches, 165 
Swatch Libraries, 163, 470 
Transform Palette, 268 
Windows Metafile (WMF), clip art 
format datoteka, 444 
Word Spacing, paleta Paragraph, 
313 
Workflow Preferences, 40 
Wrinkle, alat, 147, 374-377 


XY 

x polja, pomicanje, 268 

XML (Extensible Markup 
Language), dinamičke 
podatkovne grafike, 511 

y polja, pomicanje, 268 


Y, prečac na tipkovnici, 17 


Z 


Z, prečac na tipkovnici 
zaključavanje slojeva, 289 
zamijena 
osi, 278 
rasterskih slika, 412 
slika, 416 
zamijena slika, 417 
zaobljeni pravokutnici, izrada, 65- 
66 
zasićenost, 162 
zasloni, Illustrator, 11 
zatvaranje putanja, 117-119 
zatvorene putanje. Vidi objekti 
zbirke 
custom boje, 163 
kistovi, 198 
stilovi, 249 
zbirke, slika ili fotografija, 413 
zglobovi, postavke, 185 
znakovi, 306-312 
Zoom 
alat, 14,22 
postavke, 13 
prečaci na tipkovnici, 14 
prozor Illustratora, 14 
radne površine, 474 
slike, Web pretraživači, 435 
zrcaljenje 
tekstova, putanja, 223 
objekata, 98, 256-258, 364 
zrnate slike, 395 
zvijezde 
ciljevi, tiskarske ploče, 455 
izrada, 70 
polumjeri, 70 
točke, 69-71 
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